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O USO DAS MIDIAS NAS PRATICAS PEDAGOGICAS'

THE USE OF MEDIA IN PEDAGOGICAL PRACTICES

Alessandra Cruz de Senna’
Fabricio Tonetto Londero®

RESUMO

Este trabalho objetiva combinar a utilizagdo da tecnologia com outros esforgos de reforma (por
exemplo, novas estratégias instrucionais, novas utilizagdes do tempo e dos recursos humanos), para
ajudar as escolas a tornarem-se ambientes que capacitem os alunos a atingirem com sucesso novos
objetivos de aprendizagem. Sendo assim, acredito que uma estratégia rica para a constru¢do dessa
escola com esses objetivos, esteja na adogdo de uma metodologia de Educacéao utilizando as midias
nas praticas pedagogicas. Estas permitem articular a disciplina, buscam analisar os problemas
escolares e também contribuem para a sua solugdo, por meio da pratica concreta do fazer
pedagodgico dos alunos e de capacitagdo efetiva dos educadores possibilitando oportunidades de
crescimento, de novas linguagens comunicacionais, interativas, de novos conhecimentos.

DESCRITORES: midias; praticas pedagégicas; professores.

ABSTRACT

This paper aims to combine the use of technology with other reform efforts (for example, new
instrumental strategies, new uses of time and human resources) to help as schools become
environments that enable students to successfully generate new goals of learning. Therefore, | believe
that a strict strategy for building this school with these objectives, there is an adoption of a teaching
methodology, as methods of pedagogical practices. Disciplinary disciplines are available, they seek to
analyze school problems and contribute to their solution by means of concrete pedagogical practice of
students and effective teachers' educators, enabling opportunities for growth, new communicational,
interactive and new languages.
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1 INTRODUGAO

Apoderar-se das midias, e exercitar plenamente a condicdo de voar por
territorios “tecnologicos” revelam-se como uma significativa conquista dos sujeitos,
sejam eles alunos ou professores, constituindo-se como um dos grandes desafios
para a educacdo. Contemplar nossos alunos com saberes que favorecerdo a
constituicdo de saberes e fazeres capazes de ampliar a vivéncia efetiva dos alunos
nas diversas praticas do seu dia a dia, promovendo a participacdo social e aos
diversos conhecimentos fundamentais ao exercicio da cidadania. De fato, numa
realidade em que as midias estdo intensamente presentes em todas as relagdes
interpessoais, as criancas, desde muito cedo, sdo expostas a ela, valorizam-na e,
com certeza ja se perguntaram sobre suas regras de funcionamento, suas
caracteristicas e seus usos. Entdo entendo, que um trabalho significativo em nossas
praticas pedagodgicas voltado para aproveitar o que as tecnologias podem nos
oferecer na vivéncia escolar, implica em praticas especificas por parte dos seus
usuarios, que devem ser objeto de aprendizagem na escola e reconhecer como as
diferentes midias na escola, podem auxiliar nas praticas pedagogicas.

Para realizar este trabalho de cunho tedrico, na Escola Municipal de
Cachoeira do Sul, acerca da construgao de conhecimento, como principio educativo,
utilizou-se uma pesquisa tedrica, utilizando uma abordagem descritiva, pois este tem
como objetivo identificar a importéncia das tecnologias educacionais na escola,
dando enfoque ao valor social atribuido pelos educadores em suas praticas
educativas, onde sao utilizadas as tecnologias ndao somente como motivadores para
a aula, mas como ferramenta que possui diversas linguagens e formas de ser

utilizada para a comunicagao e aprendizagem.

2 O ENSINO POR MEIO DAS MIDIAS NA ESCOLA

Frequentemente ouvimos dizer que a tecnologia esta trazendo uma profunda
transformacdo para a educagdo contemporanea. Desafiando as definigdes ja
existentes de conhecimento e oportunizando novas formas de motivacdo dos alunos,
traz consigo o comprometimento de oportunizar criatividade e inovag&o. Existem
inumeras afirmagdes como estas feitas ao longo da historia da tecnologia, mesmo

antes da utilizacdo do computador.
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A larga discussdo sobre a tecnologia, seu conceito, sua finalidade e seu
processo se apresenta nas palavras de Perrin “Quanto mais nos debrugamos sobre
o estudo da tecnologia, mais nos deparamos com o0 encontro dos conceitos de
irreversibilidade e transformacao, quase que concomitantemente ao conceito de um
novo tempo para viver essas transformacdes”

Atualmente a insergdo de computadores na escola, € sobre tudo de interesse
de empresas comerciais na tentativa de conquistar novos mercados, e contam com
a colaboragdo de governos despreparados e em busca de uma solugdo milagrosa
para resolver o grande problema que se faz presente na educagado publica. Assim
ambos transferem para a tecnologia, um poder avassalador. Porém passa
despercebido a eles que nao se pode ter essa visao instrumental da tecnologia na
educagdo, pois ela ndao é um mecanismo neutro que transmite informacdes
aleatoriamente sem levar em conta que existe 0 modo independente dos interesses
humanos e sociais. Correndo-se assim o risco de ndo sabermos como ensinar com a
tecnologia e também o que os alunos precisam saber sobre ela.

O uso das tecnologias no dia-a-dia do professor € bastante limitado, muitos
professores sao resistentes a essa utilizacdo, pelo simples fato de néo
reconhecerem nela uma aliada para alcangarem seus objetivos, pois € pouco
evidente que o uso destas aumenta o desempenho dos alunos. Muitas vezes o uso
da tecnologia nas escolas é bastante restrito e sem criatividade, o que n&o configura

como um modo prazeroso de estudar.

Na educacdo de hoje, estamos em um momento estimulante e desafiador
caracterizado pela mudanga constante. Embora a Internet aproxime-nos da
promessa da tecnologia que reformara nossos sistemas de educacgao,
sabemos que as midias educacionais tomadas isoladamente, nao
influenciam no desempenho dos alunos (HEIDE & STILBORNE, 2000. p.
15).

Pode-se pensar que ainda € cedo e que mudancgas de fato e duradouras
acontecerdo em breve, porem a tecnologia ja faz parte da vida escolar a mais de
duas décadas, e ainda nao se observou nenhuma revolugao na maneira de estudar
ou aprender. Mas através desta observacdao podemos ter a certeza de que deve ser

mudado as abordagens sobre a utilizagdo da tecnologia nas escolas.
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2.1 ATECNOLOGIA COMO FORMA DE REPENSAR A PRATICA PEDAGOGICA

O relacionamento entre professor-aluno € um processo de entendimento em
que emissor-receptor trocam opinides e significados de sua realidade. Essa
comunicagdo envolve muitos assuntos para o campo Educacional, uma vez que
possui multiplos sentidos e finalidades, ndo estamos restringindo o processo de
ensino-aprendizagem somente na analise comunicacional, pois ela ndo pode dar
conta de todos os aspectos desta acio.

Podemos dizer que em relagéo a tecnologia, existe uma lacuna entre o que os
alunos trabalham na escola e o que desenvolvem no “www” nas suas horas de lazer.
Apesar das escolas investirem em tecnologia e de todo entusiasmo que acompanha
esta pratica, a educacgao tradicional continua intocada pela tecnologia. Enquanto isso
fora dos muros escolares os alunos estdo cada vez mais saturados de midias, por
consequéncia do aumento significativo de seu acesso a elas, e esta cultura € muitas

vezes incompreendida por alguns professores.

Quero que meus alunos saiam como viver vidas produtivas e
recompensadoras. A tecnologia € uma parte cada vez mais importante na
vida, no trabalho e na convivéncia do mundo de hoje. O papel essencial
para os professores, no meu modo de entender, é introduzir os alunos em
algumas possibilidades dessa nova cultura, dar-lhes a oportunidade de
participar e usufruir de tudo isso (GRAVES, apud HEIDE & STILBORNE,
2000. p. 15).

Ao observarmos o0 que as criangas e jovens estdo fazendo com essa
tecnologia fora da escola, torna-se evidente que ela € um meio para a cultura
popular. Os alunos que possuem computadores em casa estao utilizando-os para
surfar em sites de entretenimento na internet, para jogar, trocar mensagens
instantaneas, participar de redes sociais, como é o caso do facebook, baixar e editar
videos e musicas, deixando de lado o dever de casa, que é uma forma de
aprendizagem escolar. Contrastando essas atividades com o que fazem na escola
observa-se que a escola esta muito limitada dentro da tecnologia.

Podemos observar que a escola permanece negligenciando a cultura que o
aluno desenvolve fora de seus muros, n&o utilizando este conhecimento como aliado
para tornar a aprendizagem, ou o tempo de permanéncia deste na escola, como

algo que da prazer. Assim podemos dizer que a cultura e o lazer cotidianos dos



jovens poderiam contribuir para diminuigdo deste distanciamento criado entre o
aluno e a escola.

A escola tem a responsabilidade de avaliar as realidades de vida dos alunos
fora de seus muros, isso inclui seu desenvolvimento cultural e o emprego que ela faz
da tecnologia no seu lazer. Assim precisa a escola conhecer o que o seu aluno sabe
sobre tecnologia e como ele a utiliza para que o uso em aula ndo seja apenas

técnico e sem atrativos.

Os educadores comegam a utilizar a internet como ferramenta de
aprendizagem sabem o papel crucial que ela pode desempenhar na ligagao
dos alunos ao mundo das telecomunicagdes e a tecnologia da informagao.
Outros estdo animados pela vastiddo de recursos de informagao na internet.
Mais que qualquer coisa, os professores que comegaram a explorar a
internet com suas classes estdo entusiasmados com o potencial da rede
como ferramenta de comunicagao (HEIDE & STILBORNE, 2000. p. 16).

As tecnologias digitais configuram em um fato real na vida cotidiana. Desta
forma os professores precisam aprender a utiliza-las como aliadas, ndo podemos,
nos dias de hoje, abandonar a tecnologia e utilizar como recursos didaticos os
velhos materiais de outrora, afinal a internet e os jogos de computador, tem um
grande potencial para o ensino, porém precisamos efetiva-los ndo somente como

recursos tecnoldgicos, mas como forma de cultura e comunicagao.

2.2 AS TECNOLOGIAS E A VISAO CRISTALIZADA DO PROFESSOR COMO
PROVEDOR DE INFORMAGAO

A utilizagdo das tecnologias pelos professores, no decorrer da histéria da
tecnologia educacional, passou por varios estagios, sendo que primeiramente os
docentes acreditavam que a tecnologia seria a salvagdo, e sua utilizagdo
proporcionaria auxilio para a resolugao de questdes muito dificeis do ensino, esse
auxilio chegaria em forma de despertar o interesse do aluno, que absorveria o
conhecimento movido pela novidade na forma de aprender.

Neste processo a tecnologia parecia funcionar como um talisma que garantiria
a aprendizagem em virtude das novas praticas, mesmo sem que estas estejam
adequadas para isso, ndo levando em conta o aspecto pedagdgico, o planejamento

e 0s objetivos para esta utilizagao.
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Na década de 80 a tarefa dos professores resume-se a aceitacdo das midias
pelo impacto que apresentam na cognigdo. Através das midias os temas sao
introduzidos e o professor utiliza estas de forma sistematica. Este conhecimento que
era iniciado pela midia era considerado uma porta magnifica de entrada de
informagédo. Essa época retratou um cenario em que se valoriza e reconhece o
poder da midia em sala de aula, sendo difundidas como colaboradoras do professor,
visto que favoreciam a aprendizagem.

No final da década de 80, surge outro cenario, em produzir-se conteudos para
as midias, com a finalidade de construir propostas inovadoras, comegou-se a
producdo de videos, passou-se a utilizar o radio, comegaram a desenvolver
programas de jornalisticos em sala de aula, comegou-se a criar jornais em papel,
todas atividades que apresentavam um certo grau de trabalho comprometendo
assim, os professores e alunos em longas jornadas porém dependendo do tipo de
trabalho mostraram-se eficazes na aprendizagem. (Bastos, 2000.)

Conforme Bastos,

A concepcado de educacgao tecnoldgica exige cada vez mais que as
instituicoes e a sociedade, de modo geral, reflitam e se aprofundem sobre
este conceito e sobre os procedimentos metodolégicos que deverdo ser
colocados em pratica para que se atenda ndo s6 as questdes do progresso

técnico como o surgimento de um “novo” paradigma organizacional voltado
para a inovagéao e a difusdo tecnoldgica (apud GRINSPUN, 2000, p. 22).

Através destes estudos didaticos encontramos uma trilogia que é composta
pelo professor, aluno e conteudo, assim pode-se identificar os vinculos que revelam
a forma como se constréi o conhecimento. Podem-se identificar trés usos diferentes
das tecnologias dependendo assim do lugar onde o docente a coloca.

O vinculo do docente com o aluno é compreendido a partir da concepgao do
professor como provedor de informacdo e do aluno como um usuario desta. Sao
papéis ativos e passivos no desenvolvimento da informacéo que serao revistos com
a renovacgao dos enfoques de midias educacionais.

Com a expanséo da internet, as tecnologias assumiram um novo papel, pois
passaram a assegurar uma nova provisao de informagdo sempre atualizada,

variando de acordo com a idade dos alunos, interesses dos mesmos.
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Conforme Heide & Stilborne

Acreditamos profundamente que a internet € uma forga poderosa para
ajudar os alunos a desenvolverem um sentido de responsabilidade pessoal
com seu proprio aprendizado. Eles expandem seus horizontes, aprendendo
a comunicar-se, a colaborar e, de fato, a aprender. Os professores que
entendem que o mundo estd mudando também entendem que o
aprendizado em sala de aula precisa mudar. As escolas devem
desempenhar um papel integral na produgdo dos ajustes sociais
necessarios, a medida que mudamos de uma economia industrial para uma
economia baseada nas informagdes. A internet sera uma ferramenta vital
para produzir tal mudanga. Fica cada vez mais claro que nés, como
professores, devemos pensar sobre o impacto que as telecomunicagdes
podem ter na educagéo e responder a isso de maneira positiva (2000, p.16).

A utilizag&do da internet como ferramenta auxiliar na aprendizagem, demonstra
que os educadores sabem que esta desempenha um papel importante, pois faz a
ligagcdo dos alunos com o mundo, pois é uma importante ferramenta de
comunicagao.

Apresenta-se assim uma importancia de se realizar uma analise nos novos
papéis desempenhados pelos professores e alunos, pois acontece este rompimento
da visao cristalizada em relacdo a quem é o responsavel unico pela transmissao da

informacéao e da fungdo que cada um desses elos desempenha no ato de aprender.

2.3 AINTERNET COMO FERRAMENTA DE ENSINO

A Internet vem sendo bastante difundida como ferramenta de ensino,
proporcionando a realizacdo de cursos a distancia e, o apoio as atividades
presenciais, apesar de nao ser em um meio completo, pois embora exista a
possibilidade de se utilizar videos, audios e textos, ndo demonstra a mesma
eficiéncia da televisao e dos livros.

Justifica-se ent&o a utilizacdo da Internet no ensino devido a duas vantagens

sobre as outras midias

[...] ela combina as vantagens dos demais tipos; por exemplo, apresenta
recursos de som e video melhor que qualquer livro, € mais interativa que
qualquer videocassete e, finalmente, pode reunir, com baixo custo, pessoas
dispersas geograficamente (MCMANUS, 1995).

Sem duvida alguma, a segunda vantagem é que a internet € o recurso que

possibilita a maior quantidade e variedade de informag¢dées no mundo atual. Através
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dela é possivel agrupar em um curso toda a informagéo disponivel na rede. Ao se
projetar um moédulo para ensino, pode-se incluir links para o aprofundamento do
assunto, sites com informagdes para pesquisa, etc.

O acesso a informacgdes imediatas e recursos disponiveis ndo é possivel em
nenhuma outra midia existente, e, segundo McManus (1995), isso constitui uma
vantagem estratégica A Internet alia a interatividade com fotos, audio, video e texto;
utiliza também hiperlinks, para reforgar conhecimentos e para proporcionar
explicagdes; permitindo, inclusive, que as avaliagdes sejam feitas on-line.

Sangster, citado por Lee, Groves e Stephens (1996), destaca que, essa
ferramenta concebe um novo conceito em tecnologia: “a livraria em sua mesa de
trabalho, o dicionario em seus dedos, o som em seus ouvidos. Nao ha nada que
pOSsSamos ver ou ouvir que ndo possa ser disponibilizado por ela”.

Trata-se de um recurso que vem se tornando cada vez mais presente, em
todos os segmentos sociais: nos escritorios, nas industrias, ou residéncias. Mesmo
sendo a Internet dependente do uso de computadores. Atualmente, esses
equipamentos vém sendo alvos de projetos de popularizacdo por parte dos
governos, que incentiva a aquisigdo com financiamentos, ou mesmo a
disponibilizagdo, a usuarios, de equipamentos que pertencem a orgaos publicos ou
privados.

Conforme Heide & Stilborne,

A internet como ferramenta de aprendizagem é um trabalho em progresso,
0 qual esta sendo produzido por comunidades de aprendizes; grande parte
desse progresso tem chegado juntamente com novas maneiras de
comunicagdo tornadas possiveis pela préopria internet. O seu valor
educacional finalmente dependera do que colocarmos nela e do que
fizermos com as informagdes que retiramos dela. A melhor maneira de
assegurar que a Internet seja relevante e significativa na prépria sala de

aula é unir-se a outros aprendizes para familiarizar-se com a variedade de
seus recursos (2000, p. 39).

A popularizagado dos computadores é um aspecto significativo na contribuigao
para as mudangas que vem sendo propostas, ampliando de forma acentuada o
acesso a universidade para alunos dela afastados pelo tempo, pela distancia ou por

outras implicagdes.



12

2.4 0O NOVO EDUCADOR E AS MIDIAS

Através das mudancas na forma de se ensinar e aproveitando o uso da
tecnologia e da internet os professores podem utilizar as novas praticas sociais e
culturais desenvolvidas atualmente. Os alunos atualmente estdo mudados, também
surgiram novos ambientes de aprendizagem e a constru¢do de conhecimento
acontece atualmente de outra forma, muito diferente das formas adotadas no
passado.

A transmissdao do saber ndo é exclusivamente mais do professor, o aluno
hoje, encontra o conhecimento que ele necessita através da utilizacdo da rede de
computadores, entdo cabe atualmente ao professor a tarefa de direcionar o aluno a
aprendizagem no ciberespago de forma autbnoma e integrada, onde ele préprio
constroi seus conhecimentos.

Segundo (Cortella, 2011), as novas tecnologias tém um lado perigoso por
permitir um acesso veloz. Ela dispersa a atengao. Por isso que a escola precisara,
junto com a familia, organizar situagdes em se usa essa plataforma naquilo que ela
€ decisiva, acesso rapido a informagao, e bloquear aquilo que nela é distrativo. A
escola e a familia terdo de trabalhar essa questdo do foco. As ferramentas digitais
mudam o modo de pensar com velocidade. No entanto, € importante destacar que
as mesmas nao podem criar dependéncia. Nao ha tecnologia que modernize uma
mentalidade. Mas, é valido destacar que as pessoas geralmente ndo recusam uma
nova tecnologia, especialmente, quando essa € necessaria.

Este novo professor vem se langando como um mediador entre o aluno e o
conhecimento a ser adquirido. Ele é alguém que possui a capacidade de dialogo
com novas equipes de trabalho e, apto a reinventar os espagos de aprendizagem,
com novas metodologias e tirando proveito do que Ihe é oferecido pela internet.

Vivendo na era em que tudo e todos estdo conectados, seria inutil tentar a
utilizacdo de uma didatica que apresente apenas o transmissor e receptor de
conteudo no quadro-negro. Hoje precisamos ser profissionais que conhecem e
utilizam o ciberespaco, pois estes bem utilizados podem nos prestar bons servigos
na educacao.

A nova sociedade, intitulada sociedade do conhecimento, dispde de recursos
que ultrapassaram as fronteiras do quadro, do giz e do livro didatico, e nela o

professor que ndo dominar os recursos tecnoldgicos esta ultrapassado, pois o



13

conhecimento atinge uma velocidade muito grande na rede, e os alunos que tem
acesso a estes estdo antenados com o mundo que os rodeia.

Existem muitos aplicativos que nao foram criados com a finalidade
educacional, mas podem ser utilizados e explorados para esse fim, sendo possivel
associar a aprendizagem com os aplicativos de mensagens instantaneas, como por
exemplo: Youtube e o Facebook. Esses recursos podem ser utilizados ndo como
estratégia para motivar os alunos, mas efetivamente como uma nova forma de
educar e tirar proveito desse novo cenario que a tecnologia nos fornece.

Os programas de mensagens instantaneas como Whatsapp, possibilitam a
reunido para trabalhos em grupo, através da utilizagdo do Skype e alguns outros do
mesmo género pode-se realizar uma conferéncia que dispdem de audio e video.
Através da utilizagdo destes recursos, ja conhecidos pelos alunos, abre-se um vasto
leque de atividades que podem ser desenvolvidas aparecendo assim novas
possibilidades de trabalho.

Sites como o Google possuem ferramentas poderosas que nos mostram
novos idiomas, suas escritas e nos auxiliam a fazer traducdes, além de ser um
importante instrumento de busca para conteudos e formagcdo de novos
conhecimentos. O Youtube é rico em materiais audiovisuais, e pode ser amplamente
aproveitado pelos professores.

Como se vé existem estes e muitos outros recursos de comunicagao através
da utilizacdo da internet, possibilitando assim que o professor, “antenado”, crie uma
didatica diferenciada e especial para desenvolver um trabalho atraente para seus
alunos que aprenderam a forma correta de utilizacdo deste material e terdo prazer
em utiliza-los e assim aprimoraram o seu conhecimento de uma forma dinamica e

sem limites.

2.5 OS DESAFIOS AO PROFESSOR PARA O USO PEDAGOGICO DA
TECNOLOGIA

A maioria dos professores que estdo nas escolas publicas faz parte de uma
geracdo que possuia “medo” de apertar botdes se ndo quebrava os aparelhos
eletrénicos. No entanto, isso nao significa que ndo possam superar essa formagéao

cultural que tiveram e abrir espacgo para a aprendizagem do novo. A introdugado a
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educacédo digital deve ser um processo de apresentagdo de um mundo que ele ja
conhece, mas se sente intimidado diante da inovagcédo que se mostra no meio social.

Quando chegou a escola o DVD e a TV, uma das maiores dificuldades
apresentadas pelos professores foi 0 manuseio técnico desses instrumentos, muitos
precisavam que outras pessoas da escola fossem orienta-los para que pudessem
trabalhar com videos em suas aulas. Com a introdugao do retroprojetor, ainda era o
manuseio sua maior dificuldade. Com a chegada do computador na escola, 0 medo
era “quebrar” um objeto tdo caro como aquele, mas com a chegada da internet na
escola, ele ndo sabia apenas manusear o equipamento, mas como usar
pedagogicamente aquele “espaco” que tudo tinha, em suas aulas através do
conteudo curricular. Com essas inquietagdes muitos tentaram procurar aprender.

Ao ouvir seus alunos comentando em sala de aula sobre Facebook e
Whatsapp, o professor ndo sabia que inumeras possibilidades aquela conversa
poderia ocasionar, gerando por sua vez aprendizagem significativa ja que fazia parte
do mundo dos alunos e eles falavam dele com entusiasmo e empolgagéo. Sendo

assim Almeida (2003, p. 335) destaca que:

O aprendizado do professor sobre o uso das tecnologias na escola precisa
contemplar questdes técnicas, onde mostra como manusear 0s recursos
tecnolégicos ja que ainda é a dificuldade priméaria da maioria, pois assim,
ele compreendera que nao é tao “facil” quebrar o instrumento, e contemplar
reflexdes de como utilizar essa tecnologia pedagogicamente em sala de
aula, ja que, aprender é planejar; desenvolver ag¢des; receber, selecionar e
enviar informacdes; estabelecer conexdes; refletir sobre o processo em
desenvolvimento com os pares.

A mudancga de postura e a reconstrugao da pratica introduzindo a tecnologia
de forma pedagodgica no plano de aula ndo acontecem de imediato. Ndo € uma
formacéo ou palestra que fara a mudancga acontecer. O professor precisa perceber
se ele acha necessario que essa tecnologia faga parte da sua pratica docente, ele
precisa ver concretamente e ai pode ser via oficinas pedagdgicas ou visitagdo em
escolas que ja trabalham com essa metodologia, o impacto que o ensino mediado
elas tecnologias faz na aprendizagem do aluno. Essa reflexdo precisa ser discutida
com outros colegas de trabalho para que todos, aos poucos, possam comegar a
compreender a necessidade da utilizagcdo desses recursos midiaticos nas aulas,
assim, ele estara construindo um caminho para o entendimento sobre a

intencionalidade pedagdgica da integragcado das midias a escola.
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O professor precisa adquirir conhecimentos técnicos e cientificos sobre como
desenvolver uma pratica pedagogica inovadora e que contemple o desenvolvimento
de competéncias uteis a formacdo completa do cidadado. Ele precisa conhecer
melhor como o aluno utiliza a tecnologia em seu cotidiano e a partir dai buscar usa-
la pedagogicamente na sala de aula. Sdo as concepgdes que o professor tem sobre
0 que € ensinar que direcionam sua pratica, como cabe a ele articular as mudancas
sociais, bem como tecnoldgicas no espago de sala de aula. Quando o professor
compreende que a tecnologia € uma parceira no desenvolvimento de novas
potencialidades, seu trabalho se firma em apresentar aos alunos os efeitos que
essas tecnologias podem causar nos individuos. Utilizar as midias na escola com o
objetivo de criar ambientes de aprendizagens gera a compreensao sobre porque
essa exigéncia em utiliza-las no contexto educacional.

Nao basta exigir que o professor apenas faga uso da tecnologia em sua
pratica pedagdgica se a escola n&o esta totalmente inserida nesse ambiente virtual.
Nas conversas informais com professores quando questionados sobre os motivos
pelos quais eles ndo fazem uso da tecnologia em sala de aula, muitos afirmam que:
“é por falta de um técnico para dar suporte, acentuam também a questao de terem
uma formacgao precaria, receio em aprender a manusear o computador, pois sentem
medo de “danificar ou quebrar’ o equipamento, desconhecem possibilidades
pedagogicas que integrem essas tecnologias, bem como o medo de que a

‘maquina” seja mais criativa que ele”.

2.6 PROFESSOR E ALUNO NUM PROCESSO EDUCACIONAL MEDIADO PELAS
TECNOLOGIAS

Para que a sala de aula se torne um espago de aprendizagens significativas,
€ necessario que os dois atores, professor e aluno, estejam presentes e atuantes,
desencadeando o processo de ensino e aprendizagem. Para Libaneo (2007, p. 309),
‘o grande objetivo das escolas é a aprendizagem dos alunos, e a organizagao
escolar necessaria é a que leva a melhorar a qualidade dessa aprendizagem”. Ao se
pensar o professor como sendo o principal ator no processo ensino aprendizagem
onde procura fazer uso das tecnologias investigando e buscando caminhos que

transformem a maneira de se apresentar os conteudos, através da diversidade e
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inovagdo na sala de aula ele assume o papel de facilitador da construgdo do
conhecimento pelo aluno e ndo um mero transmissor de informacgdes.

Libdneo (2007, p.310), ressalta: “O exercicio profissional do professor
compreende, ao menos, trés atribuicdes: a docéncia, a atuagédo na organizagao e na
gestdo da escola e da produgao de conhecimento pedagogico”. Portanto, verifica-se
que realizar um trabalho em grupo, com troca de experiéncias entre os professores,
€ fundamental.

De acordo com ALMEIDA & FONSECA JR, “o professor que ensina a
trabalhar em conjunto € também alguém que trabalha com os demais professores na
construgéo de projetos em parcerias com diferentes areas e com diferentes agentes
sociais.” (PROINFO, 2000, p.96) Estes autores acrescentam também, que “o
dominio de técnicas inovadoras e a atualizagdo continua de conhecimentos fazem
parte de sua rotina de trabalho”. Nesse sentido, o professor é fundamental no
processo de aprendizagem. A mais nobre fungao do professor € ser um criador de
ambientes de aprendizagem e de valorizagao do educando.

E preciso destacar que as tecnologias e as metodologias incorporadas ao
saber docente modificam o papel tradicional do professor, o qual vé no decorrer do
processo educacional, que sua pratica pedagdgica precisa estar sendo sempre
reavaliada. A inovagdo n&o esta restrita ao uso da tecnologia, mas também a
maneira como o professor vai se apropriar desses recursos para criar projetos
metodoldgicos que superem a reprodugao do conhecimento e levem a produg¢ao do
conhecimento (BEHRENS, 2000, p. 103).

O objetivo principal da pratica docente, o aprendizado, fica mais facil para o
aluno quando existe uma reflexao flexivel e verdadeira com o professor. Quando
existe o didlogo, compreensado, respeito mutuo e a afetividade, ha interacdo e
consequentemente a esperada aprendizagem. O aluno precisa de afeto em relagéo
ao professor e aos colegas, para sentir prazer de ir a escola e de aprender. De
acordo com Moran:

As mudancas na educag¢ao dependem também dos alunos. Alunos curiosos e
motivados facilitam enormemente o processo, estimulam as melhores qualidades do
professor, tornam-se interlocutores lucidos e parceiros de caminhada do professor-
educador. Alunos motivados aprendem e ensinam, avangam mais, ajudam o
professor a ajuda-los melhor. Alunos que provém de familias abertas, que apoiam as

mudancgas, que estimulam afetivamente os filhos, que desenvolvem ambientes
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culturalmente ricos, aprendem mais rapidamente, crescem mais confiantes e se
tornam pessoas mais produtivas. (MORAN, 2000, p. 17-18). Observa-se também,
que cada vez mais tem merecido atencdo dos educadores, o papel das interagdes
aluno-aluno no processo ensino e aprendizagem.

O uso das tecnologias torna-se importante na motivagéo, participagao e
interagdo entre os alunos. Conforme MORAN (2000, p. 29): “A aquisicdo da
informacdo dos dados dependera cada vez menos do professor”. As tecnologias
podem trazer, hoje, dados, imagens, resumos de forma rapida e atraente. Desta
forma, pode-se dizer que o papel principal do professor € ajudar o aluno a interpretar
esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los.

A respeito da habilidade dos alunos em relagdo aos recursos tecnoldgicos,
Almeida (2000) diz que os alunos por crescerem em uma sociedade permeada de
recursos tecnologicos, sdo habeis manipuladores da tecnologia e a dominam com
maior rapidez e desenvoltura que seus professores.

Mesmo os alunos pertencentes a camadas menos favorecidas tém contato
com recursos tecnoldgicos na rua, na televiséo, etc., e sua percepgao sobre tais
recursos € diferente da percepcdo de uma pessoa que cresceu numa época em que
o convivio com a tecnologia era muito restrito. (ALMEIDA, 2000 p. 108). As
tecnologias introduzem diferentes formas de atuagao e interagdo entre as pessoas.
“Todo processo de aprendizagem requer a condicdo de sujeito participativo,
envolvido, motivado, na posicdo ativa de desconstrugdo e reconstrugcao de
conhecimento e informacgao, jamais passiva, consumista, submissa.” (DEMO, 2008).
O projeto coletivo com proposta de educagdo organizada levara a praticas
pedagogicas colaborativas, flexiveis e dinamicas, respeitando as relagbes de

aprendizagem que tornam o sujeito um ser ativo no seu processo de formacéo.

2.7 PESQUISA ESCOLAR NA INTERNET PREOCUPA

Em meados da década de 1990 a internet comegou a se popularizar no Brasil.
Entre tudo que a nova ferramenta tinha a oferecer, um dos principais atrativos a
época (e ainda nos dias atuais) era a facilidade em obter informagdes sobre tudo,

dos mais variados assuntos. Parecia o fim de uma era de pesquisas escolares em
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enciclopédias, livros de historia, jornais e revistas antigos, das visitas a sebos e
também a bibliotecas.

E a internet, para a geracéo seguinte, acabou se tornando o principal meio de
pesquisa para trabalhos escolares. E, para muitos, provavelmente o unico. No
entanto, Francisca Romana Giacometti Paris, pedagoga, mestra em Educacéo,
avalia que a internet deve ser encarada apenas como mais uma ferramenta de
pesquisa para os Alunos, mas com ressalvas. “Devemos apenas lembrar de que
nem tudo o que esta na internet é verdadeiro”.

‘Ha muitas informagbes falsas, equivocadas, ou seja, deve haver muito
cuidado no que se pesquisa. E sempre bom confrontar as informagées buscadas na
web com outras fontes também”, sugere. Sobre o fato de que, em determinados
casos, muitos alunos optam apenas por se dar ao trabalho de copiar e colar os
textos que encontram na internet, sem realizar verdadeiramente uma pesquisa mais
aprofundada sobre o tema proposto em sala de aula, a pedagoga acredita que este
nao é um problema exclusivo da internet.

‘Antigamente, os alunos copiavam a mao paginas e mais paginas de
enciclopédias, por exemplo. Cabe aos educadores buscarem uma forma de
identificar e de coibir essa pratica. Mas, acima de tudo, de despertar nos alunos o
real sentido e interesse pela pesquisa”, diz. “Pesquisar € muito mais do que dar
Control C mais Control V. Esse seria s6 0 comego de uma pesquisa. Depois de
coletadas e checadas as informacdes, tratar analiticamente os dados obtidos a luz
de um referencial é verdadeiramente pesquisar”’, completa a especialista.

A recomendacdo é também para que os professores ndo atuem apenas nas
duas pontas, a de pedir que os alunos fagam o trabalho e, por fim, apenas a de
avaliar o que foi feito, dar a nota a pesquisa apresentada. “E importante que os
Professores busquem acompanhar todo o processo, orientando os alunos sobre qual
caminho seguir, com dicas de obras e bibliografias, entre outras maneiras que
possam colaborar com o trabalho que esta sendo desenvolvido pelo Aluno e
também incentiva-lo nessa tarefa”, diz a diretora de servicos educacionais da
Saraiva.

Francisca acredita que para realizar uma boa pesquisa escolar o aluno deve
selecionar o maior numero possivel de informacgdes a respeito, ler com muita
atencdo tudo o que conseguir encontrar e interpreta-las da maneira mais critica

possivel. “E, principalmente, é importante que o texto seja redigido pelo proprio
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Aluno, com uma linha de raciocinio muito clara, apresentando com o maximo de
lucidez o que esta sendo discutido, suas ponderagdes a respeito e qual foi sua
concluséo sobre o tema”, enumera a pedagoga. E, légico, que o aluno busque

também trabalhar com outros meios de pesquisa, além da internet.

2.8 PROFESSOR PRECISA ORIENTAR SOBRE SITES

Orientar o aluno sobre como pesquisar e principalmente fazer uma filtragem
do que ele pode aproveitar de tudo o que é oferecido é importante para que ele veja
criticamente tudo que |lhe oferecido em uma busca na internet.

Principalmente, saber direcionar e filtrar as informacdes que s&o importantes
e confiaveis que contribuam para o aprendizado. Compartilhar as pesquisas em sala
de aula é importante para que Aluno saiba o que ele pode usar e o que deve ser
descartado, mostrando pontos positivos e negativos de cada pesquisa.

‘Ha muitos Alunos que utilizam a Wikipédia e milhares de Educadores que
criticam por terem receio a respeito da veracidade das informacdes. E importante
comparar informacgcdes e checar a veracidade das informacgdes, e se um site tiver
conteudos com erros ainda nao é razio para ndo acessa-lo e sim uma oportunidade
de aprendizagem. Ensinando os Alunos a avaliar, selecionar criticamente um
conteudo, comparar fontes e se houver erros na Wikipedia, por exemplo, melhor
ainda pois o Aluno pode corrigir editando diretamente |a e contribuir dessa forma
com a aprendizagem de milhares de pessoas”, destaca Mary Grace, diretora

pedagogica do Instituto Paramita.

3 METODOLOGIA

Para realizar este trabalho de cunho tedrico, na Escola Municipal de
Cachoeira do Sul, sobre a construgdo de conhecimento, como principio educativo,
utilizou-se uma pesquisa tedrica, utilizando uma abordagem descritiva, pois este tem
como objetivo identificar a importéncia das tecnologias educacionais na escola,
dando enfoque ao valor social atribuido por educadores em suas praticas
educativas, onde sao utilizadas as tecnologias ndao somente como motivadores para
a aula, mas como ferramenta que possui diversas linguagens e formas de ser

utilizada para a comunicagao e aprendizagem.
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Essa pesquisa parte da hipotese sobre a necessidade do trabalho dinamico
dentro da Tecnologia Educacional, uma vez que tem um papel fundamental para a
compreensao da dinamica escolar. Utilizar-se das tecnologias significa sair do
microuniverso da sala de aula, que ja é em si, deveras complexo, para a teia de
significados da organizagdo do trabalho da escola. A escola esta inserida dentro de
outros conjuntos de significados, que possui uma cultura de valores particulares e
relagdes também especificas.

Através deste estudo buscou-se analisar os diferentes modos de
comunicagao e cultura por meios digitais e o papel do professor face a estes novos
meios, que estdo presentes no cotidiano dos alunos, e como eles podem ser
aproveitados dentro da sala de aula para que sirvam de aliados na aprendizagem.
Buscou-se o pensamento de alguns autores para comprovar-se o que foi dito neste
trabalho.

A partir desse estudo foi realizada uma pesquisa com os professores de uma
Escola Municipal de Cachoeira do Sul, um questionario tendo como objetivo
investigar as praticas pedagogicas efetivas que conduzem a melhor qualidade no
processo de ensino e de aprendizagem pelo uso das Tecnologias da Informagéo e
Comunicagéo.

A-Como as diferentes midias na escola, podem auxiliar nas praticas
pedagogicas?
B-Quais as midias vocé utiliza nas praticas pedagdgicas escolares?

) videos

) quadrinhos
) musica

) lousa digital
) Tv

) Outros

C-Vocé reconhece que as midias na escola promovem uma nova concepgao

(
(
(
(
(
(

de aprendizagem?
D-Vocé concorda que as midias facilitam o desenvolvimento de competéncias
e habilidades?

E- Na sua escola possui lousa digital? Vocé sabe como usa-la?

O questionario foi entregue a dez professores sendo que na pergunta A todos
responderam que as tecnologias auxiliam na busca por conteudos a serem

trabalhados, levando novidades para a sala de aula; o aluno passa de mero
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receptor, que so observa (e nem sempre compreende) para um sujeito mais ativo e
participativo. Os alunos também podem visualizar, pesquisar, buscar informagdes,
sendo que as aulas ficam mais atrativas, interessantes, criativas e facilitam a
aprendizagem, sendo que as midias tornam mais reais e ricas as atividades
pedagogicas.

Na questdo B, todos disseram utilizar videos, quadrinhos, musica, e tv.
Nenhum dos professores questionados disse que faz uso da lousa digital, que é um
recurso disponivel na escola.

A questao C, todos responderam que sim, pois elas estabelecem ao ato de
aprender modos de comunicagdo mais motivadores, criando uma aprendizagem
significativa, facilitando a compreensdo do conhecimento pelo aluno fazendo-o
interagir e buscar o conhecimento além da sala de aula com o professor, porém
deve ser usada com consciéncia, trazendo somente conteudos relacionados com o
planejamento, e desse modo o professor tem a possibilidade de planejar uma aula
mais dindmica e os alunos interessam-se mais a prender melhor, trazendo
ludicidade as atividades desenvolvidas.

Na questao D, os professores disseram que acreditam que as midias facilitam
se usadas de uma maneira saudavel, pois embora as tecnologias tenham um papel
importante no ensino aprendizagem, sempre sera necessario um professor, fazendo
com que os alunos sejam sujeitos criticos, criativos, autbnomos de sua propria de
sua aprendizagem, proporcionando um melhor desenvolvimento.

Questao E, nove professores responderam que a escola possui lousa digital,
porém nao utilizam este recurso por falta de conhecimento, somente um professor
entrevistado disse ter conhecimento e que utiliza a lousa digital nessa mesma
escola.

Também relataram da necessidade de ter cursos de capacitacdo para dominio
dos programas necessarios para a producdo de materiais e que as tecnologias
favorecem a aplicabilidade de conteudos que necessitam ser mais bem detalhados.
Foi citada a necessidade de dominar as tecnologias e ter os recursos tecnolégicos
disponiveis e eficientes, em condigdes de uso. Relataram também que as
tecnologias, hoje, sdo necessarias para incentivar a aprendizagem, porém, faltam
cursos praticos para uso dessas tecnologias tanto para os professores quanto para

os alunos.
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Mesmo nos tempos modernos, existem alunos que desconhecem as
tecnologias, dificultando o rendimento do processo ensino-aprendizagem. Segundo
os professores, quando se utiliza o visual e o sonoro os alunos prestam mais
atencdo, pois o diferente sempre traz maior interesse, ha também um melhor
entendimento no conteudo trabalhado em sala. Finalizaram relatando que o uso das
tecnologias é indispensavel, que as vantagens em seu uso sdo indiscutiveis e a
grande necessidade de cursos de capacitagdo. Porém, os professores devem estar
atentos aos sites utilizados para as pesquisas, observando sempre as referéncias,
para que os conteudos pesquisados ndo sejam meras copias, sem entendimento e

aprendizado.

4. CONCLUSAO

Através deste trabalho conclui-se que as tecnologias usadas com fim
educacional / pedagogico ampliam as possibilidades de o professor ensinar e o
aluno aprender. Quando utilizada com significado e critério, a tecnologia pode
contribuir para a producdo do conhecimento e a melhoria do processo ensino -
aprendizagem. O professor precisa buscar conhecer e estar consciente de que a
adocao de tecnologias da informagdo e da comunicagdo na area educacional tem
reflexos na sua pratica docente e nos processos de aprendizagem, conduzindo para
a apropriagao de conhecimentos. Através da pesquisa realizada verificou-se, através
do relato dos professores, a importancia do uso das Midias pelo aumento do
interesse, participagdo e motivagao dos alunos, a aprendizagem mais significativa e
a aula produtiva e dindmica, facilitando a problematizacdo dos conteudos. Para um
uso significativo das tecnologias, que traga resultados no processo de ensino e de
aprendizagem, evidencia-se a necessidade da formacédo e o aperfeicoamento dos
docentes quanto ao uso das tecnologias da informagéo e comunicagao.
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