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“Era uma vez uma crianga ... que estava em companhia de um
adulto ... e 0 adulto tinha um livro ... e o adulto lia. E a crianga,
fascinada, escutava como a lingua oral se torna lingua escrita. A
fascinacdo do lugar preciso em que o0 conhecido se torna
desconhecido. O ponto exato para assumir o desafio de
conhecer e crescer’. (FERREIRO, 2009, p. 63).



RESUMO

INTEGRACAO DE ATIVIDADES LUDICO-PEDAG@GICAS MEDIADAS PELAS
TER NA ALFABETIZACAO

AUTORA: Lucia Margarete Santos da Costa
ORIENTADORA: Tais Fim Alberti

Considerando o avanco das Tecnologias Educacionais em Rede (TER) nos ultimos anos e a
presenca dessas no ambito escolar é que se propds o estudo com a abordagem do tema
“Integracao de atividades ludico-pedagogicas mediadas pelas TER na alfabetizagdo”. Neste
estudo objetivou-se implementar atividades promovendo a integracdo das TER como auxilio
no processo da alfabetizacdo em uma escola de Ensino Fundamental (EF) de Santa Maria.
Especificamente, foi proposto implementar e avaliar atividades ludico-pedagdgicas de
alfabetizacdo mediadas pelas TER com criancas do 3° ano do EF. Este estudo esté vinculado
ao Programa de Pés-Graduacdo em Tecnologias Educacionais em Rede (PPGTER) do Curso
de Mestrado Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede (MTER) na linha de
pesquisa “Gestao em Tecnologias Educacionais em Rede” da Universidade Federal de Santa
Maria. Para esse estudo, buscou-se fundamentagcédo tedrica em autores como Ferreira e
Teberosky (1986), Freire (1987, 1989), Kenski (2012) e demais autores que contribuem com
o tema. O tipo de pesquisa foi a pesquisa-agao que possibilita a construgdo de conhecimentos
por meio da prética, da acéo-reflexdo-acao e da intervencdo na realidade da escola. Desta
dissertagdo resultou, como produto final, um e-book que servira como forma de orientagcéo
aos professores alfabetizadores, no qual apresentamos as atividades que foram
desenvolvidas ao longo do projeto bem como algumas sugestdes de TER para sala de aula.
Assim, concluimos que a integracao de atividades ludico-pedagdgicas mediadas pelas TER
contribuiu com o avanco na alfabetizacdo das criangas, enriguecendo vocabulario com a
formacgédo de novas palavras, trazendo situacdes desafiadoras que permitiram o conhecimento
de diferentes portadores de textos, jogos e ferramentas dindmicas que vieram a contribuir com
a socializacédo, a autonomia, a colaboracao/cooperacdo e o desenvolvimento de habilidades
motoras, fatores indispenséaveis para a ampliagéo das linguagens oral e escrita.

Palavras-chave: Alfabetizacdo. Tecnologias Educacionais em Rede (TER). Atividades ludico-
pedagdgicas.



ABSTRACT

INTEGRATION OF EDUCATIONAL-RECREATIONAL ACTIVITIES MEDIATED BY
TER IN LITERACY

AUTHOR: Lucia Margarete Santos da Costa
ADVISOR: Tais Fim Alberti

Considering the advance of the Network Educational Technologies (TER) in the last years and
the presence of these in the school context, it was proposed the study with the approach of
the theme "Integration of educational - recreational activities mediated by TER in literacy." The
objective of this study was to implement activities promoting the integration of TERs as an aid
to the literacy process in a elementary school in Santa Maria. Specifically, it was proposed,
implemented and evaluated educational - recreational activities of literacy mediated by TER
with children of the 3rd year of the elementary school. This study is linked to the Graduate
Program in Network Educational Technologies (PPGTER) of the Professional Master's Course
in Educational Network Technologies (MTER) in there se arch line "Management in
Educational Network Technologies" of the Federal University of Santa Maria. For this study we
sought theoretical foundation in author such as Ferreira and Teberosky (1986), Freire (1987,
1989), Kenski (2012) and other authors who contribute to the theme. The type of research was
the action research that allows the construction of know ledge through practice, action-
reflection - action and intervention in the reality of the school. From this dissertation resulted,
as final product, an e-book that will serve as a form of orientation to the literacy teachers, in
which we present the activities that were developed throughout the project as well as some
suggestions in TER for classroom. Thus, we conclude that the integration of educational -
recreation al activities mediated by TER contributed to the advancement in children's literacy
by enriching vocabulary with the formation of new words, bringing challenging situations that
allowed the know ledge of different bearers of texts, games and dynamic tools that came to
contribute to socialization, autonomy of collaboration/cooperation and the development of
motor skills, indispensable factors for the expansion of oral and written speeches.

Keywords: Literacy. Network Educational Technologies (TER). Educational-Recreation al
activities.
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1 INTRODUGCAO

Ao pesquisar e refletir sobre alfabetizacdo € inevitavel retomar alguns
momentos de minha infancia, mais precisamente no que se refere ao periodo que
consiste no inicio do processo de minha alfabetizacdo. Tive uma infancia simples,
rodeada pela familia e pelos amigos, e minha aprendizagem acontecia por meio de
brincadeiras realizadas em espacos abertos, amplos e sem preocupacdo com
qualquer perigo. As brincadeiras eram saudaveis: correr, subir em arvores, jogar bola,
pular corda, brincar com os animais, fazer esconderijos e divertir-se com as cantigas
de roda. A natureza era nosso melhor ambiente, onde explordvamos todos os
recursos imaginaveis.

Divertidos eram os banhos de chuva e o barro, retirado do chdo molhado, era
utilizado como se fosse a massinha de modelar conhecida hoje pelas criangas. Nas
diferentes brincadeiras, mesmo sem perceber, eu estava desenvolvendo minhas
habilidades ao pular, saltar, equilibrar e moldar estatuas de barro. Os gravetos ou
galhos que caiam das arvores secas serviam como instrumentos para brincarmos de
riscar no chdo, contar, selecionar, empilhar e manipular. Sem perceber eu estava
desenvolvendo outras linguagens, como a linguagem matematica, linguagem oral e
linguagem corporal.

Como € bom recordar! Tempos felizes que nao voltam mais, porém que me
proporcionaram uma infancia saudavel e alegre. Lembro que eu era uma crianca
curiosa e sempre tive interesse pelos materiais escolares (caderno, lapis e livros) dos
meus irmdos mais velhos. Assim, construi minhas primeiras garatujas®, quando
escondida, pegava 0s materiais de meus irmaos e rabiscava, imaginando que estava
escrevendo e fazendo as tarefas escolares. Aos poucos, fui conhecendo as letras,
formando silaba se quando meus pais perceberam, eu ja estava escrevendo e lendo
as primeiras palavras antes mesmo de comecar a frequentar a escola.

Meu primeiro contato com a escola foi aos sete anos, quando passei a
frequentar o Ensino de Primeiro Grau (hoje Ensino Fundamental), visto que nao havia
a Educacao Infantil (El) obrigatéria como existe hoje. Quando iniciei na turma, era uma
crianca muito timida, entretanto nao tive dificuldades para me relacionar com o grupo,

ja nos primeiros dias senti-me familiarizada com aquele ambiente.

1 S&o os primeiros rabiscos (desenhos) da crianca, sem ou com intencionalidades, os quais a crianca
vai evoluindo, dando significados, tornando-os reconheciveis. (SOUZA, 2010).
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Como eu ja estava alfabetizada, o meu primeiro ano na escola foi uma
frustracao, pois eu imaginava que fosse aprender coisas novas, mas tive que “seguir
o ritmo da turma”. No primeiro ano as atividades tinham o objetivo de adaptacao e
integracdo aluno/professor/escola, que continham também exercicios para
desenvolver a coordenagdo motora fina. Lembro-me que a professora distribuia folhas
com atividades de preencher pontilhados - o que para mim, inicialmente, foi uma
tortura, uma vez que era necessario ficar sentada contornando os pontilhados -,
preencher cartilha, copiar do quadro ou reproduzir textos. Contudo, passando essa
fase, ndo perdi o interesse pela leitura e escrita, gostava de ler, desenhar, pintar,
recortar e construir textos, como muitas criangas. Ao voltar para casa, a minha
brincadeira preferida era brincar de ser professora e, deste modo, cresci sonhando
em seguir esta profissao.

Ja& adulta, tive a oportunidade de cursar o Magistério (Curso Normal), ndo
pensei duas vezes, e no primeiro ano do curso logo fui para a sala de aula, meu
primeiro contato com os alunos foi como voluntaria, trabalhei como monitora em uma
turma de alfabetizacdo. Neste momento, entéo, tive a certeza de que a alfabetizacéo
era tudo o que eu mais almejava. Durante 3 anos conheci e acompanhei o trabalho
de diferentes professores, podendo, assim, me convencer de que era realmente o que
eu queria. Neste mesmo periodo, conheci e me envolvi em dois projetos, um que
visava a alfabetizacdo de criancas e o0 outro de adultos, com isso foi possivel
conhecer, acompanhar e contribuir com o desenvolvimento da linguagem oral e escrita
(alfabetizag&o) de criangas e adultos.

Logo depois passei a cursar Pedagogia e tive interesse em conhecer o trabalho
na El, foi nesta época que meu sonho de ser alfabetizadora ficou em segundo plano.
Por muitos anos trabalhei e me dediquei a El, a qual me apaixonei pelos pequenos,
porém nunca esqueci o sonho de ser alfabetizadora. A aprendizagem da leitura e
escrita me fascina, gosto dos dois extremos: a alfabetizacdo de adultos e a
alfabetizacao inicial.

Atualmente, percebo que as criangas estdo sendo inseridas mais cedo na
cultura letrada, talvez as tecnologias tenham antecipado este processo, favorecendo
Ou néo o interesse precoce das criancas pela leitura e escrita. Diante deste contexto,
h&4 evidéncias necessarias de atualizacbes constantes por parte dos

professores/alfabetizadores ou dos envolvidos na educacéo das criangas.
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Assim continuei em busca de novos conhecimentos. Um dos meus maiores
incentivos para seguir me atualizando, e que n&o deixou adormecer em mim 0O
interesse pela alfabetizacdo, foi meu filho que, desde bem pequeno, passou a
interessar-se pela leitura e escrita e muito precocemente aprendeu a ler e escrever,
com apenas 3 anos e meio de idade, sem mesmo ter iniciado na Educagéo Infantil
(El). Meu filho cresceu em um “ambiente alfabetizador’? e convivia com os tios
paternos que se preparavam para concursos de vestibular, com certeza este fator veio
a contribuir para que ele tivesse despertado bem cedo para a aprendizagem da escrita
e leitura.

Diante deste cenario, a minha maior preocupacao era nao acelerar 0 processo
de sua aprendizagem, “queimar etapas”, mas sim propiciar ensinamentos de valores:
respeito, carinho, amizade, solidariedade e lealdade, logo, nés (familia) criavamos
situacdes de brincadeiras, historias, desenhos e jogos ludicos que proporcionassem
momentos de prazer, divertimento e aprendizagem sem cobrancas. Contudo,
percebiamos que o interesse partia dele e parecia tdo natural e espontaneo e, o
mesmo tempo, era muito gratificante ver uma crianca tdo pequena fascinada ao
descobrir o mundo das letras.

Neste momento é que muitas ddvidas me ocorreram. "E cedo para ensinar?
Quando ensinar a crianca a ler e escrever? Sera que ele perdera o interesse quando
ingressar na escola?" Diante dessas inquietacdes e considerando a integracdo das
tecnologias no ambiente escolar, 0 meu interesse pela busca e aprofundamento do
conhecimento sobre alfabetizacdo e tecnologias se intensificou. Hoje meu filho € um
adolescente que cursa faculdade, € um o6timo aluno, estudioso, dedicado, curioso
como muitos alunos meus. Pensando nele, nos alunos que eu ja tive e futuros alunos,
€ que ao ingressar no Mestrado em Tecnologias Educacionais em Rede (TER), decidi
pela pesquisa sobre a alfabetizagéo e a contribuicdo das TER neste processo.

Ao longo da histéria da educacdo, muito tem se discutido a respeito da
alfabetizacao inicial e dos métodos utilizados para ensinar a crianca a ler e a escrever.
Nos tempos atuais, com o advento das TER aliadas a educacdo, é mister romper
paradigmas nas praticas pedagogicas e integrar as midias digitais ja nos primeiros

anos escolares das criancas e, com isso, inclui-las no processo de alfabetizac&o.

2 E um ambiente em que h& uma cultura letrada, com materiais diversos: como livros, textos impressos
ou digitais, murais, recortes, jornais, revistas, gibis.... E um ambiente de ideias e escritas que circulam
socialmente. (TEBEROSKY; COLOMER, 2003).
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A leitura e escrita como elementos educacionais abrem caminhos para a
construcdo de um grande campo de conhecimento dentro de cada ser humano. A
alfabetizacdo é entendida como o0 processo inicial de aquisicdo da linguagem oral e
escrita, e esse processo comeca antes da crianga ingressar na escola. A crianca ao
chegar a sala de aula ja vem com muitos saberes, no entanto € no espaco escolar que
seus conhecimentos sdo ampliados, assim a escola desafia-se a ensinar a crianga ler,
escrever e se expressar.

Com ainsercao das TER na educacdo, mudancas sdo necessarias nas praticas
escolares, ja que com “o acesso aberto a Internet, a partir da metade dos anos de
1990, deu inicio ao processo de valorizacdo das tecnologias digitais em todos os
setores da sociedade, inclusive na educacao”. (KENSKI, 2003 p.69). Por conta disso,
os professores sao desafiados a utilizar, de forma ludica, essas tecnologias nos
processos de alfabetizacao de criangas no Ensino Fundamental (EF).

Este estudo teve como objetivo implementar atividades ludico-pedagdgicas
promovendo a integracao das TER como auxilio no processo da alfabetizacdo em uma
escola de EF de Santa Maria, RS, Brasil. Especificamente, se propds implementar e
avaliar atividades mediadas por TER em uma turma do 3° ano do EF.

Considerando que as tecnologias disponiveis sao variadas e despertam o
interesse das criancas por apresentarem interfaces motivadoras, possibilitando o
aluno ver, manipular, ouvir, sentir, criar, imaginar e interpretar as diferentes
linguagens, propomos como situacédo problema para a pesquisa a seguinte guestao:
Como a integracdo de atividades ludico-pedagogicas, mediadas pelas TER, pode
contribuir para o processo de alfabetizagéo?

Assim, entende-se que € necessario proporcionar a aproximacdo das
tecnologias e integrar atividades ludico-pedagogicas nos anos iniciais, para que as
criancas em processo de alfabetizacdo avancem em suas hipéteses e desfrutem de
todo o potencial que as TER oferecem.

Diante disso, justifica-se a escolha dessa temética e considera-se de relevancia
cientifica o tema aqui abordado, tanto para abrir caminhos a novas reflexdes e orientar
os educadores, quanto para integracdo dos recursos tecnologicos em suas praticas
diarias, especificamente no processo de ensino da leitura e escrita, bem como para
provocar discussdes acerca da: insergcédo do aluno na cultura informatizada; garantia
da igualdade de oportunidades; condicdo favoravel de acesso as TER; promocao de

mudancas significativas ao aluno.
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Para o desenvolvimento deste estudo, primeiramente foi feito um levantamento
bibliografico a partir do tema, utilizando como palavras-chave: “uso das tecnologias
na alfabetizacao” e “TER na alfabetizacéo”. A preferéncia foi pela busca de materiais
publicados nos ultimos cinco anos. Também foram utilizadas obras impressas que
privilegiam o enfoque da temética abordada. Este estudo teve inicio no final do ano
de 2014 e foi realizado a partir da inser¢céo da pesquisadora em uma instituicdo de EF
em Santa Maria. A escola escolhida atende criancas do 1° ao 4° ano em turno integral.

Para melhor compreensdo da tematica aqui abordada, esta dissertacao esta
estruturada em 4 capitulos, mais introdugéo e concluséo, a saber:

O capitulo 1 trata sobre “Alfabetizagdo e atividades ludico-pedagdgicas
mediadas por Tecnologias Educacionais em Rede”. Apresenta-se um breve histérico
acerca da alfabetizacdo no Brasil; discute-se sobre a evolu¢cdo das TER e suas
implicacbes na alfabetizacéo; apresenta-se o estado da arte sobre alfabetizacao
mediada pelas TER; discute-se sobre atividades ludico-pedagdégicas e a contribuicéo
das TER para a alfabetizacao.

No capitulo 2 argumenta-se sobre “Alfabetizacdo: autonomia,
colaboracgéo/cooperacdo construida em uma pratica dialégica-problematizadora”,
fundamentada em autores que tratam da temética abordada e que serviu de base para
a analise dos dados coletados.

O capitulo 3 € dedicado a apresentacéo do percurso metodolégico da pesquisa;
apresenta-se o delineamento da pesquisa com caracteristicas da pesquisa-acao; a
contextualizacdo do espaco investigado e sujeitos envolvidos; procedimentos e
instrumentos de coleta de dados; delineamento da amostragem e aspectos éticos da
pesquisa e faz- se a anadlise e tratamento dos dados; destacam-se as estratégias de
acOes adotadas; apresentam-se as TER ‘livros digitais e software Luz do Saber”;
integracdo de atividades ludico-pedagdgicas mediadas pelas TER e apresenta-se 0
produto final resultado desta dissertacdo, o e-book “Alfabetizar com as TER”,
elaborado no editor Papyrus.

No capitulo 4 apresenta-se a analise e interpretagcdo dos dados do estudo
investigado. Por fim, tecem-se as conclusbes elencando os principais pontos

abordados por esta pesquisa e 0s questionamentos decorrentes dela.
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2 ALFABETIZAGAO E ATIVIDADES LUDICO-PEDAGOGICASMEDIADAS POR
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS EM REDE (TER)

2.1 BREVE HISTORICO DA ALFABETIZACAO NO BRASIL

Neste primeiro capitulo tem-se como finalidade apresentar um breve historico
da alfabetizagéo no Brasil, elencando algumas datas importantes, fazendo referéncias
aos métodos: sintéticos, analitico e alfabético, e aos trés modelos tedricos adotados
a partir de 1980: construtivismo, interacionismo e letramento. Sera discutido, ainda,
sobre a evolucdo das tecnologias e suas implicacdes na alfabetizacéo, o estado da
arte sobre alfabetizacdo tomando como base estudos publicados nos ultimos cinco
anos, conceitos de: atividade, lidico e as contribui¢cdes das TER para a alfabetizacéo.

A alfabetizacdo tem sido motivo de debates em seminarios, simpdsios e
conferéncias mundiais, e, consequentemente, é objeto de estudo por diversos
pesquisadores da area da Educacao.

Segundo Albuquerque (2007), a alfabetizac&o foi considerada como o ensino
das habilidades de “codificagcao” e “decodificagcao” e é transposta para a sala de aula,
no final do século XIX. A alfabetizacdo era entendida como o processo inicial de
aguisicao da leitura e da escrita.

Muitos pesquisadores da época ndo concordavam com essa definicdo e varios
estudos foram realizados acerca da alfabetizacdo, entretanto somente ap6s 1986,
com o surgimento dos estudos de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky sobre a
Psicogénese da lingua escrita, € que se rompe a concepc¢ao de alfabetizacdo como
decifracdo de cédigos ou memorizacao.

Destacam-se algumas datas consideradas marcos importantes na questao da
alfabetizacdo, segundo Mortatti (2006):

e 1870 - As primeiras cartilhas brasileiras foram produzidas;
e 1876 - Publicada em Portugal a Cartilha Maternal escrita pelo poeta portugués

Joéo de Deus;

e 1890 - Aprovado o regulamento da instru¢do primaria e secundéria do Distrito

Federal pelo do Decreto n. 981 de 08/11/1890 - Reforma da instrugéo publica

no estado de Sdo Paulo (modelo para outros estados) iniciou com a

reorganizacao da Escola Normal de S&o Paulo e a criagao da Escola-Modelo;
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e 1896 - Aulas Régias - Foi criado o Jardim da Infancia e o novo e revolucionario
meétodo analitico para o ensino da leitura. Autonomia didatica proposta pela
"Reforma Sampaio Déria" e de novas urgéncias politicas e sociais.

e 1920 - Aumenta-se as resisténcias dos professores quanto a utilizacdo do
meétodo analitico e inicia-se a busca de novas propostas, solucdo para o0s
problemas do ensino e aprendizagem iniciais da leitura e da escrita.

e 1980 - Construtivismo e letramento. Busca de solu¢gbBes para o problema do
fracasso na alfabetizacéo - Introduziu-se no Brasil 0 pensamento construtivista
sobre alfabetizacéo, resultante das pesquisas sobre a psicogénese da lingua
escrita desenvolvidas pela pesquisadora Argentina Emilia Ferreiro e
colaboradores.

Essa mesma autora apresenta, em uma conferéncia, resultados de pesquisas
que vém desenvolvendo a mais de duas décadas, referente aos métodos de
alfabetizacdo no Brasil, menciona como esse processo passou a ser denominado a
partir do inicio do século XX e apresenta contribuicbes importantes para a
compreensao de como ocorreram as mudancas no Brasil a respeito da alfabetizacao,
no passado e no presente.

Por volta de 1896, a leitura e escrita era privilégio de poucos e acontecia de
maneira informal por meio das aulas régias, de praticas e técnicas de leitura e escrita.
As aulas régias eram adaptadas em salas com condi¢des precarias, necessitando de
reorganizagao no ensino. De acordo com a referida autora, a aprendizagem da leitura
e escrita sempre foi vista pelos educadores como uma questdo de métodos.
(MORTATTI, 2006).

Nessa mesma época, foram adotados os métodos sintético, analitico e
alfabético. O método sintético (da "parte" para o "todo") era dividido em trés etapas:
alfabético, partindo do nome das letras; fénico, partindo dos sons correspondentes as
letras; e o silabico, emisséo de sons, partindo das silabas. (MORTATTI, 2006).

Logo ap6s foi institucionalizado o método analitico dividido em palavracéo,
sentenciacéo e global. Na palavracao, a crianca faz o contato com vocabulos, todos
os sons da lingua e aquisicdo de mais palavras; na sentenciacdo, parte das frases
para as palavras e depois as silabas; e no método global, parte da memorizacéo de
um texto completo para depois passar a reconhecer silabas e fonemas. (MORTATTI,
2006).
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E por ultimo foi adotado o método alfabético, que consiste na decodificacéo
da palavra e era aprendido com o uso das cartilhas. A crianca precisava soletrar as
silabas até decodificar a palavra. Método considerado, por muitos pesquisadores,
exaustivo e mecanico.

O ensino inicial da leitura escrita no Brasil, segundo Mortatti (2010), sempre foi
motivo de preocupacéo dos administradores publicos, muito antes da proclamagéo da
republica. Devido a essas preocupacfes as praticas sociais passaram a ser
escolarizadas e submetidas a uma intencionalidade, a uma organizacao logica,
considerando como uma estratégia para o desenvolvimento social do cidad&o e sua
formacéo, de acordo com o regime da época.

A partir da década de 1980, periodo em que foi considerado como um momento
de extrema importancia para a histéria da alfabetizacdo no Brasil, pesquisadores
passam a questionar quanto ao ensino e a aprendizagem inicial da leitura e escrita,
principalmente no que se referem ao ensino da maioria da populagéo, as classes mais
pobres, que apresentavam fracasso na escola publica.

Nesse momento, a alfabetizacao no Brasil passa por profundas mudancas, é a
partir dessa época que pesquisadores da area de linguagem divulgam “uma
concepcao de linguagem como interagdo, como trabalho, como discurso, como
praticas sécio histdricas, na qual as praticas de leitura e escritas sao ressignificadas”.
(CARDOSO, 2006, p. 37).

Foi a partir de 1980 que se adotaram trés modelos tedricos para buscar
respostas e explicar os problemas da alfabetizacdo no Brasil: o construtivismo, o
interacionismo e o letramento. Esses modelos possuem aspectos semelhantes entre
si e foram fundamentados por diferentes sujeitos em contextos diferentes e finalidades
sociais e politicas diferentes. (MORTATTI, 2006).

a) O construtivismo

O construtivismo surge a partir dos estudos difundidos por meio da obra
"Psicogénese da Lingua Escrita” de autoria de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky. E a
partir desse estudo é que se explica como a crianca aprende a ler e a escrever, ou
seja, como acontecem as etapas mais e menos complexas da alfabetizacdo da
crianca. Para a visao construtivista considera-se alfabetizado aquele que consegue

aprender a base alfabética da lingua escrita e que desenvolveu o processo da
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lectoescrita, entendida como habilidades para ler e escrever. (FERREIRO;
TEBEROSKY, 1986).

Varios pesquisadores entram em defesa do construtivismo, cientes de que esta
tendéncia veio para favorecer uma educacdo menos autoritaria e com maior
autonomia e liberdade de expresséo ao aluno. E assim, a educacao passa ter um novo
sentido, por acreditar nas mudangas, no desenvolvimento integral e nas melhores
condicbes de aprendizagem do aluno, criam-se novas propostas de acdo pedagogica
gue propiciam a liberdade, a igualdade e o direito de aprender respeitando o tempo e
0 espaco de cada um.

A visdo da teoria construtivista trouxe grandes contribuicbes para a
compreensdao de como acontece as etapas do processo de construcdo do
conhecimento pelas criancas. Quando a crianca estd na fase da alfabetizacédo ela
elabora suas hipéteses, comete erros que sdo construtivos, ao saber disso o professor
deverd intervir para auxilid-la na superacdo dos erros e na elaboracdo de novas
hipéteses mais avancadas. A intervencdo € importante para que o aluno supere e
solucione suas dificuldades e possa avancar para as proximas etapas.

As pesquisadoras Ferreiro e Teberosky (1986) dizem que além dos métodos e
dos recursos manuais e didaticos, existe um aluno que busca a aquisicdo do
conhecimento e ele esté disposto a propor um problema e buscar respostas para o
problema, € um aluno que busca conhecimento e ndo apenas uma técnica. Ao
participar desta busca o aluno ja comeca a elaborar o seu sistema de representacao
por meio do processo de construcao.

Quanto a isso Becker (1992, p. 08) nos diz que:

Construtivismo ndo é uma pratica ou um método; ndo é umatécnica de ensino
nem uma forma de aprendizagem; ndo é um projeto escolar; € sim uma teoria
gue permite (re) interpretar todas essas coisas, jogando-nos para dentro do
movimento da Histéria - da Humanidade e do Universo.

Seguindo o0 mesmo raciocinio, o referido autor nos diz que o construtivismo
significa que nada esta pronto, acabado, que o conhecimento ndo é dado como algo
terminado ele se constitui pela interagdo da pessoa com o meio fisico e social, com o
mundo das rela¢fes sociais e se constitui pela forca de sua agéo o que nos permite

interpretar o mundo em que vivemos. (BECKER, 1992).
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Desse modo, entende-se o0 construtivismo como uma teoria que sugere a partir
de um novo olhar acerca do processo em que acontece o conhecimento e seu
desenvolvimento, ou seja, um olhar que permita que os educadores considerem como
relevante o conhecimento, a acdo e a intervencao do aluno no processo de ensino-
aprendizagem.

Tem-se, entdo, o entendimento de que o construtivismo simboliza uma
revolucdo na educacao, buscando a transformacéo do aluno por meio da incluséao, da
participacdo individual ou grupal e da constru¢cdo do conhecimento. Com isso, o aluno
tem possibilidades de mudar sua realidade, saindo do seu estado de conforto para
enfrentar uma realidade a qual ele sabera refletir criticamente, se posicionar diante

dos fatos, progredir e desenvolver-se integralmente.

b) O interacionismo

O interacionismo € uma teoria que ocasiona varias implicacdes na educacao,
dado que possibilita o professor refletir suas praticas pedagodgicas e sobre a relacéo
que existente entre a aprendizagem e desenvolvimento de conceitos, bem como
privilegia a mediacdo do professor na formagéo da cultura do aluno. O ser humano é
um ser social e sua individualidade € construida a partir das interacées que se
estabelecem entre os sujeitos, mediadas pela cultura. (VYGOTSKY, 1988).

Entende-se que o interacionismo teve destaque por considerar que 0s aspectos
sociais ndo estao desvinculados dos aspectos bioldgicos, um influencia o outro. As
criancas apresentam varias habilidades que estdo sempre em desenvolvimento,
entretanto para que o desenvolvimento ocorra, a interacdo deve acontecer de forma
nao segmentada. Considerando esses aspectos a crianga passa a participar do
mundo adulto, utilizando-se das diferentes linguagens para expressar-se e
compartilhar sua histéria, seus saberes, seus momentos de aprendizagem, sua cultura
e seus habitos do cotidiano.

O interacionismo considera que todo o0 sujeito é capaz de construir
conhecimento por meio das interagcdes com o outro se tornando sujeito no processo
do seu aprendizado e ndo apenas recebendo informacdes, mas aprendendo a pensar,
criar e construir. Na visao interacionista, considera-se alfabetizado aquele sujeito

capaz de ensinar e de aprender a ler e escrever, aquele que ja tem condicdes de ler
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e produzir textos com finalidades e que ultrapassem os limites da escola remetendo
as préticas sociais de leitura e escrita. (MORTATTI, 2006).

c) O letramento

O termo letramento, segundo Soares (2009), surgiu por volta de 1986 com a
autora Mary Kato em sua obra “No mundo da escrita: uma perspectiva
psicolinguistica” e logo em seguida passou a ser empregado na area da educacéo,
em diversos livros. A palavra letramento pertence ao mesmo campo semantico que a
palavra inglesa literate, isto quer dizer, uma pessoa que tem o dominio da leitura e a
escrita.

O letramento também surge para ampliar o conceito de alfabetizacéo, visto que
o letramento e a alfabetizacdo s&o considerados “como dois processos
interdependentes, complementares, cada qual com sua especificidade propria”.
(CARDOSO, 2006, p.37).

Nesse sentido, 0 aluno para ser considerado alfabetizado e letrado precisa
fazer o uso da leitura e da escrita com significado de relevancia social. Ser letrado
significa entender o uso e as possibilidades de comunicacdo pelas diferentes
linguagens, sejam elas verbais ou escritas, tanto convencional como virtual. Ser
letrado significa muito mais do que saber ler, é mais do que identificar letras e
nameros, simbolos, palavras, imagens...

Por muitas décadas questionam-se e debatem-se os métodos de alfabetizacao
no Brasil e as pesquisas em torno dos métodos, mais ou menos, eficientes continuam
sendo desenvolvidas com o intuito de tentar resolver, ou amenizar, problemas como
o fracasso escolar na alfabetizacdo. O desafio é evitar com que as criangcas passem
pelos trés primeiros anos do EF e cheguem ao quarto ano sem estarem alfabetizadas.
A partir de estudos em Mortatti (2006), foi elaborado o esquema representado na
figura 1 para ilustrar o breve historico referente a alfabetizacdo no Brasil.

Hoje, principalmente, com a propagacdao das diferentes tecnologias,
especificamente no que se referem as tecnologias digitais, as criangas ja iniciam na
escola com uma bagagem de conhecimento bem importante. Tendo em vista o
crescimento acelerado das inovagBes nas tecnologias digitais € mister investir em

formacdo, conhecimento e préticas inovadoras para os educadores que estdo
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envolvidos no processo de construcdo de conhecimento das criangas, da

alfabetizacdo e do letramento digital.

Figura 1 - Histérico da alfabetizac&o no Brasil

ALFABETIZACAO NO BRASIL
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Fonte: Da autora, a partir de estudos em Mortatti (2006).

Assim como expandiram as tecnologias é necessario que os profissionais da
educacdo possam expandir em conhecimento sobre seus usos e funcionalidades.
Entende-se que este € mais um desafio aos educadores, uma vez que terdo que
redefinir estratégias e ampliar possibilidades de interacdo e comunica¢do por meio
das TER, revolucionando as préticas de leitura e escrita, tanto no que diz respeito as
acoOes realizadas online bem como nos procedimentos off-line, sempre considerando

0s interesses e necessidades dos participantes.
2.2 A EVOLUGAO DAS TER E SUAS IMPLICAGCOES NA ALFABETIZAGAO
Na tentativa de compreender o significado de tecnologia, inicialmente pode-se

dizer que tudo aquilo que ndo é natural e que foi modificado ou criado pelo homem é
tecnologia. De acordo com Rodrigues (2001 apud VERASZTO, 2008, p. 62) "a palavra



25

tecnologia provém de uma juncédo do termo tecno, do grego techné, que € saber fazer,
e logia, do grego logus, razao”. Portanto, tecnologia significa a razao do saber fazer.

Por sua vez, a autora Kenski (2012) nos diz que “as tecnologias sao tdo antigas
guanto a espécie humana”. Assim, os homens primitivos eram considerados frageis
diante dos animais, no entanto tinham dominio para a explora¢édo dos objetos retirados
da natureza e utilizavam esses objetos como instrumentos para a extensao do corpo
e, desse modo, garantiam sua sobrevivéncia.

Os homens dominavam o fogo e a agua, tinham habilidades para afugentar os
animais com pedacos de madeiras ou 0ssos dos préprios animais que eram
capturados para servirem de alimentos. Com o passar do tempo, aos poucos o0 homem
vai desenvolvendo seu potencial tecnoldgico para modifica-los e melhora-los a cada
dia, com o intuito de trazer mudancas significativas para a sociedade. (KENSKI, 2012).

Desse modo, rememoram-se as invencdes e reporta-se a diferentes tempos
‘presenciamos claramente uma fronteira tecnolégica que o0s especialistas
reconhecem ser similar aquela que transferiu o suporte do rolo de papiro para o livro
em caodice; e depois transformou o livro em codice manuscrito em livro impresso”. Em
pouco tempo tem se presenciado muitas evolugdes tecnoldgicas, hoje se vive uma
nova realidade e “... trafegamos do livro para a tela, do suporte material do papel para
a escrita virtual do computador. De todo modo, convivemos com distintas formas de
expressao que se sucedem e que mantém coexisténcia”. (MORTATTI, 2011, p. 07).

Seguindo essa mesma ideia, a referida autora nos diz que com uma velocidade
muito grande passamos da escrita em cadernos para a escrita no computador, da
leitura em livros para as leituras digitais. “A histéria dos modos de aprender a ler
oferece claramente pistas e vestigios que serdo operativos para compreendermos o
lugar de nossa produgao”. (MORTATTI, 2011, p. 07).

Ao falar-se em tecnologias, ndo se remete a pensar somente em magquinas,
equipamentos eletrénicos, mas o que se tem que ter em mente € que o conceito de
tecnologias é muito amplo e que inclui uma totalidade de recursos que foi criado pelo
cérebro humano, para as suas mais diversas aplicacdes em todas as épocas.

De acordo com Kenski (2012, p. 20) “o desenvolvimento tecnoldégico de cada
época da civilizagdo, marcou a cultura e a forma de compreender a sua histéria”. Essa
mesma autora salienta que o comportamento humano € alterado pela evolugéo
tecnolégica, mas ndo é s6 o comportamento individual que se altera e sim o

comportamento de todo um grupo social.
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As tecnologias estdo em toda a parte, somos invadidos pelo mundo tecnologico
que nos da possibilidade de ampliar a nossa memdéria e deixam as capacidades
naturais do homem, fragilizadas. Nossos antepassados ndo tinham o conforto que
hoje temos: sapatos, fogdo, agua encanada, luz elétrica. Nem sempre existiu tudo
isso, foi uma invencdo do homem, tudo € resultado da tecnologia e € dificil de nos
imaginarmos sem ela. (KENSKI, 2012).

Naturalmente, hoje se pensa o quao dificil € conviver sem esses “confortos”, o
celular, o computador e outras tecnologias sdo consideradas indispensaveis em
nossas vidas. Quanto a isso, Freire (1996) diz que nunca foi um ingénuo apreciador
da tecnologia e que n&o a diviniza de um lado, nem a "diaboliza" de outro, mas que
sempre esteve em paz para lidar com ela e que nunca teve duvidas de que as
tecnologias desafiam os sujeitos, potencializam estimulos e despertam a curiosidade
de criancas e adolescentes.

Na escola as TER invadiram a sala de aula, além dos computadores que
chegaram primeiro, hoje se tem os celulares cada vez mais modernos com software
atualizados a cada instante, tem-se os tablets, smartphones e outras tecnologias
disponiveis em rede, mas com todos esses recursos disponiveis pergunta-se: As
escolas publicas estdo equipadas com todas essas tecnologias? As criangas estédo
preparadas para lidar com esses recursos? Sabe-se utilizar todos 0S recursos
tecnoldgicos que se conhece? Essa amplitude de tecnologias esta sendo utilizada
como recurso pedagdgico nas escolas, ou apenas para entretenimento? Esses e
outros questionamentos levam a buscar respostas para aprender a lidar com essa
diversidade.

O acesso as tecnologias digitais ganhou destaque nos ultimos 20 anos, por
meio de programas sociais de governo. Esses programas levam as tecnologias para
perto da populacdo menos favorecida, deixando de ser um privilégio de poucos.
Toma-se como exemplo o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo)
gue é uma politica publica de governo criada pelo Ministério da Educacédo e Cultura
(MEC), com a finalidade de incluséo da tecnologia digital, alfabetizac&o e letramento
digital, bem como a integracdo e coordenacdo de servicos de computacao,
comunicacao e informacao.

Dessa forma, 0 acesso aos diversos recursos educacionais digitais favorece a
incluséo social, educacional e profissional. Para que a incluséo tecnolédgica na escola

ofereca condi¢cdes para a ampliacdo do conhecimento faz-se necessaria a preparacéo
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das criancas para uma cultura informatizada. Sobre esse aspecto, Lévy (1999)
afirmava que as criangas, no século XXI, aprenderiam a ler e escrever atraves de
computadores e maquinas editoras de texto e utilizariam esses dispositivos para gerir
recursos audiovisuais e produzir sons e imagens.

Por outro lado, Castells (2009) diz que grande parte da sociedade, nos mais
diferentes setores, incluindo a educacgédo, tém percebido mudancas nas praticas
sociais e profissionais, pois a revolucao tecnolégica adentrou a sociedade no século
XXI causando transformacdes visiveis no dia a dia da populacdo. Para o referido autor
esta € uma nova era e 0 comeg¢o de uma nova existéncia e, sem duvida, a era da
informagao, conhecimento e desenvolvimento social.

Ademais, na perspectiva da inclusdo e democratizacao tecnoldgica € que surge
em 2007 o Prolnfo, que mais tarde, apds o Decreto n.6.300, passou a denominar-se
Programa Nacional de Tecnologia Educacional, criado pelo Ministério da Educacéo e
Cultura (MEC) com o objetivo de promover o uso pedagdgico das tecnologias na rede

publica de Educacao Basica e de acordo com o seguinte artigo:

Art. 1° - O Programa Nacional de Tecnologia Educacional — Prolnfo,
executado no ambito do Ministério da Educac¢do, promovera 0 uso
pedagogico das tecnologias de informacg&o e comunicacgdo nas redes publicas
de educacdo basica. Paragrafo Unico. Sao objetivos do Prolnfo: — promover
0 uso pedagdgico das tecnologias de informagéo e comunicagdo nas escolas
de educacdo bésica das redes publicas de ensino urbanas e rurais; Il —
fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso das
tecnologias de informacg&o e comunicacéo; Ill — promover a capacitacdo dos
agentes educacionais envolvidos nas ac¢fes do Programa. (BRASIL, 2007).

Portanto, com a expansao das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao
(TIC) nas escolas publicas do Brasil e a propagacdo da rede de Internet, ha uma
possibilidade de mudancas na forma de ensinar e de aprender com as TER e de incluir
as diferentes tecnologias na sala e no dia a dia do aluno e do professor alfabetizador.

Para Lévy (1999), a Internet possibilita o cidaddo comum a conectar-se com
outras pessoas de acordo com 0s seus campos de interesse e, desse modo, perceber
um futuro democrético para a humanidade. Por meio do Prolnfo Integrado foram
desenvolvidos conteudos educacionais, que sdo inseridos em rede e mantidos pela
Unido, oferecem-se recursos disponiveis para os varios niveis de ensino, sdo eles: o
Portal do Professor, a TV Escola o DVD Escola, o Portal Dominio Publico e o Banco

Internacional de Objetos Educacionais.
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Desta maneira, nos ultimos anos, no que se refere a insercdo das TIC na
educacdo, percebemos algumas mudancas na escola. O retroprojetor, o quadro
negro, a televiséo e o radio passaram a ter mais um aliado, o computador, considerado
como equipamento importante a ser inserido nas atividades pedagodgicas. Sabe-se
que no primeiro momento, o computador era utilizado apenas como uma maquina de
escrever mais moderna e com memoria para armazenar dados, porém com a
propagacéao da Internet, o computador passa a ser visto Como um recurso a mais para
a educacdao, podendo auxiliar nas pesquisas, nos trabalhos, tornando o ensino mais
atraente. (KENSKI, 2012).

Na atualidade € possivel utilizar o computador e outros equipamentos, como
tablets, celulares, laptops, palmtops, como ferramentas para auxiliar na aprendizagem
de criancas desde a pré-escola. Para os Anos Iniciais, ho que se refere a
alfabetizacdo, encontram-se inimeras tecnologias que foram elaboradas com a
finalidade de colaborar com a aprendizagem, tornando o ensino mais dinamico e
diversificado.

Quando se trata da insercao das TIC pelas criancas, Demo (2007, p. 554) nos
diz que: “quanto mais nova a crianga, mais seu futuro serd condicionado pela
alfabetizacdo digital”, por sua vez a crianga precisa estar preparada para o mundo real
0 qual vai viver enquanto adulta e na escola a crianga precisa ter seu direito de
aprender respeitado.

Sabe-se que a crianca desde que nasce se apropria de diferentes linguagens
como forma de se expressar de se relacionar com o mundo que a cerca.
Primeiramente, gesticula e balbucia as primeiras palavras, descobre a linguagem do
brincar, aos poucos vai comecando a se apropriar da linguagem digital e de outras
linguagens incorporadas em seu meio, aprende a ouvir, ver, sentir e engatinhar,
manifestando seus desejos.

A linguagem escrita e a cultura dos livros mudam intensamente os modos de
como funcionam a memodria, a percep¢do, o pensamento. Nas concepcbes de
Vygotsky (1998), a relagédo entre desenvolvimento do pensamento e aquisicdo da
linguagem leva-nos a definir que o desenvolvimento é um processo natural e a
aprendizagem surge como um meio de reforcar esse processo.

De fato, a linguagem oral é uma construcao particular de cada grupo e € a mais
antiga maneira de comunicacédo entre a espécie humana, “o uso regular da fala definiu

a cultura e a forma de transmissao de conhecimento de um povo”. (KENSKI, 2012, p.
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28). Temos na histéria a invengdo da escrita como primeira forma de se comunicar.
Os primeiros registros graficos como forma de expresséo foram feitos nas paredes
das cavernas com carvao, rabiscos no ché&o, nos utensilios feitos de barro, no couro
extraido dos animais.

Por muito tempo o homem utilizou-se dessas artimanhas para expressar seus
anseios e para comunicar-se com os demais. Desse modo, surge a escrita como
tecnologia de comunicacdo quando os homens deixam de ser ndmades e passam a
executar a agricultura e delimitar seu espaco. (KENSKI, 2012).

Na contemporaneidade, a linguagem digital entra como pratica em nosso
cotidiano desde cedo, pois as criangcas jA nascem em um ambiente cercado de
pessoas “conectadas”. Ha de se considerar que as tecnologias trouxeram mudancas
positivas para a educacdo. A mudanca esta na proposta de dinamizacao da aula, onde
o professor ao utilizar a tecnologia, transforma o ensino tradicional em um ensino
ladico, criativo e dindmico. O espac¢o que era do giz e do quadro, utilizados pelos
professores, pode ser substituido por programas educativos, softwares, videos e sites
qgue transformam a realidade da sala de aula. (KENSKI, 2012).

Por outro lado, “isso significa que € preciso respeitar as especificidades do
ensino e da propria tecnologia para poder garantir que seu uso, realmente, faca a
diferenga”. (KENSKI, 2012, p. 46). Portanto, ndo basta oferecer muitos recursos, é
necessario saber usar os diferentes recursos tecnoldgicos de forma pedagdgica e
coerente. Nesse sentido, as criancas precisam ser desafiadas e suas vivéncias
anteriores devem ser consideradas, bem como necessitam do acompanhamento e da
mediacdo do professor, que é de extrema importdncia para que a aprendizagem
aconteca.

Na atualidade € comum encontrar criancas bem pequenas manipulando
artefatos tecnolégicos com muita desenvoltura, os celulares, os smartphones, os
tablets e os computadores sdo objetos que as criangcas dominam com a mesma
facilidade em que dominavam, em outros tempos, os brinquedos e brincadeiras do
passado. Considerando que as criangas aprendem muito rapido, “a alfabetizagéao
deveria ser feita, desde logo, com computador, ja na 12 série, para proporcionar esta
habilidade crucial a todas as criangas”. (DEMO, 2007, p. 544).

Além disso, para que se seja justo com as criangas, deveria se proporcionar o
uso do computador para alfabetiza-las, j& que em um futuro muito préximo, elas

precisardo desse tipo de linguagem. E, ainda que haja uma preocupa¢do com o0
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conteudo do livro impresso, este nao ir4 desaparecer com a inser¢éo das tecnologias
digitais, embora possa néo ter o mesmo destaque. (DEMO, 2007).

O referido autor, menciona que “a preocupagao em nao expor a crianga cedo
demais ou em demasia ao computador pode ser congruente, mas nao podem
empanar o desafio da crianga de dar conta do computador como sujeito que sabe usar
e questionar”. (DEMO, 2007, p. 554). A insercdo dos computadores e de outras
ferramentas deve fazer parte do dia a dia da criancga, contudo elas precisam utilizar as
ferramentas de forma lidica e conhecer os limites de seu uso.

Com base em estudos realizados sobre a evolucao das TER e suas implicagbes
na alfabetizagédo elaboramos a sintese representada pela figura 2.

Figura 2 - A evolucado das TER e suas implicacdes na alfabetizacéo

“As tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana” - TIC conceito amplo —

Conhecer usos e limites de exposi¢cdo — Educar para o bom uso — N3o proibir

Tecnologias desafiam os sujeitos — potencializam estimulos — despertam
curiosidades — Vivéncia de novas praticas

KENSKI ;}> Escrita com carv3o nas pedras - Rabiscos no ch3o - Livro — Computador —
(2012) Internet - Linguagem digital - Programas Educativos - Softwares - Sites _..
MORTATTI |:;__)> Rolo de papiro - Livro em codice - Manuscrito - Livro impresso - Escrita em papel
(2011) Escrita digital - Leitura Impressa -Leitura virtual
- LEVY Preparacdo para a Cultura informatizada
A evolugao (1998) :L_?:> Internet - Conexdo com o mundo- Futuro democratico - Tecnologia em rede
das TER e
suas CASTELLS @> Evolucio tecnoldgica - Mudancas nas praticas sociais e profissionais - Nova era -
implicagaes (2009) Informacdo e conhecimento - Desenvolvimento Social
na
Alfabetizagﬁo DEMO :ﬁ—?:> Alfabetizacdo — primeiros anos — uso dos computadores — forma Iudica —

(2007)
FREIRE
(1996)

Fonte: Da autora, com base nos estudos em Kenski (2012), Mortatti (2011), Lévy (1999), Castells
(2009), Demo (2007) e Freire (1996).

2.3 ESTADO DA ARTE SOBRE ALFABETIZACAO MEDIADA PELAS TER

A decisdo de pesquisar determinado tema requer a busca de bibliografias
disponibilizadas com estudos ja realizados e que contemple o tema escolhido, nesse
caso buscamos, além de obras impressas, resultados de pesquisas realizadas que
estdo armazenados em sites e portais eletronicos. Optou-se por artigos e dissertacoes
publicadas nos ultimos cinco anos, utilizando como descritor de busca as palavras
“TIC na alfabetizagéo e Atividades ludicas e as TIC”. Para tanto, foram selecionadas,
dentre as pesquisas encontradas, aguelas que mais se aproximam da proposta deste

estudo.
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Na investigacao realizada por Santiago (2014), acerca das tecnologias, o0 que
a pesquisadora chamou de Artefatos Tecnologicos Virtuais e Digitais tem como
objetivo investigar as contribuicbes desses artefatos para as praticas de letramento.
Foram encontrados blogs, softwares e canais de video levando a compreenséo de
gue o ciberespaco e seus artefatos ndo sdo muitos explorados para divulgar as a¢oes
de letramentos pelas escolas.

Dentre os artefatos tecnoldgicos descritos por Santiago (2014), foi mencionado
o software “Luz do Saber” que tem base nas teorias de Paulo Freire e possibilita o
professor criar as atividades de acordo com as necessidades da turma, este software
é indicado para alfabetizar criancas e adultos.

Do mesmo modo, a referida autora diz que “os recursos pedagdgicos
explorados com o uso da Internet podem ser utilizados de forma articulada com os
conteudos abordados em sala de aula”. Desta forma, se o professor tiver
conhecimento sobre essas ferramentas e utiliza-las, conseguira enriquecer e orientar
a aprendizagem dos alunos incorporando a intencionalidade pedagdgica aos
interesses da turma. (SANTIAGO, 2014, p. 36).

Em outro estudo, Machado (2011), com o objetivo de investigar o uso do
computador e seus recursos no processo de alfabetizacéo, efetuou a intervencéo na
escola por meio de uma formacdo continuada de professores, promovendo uma
pratica docente diferenciada, mediada pelos recursos tecnolégicos do computador.
Foi apds a constatacao de que os professores utilizavam o computador “apenas como
uma maquina de ensinar, propondo atividades descontextualizadas da realidade e
interesse dos alunos e configurando como pratica instrucionista é que a pesquisadora
propbs aos professores o0 conhecimento sobre alguns recursos tecnoldgicos
disponiveis e a aplicacdo destes com os alunos, enfatizando a abordagem
construcionista, significativa e contextualizada visando que o aluno pudesse construir
0 seu conhecimento e que o professor fosse o mediador da aprendizagem.

Como resultado desta acdo foi constatado pela pesquisadora que um dos
professores buscou modificar a sua pratica apés a formacao e outro permaneceu com
a mesma postura e ndo mudou sua pratica. A autora menciona também que com o
uso do computador e seus recursos, para o processo de alfabetizacdo, foi possivel
perceber que alunos ficam mais motivados ao realizar as atividades, jA que 0s

recursos disponiveis apresentam interatividade e provocam um desafio a
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aprendizagem, assim o professor se torna um mediador que estimula a imaginagao e
a criatividade, contribuindo para potencializar o processo de alfabetizacéo.

Ja nos estudos realizados por Becker e Baggio (2012), que objetivou analisar
as influéncias das TIC no processo de leitura e escrita presentes no cotidiano escolar
e entender como as criancas percebem essa pratica, foi realizado um diagndstico
inicial com alunos e aplicacdo de questionario aos professores. Os pesquisadores,
posteriormente, colocaram as criangas em contato com as tecnologias que pudessem
auxilid-las no processo de alfabetizacdo, como jogos digitais, videos e filmes.

Logo apds esse contato com as TIC, os alunos e professores responderam um
questionario relatando a sua opinido a respeito do uso dessas ferramentas na pratica.
Assim, os resultados foram analisados pelos pesquisadores e como concluséo desse
estudo os referidos autores apontam que as principais dificuldades apresentadas
foram, primeiramente, que os professores precisam criar alternativas diferentes para
chamar a atencédo, provocar a interacdo e a aprendizagem dos alunos. Becker e
Baggio (2012) inferem também que aprender com as TIC depende das interacdes
entre alunos, bem como da mediacao do professor entre o0 aluno e o conhecimento,
consideram que a leitura e escrita sdo fundamentais para o desenvolvimento do aluno
e apontam que houve uma boa aceitacdo da maioria dos alunos com o uso das TIC.

Nesse estudo foi constatado que alunos tiveram uma influéncia positiva das
TIC no processo de alfabetizacéo, isso foi possivel perceber pela interacdo por meio
de jogos, videos com assuntos gerais e por meio do espaco interativo que
proporcionou que a criatividade, imaginacao e interacdo caminhassem juntas com a
aprendizagem. Os pesquisadores enfatizam também a importancia de os professores
estarem em continuo aperfeicoamento e em busca de informacdes sobre as
tecnologias e seu potencial na alfabetizacao.

Quanto aos estudos de Moreira e Medina (2013), foi realizada uma pesquisa
sobre a insercdo de atividades ludicas no computador como ferramentas de
alfabetizacao e letramento, com o objetivo de demonstrar de que forma tais atividades
contribuem para o avanco dos niveis de aquisicdo da escrita. Os autores
mencionados dizem que ao utilizar tais ferramentas verificaram que ha uma
reestruturacao sobre as hipoteses do sistema de escrita e alfabetizacéo dos alunos, e
complementam dizendo que os alunos adquirem habilidades necessarias para
apropriar-se da leitura e da escrita apresentando resultados de forma colaborativa

com a exploracao de atividades no computador.



33

A priori, os autores relatam também que as atividades ludicas realizadas no
computador do laboratério de informatica da escola serviram como proposta ludica
pedagogica, mas que nao contemplou de forma global “as caracteristicas de cada
nivel de aquisicdo da escrita”. Salientaram também que atividades desse tipo devem
oferecer niveis graduais de dificuldades de modo a promover tanto a reflexdo como a
construcdo da escrita e de praticas de leitura. (MOREIRA; MEDINA, 2013, p.15).

Nesta pesquisa, os referidos autores acreditam que as atividades ludicas
mediadas pelas TIC que atendam as necessidades e objetivos de alfabetizacdo e
letramento podem ser facilitadas com a organizacdo de materiais didaticos digitais
criados pelo professor, e que estas contemplem as diferentes areas do conhecimento
contextualizando a interdisciplinaridade e globalizacdo do ensino nos anos iniciais de
escolarizacdo. Com isso, o professor podera mediar a construcdo do conhecimento
da crianca de forma ludica respeitando sempre o ritmo do aluno e buscando
contemplar informacéao e entretenimento.

A pesquisa de Athayde (2011) visa esclarecer como as tecnologias que entram
nas escolas possibilitam a integracdo no processo de ensino e aprendizagem de
alunos do EF. Para a autora, na maioria das vezes, as tecnologias séo utilizadas na
escola para suprir falta de professores ou para tornar as aulas mais atraentes, ressalta
também que ndo h& planejamento definido do que se pretende ensinar, assim 0s
recursos tecnoldgicos deixam de ser aliados no processo de ensino e aprendizagem.

A referida autora menciona também a importdncia da ludicidade na
alfabetizacdo, dizendo que ao brincar o aluno interage com o ambiente e com 0s
professores e que é fundamental que se utilize o ludico na alfabetizacao, pois é por
meio da ludicidade que a crianca comeca a compreender o mundo em que vive e
entende o pensamento e a linguagem um do outro.

A autora, ressalta ainda que o ato de brincar permite que a crianga possa ter
autonomia, aprenda a trabalhar suas emocodes, construa sua individualidade, sua
personalidade e aprenda a equilibrar suas tensdes. E por meio de momentos lidicos
gue a crianca aprende com prazer e a escola que propicia a ludicidade valoriza o saber
escolar do aluno, dessa maneira a alfabetizacdo torna-se um processo criativo e
dindmico por meio de jogos, brincadeiras, brinquedos e musicalidade.

Para Athayde (2011) os jogos digitais devem ser orientados com objetivos de
aprendizagem e de constru¢ao do conhecimento, assim favorecera o desenvolvimento

afetivo, social, linguistico e cognitivo, bem como auxilia na construcdo da moralidade
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da crianca. Na concepcdo da autora a utilizagdo das TIC, com énfase na
aprendizagem das criancas, esta voltada para o desenvolvimento de potencialidades,
interesses, habilidades e expectativas de desenvolvimento do processo educativo
autdbnomo.

Por meio da pesquisa de Athayde (2011) foi possivel inserir as tecnologias ao
trabalhar com softwares com as criancas, oportunizando o ambiente interativo de
aprendizagem por meio do qual as criancas passaram a explorar um ambiente com
atividades de formacdo de palavras, ortografia, fonemas, compressao de leitura,
resolucdo de problemas, adicdo e subtragdo, iniciagdo a musica, entre outros. A
autora constatou que apos a insercdo das TIC em uma escola de EF, com criancas
de primeiro ano e através de atividades ludicas, surgiu uma nova maneira de perceber
gue as praticas educativas na alfabetizacdo sdo fundamentais para o desenvolvimento
global das criangas, pois, ao brincar e utilizar as TIC, as criancas sao estimuladas em
suas capacidades de resolucéo de problemas e que as atividades com utilizagéo de
jogos possuem potencial dindmico de colocar as criangas em movimento e acao.

Em suma, os pesquisadores Santiago (2014), Machado (2011) e Becker e
Baggio (2012) enfatizam em suas pesquisas a importancia do conhecimento do
professor e de sua aproximacdo com objetos tecnologicos para que possam
proporcionar atividades com intencionalidades aos seus alunos. Os autores
concordam entre si quando mencionam que o professor deve ser o mediador,
articulador entre os recursos tecnolégicos apresentados aos alunos e o conhecimento.
Para esses autores as TIC devem provocar a interacdo aluno/professor/aluno, as
atividades devem ser de acordo com a realidade da turma e devem provocar desafios
na aprendizagem, modificando a pratica pedagdgica. Desse modo, os professores
devem estar em formacdo constante, criando novas alternativas incluindo as TIC e
motivando os alunos a aprender.

Ja nas pesquisas de Moreira e Medina (2013) e Athayde (2011) entende-se que
esses autores enfatizam o aspecto da ludicidade na alfabetizacdo com a insercéo das
TIC e concordam que as TIC sdo excelentes ferramentas que contribuem para o
avanco dos niveis de alfabetizacdo das criancas, desenvolvendo potencialidades,
autonomia e habilidades. Porém, salientam que o uso das ferramentas deve estimular
a resolucdo de problemas promovendo niveis graduais de dificuldades e com

atividades planejadas, atraentes e articuladas ao ensino aprendizagem.
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Os autores mencionam também a importancia de o professor criar e organizar
seu material didatico levando em conta o ludico e as tecnologias com potenciais, para
que estas venham trazer influéncias positivas aos alunos. Nesse sentido,
considerando o que os estudos apontam e tendo em vista que na atualidade os
brinquedos e jogos sdo cada vez mais modernos, sofisticados e eletrénicos, ha uma
preocupacao em ndo deixar que a crianga se torne um ser passivo frente as maquinas,
gue elas ndo facam somente aquilo que lhes é solicitado e sim que possa interagir,
criar, desenvolver sua imaginacao, brincar, serem desafiadas de forma ludica, magica
e afetiva. Deste modo, conhecer o ludico e o significado de atividades ludico-
pedagdgicas é fundamental para que possamos coloca-las em pratica no dia a dia do
aluno.

A partir de estudos em Santiago (2014), Machado (2011), Becker e Baggio
(2012), Moreira e Medina (2013) e Athayde (2011) foi elaborado o esquema
representado pela figura 3.

Figura 3 - Estado da arte sobre alfabetizacdo mediada pelas TER
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Fonte: Da autora, a partir de estudos sobre alfabetizacdo mediada pelas TER.

2.4 ATIVIDADE LQDICO-PEDAGOGICA: CONTRIBUICOES DAS TER PARA A
ALFABETIZACAO

Para entendermos o conceito de atividades precisamos retomar alguns pontos
da histéria da humanidade. O ser humano, com o propdésito de melhorar a convivéncia

COm 0 meio e com 0S seus pares, na perspectiva de garantir melhores condi¢des de
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sobrevivéncia e com a intencdo de satisfazer suas necessidades basicas, construiu
ao longo da historia inUumeros objetos. A acdo de construir algo e o objetivo que se
pretende alcancar com esta acao € que se caracteriza uma atividade.

Leontiev (1983 apud ASBAHR, 2005) nos diz que o objeto da atividade é seu
motivo real, é o que fundamentalmente diferencia uma atividade de outra, embora haja
outras razdes que as diferenciem como: tensdo emocional; vias de realizacao; formas;
entre outras. Desta forma, é necesséario entender as necessidades humanas e
compreendé-las em sua construcéo histérica e social.

Para Alberti (2011, p. 78) “o ser humano n&o reage mecanicamente aos
estimulos do meio em que esta inserido, mas sim pela sua atividade, em contato com
0s objetos e fenbmenos do meio. Assim age sobre eles, transforma-os e transforma a
si mesmo”. Por intermédio de uma atividade, podemos ter a compreensao do sujeito
e da realidade a qual ele est4 inserido, visto que quando este se apropria do meio
fisico e sociocultural, através da atividade, o sujeito transforma esse meio e transforma
a si também.

Assim, entende-se que o aluno que se envolve na realizacdo de uma atividade
deve ter um motivo que faga com que, no momento de realizagdo dessa atividade, ele
possa gerar mudancas qualitativas no processo ensino aprendizagem e
desenvolvimento intelectual. Por intermédio da atividade também se forma uma base
estavel para a personalidade e a caracterizacdo do ser humano, especificamente, no
gue se refere a personalidade, se da a partir das atividades. (ALBERTI, 2011).

Leontiev (1978) diz que a atividade acontece ao brincar, portanto o ato de
brincar € uma forma de atividade, e entende que a crian¢ga nao ocupa a maior parte
do seu tempo brincando, ou seja em atividade. Salienta também que a atividade
principal é caracterizada pela percepcdo nas mudancas da personalidade e do
desenvolvimento da crianca. Isto quer dizer que a atividade principal € aquela que faz
uma conexdo com as mudangas no desenvolvimento da crianga encaminhando para
um nivel mais elevado do desenvolvimento.

Nesse sentido, o termo atividade esta intimamente ligado ao ladico. O
significado do termo “ludico” vem do latim e & definido como “brincar”. Na histéria do
lddico o seu reconhecimento vem desde a Grécia Antiga, no qual o ludico teve uma
ligacdo forte com os esportes e jogos, era por contato com 0s jogos que se fazia a
integracdo entre corpo e espirito, buscando o equilibrio e complementando a
aquisicao do conhecimento. (KISHIMOTO, 2010).
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No Brasil o ludico teve fortes influéncias das diferentes culturas: indigena,
africana, portugueses, que incluiam diversas brincadeiras para ensinar seus
costumes. Ensinavam a cacar, a pescar, a dancar, a construir brinquedos com objetos
da propria natureza valorizando sua cultura com objetivo de brincar e divertir-se, mas
também para suprir suas necessidades de sobrevivéncia. Kishimoto (2010) diz que,
com a miscigenacgao dos povos, surge o folclore e, assim, muitos ensinamentos com
objetivos de recreacao, e as instituicdes estabeleciam atividades livres e orientadas
para proporcionar a educacao integral dos sujeitos.

Na educacdo a insercao do ludico é defendida por diferentes autores, Vigotski,
Wallon, Montessori, Piaget, Kishimoto, entre outros. Com isso, Kishimoto (2010)
destaca que o universo ludico infantil proporciona um desenvolvimento harmonioso e
sabio e que o objeto, representado pelo brinquedo concreto que envolve a brincadeira,
promove a afetividade e facilita a apreensao da realidade e do convivio social.

Piaget (1977) nos diz que o desenvolvimento da crianga acontece por meio do
ludico, dessa forma, ela precisa brincar para se desenvolver de maneira ampla. E em
situacdes ladicas que a crianca explora seu universo. Assim, faz-se necessario
proporcionar momentos de atividades Iudicas criativas que estimulem o
desenvolvimento global considerando os varios aspectos como o cognitivo, o0 motor,
o afetivo e o social.

Do ponto de vista cognitivo, Piaget (1977) considera que o0 jogo tem um papel
fundamental para o desenvolvimento infantil e salienta que ao jogar as criancas
assimilam e transformam a realidade. Assim sendo, Piaget classifica as fases do
desenvolvimento em quatro periodos: Sensorio Motor (fase da laténcia), Pré-
Operatorio (2 a 7 anos), Operatoério Concreto (7 aos 11 anos) e Opera¢cdes Formais
(11-12 anos em adiante). Neste estudo daremos énfase apenas ao periodo
Operatério Concreto, que vai dos 7 aos 11 anos, que € a faixa etaria que contempla
0s alunos participantes da pesquisa.

Segundo Piaget (1977) nesta fase que se inicia a partir dos sete anos de idade,
a crianca melhora sua capacidade de solidariedade e cooperacéo, ela inicia a
compreensao de que aquilo que seu colega pensa, ndo sera, necessariamente, o
mesmo que ela pensa. Nesta fase as criancas ja comecam a discutir e entender os
diferentes pontos de vistas e apresentam condicbes de aceitar, respeitar e

compreender a opinido do outro. Passam a colaborar mais nas brincadeiras com
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regras tornando-as mais produtivas e acreditam que sdo mais faceis de compreender.
Também h& um avanco na linguagem egocéntrica, evoluindo para a linguagem social.

E neste periodo que acontece maturacdo da inteligéncia da crianca e no qual
ela desenvolve a capacidade de pensar sobre o seu proprio pensamento, podendo
estar cada vez mais consciente das opera¢cdes mentais que pode realizar ou que
realiza diante do meio que a cerca. A crianga ja tem capacidade de utilizar a logica,
tem nocbes de volume, realiza operacbes matematicas e tem capacidade de
compreender seus préprios erros, coordena as atividades em equipes, jogos,
formacao de grupos e planeja novas agoes.

Importante destacar também que durante as situacdes ludicas se constréi o
desenvolvimento moral dos sujeitos. A crianca brinca desde pequena, em convivéncia
com seus pais, com adultos e com as mais diferentes situacdes escolares e familiares,
ao brincar se depara com problemas que precisa resolver. Mas € nas acfes e
experimentacdes que realiza que ela ira construir suas normas, valores e principios.
A criacdo de regras, e o cumprimento delas, € imprescindivel para garantir o convivio
social e a harmonia entre 0s sujeitos, isto porque as regras foram criadas para facilitar
a convivéncia humana, entretanto, Piaget diz que o importante ndo sao as regras em
si, mas a crianga precisa saber e compreender o porqué que nds as seguimos.

Sobre este aspecto, Piaget (1977) a partir de seus estudos diz que o sujeito
tem uma funcéo ativa na construcdo dos valores morais e das normas de conduta e
ressalta ainda que existe a intera¢cdo com o sujeito que atua sobre o meio e este sobre
o0 sujeito. Vivemos em uma sociedade que € influenciada por um conjunto de fatores
como a familia, a personalidade, os amigos, a escola, a comunicacdo, o0 ambiente e a
interacdo do sujeito que age sobre 0 meio é que contribui para a formacao dos valores
morais.

Varios sdo os motivos que levam a crianca a cometer esta ou aquela acéo,
tanto na hora das brincadeiras, durante 0s jogos em casa no convivio com 0Ss
familiares, quanto na escola junto aos educadores. As criancas, por exemplo, que
cometem o ato de mentir, roubar, desrespeitar, agredir ou que nao sabem
compartilhar, dividir e emprestar, precisam de um adulto que intervenha nestas
situagdes, ensinando a importancia de ndo cometer tais acdes e explicar os motivos
pelos quais as regras devem ser seguidas. Desta maneira, de uma forma ludica,
durante situacdes de jogos e brincadeiras, também se constréi o desenvolvimento

moral na crianca.
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O desenvolvimento moral da crianga compreende trés fases, denominadas por
Piaget de anomia, heteronomia e autonomia. Na fase da anomia que vai até os 5 anos,
as regras sao seguidas apenas pelo habito e ndo pela compreenséo da crianca ou
pela consciéncia de que determinada acdo € certa ou errada. Ja na fase da
heteronomia que acontece nos 9 e 10 anos de idade, a atitude correta é cumprir regras
e qualquer outra acédo diferente desta ndo corresponde a uma atitude correta. A
crianca € governada pelo adulto, para ela o certo significa obedecer, uma vez que os
mais velhos sdo as autoridades e a crianca, mesmo sem conhecer o sentido das
regras, obedece por medo, por respeito, por amor, pois teme perder o afeto, a
protecdo e a confianga ja conquistados.

Jé a fase da autonomia & conhecida como o0 momento do reconhecimento das
regras. O cumprimento das regras é provocado por meio de acordos reciprocos.
Quando o desenvolvimento moral for bem sucedido, a obediéncia as normas ja nao
depende mais do controle externo, isto é, ndo é mais o adulto que controla a crianca,
ja que a crianca passa a compreender a existéncia das regras e ter moral autbnoma,
autocontrole, liberdade para decidir e para agir, resolver, coordenar as diferentes
situacdes sem o olhar e a dependéncia da supervisao e controle do adulto.

Diante do conhecimento acerca das fases do desenvolvimento moral
destacadas por Piaget, cabe ao adulto/educador conhecer a crianga e a fase em que
se encontra para compreendé-las e orienta-las, intervindo nas diferentes situacoes
gue se apresentam e nas diversas faixas etérias, para que estas possam estar
caminhando para o desenvolvimento da sua autonomia tanto moral quanto intelectual.

Considerando que € inviavel conviver, brincar, aprender a ler e escrever,
desenvolver-se moral e intelectualmente em um ambiente conturbado, um espaco
onde ninguém se entende, ninguém se respeita, ninguém se aceita. Assim é
importante conhecer, elaborar as regras e limites e, antes de tudo, colocé-las em
pratica.

Voltando ao ludico e a sua relacdo com a atividade na educacao, além do
objetivo de desenvolver o aprendizado de forma mais atrativa para o aluno, ele
contribui para 0 momento de formacé&o de valores morais na crianga e também tem o
objetivo de fazer um resgate histérico e cultural dessas atividades. E um momento
importante para considerar o seu histérico familiar e resgatar sua cultura regional.
(ASBAHR, 2005).
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Considera-se, dentro do contexto escolar e mais especificamente no que se
refere a aprendizagem na alfabetizagéo, o termo atividade como sendo uma agao
gerada com uma intencionalidade pedagogica que, por meio do ladico e das TER,
desenvolve uma acao transformadora no aluno. Além do mais, atividades ludicas
aliadas as TER complementam a aquisicdo do conhecimento no aluno, visto que
oportunizam a troca de afetividade nos trabalhos em grupo, a comunicagédo, a
autonomia e a colaboracdo ao explorar um universo rico de possibilidades.

Portanto, conhece-se o significado de atividades e sua relagdo com o ludico,
bem como a sua influéncia no desenvolvimento das criancas, percebe-se que as
atividades ludicas perpassam por diferentes momentos na historia, atravessam
culturas, e mantém-se atrelados a educacao nos diferentes tempos, porém com a
diversidade tecnoldgica inserida no mesmo espaco ha um componente extra a ser

explorado no processo de ensino e aprendizagem que ndo podemos ignora-los.

Figura 4 - Atividade ladico-pedagdgica: contribuicdo das TER para a alfabetizacao
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Desse modo, é necessario que professores/educadores fagcam a insercéo de
atividades ludico-pedagogicas mediadas pelas TER no ensino, desde antes da
alfabetizacdo das criancas. Por meio do ludico é possivel promover atividades
mediadas pelas TER que possa auxiliar a comunicacao oral e escrita.

O esquema representado pela figura 4 sintetiza o estudo sobre atividades
ladico-pedagogicas e a contribuicdo das TER para a alfabetizacgéo.



42

3 ALFABETI,ZAC}AO: AUTONOMIA E COLABORAGAO/COOPERAGAO
CONSTRUIDA EM UMA PRATICA DIALOGICA-PROBLEMATIZADORA

Neste capitulo serd abordado a tematica "alfabetizacdo" com fundamentos na
proposta de Paulo Freire, criador do método de alfabetizacdo de adultos que acreditou
na educacao por meio de uma pratica dialégica-problematizadora e na valorizacdo do
conhecimento de mundo dos sujeitos. H& contribuicbes de Emilia Ferreiro e Ana
Teberosky (1986) que comprovam, em suas pesquisas, que as criangas constroem
seus conhecimentos e elaboram suas hipéteses passando por niveis ou etapas de
desenvolvimento até serem alfabetizadas.

Para que a alfabetizacdo faca sentido as criancas, com o propdésito de que elas
sintam prazer em aprender, € necessario que exercitem o dialogo, falem, sejam
ouvidas e sintam-se respeitadas pelo professor em sala de aula. Quanto a isso, Paulo
Freire, educador brasileiro que desenvolveu o método de alfabetizacdo de adultos,
divulgado no Brasil e no mundo, diz que esse método integra a alfabetizacdo como
um processo de conscientizacdo do sujeito e vai além da aquisicdo de um cédigo da
escrita, mas propde um conhecimento do mundo por meio do didlogo.

Freire (1987) diz que a linguagem oral vem antes da linguagem grafica e esta
surge a partir do momento em que o ser humano se sente capaz de exprimir-se por
meio de simbolos que representam algo sobre suas experiéncias, seus medos, seus
sonhos e suas praticas. Saber dialogar, ouvir, falar, participar, interagir, registrar e
representar é fundamental para que as criancas evoluam em suas linguagens.

Ao criar o método de alfabetizacdo para adultos, Paulo Freire (1989) acelera a
sua aprendizagem baseando-se em trés momentos 0s quais sédo representados na

figura 5.

Figura 5 - Os trés momentos da aprendizagem
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Fonte: Da autora, elaborado a partir dos estudos em Paulo Freire (1989).
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Nesse sentido, Freire (1989) lembra-nos de que alfabetizar, aprender a ler e a
escrever €, antes de tudo, aprender a ler o mundo, compreender o contexto, fazer
uma relacdo da linguagem com a realidade. Assim, “aprender e ensinar faz parte da
existéncia humana, historica e social, como dela fazem parte a criacdo, a invencao, a
linguagem, o amor, o 6dio, o espanto, 0 medo, o desejo, a atracdo pelo risco, a fé, a
duvida, a curiosidade, a arte, a magia, a ciéncia, a tecnologia”. (FREIRE, 1996, p. 97).

Para esse autor “a alfabetizacdo é um ato de conhecimento, de criacdo e nao
de memorizagdo mecanica” e consiste em problematizar a realidade em que os
sujeitos estdo inseridos e a partir dai transforma-la. (FREIRE, 1989, p. 63). S6 ha
aprendizagem no sujeito por meio de sua propria acado transformadora sobre o mundo,
pois é 0 homem que constrdi seus proprios pensamentos, € ele que organiza o seu
mundo e transforma o mundo.

Para entendermos a proposta de Freire (1987) ao alfabetizar, o autor nos diz
gue devemos sempre partir de algumas palavras e estas servirdo como base para

gerar o universo vocabular do aluno. Assim,

Antes, porém, conscientizam o poder criador dessas palavras: sdo elas que
geram o seu mundo. S&o significacbes que se constituem em
comportamentos seus; portanto, significacdes do mundo, mas sua também.
Assim, ao visualizarem a palavra escrita, em sua ambigua autonomia, ja
estdo conscientes da dignidade de que ela é portadora — a alfabetizac@o nédo
€ um jogo de palavras, € a consciéncia reflexiva da cultura, a reconstrucao
critica do mundo humano, a abertura de novos caminhos, o projeto histérico
de um mundo comum, a bravura de dizer a sua palavra. (FREIRE, 1987, p.
10).

E com fundamentos nos estudos em Paulo Freire que no ano de 2007, surgiu
0 método sociolinguistico, consciéncia social, silabica e alfabética em Paulo Freire, de
autoria dos pesquisadores Mendonca e Mendonca. Este método surgiu da pesquisa,
da acdo reflexdo/acao fundamentado na linguistica, sociolinguistica e psicolinguistica
de Emilia Ferreiro. Com os resultados desta pesquisa, 0s autores afirmam implicacdes
positivas e com eficAcia comprovada durante duas décadas por meio de suas
experiéncias na alfabetizacdo de criangas, jovens e adultos.

O método é transposto dos adultos para as criancas e os autores classificam-
no em quatro etapas, a saber: codificacdo; descodificacédo; analise sintese; fixacdo da
leitura e escrita da atividade dos niveis com fundamentos em Ferreiro e Teberosky
(1986).
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Ferreiro e Teberosky (1986) sado duas pesquisadoras Argentinas que iniciaram
seus estudos partindo do entendimento de que a aprendizagem da alfabetizac&o
acontece com as criancas por meio de ideias, de hipoteses que elas constroem sobre
0 codigo escrito e por meio das interacdes do sujeito com o objeto de conhecimento.
As criangas passam por varios estagios até chegar a aquisicao da leitura e da escrita.
As pesquisadoras explicam que o texto deve possuir caracteristicas formais para que
possa ser lido, que o reconhecimento do nome proprio é muito importante para que a
crianca possa desenvolver o ato de ler.

Para as autoras mencionadas, escrever ndo é um ato imitativo, é necessario
gue O sujeito possa interpretar a escrita. Ao realizarem suas pesquisas, as autoras
buscam entender em que momento as criancas passam a realizar os tracados como
uma representacdo simbodlica. Nesse estudo elas descrevem as etapas de
desenvolvimento em que a crianca passa até chegar a alfabetizacdo. Essas etapas
sao representadas por meio dos niveis: pré-silabico, silabico e alfabético.

Assim, considerando os niveis descritos por Ferreira e Teberosky (1986),
Mendonca e Mendonca (2007) explicam o método sociolinguistico dizendo que € sdcio
porque propde que as criangas dialoguem socialmente a partir das tematicas voltadas
a sua realidade e ao mundo. E € linguistico porque propde um trabalho realizado em
sequéncias didaticas a partir dos niveis pré-silabico, silabico e alfabético, com isso as
criancas que se encontram em diferentes niveis tém a oportunidade de aprender
dentro do seu ritmo.

A etapa da Codificacdo corresponde a “representacdo de um aspecto da
realidade expresso pela palavra geradora, por meio da oralidade, do desenho, da
dramatizacdo, da mimica, da musica e de outros cédigos que o alfabetizando ja
domina”. (MENDONCA; MENDONCA, 2006, p. 92). Nesse contexto o professor
trabalha a partir do universo da crianga, questionando-a sobre o assunto lancado e
passando a ouvi-la para depois conduzir o dialogo.

Partindo do didlogo como Paulo Freire recomenda, as multiplas leituras devem
ser compartilhadas e socializadas com o grupo para que dessa forma o conhecimento
seja construido, ja que quanto mais 0s sujeitos participam do seu processo de
aprendizagem, mais a alfabetizacao fica rica e consistente. Utilizar o dialogo como
estratégia e respeitar o saber do aluno que chega a escola é considerar que estes
sejam participes de seu conhecimento. O professor ndo € mais aquele que apenas

educa, “mas o que, enquanto educa € educado, em dialogo com o educando que, ao
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ser educado, também educa”, assim professores e alunos “se tornam sujeitos do
processo de aprendizagem que crescem juntos. (FREIRE, 1987, p. 39).

Dada a importancia do educador enquanto sujeito deste processo, entende-se
que “o professor ndo pode, entdo, se tornar um prisioneiro de suas proprias
convicgles; as de um adulto j& alfabetizado. Para ser eficaz devera adaptar seu ponto
de vista ao da crianga. Uma tarefa que n&o é nada facil”. (FERREIRO, 2000, p. 61). A
funcdo do professor educador dialégico € desenvolver atividades em equipes
interdisciplinares na busca do universo tematico, recolhido por meio da investigacéao,
para retornd-lo como problema. “Se, na etapa da alfabetizagdo, a educagéo
problematizadora e da comunicacao busca-se e investiga-se a 'palavra geradora’, na
pos-alfabetizacdo, busca e investiga o 'tema gerador”. (FREIRE, 1987, p. 59).

A investigacdo da realidade do aluno, como ponto inicial do processo de
educacao, inicia-se a partir da dialogicidade e quanto mais cedo iniciar o dialogo maior
sera a revolucado provocada. Na educacdo problematizadora, descrita por Freire
(1987), aluno e professor juntam-se em um mesmo processo, no qual se estabelece
uma relacao dialégica dialética e ambos aprendem juntos. Assim o didlogo prevalece,
alunos e professores trocam informacoes, debatem ideias, agregam saberes e juntos

produzem o conhecimento.

Para o educador/educando, dialégico, problematizador, o contetdo
programético da educacdo ndo é uma doacdo ou uma imposicdo — um
conjunto de informes a ser depositado nos educandos, mas a revolugcao
organizada, sistematizada e acrescentada ao povo, daqueles elementos que
este lhe entregou de forma desestruturada. (FREIRE, 1987, p. 47).

Diferentemente da concepcédo de “educagao bancaria”, aquela em que 0s
alunos nada sabem e que os professores sdo os detentores do saber, no qual a
educacdo torna-se apenas um mero ato de depositar ideias, a educacao dialégica
problematizadora € oposi¢cao a “educacido bancaria” porque nao oprime, mas une,
liberta e colabora. A “educacgao bancaria” é profundamente criticada por Paulo Freire,
para ele os alunos nédo devem ser sujeitos passivos, receptores de conhecimento. O
professor, com seus procedimentos autoritarios, estimula seus alunos a serem
passivos e transfere contetdos ao invés de convidar a crianga a pensar e aprender a
aprender. “Desta maneira, a educacédo se torna um ato de depositar, em que os

educandos sao os depositarios e o educador o depositante”. (FREIRE, 1982, p. 33).
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Na etapa da codificacdo ndo h& espaco para depositar saberes, receber,
memorizar, repetir, guardar, arquivar ideias, bem o contrario, € o momento do dialogo,
a codificacdo € o momento da conversa, de o professor deixar a crianca falar, de
deixa-la exercer seu direito de se expressar, pois é através desse momento que 0s
professores passam a conhecer melhor o mundo das criangcas e podem intervir,
quando necessario, trazendo novos conhecimentos para agregar ao mundo da
crianca.

Freire (1987) diz que ninguém educa ninguém e ninguém se educa sozinho. O
autor defende que a educacdo € uma obra social, solidaria e coletiva, mediatizada
pelo mundo, no qual o professor ao educar propde uma troca entre 0S sujeitos,
distanciando-se daquela acdo individual onde cada um guarda o que sabe. O
professor é a figura que tem autoridade para dar seguimento ao processo educacional,
no entanto deve ser cuidadoso para ndo ser uma pessoa autoritaria, muito menos
arbitraria, sua pratica deve ter como base a relacdo dialdgica considerando o que
pensam e como vivem os alunos. (FREIRE, 1987).

E para a etapa da Descodificacdo faz-se a releitura de mundo como bem
lembra Paulo Freire, “a leitura de mundo precede a leitura da palavra e ler o mundo
implica em exercitar com permanéncia o dialogo”. (FREIRE, 1987, p. 11). Faz-se a
“releitura da realidade expressa na palavra geradora para superar as formas ingénuas
de compreender o mundo, por meio da discussdo critica e do subsidio do
conhecimento universal acumulado (ciéncia, arte, cultura)’. (MENDONCA;
MENDONCA, 2006, p. 92). Nesse caso, o0 professor deve levar um texto ou uma
poesia para sala de aula que tenha a ver com o contetdo desenvolvido e fazer a leitura
para o aluno. A partir da leitura devera fazer o questionamento reflexivo, desse modo
busca-se a transformacdo da consciéncia ingénua em uma consciéncia critica. A
descodificacao leva a crianca a pensar criticamente sobre o mundo. (FREIRE, 1987).

Partindo para a etapa da Andlise e Sintese, Mendonca e Mendonca (2006, p.

92), dizem que:

Analise e sintese da palavra geradora, objetivando levar o aprendiz a
descoberta de que a palavra escrita representa a palavra falada, através da
divisdo da palavra em silabas e apresentacdo de suas familias silabicas na
ficha de descoberta e, a seguir, juncdo das silabas para formar novas
palavras, levando o alfabetizando a entender o processo de composicdo e 0s
significados das palavras, por meio da leitura e da escrita.
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Nesta etapa, se faz necesséario que o professor propicie momentos de leitura
coletiva do alfabeto todos os dias, para que o alfabeto seja decifrado. Segundo os
referidos autores, todas as criancas da sala deveréo ler o alfabeto diariamente, visto
gue ndo basta que as letras estejam somente coladas na parede da sala. Sendo
assim, na analise e sintese as criangas ja terdo condi¢cdes de formarem novas
palavras, partindo da palavra geradora e, apds conhecerem as “familias” da palavra,
irdo formar novas palavras. Dessa maneira, ja estdo preparadas para mostrar que
aprenderam como funciona o sistema linguistico. Essa € a oportunidade para mostrar
gque sdo sujeitos de sua aprendizagem, participando da escrita na lousa, nos
momentos oportunizados pelo professor.

Quanto a fixacdo da leitura e escrita da atividade dos niveis, os autores
pontuam que apods as trés etapas iniciais mencionadas, os professores ja conhecem
bem seus alunos, ja sabem quais séo as dificuldades, os equivocos que eles cometem
ao formarem palavras ou ao lerem e escreverem. Entéo, justificam o uso da teoria da
aprendizagem para resolver os problemas que surgem na sala de aula. Nesse
momento os professores trabalham com atividades contemplando os trés niveis: pré-
sildbico; silabico e alfabético, descritos por Emilia Ferreiro e Ana Teberosky em
suas pesquisas. Dessa forma, serd respeitado o nivel em que cada crianca se
encontra.

Para melhor compreensao do leitor, descreveremos 0s niveis pelos quais a
crianca passa para alfabetizar-se, de acordo com Ferreiro e Teberosky (1986).
Lembrando que as atividades dos niveis foram adaptadas por Mendonca e Mendoncga
ao desenvolver o método de alfabetizagc&o sociolinguistico consciéncia social, silabica
e alfabética em Paulo Freire.

Nivel pré-silabico - Este nivel, segundo Ferreiro e Teberoski (1986), é
caracteristico do inicio do processo de alfabetizacdo e toda a crianca supde que a
escrita € uma forma de representacdo por meio do desenho e passa a rabiscar,
garatujar coisas. O “nivel pré-silabico aparece quando revelam que as palavras sao
um bloco com significagdo, que elas ndo sao desenhos e que sdo formadas por
algumas letras iniciais e finais”. (MENDONCA; MENDONCA, 2006, p. 100). Para
aguelas criancas que se encontram neste nivel, o professor ird disponibilizar
atividades que contemplem esta etapa.

E bem comum que, no nivel pré-silabico, as criancas identifiquem as letras do

seu nome em outras palavras, mas por vezes confundem-se, conhecem as silabas e
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as letras do alfabeto de forma bem fragmentada, ndo sistematica. Nesse momento,
em sala de aula, o professor intervém utilizando a técnica do cracha partindo do
préprio nome do aluno ou do nome de pessoas de sua familia, assim a crian¢a passa
a conhecer melhor letras e silabas e faz associacbes com objetos, comparando as
letras.

Nivel silabico - Nesse estagio a crianca realiza atividades fazendo vinculo da
oralidade com o texto escrito. Aqui, muitas criancas ja conhecem todas as letras do
alfabeto, entretanto no momento de junta-las ndo conseguem fazer as combinacdes
necessarias para compor a palavra desejada.

Nivel alfabético - O aluno logo que supera o nivel sildbico, atinge o nivel
alfabético e nesta fase da aprendizagem a crianca percebe que ha uma relacdo entre
a letra e 0 som, porém que essa representacdo da letra e som ndo ocorre sempre.
Este “¢ o momento em que o educador intervém e mostra que, para o dominio da
escrita, o aluno precisa perceber que os sons da fala ndo séo representados sempre
bi univocamente, mas que tém relacées complexas”. (MENDONCA; MENDONCA,
2006, p. 102).

Diante do exposto, o aluno entendera que se fala de um jeito e escreve-se de
outro, com base nao apenas na transcricdo fonética, mas na escrita ortografica. No
nivel alfabético a crianga escreve do jeito que ela fala, por exemplo: “chadreis” para a
palavra xadrez ou “tijolu” para a palavra tijolo. Mesmo para aquelas criancas que ja
atingiram o nivel alfabético, o processo de desenvolvimento da escrita continua, as
criancas que atingem o nivel alfabético passam a vivenciar novas descobertas e o
aluno segue superando etapas, marcadas pelas dificuldades ortograficas ao conhecer
palavras novas, mais precisamente aquelas que contém sons de r/rr, x/ch, s, ss, ¢, g/],
eli, e assim por diante. (FERREIRO; TEBEROSKY, 1986).

Para a referida autora “as criancas sao facilmente alfabetizaveis desde que
descubram, através de contextos sociais funcionais, que a escrita € um objeto
interessante que merece ser conhecido”. (FERREIRO, 1993, p. 25). Na fase alfabética
€ necessario que o professor dé atencéo para a revisdo de textos, sabe-se que os
alunos sempre detestam fazer a revisao, isto porque as corre¢des no caderno, feitas
a mao, nao ficam com um aspecto muito bom.

Por outro lado, é necessario passar a limpo, revisar, fazer correcoes e escrever
tudo novamente. Com a facilidade dos processadores de texto essa revisédo se torna

mais dinamica, de certa forma se torna um jogo porque as criangas experimentam,
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apagam textos, trocam de posicédo, refazem o que nao fica bom, inventam e
reinventam a escrita. Desta maneira, a revisdo nao se torna cansativa, extenuante,
mas sim uma atividade em que a crianca aprende a usar as tecnologias a seu favor,
onde ela brinca, explora, conhece e aprende ao mesmo tempo.

Assim, entende-se que propor a revisao é fundamental para que as criancas
possam assumir as responsabilidades pela correcdo tendo mais clareza do que
escrevem. E com a integracdo das TER, como computador e seu teclado, por
exemplo, “elas podem trabalhar também com uma coisa que nunca trabalharam, o
formato: largura das linhas, mudancas tipograficas, sublinhado, manipulacdo do
tamanho das letras, etc.” (FERREIRO, 2006)3.

A tabela 1, representada a seguir, foi elaborada para a melhor compreenséo a
respeito da adaptacdo do método Paulo Freire com as atividades dos niveis descritos
por Emilia Ferreiro e Ana Teberosky.

Com fundamento em Ferreiro (2006) pode-se dizer que o processo de
aguisicdo da linguagem escrita ndo deve ser natural e espontaneo, portanto o
professor ndo pode se limitar a ser apenas um expectador passivo e também nao
contribui distribuir livros para que a criangca possa aprender sozinha, este € um
processo em que a crianga enfrenta dificuldades, mas nada diferente do que os outros
processos de conhecimento pelo qual a crianca passa.

Durante a construcdo do conhecimento na alfabetizacdo a crianga encontra
varias situacfes conflitantes, mas este conflito, principalmente aqueles bem
especificos, tem um papel construtivo no processo. A crianga ao escrever enfrenta
problemas que tera que resolver, sdo desafios intelectuais que irdo enfrentar para
compreender as regras de constru¢ao do sistema da escrita. Portanto, é fundamental
gue o professor identifigue as dificuldades que aparecem para as criancas e que as
desafie para que possam identificar e resolver com autonomia esses pequenos
conflitos. (FERREIRO, 2006).

Outro fator importante, segundo a referida autora, € que o adulto deve orientar
a crianga para que ela compreenda que a lingua escrita tem uma fungéo social, fazer

com que a crianga perceba que se usa a linguagem escrita em diferentes contextos

8 Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/238/emilia-ferreiro-o-momento-atual-e-
interessante-porque-poe-a-escola-em-crise
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funcionais como, por exemplo, € preciso ler para aprender alguma coisa nova, ler e
escrever para se comunicar com alguém que esta longe. No caso das crian¢as que
estdo sempre conectadas com as tecnologias digitais, € importante fazé-las perceber
gue o ato de ler e escrever ira contribuir para que possam, de forma autbnoma, entrar
em um jogo virtual, por exemplo. Para que possam pesquisar seu clipe musical
preferido no computador ou para que escrevam uma mensagem de texto nas redes

sociais, enfim, ler e escrever estao presentes em nosso contexto social.

Tabela 1 - Adaptacado do método Paulo Freire com as atividades dos niveis descritos
por Emilia Ferreiro e Ana Teberosky

Método Paulo Freire

Método sociolinguistico com a incluséo das
atividades dos niveis (pré-sildbico, silabico e
alfabético)

1° Passo - Codificacédo
Momento do dialogo — socializagdo com
0 grupo — leitura de mundo. Palavra
geradora.

1° Passo - Codificagdo
A palavra geradora é representada por meio do
desenho, dramatizagdo, mimica. Algum codigo que a
crianca j4 domina.

2° Passo - Descodificagao
Conhecimento cientifico que provoca a
transformacéo daquela visdo ingénua
em consciéncia critica. Reflexao sobre o
tema.

2° Passo - Descodificacéo
Atividade didatica do nivel pré-silabico.
Reconhecimento de letras em diferentes suportes;
Letra inicial, letra final das palavras;
Identificar vogais e consoantes;
Alterar a ordem das letras no seu nome.

3° Passo - Anédlise e sintese
Faz-se a andlise e sintese da palavra
geradora. Apresentacdo das familias
silabicas na ficha de descoberta e
construcdo de novas palavras a partir
das silabas da palavra geradora.

3° Passo - Anélise e sintese
Atividades didaticas do nivel silabico
Completar silabas que falta na palavra;
Juntar as letras fazendo combinag8es necessarias para
compor as palavras.

4° Passo - Fixacao da leitura e da
escrita
Revisdo da analise das silabas das
palavras geradora (ficha de descoberta)
e a composicdo de novas palavras,
frases e textos com leituras e escrita
significativas.

4° Passo - Fixacao da leitura e da escrita
Atividades didaticas do nivel alfabético.
Desafios, releitura de histérias, leitura e interpretacdo de
textos com significados, construcdo de cartazes, ditado
com imagens, pesquisa em revistas, livros, Internet.

Fonte: Da autora, elaborada a partir de estudos em Freire (1989) e Mendonca e Mendonga (2007).

Aprender a ler pela escrita do nome proprio constitui-se como uma peca chave
dentro da evolucéo da escrita, pois quando a crianga comecga a reconhecer seu nome
ela passa a levantar varios questionamentos, como porque o nome dela tem a mesma
inicial de outra crianga se 0 nome nao € 0 mesmo porgue que algumas palavras tém
poucas letras e outra tem muitas letras? Porque com letras iguais em posi¢oes

diferentes se escrevem nomes diferentes? (FERREIRO, 2006).
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Com isso, varios questionamentos surgem 0 que aguca a curiosidade e
satisfacdo das criancas, contudo, mais tarde passa ser motivo de conflitos, dado que
ja ndo basta mais saber o nome, querem aprender mais, querem saber por que as
letras estdo nesta ordem e ndo em outra, porque sdo usadas essas e nao aquelas
letras. Enfim, sdo vérias as atividades que possibilitam a escrita por meio do nome
proprio, por meio da leitura e escrita do nome proprio a crianca percebe a extensao
da sua propria identidade, entdo, a partir da compreensao da escrita do nome, é
necessaria uma reestruturacao das informacgdes anteriores.

Como se pode observar, o ato de ler e escrever € extremamente complexo,
segundo as autoras. No nivel alfabético as criancas ja entendem a composicdo das
palavras, especificamente a do nome préprio e dao significado a ele, assim passam a
construir novas hipéteses a partir do seu nome. Para que a crianca continue evoluindo
em suas aprendizagens € fundamental que os professores possam estimular as
criancas para que tenham contato, interagbes com a linguagem escrita, nos mais
diferentes contextos. E importante que o aluno ao escutar uma histéria fique atento
para saber onde € que o professor esta lendo, assim a crianca descobre como a lingua
se organiza de diferentes maneiras quando se esta praticando a oralizacdo de uma
leitura ou quando o professor esta falando sem ler.

Quanto a isso Ferreiro (2009, p. 82-83) nos diz que a crianga em processo de

alfabetizacao se alfabetiza melhor quando:

a) se permite a interpretacdo e producéo de uma diversidade de textos;

b) se estimulam diversos tipos de situagfes de interacdo com a lingua escrita;
c) se enfrenta a diversidade de propdsitos comunicativos e de situacdes
funcionais vinculadas a escrita;

d) se reconhece a diversidade de problemas a serem enfrentados para
produzir uma mensagem escrita (problemas de grafia, de organizagédo
espacial, de ortografia de palavras, de pontuacao, de selecdo e organizacao
lexical, de organizacao textual...);

e) se criam espagos para que sejam assumidas diversas posicoes
enunciativas ante o texto (autor, revisor, comentarista, avaliador, ator...) e,

f) finalmente, quando se assume que a diversidade de experiéncias dos
alunos permite enriquecer a interpretacdo de um texto (...); quando a
diversidade de niveis de conceituagdo da escrita permite gerar situagfes de
intercambio, justificacdo e tomada de consciéncia que ndo entorpecem, mas
pelo contrario, facilitam o processo; quando assumimos que as criancas
pensam sobre a escrita (e nem todas pensam 0 mesmo ao mesmo tempo).

Ademais, as criangas devem ser incentivadas a exploracao de textos buscando
compreender suas diferencas e semelhancas, podem participar informando ou

recebendo informacgdes e podem escrever de forma espontanea sem preocupar-se
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com normas formais da escrita. Com isso, no primeiro momento o professor ndo deve
fazer corre¢cBes graficas ou ortograficas e sim dar oportunidade para as criangas se
manifestarem ao produzir e interpretar seus textos, pois aos poucos irdo se
aproximando da escrita adulta. (FERREIRO, 2009).

J& para Freire (1989) o ato de aprender a ler e a escrever é tdo natural quanto
aprender a andar e a comer, mas para iSso tanto as criangas quanto 0s jovens e 0S
adultos precisam ter uma motivacdo, um objetivo de vida, sé assim o conhecimento
sera significativo. No dia a dia do professor a sua acdo pedagogica deve ser revestida
de boniteza, precisa ser envolvida no saber ouvir, praticar o didlogo com os alunos e
promover momentos de debates e reflexdo da turma sobre este ou aquele tema para
gue os alunos estejam conectados em todos os momentos. (FREIRE, 1987).

Certamente, aprender a ler e escrever, com as mudancas sociais e
tecnolégicas, na atualidade é bem diferente do que no século XX, diz Ferreiro (2006)*
em entrevista. Uma pessoa alfabetizada no mundo contemporéaneo, do ponto de vista
dos usos sociais da escrita, convive com uma complexidade cada vez maior, pois as
circunstancias de uso da leitura e escrita se tornaram cada vez mais frequentes e
variadas, embora do ponto de vista cognitivo o esfor¢o continue o mesmo.

Assim, entende-se que o conceito de alfabetizacdo ndo é fixo, porém é uma
construcdo historica que muda de acordo com as exigéncias sociais e com as
tecnologias de producédo de texto. Certamente a alfabetizacdo é um processo que
inicia bem antes da crianca entrar na escola e ndo termina ao concluir os anos iniciais.
Com a disponibilizagdo dos novos meios de se comunicar que entram ndo somente
no dia a dia das pessoas, mas no cotidiano escolar e profissional, permitem a leitura,
producao de textos e o compartilhamento imediato.

Nesse sentido Ferreiro (2009, p. 19) considera que:

(...) as novas tecnologias serdo de grande ajuda para a educacdo como um
todo se contribuirem para enterrar debates interminaveis sobre temas
obsoletos, por exemplo: “deve-se comecar a ensinar a ler por palavras ou por
silabas? Deve comecar a ensinar com letra cursiva ou bastdo? Que fazer com
os canhotos?” Bem-vinda a tecnologia que eliminam destros e canhotos:
agora se deve escrever com as duas maos, sobre um teclado; bem-vinda a
tecnologia que permite juntar ou separar os caracteres de acordo com a
decisdo do produtor; bem-vinda a tecnologia que confronta o aprendiz com
textos completos desde o inicio.

4 Entrevista concedia a revista digital Nova Escola em novembro de 2006. Disponivel no
https://novaescola.org.br/conteudo/238/emilia-ferreiro-o-momento-atual-e-interessante-porque-poe-a-
escola-em-crise
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Isto quer dizer que ao inserir as tecnologias no processo de alfabetizag&o
depara-se com exigéncias maiores do que antes, ndo se pode mais fazer do mesmo
jeito, a revolucao tecnolégica chegou para modificar a maneira de pensar nas varias
profissbes e assim acontece na atuacdo docente. Concorda-se que “ensinar e
aprender exige hoje muito mais flexibilidade espaco temporal, pessoal e de grupo,
menos conteldos fixos e processos mais abertos de pesquisa e de comunicagao”.
(MORAN, 1999, p. 01). A maior dificuldade estd em processar a quantidade de
informacdes, selecionar as multiplas fontes de acesso, interpretar as diferentes
compreensdes procurando aprofundamento das informacdes, buscando espacos
menos rigidos, menos engessados.

Considerando que “a relacdo com a midia eletrbnica é prazerosa - ninguém
obriga - é feita através da seducéo, da emocéo, da exploracdo sensorial, da narrativa
- aprendemos vendo as estoérias dos outros e as estdrias que 0s outros nos contam”.
(MORAN, 1999, p. 03). Assim, professores devem utilizar as tecnologias a favor da
alfabetizacdo valorizando mais as interacdes entre alunos, as suas vivéncias e
apostando nos jogos, na ludicidade, na criatividade de cada um, incentivando a

construcdo da autonomia e a busca pelo conhecimento.

3.1 AUTONOMIA COLABORACAO/COOPERACAO

Freire (1996) em sua obra “Pedagogia da autonomia” defende uma pedagogia
gue oportunize aos sujeitos terem autonomia. Esta autonomia implica em uma relacao
de trocas em casos de aprendizagem solidarias e cooperativas. Ter autonomia €
essencial para a constituicdo de uma sociedade mais justa, democratica, ativa, com
condi¢cBes de participacao politica e social no qual todos tenham o direito de dizer o
gue pensam e o que desejam melhorar tanto para o individual como para o coletivo.

A autonomia ndo é considerada como algo natural, mas caracteriza-se como
um processo de humanizacdo que depende da relacdo do sujeito com 0s outros e
destes com o conhecimento. A autonomia é uma construcao cultural e neste processo
e fundamental que o professor propicie condicbes para que o aluno possa construir,
criar, transformar.

Além disso, para que a autonomia va se consolidando, varias decisées
precisam ser tomadas e o papel do educador como mediador do ensino-aprendizagem

€ de extrema importancia para dar forma ética e estética ao ato de ensinar. A dialética
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entre o ensinar e aprender se constitui numa relacdo fundamental para oportunizar
um ambiente educativo dialégico, onde professor e educador aprendem e ensinam
reciprocamente. (FREIRE, 1996).

Lembrando sempre que o aprendizado verdadeiro ndo se faz na memorizacéo
mecénica de contetdo, como nos lembra Paulo Freire, somos seres que nos tornamos
capazes de aprender e para nos o aprender é ensinar, construir, reconstruir, constatar
para mudar, mas para iSSo precisa-se correr riscos, pois o “Ensinar exige reflexao
critica sobre a pratica”. (FREIRE, 1996, p. 42).

A preocupacéo do professor ndo deve estar centrada em passar informagdes e
contetdo, no entanto deve estar focada no “ensinar a pensar certo”, pois “s6, na
verdade, quem pensa certo, mesmo que, as vezes, pense errado, € quem pode
ensinar a pensar certo”, assim o professor estara contribuindo com o amadurecimento
do sujeito, provocando a constru¢cdo do conhecimento e da autonomia do aluno,
lembrando que “o trabalho de constru¢ao da autonomia é o trabalho do professor com
0s alunos e nao do professor consigo mesmo”. (FREIRE, 1996, p. 30; p. 71).

Neste sentido, a autonomia do aluno esta relacionada diretamente com a sua
liberdade no momento da aprendizagem, liberdade de pensar, agir, tomar decisdes.
Cabe, nesse ponto, ao professor a tarefa de mediador e de tornar a aula atraente e
motivadora para que o aluno sinta prazer em aprender, visto que o aluno se torna
realmente aluno “quando e na medida em que conhece, ou vai conhecendo o0s
conteudos, os objetos cognosciveis, e ndo na medida em que o educador vai
depositando nele a descricdo dos objetos ou dos conteudos”. (FREIRE, 1996, p. 47).

Para tanto, é fundamental que o professor possa contribuir de forma positiva
para que o aluno seja o autor de sua propria formacéo, estando apto a ajuda-lo no seu
processo de construcdo da sua autonomia, considerando que a “autonomia ndao € um
legado, é uma construgéo, a construcao do individuo como sujeito no coletivo e seu
método € a cooperagao”. (CATAPAN; FIALHO, 1999, p. 08). Assim sendo, a
autonomia também se constréi por meio de trabalhos em equipe, nas relacdes
interativas, na comunicacgéo, na reflexdo e por meio do didlogo problematizador.

Considerando a educacao como um processo dialégico, a escola deve oferecer
um ambiente propicio para a efetivacdo de um conhecimento fundamentado no
didlogo, deste modo evidencia-se a importancia dos alunos trabalharem em grupos

de forma colaborativa/cooperativa, ja que neste tipo de encontro se expde
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dialogicamente os saberes j4 apreendidos e se coloca novas possibilidades de
construgcéo da autonomia e de outras aprendizagens.

Sabe-se que as interacdes sociais, colaboragcdo/cooperacdo sdo elementos
fundamentais para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos. Dada a
importancia desses elementos nas interagdes, para o desenvolvimento do sujeito e
para a conquista da sua autonomia, buscamos na literatura algumas concepc¢des para
0s termos colaboracédo e cooperacéo.

Segundo Kenski (2003), “a colaboracao pressupde a realizagcédo de atividades
de forma coletiva, ou seja, a tarefa de um complementa o trabalho de outros”. Nas
atividades colaborativas um depende do outro para a realizacdo das tarefas “e essa
interdependéncia exige aprendizados complexos de interacdo permanente, respeito
ao pensamento alheio, superacéo das diferencas e busca de resultados que possam
beneficiar a todos”. (KENSKI, 2003, p. 112).

Ja na cooperacéo os integrantes do grupo realizam atividades de modo isolado,
nao sendo necessario um consenso do grupo, inclusive pode haver uma subordinacéo
de um integrante em relacdo aos outros, tornando as relacbes desiguais e
hierarquicas. Portanto, “a colaboragao difere da cooperagéo por nao ser apenas um
auxilio ao colega na realizacdo de alguma tarefa ou a indicacdo de formas para
acessar determinada informacéao”. (KENSKI, 2003, p. 112).

O termo “colaboracédo”, segundo Houaiss (2012), tem como definicao “o ato ou
efeito de colaborar”, cooperagao, ajuda, auxilio, trabalho realizado com uma ou mais
pessoas. Enquanto que termo “cooperacao” é definido como acao de cooperar, de
auxiliar e colaborar, prestando ajuda ou auxilio; dar contribuicdo para; colaboracao.

Assim justificamos a utilizacdo dos termos como sindbnimos, neste estudo.
Embora reconhecemos que a colaboracao e cooperacao sado diferenciadas por alguns
autores, pois a colaboracéo resulta da cooperagdo e ambas acontecem por meio do
dialogo. Nesse sentido, a colaboracdo pressupfe a cooperacdo seja por meio das
trocas de pensamentos, da comunicacao verbal, das discussdes, enfim, a colaboracéo
é representada pela etapa das trocas sociais e vem anterior a cooperacao.

Quanto as atividades colaborativas/cooperativas, Ferreiro e Teberosky (1986)
dizem que estas devem ser encorajadas a promover a aprendizagem construtivista.
Ao interagir durante as atividades as criangas enfrentam conflitos de ideias, havendo

uma discordancia nos pontos de vista, mas estes conflitos servem para a elaboragéo
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de hipbéteses mais complexas o que possibilita ampliar, com autonomia, sua tomada
de consciéncia para buscar novas aprendizagens.

Considerando a importancia da colaboracdo/cooperacdo nas interacoes,
entendemos que atividades em grupos devem ser priorizadas, no qual o professor
passa ser um mediador, auxiliando nas atividades de modo a promover uma
aprendizagem dinamica, significativa e potencializadora de saberes, tornando os
alunos seres ativos em busca de novos conhecimentos.

O trabalho cooperativo e a interacdo representam o caminho em busca de um
resultado coletivo, procurando desenvolver uma visdo mais ampla que auxilia na
identificacdo das incoeréncias e incompletudes. Ao cooperar se estimula a criatividade
em beneficio de novas descobertas e alternativas inovadoras. (OKADA, 2003).

Assim, para a insercao de atividades ludico-pedagdgicas mediadas pelas TIC
na escola, se faz necessario que professores/educadores apostem na educacéo
dialégica problematizadora, incentivando que os alunos sejam mais participativos,
guestionadores, responsaveis e que busquem, por meio do dialogo, resolver conflitos
e situacdes problemas, envolvendo-se em novas experiéncias que exijam iniciativas,
autonomia e colaboracgéo/cooperacéo.

Quando os alunos séo participativos e interagem trabalhando de forma
colaborativa, eles constroem conhecimentos de modo mais significativo e gratificante,
desenvolvem a criatividade e habilidades intra e interpessoais, deixam de ser
independentes para ser interdependentes®. (OKADA, 2003).

Por fim, diante da abordagem tedrica desta pesquisa, em que foram expostas
neste capitulo as concepcdes sobre alfabetizagdo, autonomia e a
colaboracdo/cooperacdo sendo construida em uma pratica dialégica-
problematizadora, apresentaremos no proximo capitulo o Percurso Metodologico
construido com a finalidade de delinear os caminhos utilizados para alcancarmos 0s

objetivos desta pesquisa, bem como buscar respostas a pergunta geradora.

5 Interdependéncia é um conceito que rege as relacdes entre os individuos onde, um Unico individuo é
capaz de, através de seus atos, causar efeitos positivos.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

Este capitulo apresenta o delineamento metodologico da pesquisa, elaborado
no sentido de apresentar os caminhos metodoldgicos: definicdo do tipo de pesquisa;
contextualizacdo do espaco investigado e sujeitos envolvidos; recursos utilizados para
chegar aos objetivos desta pesquisa; bem como as estratégias de acao; os critérios
de Incluséo e Exclusdo; Aspectos Eticos; a anélise e tratamento dos dados.

A tabela 2 representa os objetivos da pesquisa, referencial tedrico e percurso

metodoldgico adotados.

Tabela 2 - Objetivos da pesquisa, referencial tedrico e percurso metodoldgico
adotados

OBJETIVOS

REFERENCIAL TEORICO

METODOLOGIA

Identificar os recursos
tecnoldgicos utilizados
pelos professores para

Tedricos que abordam a temética
alfabetizacdo destacando pontos
importantes da histéria da leitura e

Coleta de dados; Conversa
informal; Observacdes no campo
de pesquisa; Registros no diario de

alfabetizar. escrita; Métodos e conceitos; campo; Questionério aos
Conceito de TER e 0s recursos participantes; Fotografias.
tecnoldgicos que mais se adaptam
as etapas da alfabetizacéo.

Conhecer as hipéteses Revisao da literatura  com Realizacéo da sondagem

de alfabetizagdo das fundamentagdo nos estudos de diagnostica com o0s alunos,

criangas nas turmas.

“Emilia Ferreiro e Ana Teberosky”,
“Paulo Freire” e “Mendonga e
Mendonga”.

utilizando palavras de mesmo
campo semantico; Tabulagdo dos
dados e andlise.

Realizar levantamento
das TER que
contribuem para
alfabetizacéo
promovendo o avango
da hipétese da leitura e
escrita.

Pesquisa em diferentes fontes nos
permitiu conhecer e selecionar
algumas TER que foram inseridas
em turmas de alfabetizacao.
Software Luz do Saber e E-book.

Apresentacdo das TER para o0s
participantes; Acompanhamento
das atividades ludicas mediadas
pelas TER; Observacao e andlise.

Planejar, implementar
e avaliar atividades de
alfabetizacéo
mediadas pelas TER.

Revisdo do referencial
metodoldgico, organizacéo e
planejamento da acéo.

Delimitagdo dos sujeitos da
pesquisa e selecdo das TER a
serem inseridas na agéo
pedagégica; Elaboragdo  das
categorias de analise;
Implementacdo e observagéo;

Analise dos resultados.

Apresentacao do
Produto final, criacdo
de um E-book.

Breve revisao bibliografica sobre as
TER a serem utilizadas trazendo
conceitos e utilidades.

Sintese dos materiais e métodos
utilizados e montagem e
estruturacdo do e-book; Integracédo
das TER com as criangas e
sugestbes de atividades ludicos-
pedagogicas mediadas pelas TER
para professores alfabetizadores.

Fonte: Da autora.
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4.1 DELINEAMENTOS DA PESQUISA

Esta pesquisa foi organizada e estruturada em trés ciclos de investigacdo-acao.
O primeiro ciclo caracterizou-se por um estudo bibliografico o qual se realizou uma
busca de autores que trazem em suas obras a relevancia ao tema pesquisado e
responde ao primeiro objetivo desta pesquisa que € identificar recursos tecnolégicos
utilizados pelos professores para alfabetizar. Buscou-se conceitos de TER e os
recursos tecnoldgicos que mais se adaptam as etapas da alfabetizacao.

Neste sentido “é preciso que tenhamos uma base tedrica para podermos olhar
os dados dentro de um quadro de referéncias que nos permite ir além do que
simplesmente nos esta sendo mostrado”. (MINAYO, 2001). Para este estudo buscou-
se levantamento nas seguintes bases de dados: Portal do Ministério da Educacéo e
Cultura, Dominio Publico, Scielo, Renote, Periddicos da Capes, Canal do Ensino,
obras impressas de Paulo Freire e de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky; obras de
Kenski (2003; 2012), Mendonca e Mendonca (2006; 2007), entre outras obras.

O segundo ciclo da pesquisa caracterizou-se pela fase exploratdria, nesta fase
da pesquisa o tempo € dedicado a interrogacdes preliminares “sobre o objeto, os
pressupostos, as teorias pertinentes, a metodologia apropriada e as questdes
operacionais para levar a cabo o trabalho de campo” (MINAYO, 2001, p. 26), conhecida
também como momento da identificacdo e contextualizacdo. Nesta etapa também
ocorre a insercéo da pesquisadora no ambiente escolar, para a investigagao e coleta
de dados e desenvolvimento das acdes. A insercao na escola investigada, iniciou no
final do ano de 2014 em uma instituicdo de EF que atende criancas do primeiro ao
quarto ano e permaneceu durante o ano de 2015, periodo em que foi desenvolvido as
estratégias de agdo presentes no terceiro ciclo da pesquisa.

No terceiro ciclo da pesquisa fez-se a sondagem diagnéstica com o0s
participantes e a tabulacdo dos dados relacionados a sondagem, que levou a
pesquisadora e os participantes a elaboracdo e desenvolvimento de estratégias de
acao contemplando os demais objetivos desta pesquisa. Neste ciclo fez-se a
implementacgéo das agdes planejadas integrando as TER E-book e software Luz do
Saber, por meio de atividades ludico-pedagdgicas. E por ultimo, realizou-se a analise
dos resultados das intervencbes realizadas com os participantes, seguida da
elaboracdo do Produto final resultado da Dissertacdo que se constituiu na criacao do

e-book com orientacdes para professores.
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4.2 TIPO DE PESQUISA

Esta pesquisa possui como foco central de investigacdo “a integracdo de
atividades ludico-pedagodgicas mediadas pelas TER na alfabetizagdo”. O tipo de
pesquisa foi a pesquisa-acdo considerada como prética colaborativa e participativa,
no qual o pesquisador € o ator e coautor do processo investigativo, ja que atua de
modo colaborativo com seus pares voltado para uma mesma tematica. Assim, faz-se
necessario investigar ativamente de forma planejada e observar, agir e refletir de
forma cuidadosa e sistematica sobre uma realidade concreta. (KEMMIS;
MCTAGGART; 1988).

A pesquisa-acdo € considerada por Thiollent (2011) como uma tipologia de
pesquisa social que possibilita a constru¢cdo de conhecimentos por meio da pratica,
da reflexdo-acéo e da transformacao de uma realidade. Segundo o referido autor, na
pesquisa-acao o pesquisador deve se inserir no grupo pesquisado, fazer parte deste
ou ja ter realizado alguma acdo que tenha possibilitado um conhecimento prévio do
grupo a ser investigado.

Compreender o problema e saber por que ele ocorre sdo essenciais para
projetar mudancas. A pesquisa-acdo parte das preocupacdes e interesses das
pessoas envolvidas na pratica para desenvolver o conhecimento e a compreensao
como parte da prética.

Para Tripp (2005) na pesquisa-acdo o pesquisador deve se propor a fazer o
reconhecimento, isto é, fazer uma analise situacional do contexto da pesquisa,
produzir uma visdo ampla sobre as préticas atuais, tracar o perfil do ambiente, dos
envolvidos e paralelamente promover mudancas para aprimorar a pratica. Nesse tipo
de pesquisa a reflexdo é essencial. O estudo por meio da pesquisa-acao tem como
propdsito melhorar a qualidade da acdo, melhoria da pratica e a producdo do
conhecimento.

A pesquisa-acdo é considerada como mais eficiente a partir do momento em
gue ela se expande vertical e horizontalmente como uma rede, por toda uma
organizacdo e considera-se que a pesquisa-acdo produz muito conhecimento
baseado na pratica enfatizando que esta pesquisa “deveria ser capaz de fazer a
ligagcdo tanto da teoria para a transicdo da pratica quanto da prética para a
transformacao da teoria”. (TRIPP, 2005, p. 455).
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Na pesquisa-acdo ndo ha como especificar os topicos aos quais se pretende
trabalhar, porque estes irdo surgir apos a analise da situacao selecionada com todos
os participantes. Nesse sentido Tripp (2005) sugere que se justifique a utilizacdo do
termo “declaragéo de intengdes” descrita por Heron (1987 apud TRIPP, 2005) ao invés
de proposta de pesquisa.

No esquema representado pela figura 6 apresenta-se as fases da pesquisa-

acao, considerando os estudos em Tripp (2005).

Figura 6 - As fases do ciclo da pesquisa agéo

ACAO
AGIR para implantar
‘ a melhora planejada
PLANEJAR uma Monitorar e DESCREVER
melhora da pratica os efeito da acdo

Q ~ AVALIAR os ,
resultados da ACAO

INVESTIGACAO

Fonte: Da autora, elaborado segundo estudos em Tripp (2005).

Este estudo possui caracteristicas de cunho qualitativo, considerando que a
investigacdo é descritiva, no qual o pesquisador acredita que todas as informacdes
tém potencial para que pistas sejam construidas permitindo estabelecer a
compreensao mais clara do objeto de estudo. O estudo qualitativo se preocupa em
aprofundar a compreensao de um grupo social, desconsiderando a representatividade
numeérica.

Na abordagem qualitativa, o pesquisador € ao mesmo tempo o sujeito e o objeto
de suas pesquisas e ha um interesse maior no processo do que nos resultados ou
produtos. De acordo com Minayo (2001), na abordagem qualitativa trabalha-se com
um universo de significados, aspiragdes, motivos, crencas, valores, e atitudes, o que

corresponde a um espaco mais profundo das relagdes, dos processos e dos fatos.
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4.3 CONTEXTUALIZACAO DO ESPACO PESQUISADO E SUJEITOS
ENVOLVIDOS

A escola investigada é uma instituicao filantrépica e de responsabilidade da
Sociedade Espirita Estudo e Caridade (SEEC). A escola trabalha com a educacao de
forma integral promovendo a autoeducacdo do aluno e tem a familia como parte
integrante de todo o processo educacional. Na visdo desta escola o educador deve
ter consciéncia do seu papel despertando no aluno a reflexdo, a visdo critica por meio
do pensar, questionar, aprender, a discernir e a construir opinides proprias.

Segundo Weber e Scherer (2012), essa instituicao foi fundada no ano de 1927,
por iniciativa de um grupo de mulheres espiritas atuantes em Santa Maria, RS. Os
referidos autores mencionam que no ano de 1932, a SEEC constituiu o Abrigo Espirita
Instrucdo e Trabalho com o proposito de prestar atendimento as criancas
desamparadas. No principio o abrigo deveria receber apenas meninas 6rfas advindas
de familias desestruturadas financeiramente e que ndo dispusessem de condi¢cdes
suficientes para manté-las.

Porém em 1940 e 1950, a instituicdo ampliou suas atividades ao fundar o Abrigo
Espirita Instrucéo e Trabalho — Se¢do Masculina. A instituicdo funcionava como uma
escola rural no distrito de Itaara, e tinha como objetivo atender meninos carentes da
cidade e regido. No ano de 1934 foram desenvolvidas as primeiras aulas para as
criancas abrigadas, estas atividades foram ampliadas no ano de 1952 quando foi
criada uma escola junto ao abrigo. No ano de 1966, a instituicdo passa a funcionar
como Escola de 1° Grau Incompleto Instrucdo e Trabalho, a qual recebe também
criangas carentes de fora da instituicdo. (WEBER; SCHERER, 2012).

No ano de 1959, o abrigo passou a denominar-se “Lar de Joaquina” em
homenagem a primeira diretora da instituicdo que se chamava Joaquina Flores de
Carvalho. Com essa denominacdo a SEEC tornou-se bastante conhecida na cidade.

Atualmente a escola atende 122 criancas, de 1° ao 42 ano do EF, possui 5
professores, 10 funcionarios, uma coordenadora pedagodgica e uma diretora. Muitos
voluntarios trabalham na instituicdo. A escola apresenta uma estrutura adequada e
organizada, com salas amplas e equipadas com projetor multimidia, ar condicionado,
ventilador de teto, armarios de metal, mesas e cadeiras em O6timo estado de

conservacgao e suficientes para atender o niumero de alunos mencionado.
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A escola possui uma sala de informatica equipada 13 computadores e um
televisor. Todos os equipamentos foram obtidos através do projeto de acdo social
(Programa Estadual de Apoio a Inclusdo e promocdo Social Inclusdo Digital,
amparados pela Lei da Solidariedade®). Esta sala é utilizada apenas no turno da tarde
para a realizacao dos projetos desenvolvidos pela escola. De acordo com informacdes
obtidas pela diretora, durante o turno da manh& a sala de informatica fica ociosa e
tem-se o desejo de que os professores pudessem usufruir desse espaco para
promover atividades pedagodgicas aos alunos.

Ha também um saldo com TV e colchonetes para que as crian¢gas descansem
ou durmam, visto que a maioria delas frequenta a escola em turno integral. Esse
espaco também é utilizado para a realizacdo de outras atividades pelas criancas.
Também possui um refeitorio, local onde as criancas realizam todas as refeicdes
(lanche, almoco e jantar).

Outros espacos estéo disponiveis para serem explorados pelos alunos como:
dois patios, um situado na frente da escola e outro nos fundos, uma quadra de

esportes, uma pracinha, corredores amplos e uma biblioteca.

4.4 PROCEDIMENTO DE COLETA DE DADOS

Primeiramente foi feito o contato com a diretora, coordenacéo e professores,
gue prontamente receberam e acolheram a pesquisadora demonstrando interesse em
abrir o espaco para a pesquisa. ApGs a insercao da pesquisadora no espaco escolar,
para a investigacéo do objeto de estudo, iniciou-se a busca de informacdes junto aos
documentos da escola, também se procurou conhecer o ambiente escolar, as criancas
e 0s espacos disponiveis para a exploracao das criancas.

As informacdes sobre a escola foram, em sua maior parte, obtidas por meio de
conversas com a diretora, coordenacao e secretaria. O PPP estava em processo de
elaboracao, segundo a diretora, e em primeiro momento nao foi possivel o acesso da

pesquisadora a esse documento. Consultas no artigo de Weber e Scherer (2012) se

6 Lei da Solidariedade - E um programa de incentivo fiscal, que viabiliza a parceria entre governo,
Entidades Sociais e empresas para realizacdo de projetos sociais, instituido pela Lei 11.853 em 29 de
novembro de 2002 e regulamentado pelo Decreto n. 42.338 de 11 de junho de 2003. Disponivel em:
http://www.stds.rs.gov.br/conteudo.php?cod_conteudo=2055


http://www.stds.rs.gov.br/conteudo.php?cod_conteudo=2055
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fizeram necessarias e possibilitaram chegar as informacgfes referentes a parte
histérica da instituicao.

Os dados coletados foram encontrados por meio de registros, observacoes,
fotografias e acompanhamento das reunifes e aulas, com observacao dos registros
no caderno dos alunos, conversas com o0s alunos e professores, anotacdes e
sondagem diagnéstica para descobrir qual o nivel ou a hipotese de aprendizagem da
alfabetizacdo que os alunos se encontravam.

A insercdo na escola iniciou no ano de 2014, no més de novembro foram
realizadas quatro visitas, a saber: nos dias 05/11/2014, 14/11/2014, 21/11/2014 e
28/11/2014, e no més de dezembro: dia 05/12/2014, 12/12/2014, 16/12/2014 e
22/12/2014. Em razdo das férias escolares, as visitas foram retomadas no ano
seguinte. Em decorréncia de alguns contratempos particulares, a pesquisadora voltou
ao campo de pesquisa no més de maio de 2015. Durante esse periodo o referencial
teorico foi sendo construido bem como o cumprimento das disciplinas do curso.

A partir do més de maio de 2015, a pesquisadora deu continuidade com as
observacdes e coletas de dados da pesquisa de campo. Nesse periodo foram
intensificadas as visitas que passaram a ser realizadas em média 3 vezes por semana.
As visitas foram com intengcédo de dar continuidade com as observacgdes, registros,
anotacgOes, gravagdo de audios e imagens, com o intuito de coletar mais elementos
para contribuir com a pesquisa.

A populacéo inicial da pesquisa abrangeu cinco professores, sendo dois de
primeiros anos, um professor de segundo ano, um professor de terceiro ano, um
professor de quarto ano, a coordenadora pedagdgica, a diretora, a presidente da
associacdo SEEC e todos os alunos do primeiro ao quarto ano, totalizando 118 alunos.
Posteriormente, foi necessario delimitar o universo desta pesquisa bem como
selecionar as tecnologias a serem inseridas. Para tanto, no item 4.6 ha explicacdes
de forma mais detalhada como procedeu os critérios para a delimitacao.

Para garantir o anonimato dos participantes da pesquisa, atribuiu-se
codificacdo aos nomes. P3 para professora e para os alunos adotou-se as letras

seguidas dos numeros na sequéncia: Al, A2, A3 e assim sucessivamente (tabela 3).
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Tabela 3 - Codigo dos participantes

P3 Al, A2, A3, A4, A5, A6

Professora do 3° ano Alunos do 1° ao 6° ano

Fonte: Da autora.

4.5 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS: QUESTIONARIO, SONDAGEM
DIAGNOSTICA, OBSERVACAO PARTICIPANTE E DIARIO DE CAMPO

Um dos instrumentos utilizados foi o questionario que é considerado bastante
empregado em pesquisas cientificas com o propdsito de conhecer o campo de
atuacdo, no caso da pesquisa-acdo. Segundo Thiollent (2011), o questionario tem
relacbes diretas com as questdes iniciais da pesquisa como o0 tema, 0s objetivos, 0
problema e as hipdteses. Para identificar os conceitos iniciais que 0s participantes
teriam sobre as tecnologias, elaborou-se o questionario (apéndice E) com perguntas
abertas aos participantes. Uma das questdes iniciais que permeou o questionario foi:
O que vocé entende por tecnologias?

Esse guestionamento foi lancado em um encontro mensal no qual acontecia a
reunido com os professores, coordenadora e direcdo, e foi solicitado pela
pesquisadora para que todos o0s participantes descrevessem 0 seu conhecimento
sobre tecnologias escrevendo um texto, um paragrafo, uma frase, uma palavra ou um
desenho que de alguma forma definisse tecnologias. Salienta-se que o questionario
nao foi devolvido pelos professores.

Quanto a sondagem diagnéstica, esta foi utilizada para a identificacdo das
hipoteses das criancas sobre a linguagem escrita, possibilitando que as atividades
planejadas pudessem ser adequadas as aulas de acordo com a necessidade de cada
crianca. A sondagem foi realizada com base nos estudos de Ferreiro e Teberosky
(1986) que sugerem que para a realizacao desta com as criangas deve-se partir de
palavras de um mesmo campo semantico, por exemplo: partes do corpo, alimentos,
animais. Essas palavras devem ser uma polissilaba, uma trissilaba, uma dissilaba e
uma monossilaba, e finalizar com uma frase utilizando uma das palavras ja
mencionadas para a crianga.

Para tanto, ao realizarmos a sondagem diagnostica consideramos 0s

conteudos que estavam sendo desenvolvidos em sala, naquele momento as partes
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do corpo. Desse modo foram selecionadas as seguintes palavras: tornozelo, cabeca,
braco e pé. E a frase escolhida foi: A minha cabeca doéi. Para as quatro turmas foram
utilizadas a mesma forma de sondagem com excec¢ao da turma do quarto ano que foi
realizado um texto partindo de uma histéria do contexto de cada aluno.

A coleta de dados € um passo imprescindivel para dar subsidios a etapa da
andlise e para o entendimento do contexto em que a pesquisa esta inserida. Como
instrumento de coleta de dados utilizou-se, além da observacdo participante, o
guestionario, a sondagem diagndstica e o diario de campo. A observacéo, de acordo
com Marconi e Lakatos (2011), é um método de coleta de dados para obter
informacdes e é por meio dos sentidos que se consegue captar determinados
aspectos da realidade.

Nessa pesquisa o0 diario de campo foi utilizado para registro completo das
observacdes e dos acontecimentos concretos verificados, como as reflexdes do
pesquisador, as suas experiéncias pessoais e comentarios. Tendo todos os dados
registrados facilita-se ao fazer as analises de dados posteriormente. O diario de
campo é uma importante fonte de informac&o. (TRIVINUS, 1987).

Neste sentido o diario de campo foi fundamental como uma forma de registro
de observacoes, este foi usado diariamente para coletar dados, anotacdes, registros,

comentarios e reflexdes, o diario serviu para uso individual da pesquisadora.

4.6 DELIMITACAO DA AMOSTRAGEM E ASPECTOS ETICOS

Quando se iniciou a pesquisa, logo nas primeiras observacdes, encontros e
contatos com os professores, tudo foi conduzido para uma possivel integracdo das
TER por meio de uma formacéo continuada de professores. Trocaram-se ideias entre
pesquisadora e professores para que pudessem conhecer algumas TER por meio de
cursos ou oficinas, para que posteriormente pudessem ser aplicadas em suas praticas
pedagogicas. Mas com o passar dos dias, 0s encontros e didlogos foram ficando cada
vez menos frequentes devido a escassez de tempo.

Em decorréncia da maioria dos professores trabalharem em duas escolas,
vindo a dificultar o horario para as formacgdes, foi inviabilizada a ideia das oficinas ou
cursos de formacgéao. Outro fator bastante relevante que nos fez refletir e lancar nosso
olhar por outro viés, foi que no ano de 2015 houve uma mudanga na diretoria, na

equipe de professores da escola e também ocorreu a saida e entrada de novos alunos.
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Assim, foi necesséario reorganizar nossas ideias, dar um novo rumo a pesquisa,
visando atingir os objetivos ja definidos.

Diante disso, para desenvolver atividades ludico-pedagoégicas mediadas pelas
TER na alfabetizacdo, considerando o contexto da pesquisa, foi necessario delimitar
0 universo da pesquisa bem como selecionar as tecnologias a serem inseridas. Assim,
considerando o desenvolvimento de uma pesquisa com relevancia e caracteristicas
passivel de uma investigacdo de Mestrado, utilizamos alguns critérios para a selecéo
dos sujeitos.

e Sujeitos que devolveram assinados os Termos de Assentimento com
autorizacdo de participacao;

¢ Os sujeitos que se encontravam na hipotese alfabética;

¢ Participantes que demonstraram interesse, aceitando o desafio de conhecer e
trabalhar com as TER (os alunos das turmas P3);

e Tecnologia E-book;

e Tecnologia Luz do saber (desenvolvida para alfabetizag&o).

Selecionamos para analise 6 participantes, com a finalidade de realizar um
recorte metodoldgico que nos permitisse uma investigacdo mais factivel. Embora,
lembrando que todas as criangas participaram dos encontros realizados que
promoveram a integracao de atividades ludico-pedagégicas mediadas pelas TER na
escola.

Quanto as TER integradas por meio das atividades ludico-pedagdgicas,
selecionamos o E-book, livro digital’, o qual as criangas ja haviam feito os primeiros
contatos. E o software livre “Luz do Saber” que apresenta em sua interface elementos
caracteristicos da alfabetizacédo. A escolha destes recursos se deu por serem de facil
compreensao e que possibilitam ao aluno a aprendizagem da leitura e escrita por meio
da criacéo de textos, frases, desenhos, imagens, e insercao de fotos, trabalhando de
forma lidica com o uso de jogos que incentivam a criatividade.

Todo o trabalho da pesquisadora deve ser permeado pela ética na pesquisa.
Este projeto de pesquisa foi revisado e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa
da UFSM em 21/09/2015, com o numero do CAAE 48767515.0.0000.5346 e parecer
1238058 (anexo B). Ao planejar e implementar uma pesquisa a questado da ética é

7 Disponivel na plataforma www.livrosdigitais.
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fundamental e tem a intencdo de resguardar tanto o pesquisador quanto 0S
participantes. A ética esta em respeitar os autores na elaboracéo do texto do projeto
de pesquisa e em ndo causar prejuizos aos participantes. A autonomia deve ser
preservada e o direito de participar ou ndo deve ser garantido bem como preservar o
anonimato de todos os participantes.

Desta maneira, respeitando os aspectos éticos da pesquisa, todos o0s
participantes envolvidos receberam os Termos de Confidencialidade (apéndice A),
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (apéndice B e C) e Termos de
Assentimento (apéndice D), os quais foram autorizadas as participacdes de forma
totalmente voluntaria. Os participantes foram informados que poderiam desistir da
pesquisa ho momento em que julgassem necessario, sem sofrer qualquer risco ou
prejuizo.

Todos os participantes tiveram acesso aos Termos de Assentimento e de
Confidencialidade, no qual a pesquisadora comprometeu-se a preservar a privacidade
dos dados coletados, através da sondagem diagndstica realizada com os alunos e
guestionario com o0s demais participantes. Estes ficaram cientes de que as
informacdes seriam utilizadas Unica e exclusivamente para execucdo do presente
projeto e que as informagcdes somente poderiam ser divulgadas de forma an6nima.

Quanto aos riscos da pesquisa foi informado aos participantes que toda
pesquisa pode apresentar algum desconforto ou constrangimento entre o0s
participantes, no entanto, a pesquisadora ao perceber esse constrangimento
encaminhara de forma a amenizar essa situacao, sendo que o participante podera
desistir das atividades da pesquisa a qualquer momento sem que isso pudesse trazer
qualquer penalidade ou prejuizo. E quanto aos beneficios foi informado que esta
pesquisa tem como propésito oportunizar a integracdo de atividades Iudico-
pedagdgicas mediadas pelas TER para potencializar a alfabetizacdo. Nesse sentido,
como beneficio a contribuicdo com atividades ludico-pedagdgicas mediadas pelas
TER objetivando que as criancas pudessem avancar nas hipoteses da leitura e escrita

durante as aulas desenvolvidas.



68

4.7 PROCEDIMENTO DE ANALISE E TRATAMENTO DOS DADOS

Para analise dos dados busca-se organizar e tabular os dados coletados de
forma a possibilitar respostas ao problema sugerido para investigacdo. Segundo Gil
(2010) a interpretacdo dos dados procura o sentido mais amplo das respostas, o0 que
é feito diante de sua ligacdo com outros conhecimentos obtidos inicialmente. Analisar
e interpretar sdo processos bastante complexos porque envolvem idas e vindas as
fases da pesquisa.

Na pesquisa-acdo um dos objetivos € resolver um problema, portanto, no final
da etapa de andlise, inicia-se a elaboracao de estratégias de um plano de agéo, para
modificar a pratica. Logo apds a implementacdo do plano de acéo, inicia-se a etapa
da avaliacdo e da construcdo dos relatérios com os resultados. De acordo com
Thiollent (2011), a avaliacdo deve ser obrigatoria e continua no processo da pesquisa-
acao.

Tabela 4 - Tabela das categorias de anélise do e-book e software Luz do Saber

CATEGORIA 1 CATEGORIA 2 CATEGORIA 3
ATIVIDADES LUDICAS =
~ FIXACAO E
MEDIADAS PELAS TER COLABORACAO/
AUTONOMIA COOPERACAO EQUIVOCOS NA

ALFABETIZACAO

Criar, entender manipular a
ferramenta;

E-BOOK

Escrita e Edicéo de textos;

Habilidades com 0s
recursos teclado, mouse e
ferramentas;

www.livrosdigitais.org.br

Acesso ao site e comecar
atividades;

Acesso ao Software, atividade
“cracha” encontrar o nome;

Jogo do bingo, sorteio das letras
para formar o nome do aluno;

Jogo de montar o Quebra-cabecas;

Jogo de dominé dos nomes;

SOFTWERW LUZ DO SABER

Jogo da Memodria dos nomes;

Leitura de livros na estante dos
livros;

Escrita de textos no médulo
“Escrever

Fonte: Da autora.
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ApoGs desenvolvimento do plano de acgéo utilizamos a analise de conteudo,
segundo Bardin (2011), que consiste em tratar a informacé&o iniciando com uma pré
analise, fazendo a escolha de textos/documentos, explorando os materiais, tratando
os resultados e interpretando, ligando os resultados obtidos ao escopo teorico e
permitindo o avango para conclusbes da pesquisa. Para analisar as atividades
pedagodgicas mediadas pela TER, a fim de verificar possibilidades de avan¢os no
desenvolvimento da alfabetizacdo nos alunos estudantes, bem como identificar o
desenvolvimento de outras habilidades que contribuam para a alfabetizacéo,
elaborou-se as seguintes categorias de analise: categoria 1 “autonomia”; categoria 2
“colaboragao/cooperagao”; categoria 3 “fixagdo e equivocos na alfabetizacdo”. As
atividades ludico-pedagdgicas permeadas pelas ferramentas dispostas no e-book e
no software Luz do Saber aparecem representadas na tabela 4.

4.8 ESTRATEGIAS DE ACAO

4.8.1 Integracao de atividades ludico-pedagdgicas na alfabetizacéo

Antes de implementar qualquer estratégia de acao € necessario lembrar que o
planejamento é o primeiro passo. Para tanto, é imprescindivel as definicbes de
objetivos bem elaboradas, bem como a adaptacao, a organizacao e a reorganizacao
das estratégias, lembrando que na pesquisa-acdo estas adaptacbes estdo em
constante movimento. Assim, neste capitulo, retomou-se um dos objetivos da
pesquisa que € implementar estratégias de acdo. Neste caso, elaborou-se e
desenvolveu-se o planejamento (apéndice F) de atividades ludico-pedagdgicas
mediadas pelas TER e-book e software Luz do Saber, pela P3 juntamente com a
pesquisadora, estas também fizeram a mediacdo e acompanhamento das atividades

durante os encontros.
4.8.2 Conhecendo a TER e-book
O e-book é um livro digital que pode ser lido por meio de computador,

smartphone, tablet ou dispositivos proprios para esse fim. Os e-books podem ser

encontrados gratuitamente nos sites ou bibliotecas publicas, também podem ser
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acessados por meio de enderecos eletronicos. No caso da nossa proposta as criangas
tiveram acesso ao e-book por meio da plataforma http://www.livrosdigitais.org.br.
Esta plataforma foi criada no Brasil, pelo Instituto Paramitas e permite que o
usuario crie seu e-book a partir de quatro layouts pré-estabelecidos, podendo
trabalhar com textos e imagens. Com esse recurso é possivel a elaboracdo e
construcdo de livros de forma simples, pratica e gratuita. Os livros criados podem ser
compartilhados ou publicados, também ha uma opc¢éo para impressao dos livros. Essa
plataforma € ideal para ser utilizada na area da educacéo, ja que desperta o interesse
de criangas, jovens e adultos pela leitura e estimula o sujeito a ser protagonista do

seu aprendizado.

4.8.3 Integracao de atividades ludico-pedagdgicas - livros digitais (e-book)

Antes de iniciar a inser¢do de atividades com as criangas foi necesséria a
organizacao dos horarios para que todas as criancas pudessem participar, entédo se
combinou que uma vez por semana ocorreria 0 encontro de uma hora, com a turma
da P3, no periodo da manha e durante as aulas regulares. Os alunos teriam que se
organizar em duplas, pois a quantidade de computadores ndo era suficiente para que
cada um pudesse utilizar um computador. Esta organizacdo contribuiu positivamente
considerando que uma das categorias de analise da nossa proposta foi pautada na
colaboracdo/cooperacdo das criangas no desenvolvimento do processo da
aprendizagem da alfabetizacdo com as TER.

O primeiro passo foi promover momentos de interagdo das criangas com as
TER a serem utilizadas, nos primeiros encontros familiarizaram-se com o0s
computadores, aprenderam a ligar, a desligar, a entrar, a sair dos jogos, enfim
puderam mostrar o que ja sabiam fazer e fizeram novas descobertas.

A primeira TER inserida foi e-book livros digitais, por meio da construcao de
diario virtual em atividades com as criancas da turma da P3. Para iniciar a participacdo
do aluno e a construcao do diario virtual, foi criado pela pesquisadora um login e uma
senha para a turma, na plataforma http://www.livrosdigitais.org.br.

Ao entrarem na plataforma, cada aluno, apos identificar-se como tal, iniciou a
construgcdo do seu proprio livro, ou seja, seu diario. Este era identificado pelo nome
escolhido pela crianca durante a sua elaboracdo. Foram varios encontros que

permitiram a criacédo e edi¢ao do livro/diario. Nos primeiros encontros, 0os alunos, ao


http://www.livrosdigitais.org.br/
http://www.livrosdigitais.org.br/

71

entrarem na plataforma sentiam dificuldades para encontrar seu diario, dado que
muitos colocaram nomes bem semelhantes e acabaram confundindo-se com o nome
do diario do colega.

Para amenizar ou resolver este problema sugerimos que cada crianca
colocasse um numero diferente na capa do diario para que pudessem identifica-lo com
mais facilidade. Essas dificuldades foram sendo sanadas a partir do momento em que
as criancas comecaram a compreender melhor a funcionalidade da tecnologia dos
livros digitais e quando aprenderam a colocar foto delas ou imagens na capa do diario
e passaram a identifica-lo com maior facilidade.

Os encontros foram realizados uma vez por semana, durante o decorrer dos
dias e nos finais de semana os alunos tinham tempo suficiente para “rechear” seu
diario manual com os mais diferentes temas de seu interesse que surgiam com O
passar dos dias. Nos encontros realizados no laboratério utilizaram a tecnologias para
transcrever seu diario manual para o virtual. Desse modo, tinham a oportunidade de
estar em contato com a tecnologia, criar, recriar, rever seus erros ortograficos, rever
a escrita, fazer a leitura de seus textos, e, a partir da reflexdo, poder melhorar e
aprimorar sua escrita. Nesse sentido, com a construcdo do diario podemos evidenciar
a importancia de se trabalhar seguindo o 4° passo do método sociolinguistico que
consiste em atividades de fixagao da leitura e escrita. (MENDONCA; MENDONCA,
2007).

O diério virtual também oportunizou, além da insercéo da tecnologia especifica,
conhecer diversas ferramentas que permitiram pesquisar significados das palavras
desconhecidas, pesquisar imagens que foram agregadas ao diario, aprender a
recortar, a colar e a importar imagens e fotos do computador para o diario virtual.

Nesta primeira criacdo foi possivel perceber o quanto a colaboracdo é
importante, j& que as criangas precisavam lembrar a senha toda vez que fossem
acessar o seu e-book para a construcao e edicdo do seu diario. Neste momento
percebemos o0 quanto a turma foi solidaria, pois procuravam um ajudar o outro.
Aqueles que sabiam, ajudavam, auxiliando o colega, mostrando 0s passos
necessarios para entrar no sistema online evidenciando momentos de
colaboracéo/cooperacéo.

Desta forma, as criangcas passaram a entender como a tecnologia e-book
funcionava e iniciaram a escrita e edi¢cdo de seus textos, a criacao e importacéo de

imagens utilizando os recursos disponiveis.
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4.8.4 Conhecendo a TER software luz do saber

O software Luz do Saber Infantil® € uma tecnologia desenvolvida com fins
didaticos, foi criada por Marcos Dionisio R. do Nascimento, Marcia Oliveira Cavalcante
Campos e Thiago Chagas Oliveira, objetivando contribuir para a alfabetizagdo de
criangas e adultos, bem como para a promog&o da insercdo na cultura digital. E um
software que foi desenvolvido com base na teoria do educador Paulo Freire e
contribuicdes de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky acerca do processo de aquisi¢cao do
codigo linguistico.

O software apresenta em sua interface cinco modulos, a saber: “Comecar”,

“Ler”, "Escrever", "Livros" e "Edicao". O primeiro € composto por 10 atividades
pedagogicas que estimulam o aluno por meio de jogos, proporcionando o
conhecimento dos fonemas e grafemas que compdem o nome do aluno e,
paralelamente, desenvolve habilidades e competéncias necessarias ao uso do mouse
e do teclado.

O modulo “Ler” pode ser autorado, isto quer dizer que o professor pode editar
as atividades e adapta-las ao contexto do aluno. Este modulo possui 36 atividades ja
estruturadas (modelos), proporcionando ao aluno realizar as atividades de modo
ltdico, possui as competéncias necessarias para que o aluno aprenda a ler e escrever
de forma autbnoma. Sao varias as propostas de aula que se encontrou no software e

gue podem ser adaptadas considerando os conhecimentos que o aluno ja possui.

4.8.5 Integracédo de atividades ludico-pedagdgicas - luz do Saber

Para a insercao de atividades por meio da TER Luz do saber, as criancas foram
apresentadas a este recurso e desde o primeiro acesso compreenderam que para
iniciar as atividades seria necessario escrever o seu nome na interface inicial do
software. Desta forma, poderiam escolher entre os 5 médulos disponiveis, aqueles de
sua preferéncia. Entretanto, selecionamos para andlise dois médulos: “comegar” e

“escrever”.

8 Disponivel em: http://luzdosaber.seduc.ce.gov.
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No mddulo “comecgar” ao clicar na opgao “aprenda a usar o computador”, a
crianca ja pode iniciar a realizacdo das atividades. Dentro deste modulo encontramos
varias atividades, todas relacionadas com o nome da crianca, entre elas escolheu-se
para analise as seguintes: atividade do cracha, que consiste, primeiramente, em
encontrar o seu nome entre os demais nomes disponiveis; jogo do bingo, que consiste
no sorteio das letras para formar o nome do aluno; o jogo de montar o quebra-cabecas,
gue se trata de encaixar as pecas do home; jogo de domin6 dos nomes, que trata de
encaixar as palavras com suas letras iniciais.

J& no modulo “escrever” tem-se as opc¢des “cartdo postal”’, “jornal’, “texto” e
“gibi”, neste mddulo as criancas puderam escolher os tipos de textos de sua
preferéncia para escrever e assim escolher o recurso adequado. No médulo livros, as
criancas tiveram a opcéo da estante de livros com varias alternativas de leituras, que
escolheram de acordo com sua preferéncia. E o médulo ler apresenta sugestées de
aulas, com os mais diferentes temas, que podem ser acessados pelas criancas e pelos
professores. Neste modulo o professor pode inserir suas aulas de acordo com o tema
gue esta trabalhando em sala e considerando a palavra geradora.

Os encontros foram realizados com as turmas, durante o periodo de aula no
turno da manhd, e a professora acompanhava-os até a sala de informética. Os
encontros eram realizados uma vez por semana no periodo de uma hora. Os alunos
formaram duplas para que pudessem utilizar os computadores. No primeiro momento
ficaram livres para demonstrar o que sabiam fazer no computador, assim percebeu-
se gue seus conhecimentos eram bem restritos, necessitavam de ajuda para ligar e
desligar o computador e para acessar sites e jogos.

Inicialmente, percebeu-se que as criang¢as tinham preferéncias por alguns jogos
disponiveis no site http://www.friv.com. Jogos estes que visavam apenas o0
entretenimento, a diversdo e ndo haviam intencionalidades pedagoégicas. As meninas
acessavam jogos da Barbie e Monster Hight para colorir, fazer maquiagem, troca de
roupas nas bonecas, jogo de fazer comida, enfeitar bolos entre outros, jA 0s meninos
concentravam-se com jogos de luta entre os personagens, corridas de carro, moto,
entre outros.

Para que pudéssemos inserir atividades ladico-pedagogicas mediadas pela
TER, objetivando a fixacdo da leitura e escrita e a alfabetizagao, primeiramente foi
necessario propiciar momentos em que as criangas tivessem o conhecimento basico

sobre o computador, embora todas elas tivessem afirmado saber utilizar o
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computador, percebeu-se que necessitavam de um tempo para explorar, conhecer,
manipular a maquina para que desenvolvessem habilidades como ligar, desligar,
utilizar o mouse, o teclado, acessar a Internet, entrar no site dos livros digitais e para
gue se apropriassem das ferramentas disponiveis. Portanto, os primeiros encontros
foram disponibilizados para a exploragcdo. Aqueles alunos que ja apresentavam mais
habilidades foram desafiados a colaborar/cooperar com os demais colegas.

As criancas, ao iniciarem as atividades, foram orientadas a ligar o computador
de modo correto, isto €, seguindo as normas técnicas recomendadas para nao
danificar os equipamentos e ao terminarem as atividades, desligar de forma correta

também.

4.8.6 Elaboracédo do produto final desta dissertacdo — e-book

Como proposta final desta dissertacdo elaborou-se um e-book (apéndice G)
gue tem como finalidade trazer orientacdes e sugestdes aos professores sobre a
insercdo das TER na alfabetizacdo de criancas no EF. O e-book foi elaborado na
plataforma Papyrus, editor online que possibilita a elaboracéo de livros digitais que
podem ser lidos na verséo digital ou podem ser impressos no formato PDF, Epub ou
Kindle.

Decorrentes desta pesquisa foram publicados dois artigos, sendo o primeiro
com o titulo “Programa Nacional de Tecnologia Educacional (PROINFO) Expansao,
democratizacdo e insercdo das tecnologias na Rede Publica” publicado na revista
“Quanta — Comunicagao e cultura”, v. 1, n. 1, 2015 e disponivel em formato .pdf no
link http://www.aedb.br/publicacoes/index.php/comunicacao/article/view/4/5, 0
segundo artigo com o titulo “Insercdo de atividades pedagogicas mediadas pelas TIC
na alfabetiza¢&o” foi publicado na revista “Entre palavras”, disponivel em formato .pdf
no link:

http://www.entrepalavras.ufc.br/revista/index.php/Revista/article/view/677/360.
4.9 E-BOOK “ALFABETIZAR COM AS TER”
Este e-book foi organizado da seguinte maneira: na parte inicial fez-se uma

apresentacao do produto destacando objetivos, vinculo da pesquisa com o programa

PPGTER e o referencial teérico, o qual foi embasado nossa pesquisa, enfatizando
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autores que contribuiram com seus estudos na area da educacdo, mais
especificamente a alfabetizagéo.

Na segunda parte do e-book apresentou-se orientacdes aos professores e
listou-se sugestbes de TER que contribuem para a alfabetizacdo. Na sequéncia
mencionou-se atividades ludico-pedagodgicas com a integracéao das TER e-book livros
digitais e do software Luz do Saber, apresentou-se alguns resultados da pesquisa. E
por fim, teceu-se as consideracdes finais, elencando pontos positivos e negativos na
realizacdo desta pesquisa.

O produto final foi intitulado “Alfabetizar com as Tecnologias Educacionais em
Rede (TER)”, foi elaborado na plataforma Papyrus (figura 7), disponivel em formato
pdf no link http://papyruseditor.com/web/56478/ALFABETIZAR-COM-AS-
TECNOLOGIAS-EDUCACIONAIS-EM-REDE-(TER).

Figura 7 - Interface da plataforma Papyrus, elaboracédo do e-book

PP Creste Ebooks - Papyru: X - o IEH
« C (0 | ® papyrusyourstory.com, Q 9 &
Papyrus Bsoxr | GPubica

A @ LR E 2 2 m + = ] R ,

ALFARETIZAR

COM AS TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS EM

i x REDE (TER)

1 v Orientagdes aos professores alfabefizadores
: . sugestSes de afividades l0dico-pedagégicas
mediadas pelas TER na alfabetizagdo

1 E F * Autoras: Lucia Margarete Santos da Costa e
Tais Fim Alberti

Esle e-book fol elaborado com fundamentacéo
tedrica em obras de Vani Morelra Kenskl: Paulo
Freire; Emilia Ferrekro e Ana Teberosky

Fonte: Print Screen da autora.
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5 A ANALISE E INTERPRETAGAO DOS DADOS

5.1 ANALISE DA INTEGRACAO DA TER LIVROS DIGITAIS

A criacdo do e-book pela crianca “A1” aconteceu em varios encontros,
primeiramente, “A1” ao criar seu diario sentia-se insegura precisando de auxilio das
professoras e dos colegas. Por muitas vezes “A1” criou seu livro e logo depois
acabava excluindo-o e dizia que era sem querer, escrevia 0s textos e apagava logo
em seguida. Sempre que iniciavamos as atividades no e-book, “A1” raramente
lembrava de que modo devia comecar, quais as etapas que deveria seguir para entrar
no livro, editar e escrever seus textos. Estdvamos no quinto encontro quando a crianca
nos surpreendeu dizendo! “Profe eu ja sei, ndo preciso mais de ajuda, vou te mostrar
vem ver”. Assim, “A1” desenvolveu a escrita inicial do diario, embora percebéssemos
que ela apresentava algumas dificuldades com as TER, o que era perfeitamente
compreensivel, visto que era seu primeiro contato com aquela ferramenta.

Nas primeiras escritas “A1” preferia escrever com letras mailsculas, ela dizia
que gostava de letras “grandes”, entretanto percebemos que ela ainda néo entendia
como deveria usar o teclado de forma a escrever com letras mindsculas. Com as
orientacdes da professora, ela entendeu que ao alternar as teclas poderia utilizar tanto
maiuscula quanto minuscula. Em seus textos “A1” relatou fatos que aconteciam na
escola, demonstrando criatividade e autonomia na escrita, quando se sentiu mais
segura comecgou a questionar e ter curiosidades, buscando conhecer mais como
funcionava o livro digital. Ao descobrir que podia escrever tanto com letras mailusculas
guanto com minusculas, logo que escrevia seu texto, gostava de repeti-lo copiando
com letras minasculas, conforme ilustra a figura 8 de um pequeno fragmento do texto
retirado do e-book da “A1”.

No texto de “A1” percebemos que, embora a crianca tenha passado a
mensagem a qual ela pretendia, ndo demonstrou a preocupa¢do com as correcdes
ortograficas das palavras, notamos no texto que em algumas palavras “A1” coloca
acentuacdo em outras ndo. Percebemos alguns equivocos na escrita, talvez por
desatencdo ou até mesmo por falta de orientacdo, pois neste primeiro momento,
durante a escrita dos textos, a professora primou por deixa-la a vontade tanto para

criar e escrever seus textos como para conhecer e explorar as ferramentas do e-book.
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Figura 8 - Texto de “A1”

HOJE FIZ PROVA E MIMHA PROF NAO CORRIGIU
TODA AINDA ELA CORRIGIU ATE O NUMERO
CINCO. BJSS ATE A PROXIMA. EU ADORO
MINHAS COLEGAS A ALANA E A MARILHA
PORQUE ELAS VAO NA MESMA VAM QUE EU E
NAO E SO POR ISSO QUE GOSTO DELAS E POR
UM MONTE DE COISA TAMBEM MAS GOSTO
COMO MELHORES AMIGAS TODAS AS MINHAS
COLEGAS.

hoje fiz prova e minha prof nao corrigiu toda ainda
ela corrigiu ate o numero cinco. Bjus ate a
proxima.Eu adoro minhas colegas a ALANA e a
MARILIA porque elas vao na mesma vam gue €u

e nNao e so por iIsso que gosto delas e por um monte
de coisas tambem mas gosto como melhores amigas
todas as minhas colegas.

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

Apos varios encontros percebemos que “A1” ja havia superado a sua
inseguranca, demonstrou iSSo ao escrever com mais clareza, passou a explorar os
recursos disponiveis no e-book, como trocar a cor de fundo da pagina, a cor das letras
e acrescentar imagens na capa do seu diario. “A1” também demonstrou ser mais
autdbnoma na organizacao do seu diario, pois se preocupava ao colocar a data sempre
que iniciava um texto, notamos também que ela comecou a utilizar letras mailsculas
para iniciar a frase e pontuacédo ao terminar seu texto. Neste momento percebemos
gue a mediacdo da professora foi de fundamental importancia para que a crianga se
desenvolvesse. Notamos que algumas palavras ainda necessitam de corre¢des, mas
desenvolveu-se muito bem em relag&o aos textos iniciais como podemos observar na
figura 9, com fragmento de texto retirado do seu e-book.

“A1” ao descobrir como funcionava os recursos de insercdo de imagens logo
acrescentou uma capa com a imagem de uma flor (horténsia) em seu e-book. “A1”
também passou a ser mais criativa e participativa em sala, a cada descoberta
compartilhava com os colegas, colaborava/cooperava com o grupo ensinando o que
havia aprendido, o que no inicio das atividades ela ndo o fazia. Assim, concordamos
gue “a colaboragao pressupde a realizagao de atividades de forma coletiva, ou seja, a
tarefa de um complementa o trabalho de outros”. (KESNKI, 2003, p. 112).



Figura 9 - Fragmentos do texto de “A1”

/18/9/2015
Querido diario hoje eu estou muito feliz.Quero te
contar todos os meus segredos

8/9/2015

Hoje foi um dia legal e bonito.Porque brinquei com
minhas colegas conversamos muito sobre o parque
Tupa.Adoro minhas amigas

9/9/2015

Hoje foi um dia muito legal porque joguei bola com
as meninas e 0os meninos.Gosto das meninas de
coracao.Minhas amigas séao: Isabeli Andrielly, Alana,
Brenda, Vitoria,Ana,Yuna,Linda.

13/9/2015 Ontem os meus primos foram la em casa
e se machucaram mas o resto tava legal

14/9/2015

Hoje encontrei minhas colegas de novo,porque nos
sentimos falta uma das outras Hoje ta tudo legal na
minha aula

15/9/2015

Hoje foi um dia de atividades legais,teve
danca,apresentacao do ctg estancia do jarau

Na hora do lanche da manha minhas melhores
amigas me trataram com patada e nao falaram
comigo
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10/9/2015 16/9/2015
Hoje minhas colegas brigaram e eu fiquei triste e

quase chorei mas elas se arrependeram e pediram

descupas umas as outras e ficou tudo em paz,nesse 23/9/2015

momento figquei muito nervosa e falei pra prof va tdo gostosa

transito.ebem legal

SO sim

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

J&, com relacéo aos registros feitos por “A2”, durante a insercdo de atividades
no livro digital, na criacdo do e-book percebemos que esta era uma crianga que
gostava de trabalhar em dupla, demonstrava preferéncia sempre por sentar junto com
um colega e os dois interagiam muito bem, nos primeiros contatos com os livros
digitais sentiu dificuldades em compreender como funcionava 0s recursos, as vezes
queria editar o livro e acabava clicando no modo visualiza¢éo online e neste modo é
impossivel editar. “A2” € uma crianga questionadora, logo se interessou por saber
como colocar imagens na capa do seu diario, foi criativa ao escolher um titulo para
seu diario, “diario de um garoto nada popular”, e acrescentou imagens de pinguins na
capa dizendo que gostava muito desses animais.

“A2” demonstrou autonomia ao criar seu diario, embora trabalhando em dupla,
ela tomava iniciativas e escolheu sem ajuda a imagem da capa, descobriu como trocar
as cores das paginas do diario e demonstrou habilidades ao lidar com o computador,
também percebemos que € uma crianca solidaria, pois se propds a ser ajudante do
dia, despertando em outras criangas o desejo de ajudar e auxiliar os colegas também.

Quanto a escrita de textos percebemos que a crianga apresentava algumas
dificuldades ortogréficas, contudo n&o deixava de mostrar e compartilhar seus textos
com o grupo. Embora “A2” sendo uma crianga que ja se encontra na fase alfabética,

apresentou em seus textos iniciais, varios equivocos na linguagem. Neste primeiro
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momento ndo houve a intervencdo da professora, visto que a intengao era que a
crianca se familiarizasse inicialmente com a ferramenta para depois intervir no texto,
assim como recomenda por Ferreiro (2009) quando diz que no momento inicial o
professor deve dar oportunidade para produzirem seus textos, sem correcdes graficas
ou ortogréficas e que, aos poucos, suas escritas se aproximardo da escrita adulta.
Os fragmentos do texto de “A2”, representados pela figura 10, revelam a escrita

espontanea da crianca sem a intervencao da professora.

Figura 10 - Fragmento do texto de “A2”

jogeil futebol fui en sanbras

ganhe 2 chocolate da minha tia
comi pipoca

oje = pomba bonita no tao auto no

e belo

1 1 de novembro
hoje ganhei dois chocolates da minha tia
eu vou comer pipoca hoje joguei no computador
adoro meus amigos isabela fernanda camile

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

A partir deste momento na escrita de “A2”, a professora fez algumas
intervencdes procurando orienta-la para que tivesse avangos na escrita de seus
textos, lembrando o que nos orienta Ferreiro (2006) quando salienta que é
fundamental que o professor identifigue as dificuldades das criancas e passe a
desafia-las para que elas resolvam com autonomia esses conflitos.

Porém, percebemos que “A2” precisou de um periodo de tempo maior em
relacdo aos colegas, para que pudesse resolver seus conflitos na escrita.

O texto representado pela figura 11 indica que “A2 passou a inserir imagens de
“caretinha" no seu diario, descobrindo como o recurso funcionava, também evoluiu ao
utilizar espacos entre as palavras, o texto ja ndo apresenta mais escritas com troca
de letras, embora tenhamos percebido que ainda inicia frase com letra minuscula e

que ha falta de pontuacéo na frase, “A2” ainda apresentava inseguranca ao utilizar o
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teclado. Nesse sentido, evidenciamos a importancia do professor para fazer a
mediacao entre o aluno e as tecnologias, pois com a propagac¢éao da Internet as TER
tem contribuido na educacao, nas pesquisas, nos trabalhos, tornando a aprendizagem
mais atraente. (KENSKI, 2012).

Figura 11 - Fragmento do texto de “A2”

_

/’F\ ™
/ o LGN
/"’ \\

\ ;‘
\ 4
. &’ /

\\ < //

~ >
e —

hoje botei uma carinha fofinha obrigado profe te
amo

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

Ao criar seu diario virtual, “A3” demonstrou criatividade, autonomia, habilidade
para manipular as ferramentas dos livros digitais e organizacdo com seu diario.
Realizava suas atividades com autonomia tanto nos momentos individuais quanto no
coletivo, assim lembramos que a construcdo da autonomia depende também da
relacdo do sujeito com os outros e destes com o conhecimento. (FREIRE, 1996).
Notamos que “A3” colocou numeragao nas paginas sem que lhe fosse solicitado,
demonstrando autonomia também na realizacao de atividades nao orientadas.

Embora n&o tivesse contato anterior com 0s recursos do e-book, “A3” tinha
curiosidade por conhecer e manipular todos os recursos que estavam disponiveis,
observamos que trocou a pagina de fundo do seu diario, escreveu com letras coloridas
e de forma organizada seguindo uma sequéncia de datas.

Os alunos foram orientados que poderiam acessar seu diario em casa ou em
outros ambientes onde houvesse computador, entdo percebemos que “A3” ficou muito
interessada em continuar a escrita do seu diario em casa, como podemos perceber
no fragmento representado pelas figuras 12 e 13, “A3” escrevia todos os dias,

registrando os acontecimentos do seu cotidiano.
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Figura 12 - Fragmentos dos textos de “A3”

2 5
12/9/2015 it !

Querido diario hoje fui na escola estudei e voltei pra
Hoje eu fui a vender rifas e a minha vizinha casa Quando cheguei em casa comi e passei meu
comprou todas,dei sorte Estou muito feliz. Hoje caderno a limpo_depois comi escovei meus dentes e
de manha fui no bale dancei foi muito legal E to banho e fui dormir
minha mae me ensinou as horas no relégio da 24/9/2015

Meu querido diario fui na escola depois fui pra

parede Estou feliz [
13/9/2015 L 5 >

Querido diario hoje so fiquei em casa brincando i Querido diaric - S € gas € ore
e ajudando a minha md&e e meu pai e 2 De nha fui na escola e estude to.e teve
estudando bastante. e

casa Logo cheguei e fui brincar e estudar

=

26/9/2015

14/9/2015 4 2F : = : ]
= a . ! . . Querido diario hoje de manha fui no bale e depois fui

Querido diario hoje brinquei e pegueia caixa e na-ininha vo pra. ou passaria-quandorcheguei fus

fiz uma caminha dentro da caixa, foi legal. I brincar e conversar com ela logo depois comi e

15/9/2015 | brinquei de novo e logo fui dormir.

Quando cheguei em casa i 27/9/2015

¥ E = = 2 Me ido ra era h tra vo e
ajudei a minha méae a arrumar os moveis e depois eu S auen 56 v e
mora em formigueiro, quando vi ela eu dei um

fui estudar e fui brincar.Logo que terminei de brincar abraco e um beijo nela.Logo cheguei fui tirar leite da
fui comer e mais tarde tomei banho e fui dormir. teta da vaca com a baba do terneiro e foi legal

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

Figura 13 - Imagem e fragmentos dos textos de “A3”

Querido diario eu adoro rir mas quando eu comeco a
rir de mais acontece uma coisinha que eu néo vou

‘ ' falar por que eu tenho vergonha A minha

prima quando ri chora ,quando eu comeco a rir de

' mais da dor de barriga em mim e depois ndo
e S consigo parar de rir.
eu amo muito minha familia sou muito carinhosa e EU aChO que Sou uma pessoa

amorosa do valor para o que eu tenho.E tanbém amo . R A " . 5 .
muito meu pai e minha mée e adoro quando eles me mUItO ENG CADA e que rl mUIto ~e a mlnha dlnda
ensinam coisas boas para o meu futuro AMO A

MINHA FAMILIA BEWOS me falou que sou risadinha.

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

Quanto a escrita de textos, estes eram organizados e coerentes com 0 que
desejava transmitir, “A3” realizava todas as atividades propostas com muita agilidade,
gostava de ajudar a turma, perguntava sempre se a professora queria ajuda,
demonstrando colaboracdo/cooperacdo com a turma, compartilhando o que ja sabia.
Nesse sentido, nos reportamos a ideia de Kenski quando nos lembra que nas
atividades colaborativas um depende do outro para a realizacao das tarefas “e essa

interdependéncia exige aprendizados complexos de interagdo permanente, respeito
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ao pensamento alheio, superagéo das diferencas e busca de resultados que possam
beneficiar a todos”. (KENSKI, 2003, p.112).

“‘A4” ao criar seu diario na plataforma, demonstrou autonomia, criatividade e
facilidade ao lidar com mouse, teclado e outros recursos no computador. A primeira
iniciativa de “A4” foi criar um desenho para colocar na capa do seu diario, utilizou de
forma voluntéaria o programa “Paint”, disponivel no computador para desenhar, e
posteriormente pediu auxilio para a professora para salvar e inserir o desenho no e-
book, o que ndo apresentou nenhuma dificuldade para realizacdo dessa atividade.

Ao mesmo tempo, percebemos que nos primeiros encontros “A4” mostrou-se
indecisa quanto a escrita dos textos, pois perguntava frequentemente o que era para
escrever e dizia que nao tinha nada o que escrever. Lembrando que nos primeiros
encontros, as criancas ficaram livres para escrever o que julgassem necessario,
somente eram orientadas a criar um diario onde pudessem registrar seus momentos,
tanto em casa quanto na escola, e poderiam fazer a releitura do “diario de um banana”,
livro que foi mencionado como o preferido da turma.

Aos poucos, “A4” passou a observar os registros dos colegas, interagir mais
com a turma, demonstrando-se colaborativa/cooperativa nas atividades junto aos
colegas, ajudando nas inser¢cdes de imagens na capa do album ja que havia aprendido
como fazer. Diante da interacdo com os demais, percebemos que assim surgiu
algumas inspiragdes para a escrita das primeiras frases de “A4”, ainda que um pouco
fora de organizacdo em seus textos, percebemos que “A4” em seus registros
transmitiu a sua mensagem, conforme podemos observar no fragmento representado
pela figura 14.

Observando o texto de “A4” e considerando suas primeiras escritas no diario,
evidenciamos que a mesma ainda apresenta alguns equivocos na escrita e na
organizacdo seu texto. Como vemos “A4” ndo se preocupou em colocar letras
maiusculas no inicio das frases, pontuagfes, espaco entre algumas palavras bem
como hé alguns equivocos ao trocar letras nas palavras. Evidenciando a necessidade
de intervencao da professora com orientagdes para que pudesse avangar no processo

de escrita. A figura 15 destaca fragmentos do texto de “A4”.



83

Figura 14 - Capa do diario e fragmento do texto criado por “A4”

TABJ/UEEEFEEE S~
eu tou alegre que vou no parque com meus
ma
. a minha vida esta maravilhosa mas tem uma coisa
' meimincomodad meu ImMmao vagner eu tou com
. saldade dele
L 4 )
' fu para bage« m meu pal mulos com pra roupa

eu
. . e sapalo: 18 vestiido na loja e muitas coisas na
v | loja

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

Figura 15 - Fragmento do texto de “A4”

mae
ela adorou o presente deu um abraco nos
filhos e filhas tirou foto com os netas e cunhado ela

vida eu quero minto que la meama eu sei que [
meama muito do coracao ue amo muito minha mae

por que fas tudo para mim quela nao fica prava por h
na da ue amo muito ela gosto dela muito quero do

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

No caso de “A4”, verificando seus textos, podemos dizer que a integracao da
TER contribuiu para que a crianca pudesse superar alguns obstaculos, primeiramente
a sua indecisdo na elaboracdo dos textos, "medo de errar" como ela mesma
mencionava. Mas a partir disso a crianca percebeu que a TER permitia errar e acertar,
escrever e reescrever quantas vezes fosse necessario, e nestas idas e vindas de suas
escritas se permitiu explorar, ficando mais a vontade para escrever do seu jeito sem
se preocupar, momentaneamente, com corre¢cdes ortogréficas. Posteriormente a
professora entra como mediadora trazendo questionamentos que fizeram com que a
aluna refletisse sobre sua escrita. E neste momento que nos reportamos a Ferreiro e

Teberosky (1986) quando nos dizem que é necessario a apresentacao de atividades
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didaticas do nivel alfabético onde o professor prop&e a revisédo da andlise das silabas
da palavra geradora para a fixacao da leitura e da escrita pela crianca.

Na criagdo do diario de “A5” a crianga demonstrou seguranga, autonomia,
iniciativa e habilidades com os recursos disponiveis, criou a capa, trocou a cor de
fundo da péagina (figura 16) e, assim como outras criangas, a mesma apresentou
algumas duvidas quanto ao conteudo da escrita do texto. “A5” gostava muito de ler
livros retirados na biblioteca, sempre que iamos para sala de informatica pedia para
passar antes na biblioteca para que pudesse pegar um livro impresso. Diante disso
nos reportamos as palavras de Demo (2007) quando ele nos lembra que mesmo
guando usamos as tecnologias, os livros impressos néo correm risco de desaparecer,
eles podem né&o ter o mesmo destaque, mas sempre serdo lembrados.

Nos primeiros encontros “A5” dizia que nao tinha muitas ideias para escrever

no diario, entéo preferia ler, porque lendo as ideias “saiam de sua cabecga”.

Figura 16 - Fragmentos dos textos de “A5”

Tudo bem diario hoje eu estou muito feliz por que a
POESIA O GATO LAMBADA E O RATO nossa professora € muito legal entdo eu vou te

MALUQUINHO MEU DESENHO £ SOBRE GATOE contar as novidades.

UM RATO MALUQUINHO DE TANTO QUEELES liaz aeed e

SAO MALUQUINHOS ELES BRINCAQ BASTANTE . o YO 1 easa @ iihaia & a vo €ele val
fazer 100 anos que legal né

SABE DE QUE DE JUDOE SE MACHUCAM MUITO

Al QUE MALUQU[NHOS ESSE GATO E ESSE E voce nem sabe a minha sobrinha esta com uma
RATO E UMA DUPLA ”V1POS!VEL HAHAHA ] "v""jI:I‘::!:’- PO bre zinha né mas ela ja E‘f:-\i:l-l\‘\’g‘lrl[:]" ela é
minha melhor amiga e voce esta bem?

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

Percebemos que “A5” escrevia seus textos com base na leitura dos livros que
ela escolhia, também registrava alguns momentos do seu dia, relatando fatos que
aconteciam em seu contexto familiar, isso nos remete a ideia de Freire (1989) quando
nos diz que alfabetizar-se, antes de tudo, é aprender a ler o mundo e fazer uma
relacdo da linguagem com a realidade. Embora o texto de “A5” seja representado por
pequenas frases, percebemos uma organizacdo e a preocupacdo em colocar letras
maiusculas ao iniciar as frases bem como a pontuacéo no final delas. Ainda ha alguns

equivocos quanto a omissao de acentos em algumas palavras.
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Apos a leitura de seus livros, “A5” emprestava os livros para os colegas,
sentava junto, fazia comentarios e auxiliava os colegas na realizacdo das atividades.
Consideramos que “A5” colaborou/cooperou em todos os momentos durante as
insercoes.

Na criac&o do diario “A6”, nos primeiros encontros, demonstrava-se decidida, e
com autonomia para realizar as atividades sozinha, porém apresentou algumas
resisténcias para aceitar auxilio da professora e dos colegas quando evidenciamos
necessidade. Percebemos que ela se demonstrava interessada em manipular as
ferramentas do e-book, tinha vontade de escrever, editar textos, porém necessitava
de auxilio, mas quando alguém se aproximava dela, esta ndo aceitava, preferia
trabalhar sozinha, dizendo que sabia fazer.

Embora a “A6”, tivesse apresentado tal resisténcia, demonstrou-se criativa ao
elaborar a capa do seu diario, a qual escolheu uma imagem de natal para adicionar.
Para esta atividade aceitou a ajuda da professora, o que consideramos um grande
avanco na socializacdo. A partir deste momento passou a colaborar/cooperar com o
grupo e aceitar que os colegas colaborassem com ela.

Quanto a escrita inicial de seus textos, percebemos que “A6”, apresenta varios
equivocos na escrita, omitindo algumas letras, paragrafos, acentuacéo, nao havendo
uma organizagdo da mensagem a qual queria transmitir, apresentava confuséo de
letras nas palavras como o “x e ch”, “g e j’, “m e n”. Nesse sentido, lembramos o que
nos dizem Ferreiro e Teberosky (1986) que mesmo aquelas criancas que ja se
encontram alfabetizadas, o processo de desenvolvimento da escrita continua, pois
elas seguem superando etapas, conhecem novas palavras e vivenciam novas
descobertas.

Na figura 17 podemos observar o fragmento que representa a escrita de “A6”.

Apés varios encontros percebemos que “A6” apresenta evolucdo na sua
escrita, ja inicia o texto de forma mais organizada e ndo apresenta tantos equivocos
quanto nos primeiros textos. “A6” ao interagir mais com os colegas e professora,
comecgou a questionar porque o texto dela ficava com “risquinhos” vermelhos embaixo
de algumas palavras. Essa percepgao levou “A6” a ser mais criteriosa no momento de
digitar seu texto, demonstrando interesse em pesquisar as palavras para escrever de
forma correta. No fragmento representado pela figura 18, “A6” comeca a utilizar letras

maiuscula no inicio de algumas frases e ja se preocupa com a pontuacao, seus textos
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nao apresentam tantos conflitos quanto os primeiros, embora percebemos que

necessita evoluir em alguns pontos.

Figura 17 - Fragmento do texto de “A6”

meu aniversario € no dia 10 de julho e a minha idade € 9
anos a minha melhor amiga € a yuna e a ana carolina alves

sou alegre inteligente um poguinho mais senpre minha

professora me deicha eu alegre amo aminha mae € o

B e

meu padrasto

brincan comigo no regreio € as vezes na aula da manha.

Hoje eu vou estudar com minha professora ela
e muito legal gosto dela ela miajuda mecom
celha ate amanha

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

Figura 18 - Fragmentos dos textos de “A6”

2 Hojee dia 04/11/2015
ol didrio vou contar 0 que aconteceu na sala
de aula. A minha melhor amiga vomitou na sala
fiquei muito preocupada com ela .
Ela foi embora brinquei sozinha .
no recreio fiquel muito triste espero que ela .
melhore e fique boa logo ate amanha.

Fonte: Da autora, retirado do e-book.

Dessa maneira, concordamos com Ferreiro (2006) quando a autora nos lembra
que durante a construgdo do conhecimento, na alfabetizacdo, a crianca enfrenta

vérias situacbes de conflito, mas esses conflitos tem um papel construtivo no
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processo. Portanto, a figura do professor € fundamental, no qual ele estimula as
criancas, desafia, media e interage, oferecendo diferentes suportes de leitura para que
o aprendiz se torne sujeito da sua aprendizagem. Assim, a crianca se alfabetiza
melhor quando Ihe é permitido uma diversidade de textos, quando ha diversos tipos
de interacdes com Varios tipos de linguagens. (FERREIRO, 2009).

Para sintetizar a andlise e interpretacdo de dados sobre a insercéo dos livros

digitais, elaboramos a tabela 5.

Tabela 5 - Andlise dos livros digitais

b E- Autonomia Colaboracao/Cooperacéo Avancos /Eq.U|vo~cos na
0ok Alfabetizac&o
Inicialmente  apresentou | Avangou no guesito | Apresenta equivocos na escrita
inseguranca com  as | colaboracdo e cooperacdo | como a falta de acentuagédo em
ferramentas. Apdés a | apés a intervencdo da | algumas palavras e a letra
intervencao da professora | professora. Era um pouco | mailscula ao iniciar frases.
despertou para a escrita e | insegura gostava de realizar | Escreve textos ora com letras
aos poucos foi construindo | trabalhos individualmente. | maidsculas e ora com letras
Al | sua autonomia. Em seus | Passou interagir e a | minlsculas. Al apresentava
textos faz relatos de fatos | colaborar com o0s colegas | desorganizacdo na escrita de
do seu cotidiano e passou | quando descobriu como | textos. Passou a ser mais
a organizar textos | colocar imagens na capado | criteriosa e organizada ao
colocando datas sem que | diario. escrever, apos intervengdo das
Ihe fosse solicitado. professoras.
Autdbnoma e criativa ao | Demonstrou ser | Dificuldades ortograficas e
escolher a capa do diario. | colaborativa desde o inicio | confusdes nas escritas de
Ao tocar a cor de fundo da | ao trabalhar em duplas e ao | palavras fazendo troca de “n” e
pagina, ao trocar a cor das | se disponibilizar para ser | “m”. Ap6s a intervencdo da
letras. Além da escrita no | ajudante da turma. professora passou a ser mais
A2 | diario queria saber quais | Sempre perguntava se a | cuidadosa na escrita. Comecou
outras ferramentas iria | professora precisava de | a utilizar letras mailscula no
aprender a utilizar. ajuda ou se algum colega | inicio das frases e pontuacdes
queria sua ajuda. no final o que antes nédo fazia.
Consideramos que  houve
avanco.
Demonstrou autonomia ao | Gostava de compartilhar o | Ndo evidenciamos conflitos
ligar desligar 0 | que sabia, se | ortograficos, seus textos sao
computador de forma | disponibilizando para ajudar | legiveis e bem elaborados,
correta. Desenvolveu | os colegas. transmitindo a mensagem a
A3 habilidades com teclado, Au>_<i|iavac_)_colega que tinha | qual (_jeseja. Seus textos_bem
mouse e outras | mais dificuldades, ao | organizados com sequéncia de
ferramentas utilizadas | aprender a trocar a cor das | datas. Tinha habilidade na
para escrever textos. letras logo compartilhou | escrita e wuso do teclado,
com o grupo. escrevia todos os dias no seu
diario.

(Continua)
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E- Autonomia Colaboracao/Cooperacéo Avancos /Eq_uwo~cos na

book Alfabetizacéo
Demonstrou criatividade, | Ao observar e interagir com | Textos eram desorganizados,
habilidades e autonomia | colegas inspirou-se para a | apresentou pequenos
ao utilizar as ferramentas | escrita de textos. Colaborou | equivocos na escrita. As
do e-book. Teve iniciativa | com os colegas na insercdo | frases eram sem inicial
A4 | @ao colocar seu proprio | de imagens na capa e na | mailscula. “Saldade” para
desenho na capa do e- | utilizacdo dos recursos. saudade; “Com pra” para
book. comprar, Bagé e Vagner

escritos com letra minudscula.
Demonstrou habilidades | Colaborou/cooperou em | Inicialmente apresentava
seguranca e autonomia | diversos momentos durante | davidas quanto ao contelido a
ao utilizar as ferramentas. | as insercdes. ApOs a leitura | escrever em seu diario,
Iniciativa e interesse na | de  seus livros, “A5” | comecou a escrever com base
A5 Ieitura de livros e na | emprestava 0s Iivrps para os | na Igitura de livros, escrgvia
escrita. colegas, sentava junto, fazia | poesias, e relatos do seu dia a
comentarios e auxiliava os | dia, apresentou alguns
colegas na realizagdo das | equivocos como omissdo de
atividades. acentos nas palavras. Sua
escrita € organizada.

Demonstrou-se  criativa | Resisténcia para aceitar | Apresentou textos com varios
ao elaborar a capadoseu | ajuda preferia  trabalhar | equivocos na escrita,
diario e habilidades com o | sozinha. Ap6s intervengdo da | confuséo entre “X e ch”, “gej’,
uso das diferentes | professora passou socializar | “m e n”, também houve
A6 ferramentas. mais com o] grupo. | omissdo de letras. Apds a

Colaborou/cooperou com 0s
colegas quando solicitada.

intervencdo da professora
passou a ser mais criteriosa
com seus textos evoluindo na
escrita.

Fonte: Da autora.

5.2 ANALISE DA INTEGRACAO DA TER LUZ DO SABER

Quando propomos as atividades no software “luz do saber”, o primeiro passo

foi apresentar essa TER para as criancas e para os professores. De um modo geral

nao percebemos maiores dificuldades dos participantes quanto ao acesso a

ferramenta. Em um primeiro momento foram orientados a acessar e conhecer,

clicando e manipulando os icones. Na medida em que as criangas comecaram a

explorar as ferramentas o proprio software, com seus recursos de voz, se encarregou

de ir orientando os usuarios.

Para nossa analise consideramos as seguintes atividades:

a) Acesso ao software, atividade “cracha” encontrar seu nome,

b) Jogo do bingo, sorteio das letras para formar o nome do aluno;

¢) Jogo de montar o Quebra-cabecas;

d) Jogo de domin6 dos nomes;
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e) Jogo da Memoria com as palavras Geradoras;
f) Leitura de livros na estante dos livros;

g) Escrita de textos no médulo “Escrever”;
a) Acesso ao software, atividade “cracha” encontrar seu nome
Na interface do software, os alunos foram orientados a escreverem seu home
para iniciar, este € um requisito basico para que fossem direcionados para a atividade

cracha. A figura 19 representa a interface inicial da atividade “cracha” no software.

Figura 19 - Atividade do cracha

O CRACHA E UM CARTAO QUE SE USA NO PEITO PARA IDENTIFICACAO.
ENCONTRE O CRACHA QUE TEM O SEU NOME!

VIVIANE HAROLDO WALQUIRIA SOLANGE
LUCIANO GUSTAVO DURVAL REGINALDO
ROSANGELA SARA REJANE ASSUNCAO

<O = >

Fonte: Da autora, retirado do software.

Na realizacdo desta atividade, percebemos que “A1” ao colocar seu nome, ndo
encontrou dificuldades ao realizar a atividade do cracha no “modulo comecar”. Neste
modulo “A1” demonstrou autonomia e seguranca ao manipular ferramentas, realizou
todas as atividades, superou os desafios passando por todas as etapas.

“‘A2”, logo no inicio, ao escrever seu nome, deixava, sem perceber, espaco
entre as letras e assim o recurso nao aceitava sua continuidade no jogo. Neste caso,
a professora passou a intervir, dialogar e orientar a todos, fazendo com que
percebessem que esse detalhe era bem importante para que pudessem dar
prosseguimento ao jogo. Assim, lembramos Freire (1987) quando diz que a acéo

pedagogica precisa ser revestida de “boniteza” o professor precisa saber ouvir,
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intervir, praticar o dialogo com os alunos, promovendo situacdes de debates e reflexdo
da turma.

“A3” desejou colocar nome e sobrenome, logo percebeu que nao era possivel,
pois ha um numero maximo de caracteres a ser digitado. “A3” compartilhou sua
descoberta com os demais colegas e concluiu que aqueles colegas que tinham dois
nomes poderiam colocar somente um nome de cada vez.

“A4” ao realizar a atividade de encontrar seu nome entre os demais crachas,
percebeu que havia outros nomes bem parecidos, inclusive se diferenciando do nome
dela por apenas uma letra, esse fato chamou sua atencao, pois ao clicar no nome que
ndo era dela se deparou com uma mensagem que dizia “Humm! Sera que vocé se
chama assim?” A partir desse questionamento no proprio jogo “A4” ao escrever seu
nome passou ser mais cuidadosa, refletindo melhor antes de clicar no seu nome.

“A5” descobriu que era possivel colocar sua foto no cracha, ja que o recurso
abre a webcam e permite que o aluno fotografe seu rosto, ficando gravada a sua
imagem diretamente no cracha do aluno, podendo ser salva ou impressa. Essa
descoberta foi compartilhada, com euforia, com os demais colegas do grupo.

“A6” percebeu que seu nome ndo se encontrava entre 0s homes disponiveis
nos crachas e perguntou a professora o que havia acontecido que seu nome nao
estava la. Neste caso a professora observou os crachas e questionou-a perguntando
se ela tinha certeza que havia escrito seu nome de forma correta. A professora pediu
para que “A6” observasse todas as letras do seu nome e foi assim que a aluna se deu
conta de que havia digitado seu nome com falta de letras

Nesse sentido, para que a crian¢ca desenvolva sua autonomia, ressaltamos a
importancia de o professor fazer a mediacdo e, ao mesmo tempo, dar liberdade ao
aluno para que ele pense, reflita e retome a atividade em discussédo lembrando que “o
trabalho de construcdo da autonomia é o trabalho do professor com os alunos e ndo
do professor consigo mesmo”. (FREIRE, 1996, p. 71).

O principal objetivo desta atividade foi trabalhar com os nomes préprios,
voltando especificamente para o nome do aluno. Nesse sentido, concordamos com
Ferreiro e Teberosky (1986) que nos diz que o home proprio se trata do ponto inicial
para a alfabetizacdo e representa a identidade do sujeito, assim desencadeia
aprendizagens significativas. Seguindo esse mesmo raciocinio, complementamos
com a ideia de Paulo Freire, que nos diz que o nome préprio se constitui como uma

palavra que faz parte do contexto do aluno e que tem um significado existencial e
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profundo para crianca, neste caso o “‘nome do aluno” é considerado “Palavra
Geradora” por e exceléncia. (FREIRE, 1989).

b) Jogo do bingo, sorteio das letras para formar o nome do aluno

O jogo do Bingo apresenta 04 cartelas com 0s nomes proprios e 0 home da
pessoa que esta participando do jogo fica em primeiro lugar na tela (figura 20). Ao
serem sorteadas as letras, o jogador deve estar atento para marcar na sua cartela.
Este jogo foi bastante interessante ser apresentado para as criangas, pois algumas
delas, embora j4 na fase alfabética, ainda confundiam algumas letras. Este jogo
proporcionou que as crian¢as pudessem escutar o nome das letras sorteadas e, apés

escutar, as criancas identificavam a letra e marcavam na cartela.

Figura 20 - Jogo do Bingo

| ] ©

VAMOS PARTICIPAR DE UM BINGO DE LETRAS. A PRIMEIRA CARTELA ABAIXO TEM
O SEU NOME. MARQUE A LETRA SORTEADA NA SUA CARTELA E BOA SORTE!

(ol || |
 [efo[s[clo] | | Be[uli]ME[R]me] |

Fonte: Da autora, retirado do software.

Neste jogo, embora as criangas ja tivessem familiarizadas com as ferramentas,
presenciamos as primeiras dificuldades, que foram a falta de atencdo nas letras
sorteadas e a ansiedade das criangas por ndo terem as letras do nome sorteadas de
uma soO vez. Em alguns momentos ndo conseguiam preencher a cartela e ficavam
frustrados. Mas o que nos chamou a atengéo foi a persisténcia no jogo. Imagindvamos

que fossem desistir logo, mas todas as criangas iniciavam o jogo e sO passavam para
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0 préoximo jogo quando todas as possibilidades de preencher a cartela ficavam
esgotadas.

Neste jogo foi fundamental a colaboracao/cooperacao dos colegas, pois como
jogavam em duplas, enquanto um se distraia o outro chamava a atencéo para a letra

sorteada. Assim percebemos que 0 jogo envolveu a todos.

c) Jogo de montar o Quebra-cabecas

Este jogo possui 08 pecas e a criangas ao jogarem clicavam com o0 mouse em
cima das cartas para que as cartas se embaralhassem e, apoés, elas encaixavam as
pecas formando seu nome (figura 21). Logo nos primeiros contatos com o jogo, a
principal dificuldade encontrada foi em relacdo as habilidades motoras das criancas,
ja que este recurso exigiu que a criangca segurasse a pe¢a com 0 mouse e arrastasse

até encaixa-la formando a palavra (nome).

Figura 21 - Jogo Quebra-cabeca dos nomes

| ]

ARRASTE AS PECAS PARA MONTAR O QUEBRA-CABECA DO SEU NOME.

[5_{0-!- LI

o} |

Fonte: Da autora, retirado do software.

De uma forma geral percebemos o envolvimento, a autonomia, a persisténcia
e a superacdo das criancas. Souberam respeitar os combinados e realizaram a

atividade individualmente, mesmo estando trabalhando em duplas, souberam
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respeitar a vez de o colega jogar, pois dividiam o computador na maior parte dos
encontros.

Este jogo possibilitou que a crianca compreendesse que as palavras sao
escritas da esquerda para a direita, além do mais exigiu habilidades com mouse para
movimentar as pecas na vertical e diagonal exigindo maior precisdo ao liberar as
pecas para formar o nome. Assim evidenciamos a importancia da
colaboracédo/cooperacdo como nos diz Kenski (2003) que ao realizar atividades de

maneira coletiva, o trabalho de um vem complementar o trabalho do outro.
d) Jogo de Domin6 dos nomes

Neste jogo as criancas precisaram ler o que estava escrito nas cartas e procurar
a letra que encaixava com a palavra que estava em outra peca. Um dos objetivos
deste jogo também foi que desenvolvessem habilidades com o mouse, ao segurar e
arrastar a peca, dado que deveriam soltar a peca exatamente no lugar indicado, do

contrario a peca néo ficava encaixada (figura 22).

Figura 22 - Jogo Domin6 dos nomes

T TR TR

ESTE DOMINO E FORMADO POR NOMES E LETRAS.
ENCAIXE AS PECAS COMBINANDO OS NOMES COM SUAS INICIAIS.

|
TEODORO i D

, |
Lucia ° C
|

JAQUELINE i E

|
ERNANI i P

Fonte: Da autora, retirado do software.

Apesar de que cada crianca pudesse jogar um de cada vez demonstraram a
cooperacgao/colaboragcdo com os colegas e professora. Desenvolveram a autonomia

na leitura dos nomes que se apresentavam nas pecas, descobriram e compartilham
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com os colegas as descobertas de nomes diferentes dos seus ou desconhecidos e
fizeram comentéarios sobre os nomes que conheciam e que eram de criancas da turma.

Uma dificuldade encontrada foi entender que em cada peca havia um nome
escrito e que a letra separada no final da peca correspondia ao inicio de uma palavra
em outra pecga a qual deveriam encaixar para prosseguir o jogo. Apos intervencao e
explicagéo da professora a turma entendeu e desenvolveu a atividade sem maiores
dificuldades.

Neste jogo as criangas desenvolveram muitas habilidades com o mouse ao
clicar, arrastar, encaixar e soltar a peca. Aqueles que encontraram maiores
dificuldades foram orientados a terem mais calma, realizando atividade sem pressa,
visto que o objetivo ndo era terminar rapido e primeiro que o outro, mas sim conhecer
as palavras e encaixa-las no local indicado de modo que combinassem 0 nome com
suas letras iniciais. Exemplo: na pega representada pela figura 22 a palavra
TEODORO, possui a letra D no final e foi encaixada combinando com a peca que
possui a palavra DIEGO e a letra L no final. Assim as demais pecas foram sendo

encaixadas.

e) Jogo da Memadria com as palavras Geradoras

Este jogo foi realizado pelas criancas, primeiramente com o nome delas, e
tratou em associar as letras iniciais com 0s respectivos homes, com o objetivo de
desenvolver a memoaria visual e fonoldgica bem como o reconhecimento das letras e
palavras (figura 23). Neste jogo os participantes demonstraram autonomia e
trabalharam de forma Iudica possibilitando que o professor pudesse descobrir o nivel
alfabético delas. Com isso, foi possivel perceber que todos os alunos conseguiram
estabelecer correspondéncia entre as palavras, fizeram o reconhecimento das letras
e dos sons dos fonemas que elas representam. Nao presenciamos dificuldades das
criancas neste jogo, o maior desafio foi o uso do cronémetro, pois precisaram de maior
atencao e concentracdo para que realizassem a atividade dentro do menor tempo
possivel.

Esta foi uma atividade realizada individualmente, isto é, cada crianga em um
computador, mas assim mesmo percebemos que houve a colaboragcdo entre eles,
conversavam entre si e se deslocavam para ajudar o colega, também compartilhavam

palavras que ja haviam encontrado e contavam 0s minutos que restavam no
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crondmetro. A intervencao da professora foi fundamental para que percebessem que
cada crianga tem o seu tempo e que cada um consegue realizar a tarefa dentro de

seu tempo, ndo havendo a necessidade de competicdes.

Figura 23 - Jogo da Memoria com Palavras Geradoras (nome proprio; brincadeiras)

1 7, S —
m— g 2
] 0 Jogo da Meméria
AS CARTAS ABAIXO FORMAM PARES DE NOMES COM LETRAS. OBSERVE 0S AS CARTAS ABAIXO FORMAM PARES DE PALAVRAS E IMAGENS. OBSERVE
PARES E CLIQUE PARA COMECAR A JOGAR. AS CARTAS SERAO VIRADAS. OS PARES E CLIQUE PARA COMECAR A JOGAR. AS CARTAS SERAO
CLIQUE NAS CARTAS PARA DESVIRA-LAS E ENCONTRAR OS PARES CORRETOS. VIRADAS, CLIQUE NAS CARTAS PARA DESVIRA-LAS E ENCONTRAR OS
PARES CORRETOS.
- B Tempo
PETECA | [AMARELINHA| ‘ 00:06
-

CARRO|( PIAO| @

Fonte: Da autora, retirado do software.

Certamente, cabe nos reportar a Ferreiro e Teberosky (1986) quando salientam
a importancia da “fixagdo da leitura e da escrita dos niveis”, neste caso, 0 jogo
apresentado veio a colaborar com a crianca auxiliando-a na fixacdo de contetdos ja
trabalhados, na identificacdo de novas palavras, ampliando vocabulario e promovendo

desafios por meio do ludico ao trabalhar com atividades de jogo da memoria.

f) Leitura de livros na estante dos livros

A proposta da atividade de leitura foi realizada com as criangas, com a
intencionalidade de que eles pudessem desenvolver a leitura e despertar para a
escrita de pequenos textos com base nas leituras realizadas (figura 24). Cada crianca
teve a oportunidade de escolher o livro que gostaria de ler e puderam compartilhar
com os demais.

A estante de livros virtual possui uma variedade de livros infantis abordando
diferentes tematicas. Os livros sdo interativos, que proporcionam o incentivo a leitura
das criancas. Suas imagens sao dinamicas, isto quer dizer que quando uma crianca

ao clicar com o mouse em cima das figuras elas se transformam em personagens ou
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objetos com movimentos. Estas ferramentas sao os diferenciais na hora de propor
atividades de leitura, uma vez que a crianga precisa sentir-se motivada a ler e os

recursos dindmicos tem esse potencial.

Figura 24 - Modulo “Livros”, Estante dos livros

A sabid que
ndo sabia voar

Esta historia 0 principezinho

vem do mar... malcriado

€

Fonte: Da autora, retirado do software.

Com a proposta de leitura dos livros da estante percebemos que todas as
criangas se envolveram, leram, releram, compartilharam, fizeram a leitura até o final,
muitas vezes retomavam as paginas que mais lhe chamou a atencdo, o que
geralmente n&o ocorre com a leitura de livros impressos.

Os livros que mais despertaram o interesse das criancas foram os que
apresentavam o maior numero de imagens dinamicas, por conseguinte os livros mais
lidos foram os quais fizeram a releitura por meio de textos. Das leituras que mais
chamou a atenc&o da maioria das criancas foram os livros “A galinha fofoqueira”, “A
hora do banho” e “O moleque de recados”, quando questionados pela professora
porque escolheram esses livros, as respostas eram bem semelhantes.

“A1” disse que gostou do livro porque ele ensina que fazer fofoca ndo é legal,
gque as pessoas precisam ser amigas sem fofocas.

“A2” comenta sobre o livro dizendo que aprendeu que a fofoca s6 afasta os
amigos que néo vale a pena fofocar.
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“A3” fala que escolheu o livro "A hora do banho" porque se lembrou de um primo
que ndo gosta de tomar banho, porém lembrou que o banho é importante para nao
ficar com coceira no corpo.

“‘A4” relata que o melhor banho que ja tomou € o banho de mangueira e que
adora quando esta calor e vem chuva, porque pode tomar banho de chuva também.

“A5” disse que o livro “O moleque de recados” lembra das pessoas que ajudam
as outras e sao felizes, pois o menino do livro levava o recado e brincava no caminho.

“A6” fala que o moleque de recados fazia muitas coisas, mas era feliz e gostava
do que fazia.

Percebemos que, com as leituras e compartilhamento destas com o grupo, as
criancas sempre faziam referéncias do texto lido comparando com alguma situacao
gue ocorreu em sua vida, faziam a relacdo da histéria lida com uma historia do
contexto deles. E, neste caso, a intervencdo da professora por meio do “dialogo
problematizador” foi fundamental, como nos diz Freire (1987), lembrando que essa é
a funcéo do professor, dialogar, investigar, problematizar e provocar, visto que quanto

mais cedo se inicia esse processo, mais cedo acontecera a revolucdo provocada.

g) Escrita de textos no médulo “Escrever”

As criangas puderam escolher entre os diferentes portadores de textos para
realizarem suas escritas. Dentre eles, como podemos observar, na ilustracao
representada pela figura 25, o cartdo-postal, o jornal, o texto e o gibi.

“A1” desenvolveu suas escritas utilizando trés recursos: texto, cartdo postal e
jornal (figuras 26 e 27).

Como podemos observar nos fragmentos retirados do software, “A1” fez a
releitura do texto escolhido por ela “Os dois macacos que s6 dormiam”, na figura 31
ela sintetiza o texto de acordo com o seu entendimento sobre a leitura realizada no
livro. Nesse caso, percebemos alguns conflitos na escrita, assim concordamos com
Ferreiro e Teberosky (1986), que nos orienta a apresentar atividades didaticas do nivel
alfabético para a fixagdo da leitura e da escrita pelo aluno. J& na escrita do cartdo
postal, figura 28, “A1” expbde seu sentimento de amor pela sua mae. A escrita foi

espontanea, criativa e com autonomia.



Figura 25 - Portadores de textos do Médulo “Escrever”

|
= 1

Cart3o Postal R

Fonte: Da autora, retirado do software.

Figura 26 - Recurso "Jornal”

Fonte: Da autora, retirado do software.

Figura 27 - Recurso "Cartao Postal”

Fonte: Da autora, retirado do software.
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Figura 28 - Recurso "Jornal”, retirado de fragmentos do texto de "Al1"

Fonte: Da autora, retirado do software.

“A1” ao elaborar seus textos, destacou o nome do jornal com criatividade e
autonomia, acrescentou figuras para ilustrar e foi criativa também ao falar de
diferentes temas, por exemplo: ela se referiu ao sucesso que a uma menina de oito
anos faz na Internet com os videos engracados, abordou o tema sobre criangas que
fazem bagunca enlouquecendo a professora e, em outra pagina, “A1” aborda o tema
sobre a importancia da amizade. Embora sucintos, a escrita de seus textos vem ao
encontro do que Freire (1989) nos diz que alfabetizar é fazer a relacdo da linguagem
com a realidade, entdo devemos sempre partir de temas geradores, pois alfabetizar
€, antes de tudo, aprender a ler o mundo e compreender o contexto. Entendemos que,
quando o tema em questdo esta relacionado com realidade em que a crianca se
encontra, ela tem mais facilidade para escrever, se expressar, discutir e compartilhar
0 que aprendeu com 0s demais.

“A2” optou pelos recursos, texto e gibi.

Percebemos, nos fragmentos retirados do software, representados pelas
figuras 29 e 30, que “A2” apresentou a sintese das historias: “O conto dos trés irméos”
e “A andorinha da asa quebrada”. “A2” embora ndo tenha escrito um significativo
namero de linhas, apresentou autonomia na realizacdo destas atividades, envolveu-
se com as ferramentas do ambiente e procurou conhecer cada uma delas,
manipulando-as. Apresentou alguns equivocos na escrita de algumas palavras: assa
(asa), em tao (entdo) e arvore (arvore).
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Figura 29 - Fragmento do texto lido e reescrito por “A2”

Fonte: Da autora, retirado do software.

Figura 30 - Fragmento do texto escrito por “A2”

Fonte: Da autora, retirado do software.

Em seu texto, é notavel a necessidade de se rever o passo da fixacao da leitura
e escrita, retomando atividades didaticas do nivel alfabético, lembrando as
consideracdes de Freire (1989), que nos orienta que € neste momento em que se
propde a revisao da analise das silabas da palavra geradora. Assim os professores
apresentam atividades didaticas do nivel alfabético, retomando leituras, ditado com
imagens, interpretacdes de textos enfatizando como se da a formacdo de palavras,
entendendo que “A2” apresenta alguns conflitos na escrita das palavras. (FERREIRO;
TEBEROSKY, 1986).

Ja na elaboracao do gibi, “A2” inicia um didlogo com o0s animais, escrevendo
nos baldes e criando uma histéria em quadrinhos, figura 31, no qual apresenta
autonomia, criatividade e imaginacdo, embora suas escritas ainda apresentem alguns

equivocos, como podemos perceber nas palavras “goufinho para golfinho” e “ispera
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para esperar’. Nesse caso, Ferreiro (2009) salienta que a criangca em processo de
alfabetizacdo se alfabetiza melhor quando percebe que enfrenta a diversidade de
propésitos comunicativos e de situacdes funcionais vinculadas a escrita, como as

situacOes de grafia, ortografia e organizacao espacial.

Figura 31 - Historia em quadrinho - recurso gibi escrito por “A2”

Fonte: Da autora, retirado do software.

“A3” escolheu os recursos jornal e texto.

Nestes recursos foram destacadas as reportagens sobre “O parque natural do
Macico do Morro”, noticia sobre “O show do cantor Luan Santana” e “Terremoto no
Japao” (figura 32). Essas escritas demonstraram gque 0S assuntos Sao 0s mais
variados e trataram de temas que estavam na midia televisiva daquele momento e
eram motivos de debates, discussdes e questionamentos em sala de aula. Os textos
foram escritos com criatividade, autonomia e variedades de informagfes despertando
tanto no escritor como no leitor a curiosidade e o interesse pela leitura. “A3” apoés
escrever seus textos, compartilhou com os demais colegas para que pudessem opinar
sobre suas reportagens e sobre as ilustracbes do jornal, assim percebemos o
entusiasmo e a satisfacdo de “A3” na realizacdo das atividades propostas.

Nesse sentido, mais uma vez nos reportamos a Freire (1987) quando ele nos
fala da importancia da “releitura da realidade expressa na palavra geradora” no
momento em que a crianga consegue transpor fatos da sua realidade para o cotidiano
da sala de aula. Aléem do mais, salientamos que neste momento a figura do professor
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mediador se faz necessaria para que possa, a partir de leituras reflexivas, transformar
a consciéncia ingénua do aluno em uma consciéncia critica. (FREIRE, 1987).

Figura 32 - Recurso Jornal, fragmento retirado da atividade de “A3”

r . T
Matéria em Destaque S Tewnexnot
G Parque natural do Luan Santana esta Ouve um terremoto no
vindo a Santa Maria Japdo deixando muitos

macico do morro 5 :
pra fazer um show pra estragos ¢ muitas

As pessoas estdo indo ~ cantar suas melhores pessoas feridas.

neste parque, dissem ~ THUSTEas-

que la ¢ maravilhoso.

Matéria em Destaque

Titulo Matéria
lado Esquerdo

Matéria lada seanerda

Fonte: Da autora, retirado do software.

A escrita de “A3” no recurso “texto” esta relacionada com a leitura dos livros
escolhidos na biblioteca virtual do software (figura 33). Consideramos que € um texto
bem elaborado, com facil entendimento na leitura, embora necessite de algumas
correcOes ortograficas referente ao espacamento e pontuagéo, percebemos que ha

uma coeréncia e organizacdo na elaboracdo de sintese das histérias lidas.

Figura 33 - Recurso texto, fragmento retirado da atividade de “A3”

Fonte: Da autora, retirado do software.
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Se compararmos as escritas digitais de “A3” e relacionarmos com suas escritas
manuais, ou seja, do caderno, consideramos que houve avanc¢os significativos, ja que
segundo relatos de “A3” os textos que escreve no caderno, muitas vezes nao
consegue ler porque ndo entende sua propria caligrafia. Ja quando utiliza o teclado as
letras sdo mais faceis de entender no momento da leitura. Também “A3” relata que
tem mais “coisas legais” quando se usa o computador para escrever, por exemplo: “a
gente pode pesquisar quando ndo sabe escrever alguma palavra, a gente pode ver
videos para depois escrever sobre eles, jogar e escrever sobre os jogos” (“A3”).

“A4” escolheu o recurso texto.

No pequeno fragmento retirado da atividade desenvolvida por “A4, destacamos
a historia do livro que ela leu e sintetizou, demonstrou autonomia na escolha do texto
e da ferramenta a ser utilizada (figura 34). “A4” gostava de ficar lendo e relendo os
livros disponiveis, utilizava todos os recursos, ficava explorando cada um deles,
descobrindo como funcionava e o que cada um tinha de diferente do outro.

A cada nova descoberta de “A4”, ela compartilhava com os colegas, ajudava-
0S na elaboracédo das atividades e em alguns momentos deixava de realizar sua
propria atividade. Mas evidenciamos que era uma crianca agil e que aprendia com
facilidade, tinha habilidades com as ferramentas e por conta disso preferia auxiliar os
colegas, dividindo e compartilhando o que ela j& sabia, preferia sempre trabalhar em
duplas conforme podemos evidenciar o registro do momento em que “A4” auxilia a

colega demonstrando colaboragéo/cooperacéo (figura 34).

Figura 34 - Recurso texto, fragmento retirado da atividade de “A4” e registro do

momento de colaboragéo/cooperagéo

Fonte: Da autora, retirado do software.
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Notamos que “A4” escrevia utilizando o teclado com facilidade, embora ela
mesma percebesse seus erros na escrita, porém dizia ndo se importar. Em alguns
momentos “A4” fazia a revisdo e correcdo nas palavras sem pedir ajuda,
demonstrando autonomia, e em outros momentos chamava a professora para mostrar
sua atividade ou para tirar davidas. Como podemos observar na figura 34, seu texto €
coerente e compreensivel, traduz uma sintese da histéria lida. Evidenciamos a
necessidade de interferéncia da professora para que “A4” possa melhor organizar sua
escrita, cuidando do espacamento entre as palavras e pontuacao.

“A5” optou pelos recursos, texto, cartdo postal e jornal

No primeiro recurso, “A5” fez a releitura do livro escolhido por ela, “A galinha
fofoqueira” (figura 35). Em uma pequena sintese “A5” demonstra organizacdo e
coeréncia com a mensagem a ser transmitida. Assim como escolheu o recurso de
forma autbnoma, também transcreveu o seu entendimento sobre a histéria lida,
percebemos que houve apenas um erro ortografico o qual h4 uma troca de letra na
palavra “certo” escrita com “s”. Evidenciamos que “A5” esta bem familiarizada com as
tecnologias as quais lhe foi apresentada, no entanto alguns detalhes na escrita

passaram despercebido por ela.

Figura 35 - Recurso texto, fragmento retirado da atividade de “A5”

Fonte: Da autora, retirado do software.

Embora ja familiarizada com os recursos do teclado, percebemos que na escrita
do cartdo postal de “A5” apresenta falta de acento nas palavras, espagamento entre
caracteres, palavra com falta de letra (nuca, referente a nunca) e a palavra “esquecer”
escrita com a letra “s” (figura 36). Neste caso, configura-se erros ortogréaficos pela
desatencéo, falta de conhecimento da crianga ou até mesmo a pressa, pois nesse dia,
de acordo com o que evidenciamos, as criangcas queriam aproveitar bem o tempo,
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entdo “A5” disse que percebeu seus erros na escrita e justificou dizendo que escreveu
rapido para que a colega também pudesse escrever, pois, como dividiam o
computador, cada uma utilizava o computador de uma vez e depois passava para a
colega. Isso demonstra que a integracdo das tecnologias promove a socializacéo, a
interacdo e a interatividade®, o desenvolvimento da autonomia do aluno que esta
relacionado diretamente com a sua liberdade de pensar, agir, tomar decisdes.
(FREIRE, 1996).

Figura 36 - Cartéo Postal e Jornal, fragmentos retirados da atividade de “A%”

Fonte: Da autora, retirado do software.

O mesmo aconteceu com o recurso “jornal” no qual “A5” escreve sobre a
importancia do livro, destacando-o como o seu melhor amigo e dizendo que o livro
incentiva e desenvolve a leitura. A crianga inseriu a imagem do livro na reportagem do
jornal, mas ndo se preocupou com o titulo da reportagem. Sdo detalhes que
entendemos que a propria crianca percebe, em alguns momentos corrige seus textos,
em outros momentos prefere deixa-lo como esta. Nesse sentido, cabe ao professor
estar sempre atento e saber identificar se a crianga estd escrevendo de forma
equivocada por falta de conhecimento e precisa de ajuda, ou se é apenas uma decisdo
autbnoma da criangca no momento em preferir ndo fazer a correcdo naquele instante.

“A6” escolheu os recursos “gibi” e “texto”

° Nas interacdes ocorre as trocas entre 0s sujeitos e na interatividade se da o contato dos sujeitos com
as diferentes tecnologias.
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Tanto ao utilizar o recurso gibi quanto o recurso texto, “A6” utilizou as
ferramentas com autonomia, criatividade, organizacdo, envolvendo-se na atividade
proposta. “A6” escolheu o cenario para a sua histéria em quadrinhos com facilidade,
autonomia e interesse, adicionou os personagens que fizeram parte da historia, sem
necessitar de ajuda, utilizou os recursos demonstrando habilidade motora
desenvolvida, pois este recurso requer firmeza na méo ao arrastar os objetos. Quando
descobriu que os objetos poderiam ser ampliados ou reduzidos, compartilhou com os
colegas suas descobertas. Do mesmo modo, também descobriu que os objetos
podiam ser direcionados, para um lado ou para outro.

No fragmento destacado pela figura 37, “A6” representa um passeio que foi
realizado na praia com sua familia, ilustrando uma situacdo vivenciada por ela. E no
fragmento destacado pela figura 38, “A6” faz a sintese do texto lido por ela.

Tanto na figura 37 quanto na figura 38, sua escrita ndo apresenta conflitos nas
palavras, necessitando apenas de organizacdo e espagcamento. Além das escritas
realizadas nos recursos que destacamos, evidenciamos interesse de “A6” em ampliar
seus conhecimentos, quando de forma autbnoma decidiu copiar uma receita culinaria
gue encontrou em uma das aulas disponiveis no software. Disse que gostou da receita

de brigadeiros e iria leva-la para sua casa para fazer a receita com a sua mée.

Figura 37 - Recurso gibi, fragmento retirado da atividade de “A6”

Fonte: Da autora, retirado do software.
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Figura 38 - Fragmento do recurso texto da atividade de “A6”

Fonte: Da autora, retirado do software.

Além disso, “A6” interessava-se pelos recursos de video também disponiveis
no software. Certo dia olhava um video de como dar banho em cachorros e
posteriormente, sem que |he fosse solicitado, passou a escrever um texto sobre o
video escolhido, demonstrando a sua autonomia e interesse pelo tema. Nesse sentido
evidenciamos que a autonomia foi um ponto fundamental para que “A6”
desenvolvesse e ampliasse sua escrita. Percebemos também que, ao utilizar as TER,
“A6” passou a ter mais motivacdes, envolvimento e inspiragcdo para escrever, ler,
pesquisar e realizar tarefas que antes néo fazia.

Para uma melhor compreensdo de como as TER trouxeram contribui¢cdes no
processo de alfabetizagdo considerando a autonomia, colaboracdo/cooperacdo e
avancos/equivocos, elementos fundamentais para o desenvolvimento da leitura e
escrita, elaboramos a sintese dos resultados da analise do software “Luz do Saber”

representada pela tabela 6.
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Tabela 6 - Resultado da analise do software “Luz do Saber”

Autonomia

Colaboracéao/Cooperacao

Avancos /Equivocos na
alfabetizacéo

‘A1” — Ao manipular
diferentes ferramentas
“‘A2” — Percepcao dos
espacos entre
caracteres e a correcao
das palavras escritas de
forma incorretas.

‘A3” — Uso do nome e
sobrenome para iniciar

As observacfes, as tocas, as
descobertas eram
compartilhadas com o grupo.

Intervencdo do professor,
com dialogo problematizador
foi fundamental para que

alunos interagissem entre si.
A colaboracgéo/cooperacgéo se
deu por meio de trocas nos

Avancos

A percepcao de nomes
iguais ao seu, agugou a
curiosidade em conhecer o
seu nome completo;
Oportunidade de trabalhar
com a identidade da crianga
proporcionou
aprendizagens significativas

sorteada

\©
f% atividade do crachd, | debates provocando a | e contribuiu para o avanco
S5 | percepgdo  de  que | reflexdo dos participantes; por | na  escrita dos nomes
2 | poderia usar outros | meio dos dialogos entre | proprios;
S | nomes (nomes dos |alunos e questionamentos | A formagdo de novas
2 | colegas) vindos do proprio software. palavras  enrigueceu o0
< | “A4” — Percepcdo que vocabulario;
havia nomes bem A atividade cracha
semelhantes com o contribuiu para avangos na
seu. escrita  porque  trouxe
“A5” — descobriu que desafios e questionamentos
poderia adicionar sua gue oportunizaram a crianga
foto no cracha. a pensar, refletir e resolver
“‘“A6” -  questionou guestbes simples.
porque seu nome nao
estava no cracha. Equivocos
Reflexdo e solucdo do Iniciar a atividade colocando
problema. nome errado;
Atencdo e fixacdo do | Chamar a atencdo do colega | Avangos
nome; para a letra sorteada; Persisténcia no jogo;
Ouvir com atencdo a | Cooperagdo na realizagdo de | Atengdo na hora do sorteio
letra solicitada e marcar | atividade em grupo; das letras;
o | ha cartela; Comentarios sobre as letras | Concentracdo e
£ | Envolvimento e | dos nomes sorteados; envolvimento na atividade;
T | participaco; Comentarios e dialogos sobre | Equivocos
S | Expectativa e torcida | os nomes que ja conhecem | Confusdo entre as letras
= | parater aletrado nome | ou nomes que sdo bem | que sdo parecidas;
S sorteada; parecidos com nomes dos | O cronometro com tempo
S colegas; esgotado para 0
S Ajuda para marcar a letra | preenchimento da cartela;

Ansiedade e frustragdo por
ndo ter a letra do nome
sorteada.

(Continua)
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(Continuacéo)

Autonomia

Colaboracao/Cooperacao

Avancos /Equivocos na
alfabetizacéo

Quebra-cabecas

Utilizar os recursos do
computador; clicar no
mouse, embaralhar as
cartas, arrastar as
pecas e encaixar no
local indicado.

Percepcdo de que a
escrita acontece da
esquerda para a direita.

Dividir, emprestar e
compartilhar o computador;
Respeitar a vez de o colega
jogar;
Dialogar e
descobertas;
Respeitar os combinados na
realizacdo de  atividades
coletivas.

compartilhar

Avanco no desenvolvimento
das habilidades motoras;
Persisténcia na realizacdo
da atividade;

Capacidade de  formar
palavras juntando as partes;

Jogo de dominé

Desenvolveram
autonomia ao ler,
encontrar e encaixar as
pecas que combinam
nome com a inicial;
Manipular o mouse de
forma a arrastar as
pecas para colocar no
local adequado;

Compartilhamento das
descobertas com o grupo;
Auxilio na manipulagdo do
mouse pelo aluno;

Ao identificar a palavra e a
correspondéncia com a peca
de encaixe foi compartilhado
com o colega que teve
dificuldade de identificar o

local adequado ao encaixe.

Avancos

Conhecer palavras novas;
Ampliacao do vocabulério;
Atencdo nas leituras -
facilidade de encaixar pecas
no local indicado;
Compreensao do
disposicdo para
concluir atividade;
Habilidades ao usar mouse,
arrastar e encaixar pecas.

jogo e
iniciar e

Leitura de Livros

Escolha da tematica
dos livros;
Visita, entrada e saida

da estante de livros
virtuais;

Exploragéo das
ferramentas
disponiveis;

Dialogo com os colegas sobre
leituras realizadas;

Ajuda na hora da leitura e
sugestdes de escolhas;
Didlogo e compartilhamento
de diferentes leituras que
fazem parte do cotidiano dos
alunos (hora do banho,
fofocas);

Auxilio do professor quanto as
davidas sobre leituras
realizadas.

Capacidade de | Dialogar com o grupo; Avangos
percepgao e | Se deslocarem na sala para | Formar pares combinando
memorizagao visual, auxiliarem o colega que teve | letra inicial com 0 nome;
Fazer a | mais dificuldades; Fixacdo do nome;
2 | correspondéncia entre | Compartilhar o que ja | Ampliacdo do vocabulario;
2 | as palavras; aprendeu; Desenvolvimento da
2 | Reconhecer sons, | Respeito ao tempo de cada | memodria visual,
K letras e fonemas; um; Uso do cronometro foi um
S Manipulacéo das | Intervencdo do professor | desafio que inicialmente
S | ferramentas e | colaborou com 0 | causou desconforto  no
desenvolvimento das | desenvolvimento da | grupo; Superacéo.
habilidades com o | atividade, da compreenséo e
mouse. da harmonia entre o grupo.
Escolha de livros para | Indicagdo das leituras dos | Avancos
leituras e | livros e compartilhamento | Os livros dindmicos
interpretacoes; com os colegas; contribuiram para o avanco

da leitura e da escrita;
Revisdo ou retomada da
leitura da parte que mais
gostaram ou que mais lhe
chamou a atencao;

As imagens dinAmicas eram
as mais solicitadas e
indicadas pelas criancas
como incentivo a leitura.
Leituras com temas que
fazem parte do contexto
deles.
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(Conclus&o)

Avancos /Equivocos na

Autonomia Colaboracao/Cooperacao A
alfabetizacéo
Optaram pelo uso de | Discussao e | Avancos
diferentes portadores | compartilhamento das | A insercdo das TER facilitou
de textos (cartdo | descobertas com o grupo | a identificacdo de erros na
postal, jornal, texto e | (receita culinaria); escrita, promoveu a revisao
gibi); Didlogo e troca de opinibes | e correcdo da escrita;
“A1” realizou sintese de | entre colegas (ideias de | Revisdo da  ortografia;
textos com base na | videos ou audios); organizacao espacial;
leitura de livros | Auxilio ao colega que nao | espacamento e pontuacao;
escolhidos; escrita | teve a mesma facilidade para | Leituras reflexivas
espontanea e criativa; | compreender a | provocaram a escrita de facil
acrescentaram funcionalidades das | entendimento;
imagens; abordagem | ferramentas; Diversidade de recursos
de temas relacionados | Deslocamento na sala e ajuda | promoveu a escrita de
com sua realidade. ao colega na tarefa proposta; | Textos ricos e criativos;
g “‘A2” elaboracdo de | Mediacdo da professora foi | As TER promoveram o
o | textos com releitura de | fundamental e contribuiu para | incentivo ao gosto pela
Iza livros escolhidos por | que o] grupo | escrita e despertou interesse
o | ela; colaborasse/cooperasse mais | em leituras de receitas
2 | “A3” escolha de temas | uns com os outros. culinarias, ampliando
2 | que estavam na midia conhecimentos e motivagao
televisiva; assuntos para a escrita.
variados; textos ricos
em informacao; Equivocos
“‘A4” escolha e Troca de letras na escrita de
exploracao de algumas palavras que foram
diferentes recursos; percebidas ou néo pela
“A5” transcricdo das prépria crianca
historias lidas; Digitacdo com falta de
coeréncia na escrita caracteres ou espagcamento;
dos textos. Erros ortograficos (Certo
“A6” escolha das escrito com S);
ferramentas com
criatividade,
organizacao e
habilidades na
manipulacao dos
recursos;
Fonte: Da autora, retirado do software.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Neste estudo com a abordagem do tema “a integracao de atividades ludico
pedagogicas mediadas pelas TER na alfabetizacdo”, primeiramente fez-se uma
retomada historica da alfabetizacdo no Brasil. Entende-se que esta foi marcada pela
aplicacdo de varios métodos, estes eram adotados para que se apropriasse do cédigo
escrito. Os métodos mais difundidos foram: sintéticos, analiticos e alfabético, que
tratavam de ensinar pela codificacdo, decodificacdo e memorizacao de textos, frases,
palavras ou silaba. A partir de 1970, surgem as primeiras cartilhas produzidas no
Brasil, usadas para a alfabetizag&o, considerando o ensino mecanico e exaustivo. As
criancas eram ensinadas por meio de aulas régias, uma maneira informal e totalmente
precaria de ensinar as técnicas de leitura e escrita.

Em virtude dos fatos mencionados e com o intuito de melhorar as condi¢des da
educacdo amenizando o fracasso escolar, pesquisadores passam a questionar 0s
meétodos de alfabetizacdo inicial e a partir de 1980 surgem trés modelos tedricos:
construtivismo; interacionismo e letramento, assim as praticas de leitura e escrita sdo
ressignificadas. O construtivismo, difundido pelas pesquisadoras Emilia Ferreiro e Ana
Teberosky trouxe grandes contribuigcbes para o conhecimento de como acontece as
etapas da alfabetizacdo. Essas autoras comprovam em suas pesquisas que as
criancas passam por um processo de construcdo do conhecimento, elaboram
hipéteses e cometem erros que sao construtivos, até serem alfabetizadas.

J& o interacionismo considera que todo sujeito é capaz de aprender por meio
das interagbes com 0sS seus pares e com 0 meio, Vvisto que 0S aspectos sociais
influenciam diretamente sobre os aspectos biolégicos. Na visdo interacionista todo o
sujeito tem condicdes de construir conhecimentos por meio de suas proprias acoes
ao pensar, criar e se posicionar. Assim, considera-se letrado todo o sujeito capaz de
fazer o uso social da escrita e leitura ampliando o conceito de alfabetiza¢do, fazendo
uso das diferentes possibilidades de comunicacdo pelas multiplas linguagens, sejam
elas escritas, tanto convencional como digital ou verbal. O letramento e a
alfabetizacdo devem caminhar juntos durante todo o processo de aprendizagem,
considerando leitura, interpretacdo e escrita relacionadas ao contexto do aluno para
gue se sintam inseridos na sua cultura.

Neste estudo teve-se como fundamentacao tedrica as obras de Paulo Freire,

criador do método de alfabetizac&o para adultos, difundidos no Brasil e no mundo, e
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transposto para criangcas. Método este que aposta na educacdo por meio de uma
pratica dialégica-problematizadora, no conhecimento de mundo, na valorizagdo dos
sujeitos, no ensino que defenda uma pedagogia com oportunidades para que 0s
sujeitos construam sua autonomia, sejam criticos, participativos e capazes de
transformar a realidade.

Dado o exposto, com a evolugdo tecnoldgica e a propagacédo da Internet, a
integracdo das TER na educacéo € mister investir em conhecimentos e novas praticas
ao ensinar. Os profissionais necessitam definir novas estratégias e possibilidades de
integracdo das tecnologias em suas praticas. Nos Ultimos anos, a evolugdo
tecnologica acontece de forma acelerada e na educacéo, com a integracao das TER,
ha necessidade de aceitacdo e adaptacdo dos profissionais para trabalharem de
forma pedagoégica com as TER. Ao longo da histéria passa-se por diversas mudancas
e rejeicdes, assim toma-se como exemplo a transicdo do quadro negro para o quadro
verde, e deste para o quadro branco. Hoje os profissionais necessitam incluir novas
possibilidades com Tecnologias em Rede utilizando computadores, tablets, celulares,
softwares e equipamentos cada dia mais sofisticados em suas aulas.

Neste estudo, a busca por tecnologias que contemplassem a aprendizagem da
alfabetizacao, levou-nos a conhecer uma série de programas, software, aplicativos e
jogos. Para fins de insercdo de atividades ludico-pedagdgicas na turma do terceiro
ano, selecionamos a TER livros digitais e o software Luz do Saber que nos
proporcionou desenvolver atividades voltadas para o ensino da alfabetizacéo
considerando aspectos importantes para o avango deste processo. Nesse sentido
retoma-se as trés categorias de analise elaboradas para este estudo: autonomia,
colaboracéo/cooperacdo e avancos/fixacdo ou equivocos na alfabetizacédo, as
quais nos permitiram verificar possibilidades de desenvolvimento das diferentes
linguagens, incluindo a linguagem oral e escrita e a alfabetizagcdo com a integracao
das TER. As palavras foram negritadas com o proposito de enfatizar as categorias
definidas neste estudo.

Foi possivel perceber que a integragéo das tecnologias € um desafio constante
na pratica diaria dos professores, muitos profissionais tém medo, sentem-se inseguros
para trabalhar com as TER na escola. Assim, entende-se que a concretizacdo da
integracdo das TER na sala de aula requer acfes além da democratizacdo das

tecnologias e do acesso a elas. Pressupde mudancas de dimensdo pedagdgica,
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epistemoldgica e cultural no que diz respeito a formacgéo de professores e as préticas
promovidas em sala de aula.

Acreditamos que a integracdo de atividades ludico-pedagdgicas mediadas
pelas TER, e-book e software Luz do Saber, contribuiu para a autonomia do aluno,
para a colaboracdo/cooperagcédo e para o avancos/fixagcdo da aprendizagem da
alfabetizacdo no Ensino Fundamental. Por meio de atividades ludico-pedagdgicas
desenvolvidas com as tecnologias, as criancas trabalharam com textos do seu
cotidiano, textos escolhidos por eles, lembrando Freire (1987) quando nos diz que ao
alfabetizar deve-se sempre partir de algumas palavras do contexto do aluno, pois
estas servirdo como base para gerar 0 seu universo vocabular.

Com a integracdo das TER, foi evidenciada a superacdo das dificuldades
iniciais em relacdo a socializacdo do grupo, a colaboracdo/cooperacdo. Com o0s
dialogos promovidos, obteve-se a oportunidade de participar, mostrar o que sabiam,
expor suas descobertas, desenvolver sua autonomia, participacéo e habilidades. As
atividades no e-book, e no software Luz do Saber oportunizaram, além da integracao
da tecnologia especifica, conhecer diversas ferramentas que contribuiram para a
autonomia do aluno ao pesquisar significados das palavras desconhecidas,
pesquisar, aprenderam a recortar, colar, importar imagens e fotos do computador.
Também permitiu avancos/fixacdo na alfabetizacéo, interacdo entre as criangas e
professores e destes com o conhecimento.

O didlogo problematizador foi fundamental para que a crianca desenvolvesse
sua autonomia e colaboracao/cooperacao, importantes elementos que geraram o
avanco/fixagdo da aprendizagem oral e escrita, e a media¢ao do professor contribuiu
com todo esse processo. Durante a integracédo da TER foi possivel perceber o quanto
a colaboracao/cooperacéo foi importante, as criancas precisavam lembrar a senha
toda vez que acessassem 0 seu e-book para a construcdo e edicdo do seu diario,
neste momento percebemos o quanto a turma foi solidaria, visto que procuravam um
ajudar o outro. Aqueles que sabiam, ajudavam, auxiliando o colega, mostrando 0s
passos necessarios para entrar no sistema online.

Nas atividades ludico-pedagdgicas desenvolvidas ampliaram o conhecimento
e o0 vocabulario favorecendo o avanco/fixacdo de novas palavras. Foram realizados
trabalhos com a identidade do aluno gerando discussfes sobre a origem do nome,
fazendo referéncia a quantidade de letras e a comparacdo com o nome dos colegas.

Com os recursos de audio puderam ouvir o som da letra, este fator favoreceu o
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avanco/fixacdo na identificacdo das letras, contribuiu para que evitassem equivocos
na formagéo de palavras.

Percebemos que houve avancos/fixacao no desenvolvimento das habilidades
motoras ao realizarem movimentos com mouse na diagonal, na vertical e firmeza na
MA&o ao segurar 0 mouse para movimentar as pegas. As criangas passaram a interagir,
a socializar com os demais colegas e a demonstrar o respeito aos combinados e a
compreensao das regras do jogo. Foram desafiadas a usar diferentes recursos como
teclado e mouse, e aquelas que ndo conseguiam tinham o auxilio dos colegas e da
professora.

Nas vérias atividades desenvolvidas com as TER evidenciamos a autonomia
na hora de jogar e ao arrastar as pecas, fixacdo/avancos positivos quanto a
ampliacdo do vocabulario, ao desenvolvimento da memoéria visual e da formacéo de
novas palavras. Evidenciamos que a colaboragéo/cooperacao foi fator fundamental
para que as atividades tivessem continuidade. O dialogo, as observagfes atentas e a
intervencdo do professor no momento adequado contribuiram para que tivessem
fixacdo/avancos significativos em suas escritas. Aprender com as TER depende das
interacbes entre alunos, bem como da mediacdo do professor entre o aluno e o
conhecimento.

Por meio desse estudo, a reflexdo provocada nos permitiu entender que as
tecnologias sdo recursos riquissimos que contribuem para fixagdo/avanco da leitura
e escrita quando explorados paralelamente com um bom planejamento pedagdgico,
buscando adaptar-se ao contexto do aluno e respeitar os niveis em que os alunos se
encontram. Assim, entende-se que 0s professores, ao promoverem a integracao das
tecnologias em suas aulas, devem ser conscientes de que as atividades precisam ser
planejadas e estarem de acordo com a idade e com as vivéncias sociais e escolares
das criancas, além do mais o tempo de exposicdo das atividades devem ser
considerados.

Portanto, “é preciso levar em conta que as criancas facilmente se identificam
com expressfes da nova midia, por vezes em excesso, mas a postura inteligente nao
€ proibir, censurar, mas educar para o bom uso". (DEMO, 2007, p. 555). Isto vem
reforcar que o adulto deve sempre estar atento ao tempo em que a crianca fica
exposta as Tecnologias em Rede. Assim, o professor € uma figura importante e deve
destacar-se por fazer a mediagéo durante a integracéo dessas ferramentas. Nao basta

apresentar as TER e deixar que os alunos explorem, é necessario que tenha uma
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intencionalidade pedagdgica bem definida quando se propfe a inser¢cdo das TER.
Sobretudo, que o professor seja consciente do seu papel e do seu conhecimento para
gue possa contribuir para uma melhor aprendizagem dos alunos.

Por tudo isso, para a integracédo das TER na alfabetizacao € fundamental, e se
faz necessario, que educadores ampliem seus conhecimentos para além da funcéo
de ler e escrever, que possam provocar no aluno a imaginacdo, a curiosidade e o
desenvolvimento das diferentes habilidades, incluindo as tecnologias em suas praticas
diarias. Diante disso, o professor precisa saber que nenhum aluno € igual ao outro, as
habilidades de um sao diferentes das habilidades de outros, e para lidar com essas
individualidades, os professores devem valorizar o saber do aluno ao promover as
trocas de experiéncias nas interacdes e o desenvolvimento de sua autonomia.

Sabe-se que é tarefa nada facil para profissionais que se desdobram entre uma
escola e outra, encontrando obstaculos como a precariedade de recursos, a
sobrecarga de horério, estresse no transito, no deslocamento entre escola e
residéncia, acumulo de materiais para ler, estudar, corrigir, problemas pessoais e
familiares que por vezes impossibilitam de realizar uma aula bem planejada, dinamica
e atrativa.

Quando se trata de utilizagdo das TER na escola nem sempre é possivel contar
com os recursos disponiveis, porque por vezes ndo sdo suficientes para contemplar
um planejamento que favoreca todos os alunos. Na escola investigada, mesmo
contando com boa estrutura fisica e pessoal, encontramos alguns obstaculos. Um
deles foi a sala de informatica equipada com computadores néo suficientes, um para
cada aluno, sendo necessario dividir a turma em duas etapas, esse procedimento gera
descontentamento para a turma e frustracdo para aqueles que deixam de realizar as
atividades porque computadores nao funcionam ou pela Internet ndo ter boa
qualidade.

Encontramos profissionais engajados e dispostos a trabalhar com as
tecnologias, dispostos a colaborar ou resolver tais problemas, contudo sabemos que
nem sempre é possivel, visto que esbarramos nos recursos financeiros, investimentos
em materiais e investimentos em cursos de capacitacdo. A partir do que vivenciamos,
acredita-se que mudancas significativas na area da educacdo sdo necessarias para
gue possamos inserir as TER na sala de aula e contribuir com o processo de ensino

aprendizagem.
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A partir deste estudo, considerando todos os passos que foram realizados
nesta investigacao, acredita-se que h& necessidades de novas pesquisas a serem
realizadas no campo educacional considerando a integracdo das TER, desde a
formacdo inicial do professor, para que as tecnologias possam contribuir para o
processo de ensino e aprendizagem do aluno. As escolas necessitam de maiores
investimentos em equipamentos melhores e quantidade suficiente de computadores
por alunos, para que eles os utilizem com autonomia. Investimento em tecnologias
atualizadas, melhores condicdes de trabalho aos professores e incentivo a formacéo
continuada, para que sejam capazes de trabalhar com todos os recursos tecnoldgicos
gue possa contribuir para o trabalho docente e a aprendizagem dos alunos.

Assim, precisamos buscar novas estratégias de aprendizagem que incluam as
diferentes possibilidades tecnoldgicas, considerando que apenas disponibilizar as
ferramentas ndo basta mais. As TER sozinhas ndo promovem o senso critico do aluno,
para que haja aprendizagem é fundamental a mediagéo, a intervencéo e o dialogo
problematizador e esta é a funcéo do professor.

Para que a integracdo das TER faca sentido e seja um recurso pedagdgico
diferenciado, ndo se deve perder o foco no processo de ensino e aprendizagem do
aluno, assim deve-se contribuir para que o0s sujeitos mantenham uma relacdo de
aproximacéo entre tecnologias e o objetivo que se quer alcancar. Desta forma,
considera-se que as TER selecionadas para as atividades desenvolvidas sdo recursos
gue contribuiram com o trabalho docente e com o processo de alfabetizacao, foi uma
experiéncia positiva para os alunos que realizaram as atividades de uma forma
dindmica e atrativa.

E por fim, entende-se que a integracdo das TER nas escolas pode provocar
uma revolucdo nas praticas de leitura e de escrita, além de oportunizar aos alunos
vivenciarem novas praticas ao aprender. Entende-se também que os alunos precisam
ser apresentados a situacdes desafiadoras, serem instigados a ler, perguntar e
pesquisar, sO assim, no convivio com novas situacdes, irdo avancar na sua
aprendizagem. Portanto, ao iniciar o processo de alfabetizac&o na escola, utilizando
seja qual for os recursos, nao se pode deixar de incluir o dialogo-problematizador, a

leitura social de mundo, como nos orienta Paulo Freire.
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APENDICE A - TERMO DE CONFIDENCIALIDADE

TERMO DE CONFIDENCIALIDADE

Titulo do projeto: Integracdo de atividades ludico-pedagogicas mediadas pelas
Tecnologias Educacionais em Rede (TER) na alfabetizagé&o.

Pesquisador responsavel: Prof.2 Dr.2 Tais Fim Alberti

Instituicdo/Departamento: Universidade Federal de Santa Maria - Curso de Pés-
Graduacao em Tecnologias Educacionais em Rede

Telefone para contato:

Local da coleta de dados:

A escola pesquisada “Lar de Joaquina” Instituicio filantropica, de responsabilidade da
Sociedade Espirita Estudo e Caridade (SEEC). Os pesquisadores do presente projeto
se comprometem a preservar a privacidade dos dados coletados, através da
sondagem diagndstica realizada com os alunos, entrevista e questionario com 0s
demais participantes. Concordam, igualmente, que estas informacgdes serao utilizadas
Unica e exclusivamente para execucao do presente projeto. As informacdes somente
poderdo ser divulgadas de forma an6nima e serdo mantidas na Universidade Federal
de Santa Maria, Avenida Roraima, 1000, prédio 16 sala 3146, CEP 97105-900, Santa
Maria - RS, por um periodo de cincos anos, sob a responsabilidade do Prof.2 Dr.2 Tais
Fim Alberti. Ap6s este periodo, os dados serdo destruidos. Este projeto de pesquisa
foi revisado e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da UFSM em 21/09/2015,
com o numero do CAAE 48767515.0.0000.5346.

Santa Maria, 21 de setembro de 2015.

Assinatura do pesquisador responsavel
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APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO -
ALUNOS

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Titulo do estudo: Integracdo de atividades ludico-pedagogicas mediadas pelas
Tecnologias Educacionais em Rede (TER) na alfabetizacéo.

Pesquisador responsavel: Prof.2 Dr.2 Tais Fim Alberti

Instituicdo/Departamento: Universidade Federal de Santa Maria - Curso de Pés-
Graduacao em Tecnologias Educacionais em Rede

Telefone para contato: (55) 3220-9414

Local da coleta de dados: Escola Lar de Joaquina

Prezado (a) Senhor (a):

Antes de concordar em autorizar seu/sua filho (a) aluno (a) da instituicdo, a
participar desta pesquisa ao realizar sondagem diagndstica e responder questionario,
€ muito importante que vocé compreenda as informacgdes e instru¢cdes contidas neste
documento. A participacdo € de forma totalmente voluntaria. Os pesquisadores
deverdo responder todas as suas duvidas e os participantes terdo o direito de desistir
de participar da pesquisa a qualguer momento, sem nenhuma penalidade e sem
perder os beneficios aos quais tenha direito.

Objetivo do estudo: A pesquisa tem como objetivo implementar atividades
ludico-pedagdgicas promovendo o uso das TER para auxiliar o processo da aquisi¢ao
da leitura e escrita (alfabetizacdo) na Escola Lar de Joaquina.

Beneficios: Esta pesquisa oportunizara a insercdo das Tecnologias
Educacionais em Rede (TER) para a aquisicdo da linguagem oral e escrita
(alfabetizac&o). Contribuira com atividades ludico-pedagdgicas mediadas pelas TER
objetivando que as criancas avancem nas hipoteses da leitura e escrita durante as
aulas desenvolvidas.

Riscos: A pesquisa podera apresentar algum desconforto ou constrangimento
entre os participantes. No entanto, o pesquisador percebendo esse constrangimento
encaminhara de forma a amenizar essa situacao, sendo que o participante podera
desistir das atividades da pesquisa a qualquer momento sem que isso traga qualquer
penalidade ou prejuizo.

Sigilo: As informacdes fornecidas pelo participante terdo privacidade garantida
pelos pesquisadores responsaveis. Os sujeitos da pesquisa ndo serao identificados
em nenhum momento, mesmo quando os resultados desta pesquisa forem divulgados
em qualquer forma. Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu
, autorizo meu/minha filho/a
a participar desta
pesquisa, assinando este consentimento em duas vias, ficando com a posse de uma
delas.

Assinatura dos pais ou responsaveis

Pesquisador responsavel

Santa Maria, 24 de maio de 2015.
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO -
PROFESSORES

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Titulo do estudo: Integracdo de atividades ludico-pedagogicas mediadas pelas
Tecnologias Educacionais em Rede (TER) na alfabetizacéo.

Pesquisador responsavel: Prof.2 Dr.2 Tais Fim Alberti

Instituicdo/Departamento: Universidade Federal de Santa Maria - Curso de Pés-
Graduacao em Tecnologias Educacionais em Rede

Telefone para contato: (55) 3220-9414

Local da coleta de dados: Escola Lar de Joaquina

Prezado (a) Senhor (a):

Vocé esta convidado a participar desta pesquisa. A participacdo € de forma
totalmente voluntaria. Antes de concordar em participar e responder questionario, ou
entrevista é muito importante que vocé compreenda as informacdes e instrucdes
contidas neste documento. Os pesquisadores deverdo responder todas as suas
duvidas e vocé tera o direito de desistir de participar da pesquisa a qualquer momento,
sem nenhuma penalidade e sem perder os beneficios aos quais tenha direito.

Objetivo do estudo: A pesquisa tem como objetivo implementar atividades
ludico-pedagogicas promovendo o uso das TER para auxiliar o processo da aquisi¢cao
da leitura e escrita (alfabetizacdo) na Escola Lar de Joaquina.

Beneficios: Esta pesquisa oportunizara a insercdo das Tecnologias
Educacionais em Rede (TER) para a aquisicdo da linguagem oral e escrita
(alfabetizagdo). Contribuird com atividades ludico-pedagdgicas mediadas pelas TER
objetivando que as criangcas avancem nas hipoteses da leitura e escrita durante as
aulas desenvolvidas.

Riscos: A pesquisa podera apresentar algum desconforto ou constrangimento
entre as criancas. No entanto, o pesquisador percebendo esse constrangimento
encaminhara de forma a amenizar essa situacdo, sendo que o participante podera
desistir das atividades da pesquisa a qualquer momento sem que isso traga qualquer
penalidade ou prejuizo.

Sigilo: As informacdes fornecidas pelo participante teréo privacidade garantida
pelos pesquisadores responsaveis. Os sujeitos da pesquisa ndo serdo identificados
em nenhum momento, mesmo quando os resultados desta pesquisa forem divulgados
em qualquer forma. Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu

, estou de acordo em
participar desta pesquisa, assinando este consentimento em duas vias, ficando com
a posse de uma delas.

Assinatura do Participante

Pesquisador responsavel

Santa Maria, 24 de maio de 2015.
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APENDICE D - TERMO DE ASSENTIMENTO - ALUNOS

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA
CENTRO DE EDUCACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS EM
REDE - MESTRADO PROFISSIONAL

TERMO DE ASSENTIMENTO

Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa “Integracdo de
atividades ludico-pedagogicas mediadas pelas Tecnologias Educacionais em Rede
(TER) na alfabetizacdo”. Seus pais permitiram que vocé participe. Queremos saber
se vocé esta de acordo em participar. As criangas que irdo participar desta pesquisa
tém de 07 a 10 anos de idade. Vocé néo precisa participar da pesquisa se nao quiser,
€ um direito seu e ndo tera nenhum problema se desistir A pesquisa sera feita na
escola a qual vocé estuda onde as criancas irdo realizar atividades na sala de aula e
no laboratério de informatica. Para isso utilizaremos o computador, tablets, celulares,
livros e outros equipamentos tecnoldgicos. Todos 0s materiais sdo considerados
seguros, mas € possivel que aconteca algo errado, se isso acontecer vocé pode nos
procurar para conversar. Mas ha varias coisas boas que irdo acontecer. Vocé ir4 se
divertir, aprender coisas novas, brincar, compartilhar com os colegas o que aprendeu.
Ninguém saberd que vocé estd participando da pesquisa; ndo falaremos a outras
pessoas, hem daremos a estranhos as informacfes que vocé nos der. Os resultados
da pesquisa serdo publicados, mas sem identificar o nome das criancas que
participaram. Se vocé tiver alguma davida, vocé pode me perguntar.

Eu aceito participar da pesquisa.
Entendi que pode acontecer alguma coisa ruim, mas que coisas boas irdo acontecer.
Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer
“nao” e desistir e que ninguém vai ficar triste.

Recebi uma coépia deste termo de assentimento e li e concordo em participar
da pesquisa.

Assinatura do Participante

Pesquisador responsavel

Santa Maria, 20 de maio de 2016.
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APENDICE E - QUESTIONARIO

Unbeersidede Federal de Eanka kara - UFEL
znira de Educacio

PPGETER - Prog F::-:-'a:l.:;i:e" Tecnodoglas r’:\
Educstionais #m Rede MPTER - Msctrado Proflcelonal sm # }.: CI
Teonaloglac Edecaolonalc sm Fade i*.i

Projeto: Integracdo de Afividades Lidico-Pedagogicas mediadas pelas TIC na
Alfabetizacdo
Académica: Licia Margarete Santos da Costal

Mome:
Profissdo:

Questionario

1. O que sdo Tecnologias da Informacgio e comunicacdo (TIC)?

2. Voceé ufiliza as TIC em sala de aula como recursos pedagogicos para auxiliar a
alfabetizagdo? Em caso afimativo, cite-as.

3. De que forma a insercdo de TIC pode influenciar o processe de alfabefizacio,
tanto positivamente como negativamente?

4. Vocé desenvolve afividades I0dico-pedagogicas como  recursos  para
alfabetizar? Em caso afirmativo, descreva-as:



APENDICE F -

PLANEJAMENTO

Planejamento de atividades ludico-pedagdgicas mediadas pelas TER

Turma: 3% ano

Periodo: 2 horas semanais - 2015 - 2° semestre

Objetivos Conteldos trabalhados Procedimentos Integragdo das
Metodologicos TER
Ligar e desligar o computador | Tarefa para casa  (diario);
Aprender corretamente; habilidade com | cbservacdo e escrita de frases e | Sala de
Desenvelver | mouse e feclado; coordenacdo | textes  relacionades com  os | informatica, use
Conhecer motora  fina; nogde  de| acontecimentos do dia a diapara | do computador,
Elaborar esquerda, direita, encima, | incluir no didric da crianca; | teclado e
Pesquisar embaixo, diagonal; livro digital fnrmag:ﬁn de rodas de conversa | mouse, musica,
Ler “digric do aluno” (didric da|com o didlogo e a parficipacdo | jogos  online,
Escrever crianca), textos, leitura, escrita, | das criancas; atividade com o | videos, audios,
Pesquisar ortografia, significado das| jogo do bingo realizando o | folos e imagens.
Compartilhar | palavras, novas palavras, | sorteio das letras para formar o | Infegracdo  das
Registrar semelhancas, diferencas; | nome do alune, elaboracdc de | TER livros
Construir socializacao do grupo; bilhete, | crachas; realizacdo de atividade | digitais e

Cooperarfcola
borar

|dentificar

convite, cara, gibi, receitas;
meir ambiente, animais; a
da

ampliagio do vocabulario e

funcio  social escrita;
linguagem matematica; fixagdo

de letras (alfabeto), vogais e

consoantes, familias  das
palavras, names e
sobrenomes.

com o jogo de montar o quebra-

cabecas com as  palavras
geradoras; brincar com o jogo de
domind dos nomes conhecendo
palavras geradoras & ampliando
vocabulario; jogar o jogo da
memaora dos nomes; realizagdo
de leitura de livroz escolhidos na
estante dos  livros  viruais;
construcdo de textos no medulo
Escrever uiilizando 0%
portadores jornal, cartdo postal e

gili.

Software Luz do
saber.
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APENDICE G - PRODUTO DA DISSERTAGAO - E-BOOK

/ e ook \

ALFABETIZAR

COM AS TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS EM
REDE (TER)

Orientagdes aos professores alfabetizadores:
sugestoes de dtividades l0dico-pedagédgicas
mediadas pelas TER na alfabetizacdo

Avtoras: Lucia Margarete Santos da Costa e
Tais Fim Alberti

Este e-book foi elaborado com fundamentacao
tedrica em obras de Vani Moreira Kenski: Paulo

Freire; Emilia Ferreiro e Ana Teberosky
Fevereiro/2017
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“‘Era uma vez uma crianga... que estava em companhia de um
adulto... e o adulto tinha um livro...e 0 adulto lia. E a crianca,
fascinada, escutava como a lingua oral se torna lingua escrita. A
fascinacdo do lugar preciso em que o conhecido se torna
desconhecido. O ponto exato para assumir o desafio de
conhecer e crescer”. (FERREIRO, 2009, p. 63).
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1 APRESENTAGAO

Este e-book foi desenvolvido a partir de minha pesquisa de Mestrado e € o
produto, resultado final desta pesquisa. Foi elaborado e disponibilizado como uma
forma de orientagdo aos professores alfabetizadores, no qual apresentaremos as
atividades que foram desenvolvidas ao longo do projeto bem como algumas
sugestbes e orientacbes para sala de aula. A pesquisa teve como objetivo
implementar atividades ludico-pedagogicas com a integracdo das Tecnologias
Educacionais em Rede (TER) no processo da alfabetizacdo em uma escola de Ensino
Fundamental (EF) de Santa Matria.

O estudo realizado esta vinculado Programa de Po6s-Graduacéo do Curso de
Mestrado Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede na linha de pesquisa
“Gestdo em Tecnologias Educacionais em Rede” da Universidade Federal de Santa
Maria. Buscamos fundamentacao tedrica Ferreira e Teberosky (1986), Freire (1989),
Kenski (2012) que em suas obras trazem contribuicdes para a alfabetizacdo mediada
pelas TER.

A alfabetizagdo é entendida como o processo inicial de aquisi¢cdo da linguagem
oral e escrita e esse processo comeca bem antes da crianga ingressar na escola. A
crianca ao chegar a sala de aula ja vem com muitos saberes, mas € no espaco escolar
gue seus conhecimentos sao ampliados, assim a escola desafia-se a ensinar a crianca
ler, escrever e se expressar. Ferreiro e Teberosky (1986), comprovam em suas
pesquisas que as crian¢as constroem seus conhecimentos, elaboram suas hipoteses
passando por niveis ou etapas de desenvolvimentos até serem alfabetizadas, assim
cabe ao professor saber identificar o nivel em que a crianca se encontra para poder
desenvolver atividades que possibilite que ela avance no processo de sua escrita.

A integracdo das TER na alfabetizagcéo € fundamental e se faz necessario que
educadores ampliem seus conhecimentos para além da funcao de ler e escrever, que
possam despertar no aluno a imaginacao, a curiosidade e o desenvolvimento das
diferentes habilidades incluindo as tecnologias em suas praticas diarias. Diante disso,
o professor precisa saber que nenhum aluno é igual ao outro, as habilidades de um
sao diferentes das habilidades de outros e para lidar com essas individualidades,
professores devem valorizar o saber do aluno ao promover as trocas de experiéncias

nas interacoes.
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Com a integracao das TER na educacao, e “o0 acesso aberto a Internet a partir
da metade dos anos de 1990 tivemos inicio ao processo de valorizacdo das
tecnologias digitais em todos os setores da sociedade, inclusive na educagao”
(KENSKI, 2003 p.69). Por conta disso, os professores sao desafiados a utilizarem, de
forma ludica, essas tecnologias nos processos de alfabetizacéo de crian¢as no Ensino
Fundamental.

Considerando que as tecnologias disponiveis sdo variadas e despertam o
interesse das criancas por apresentarem interfaces motivadoras, possibilitando o
aluno ver, manipular, ouvir, sentir, criar, imaginar e interpretar as diferentes
linguagens, propomos como situacdo problema para essa pesquisa a seguinte
guestdo: como a integracdo de atividades ludico pedagégicas mediadas pelas TER
podem contribuir para o processo de aprendizagem da alfabetizacao?

Assim, entendemos que é necessario proporcionar a aproximacdo das
tecnologias e integrar atividades lidico-pedagdgicas nos anos iniciais para que as
criancas em processo de alfabetizacdo avancem em suas hipéteses e desfrutem de
todo o potencial que as TER oferecem.

E por fim, entendemos que a integracdo das TER nas escolas pode provocar
uma revolugcdo nas praticas de leitura e escrita além de oportunizar os alunos
vivenciarem novas praticas ao aprender. Entendemos também que os alunos
precisam ser apresentados a situacdes desafiadoras, serem instigados a ler,
perguntar e pesquisar s6 assim, no convivio com novas situacdes, irdo avancar na
sua aprendizagem. Portanto, ao iniciar o processo de alfabetizacdo na escola,
utilizando seja qual for os recursos, ndo podemos deixar de incluir o dialogo-
problematizador, a leitura social de mundo, como nos orienta Paulo Freire.

Esperamos gue o conteudo disponibilizado aqui neste e-book venha contribuir
com os profissionais responsaveis pela alfabetizacdo, e que estes levem para sala de
aula novas metodologias propiciando ao aluno o aprendizado ludico, criativo e

diferenciado.

Lacia Margarete Santos da Costa
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2 ORIENTAGOES AOS PROFESSORES

Temos o conhecimento de que as tecnologias digitais exigem dos professores
educadores novas competéncias na sala de aula. Para que o professor integre
atividades com recursos tecnoldgicos serd necessario o desenvolvimento de suas
habilidades com esses recursos e disponibilidade para aprender. Para isso
professores precisam estar conscientes de que tipo de aula querem organizar.

Se vocé é do tipo que gosta de incentivar os alunos as atividades cooperativas,
ao trabalho em equipe, a preparar cidadaos totalmente ativos, invista em cursos de
formacao continuada, acredite no seu potencial, ndo tenha receio de explorar os
recursos tecnolégicos que a escola oferece. Seja criativo, planeje suas aulas focando
no objetivo que deseja alcancar e integre as TER adaptando as atividades e
considerando o contexto do aluno.

N&o tenha medo de inovar, arrisque-se. As tecnologias ndo sdo um “bicho
papao”, busque novas estratégias de ensino, aprenda com os alunos, acredite no
potencial ludico do aluno e incentive-os com 0s jogos pedagogicos ha construcdo do
conhecimento. Seja o mediador e provocador do conhecimento, pratique o didlogo.

Tenha em mente que as escolas ndao podem mais ficar de fora do ensino
conectados as tecnologias, considerando que aprender a ler e calcular ndo sdo mais
suficientes para contemplar o aluno do século 21.

Para seguirmos avancando, no sentido de levar a tecnologia digital para dentro
da sala de aula, como instrumento pedagdgico e potencializador do saber, o papel do
professor é essencial. Entendemos que as davidas séo frequentes, sabemos o que
fazer, mas as vezes ndo sabemos como, de fato fazer. No sentido de orientagdes,
agui descreveremos alguns pontos que consideramos eficazes para trabalhar com o
processo de alfabetizagcdo contemplando as TER com o método Paulo Freire,
seguindo as etapas investigacao, codificacdo, descodificacdo, incluindo a analise e
sintese da palavra geradora e a fixacdo da leitura e escrita descritos por Mendonca e
Mendoncga.

Iniciaremos pelo dialogo problematizador considerando as hipéteses das
criangas sobre tecnologias.

Vejamos:
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- Alinvestigacao

Em um de nossos encontros coma a turma do 1° ano, as criancas se reuniram
em uma roda sentados no chéo e a professora inicia um dialogo com elas. Que tal
hoje falarmos sobre tecnologias! O que séo tecnologias? Alguém sabe dizer o que séo
tecnologias?

As criancas, todas de uma so6 vez queriam falar, mas a professora pediu para
gue se organizassem para falar de modo com que todos fossem ouvidos. As
hipéteses foram as mais variadas, eles se organizaram levantando a m&o, ora
aguardavam sua vez de falar, ora falavam todos ao mesmo tempo.

Tecnologias séo...

Hipoteses:

e Tudo o que tem no celular vem da tecnologia. (Crianca 1).

e Tecnologia é um raio transporte dentro de uma coisa tipo computador celular e
tablet € um “chipizinho prabriletéide” que tem energia para tudo principalmente
para celular. (Crianca 2).

e E mexer nas luzes, essas coisas! (Crianca 3).

e Tudo o que tem no celular vem da tecnologia. (Crianca 4).

e A tecnologia foi criada pelo cientista Hobim, ele foi para o Rio de Janeiro, logo
depois que terminou sua escultura ele passeou pelo mundo para largar a
tecnologia em todo o lugar. Hobim era um cientista que morava em Cacapava
mais dai ele foi para o Rio de Janeiro e pensou assim, acho que eu vou espalhar
a tecnologia para todo o mundo. (Crianga 5).

e Aparece historias no computador, pode aprender textos para escrever no
computador e celular. (Crianga 6).

e A tecnologia ajuda aprender coisas nova tipo jogos. (Crianca 7).

e E conectar as coisas naquele “quadrad&o” aquele negdcio ali como se fosse
conectar uma coisa azulzinha em duas coisas tipo tomada. (Crianga 8).

e SAo as coisas elétricas que a gente usa como computador, TV, ar
condicionado, muitas coisas. (Crianga 9).

e Celular, computador, som de radios, mouse, violdo, Internet e piano. (Crianga
10).

e Eu acho que folhas, quadro, canetas, lapis caderno. (Crianca 11).
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e Jogos que ensinam ...as tecnologias de hoje tdo muito movimentadas. (Crianca

12).

e Exbox é uma coisa que a gente bota jogos para jogar quem quiser joga com
controle ou com o corpo. Exbox ensina a ler as coisas que tem que fazer para

jogar, se nao ler as regras nao sabe jogar. (Crianca 13).

A partir destas hipoteses percebemos o quédo rico € o conhecimento das
criangas. Assim evidenciamos o primeiro passo do método Paulo Freire, a
“‘investigagao” seguindo para “Codificacédo” que representa um aspecto da realidade
da crianca quando ela se expressa por meio da oralidade, do diadlogo, ou seja, a
representacdo daquilo que elas jA sabem e que esta relacionado com a palavra

geradora.

- Codificacéao

Este € o momento em que o professor conhece a realidade concreta do
contexto de seus alunos, assim podera trazer mais elementos para agregar ao
conhecimento deles. Deste modo, serdo codificados e descodificados os pontos
levantados na etapa de tomada de consciéncia, substituindo a primeira visdo magica
por uma visao critica, chegando ao passo da problematizacéo.

Lembramos também que por meio da investigacdo nas atividades orais
favorecemos o levantamento do universo vocabular necessério para a identificacédo
das palavras geradoras, pois estas serao retiradas dentro de um contexto significativo
e comunicativo. Tais palavras serdo, posteriormente submetidas aos passos da
codificacdo, descodificacdo, andlise e sintese e a fixacdo das palavras.

O momento da “codificacdo e descodificacdo” jamais devem ser
desconsideradas, pois € o conhecimento de mundo do aluno, que o professor deve

valorizar.

- Descodificacao

Para a etapa da “Descodificacao” faz se a releitura de mundo como bem lembra
Paulo Freire “a leitura de mundo precede a leitura da palavra e ler o mundo implica
em exercitar com permanéncia o dialogo” (FREIRE, 1987, p.11). Neste momento o

professor leva para a sala um texto, uma histdria, uma brincadeira, cartazes que
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expliquem o que sé&o tecnologias. Podera utilizar recursos tecnoldgicos como: video,
audio, microfone para discutir com as criancas sobre questdes geradas no passo

anterior.

- Anélise e sintese da palavra geradora

Neste momento, na andlise e sintese as criancas ja terdo condicbes de
formarem novas palavras, partindo da palavra geradora. Apos, elas irdo conhecer as
“familias” da palavra geradora e irdo formar novas palavras. Assim, ja estdo
preparadas para mostrar que aprenderam como funciona o sistema linguistico.
Professores poderéo disponibilizar os recursos tecnolégicos como: editor de textos,
no software “Luz de saber”; atividades no quadro; no celular; no computador ou tablet.
Poderdo usar todos os recursos disponiveis na escola. O professor ira orientar a
crianga a pesquisar palavras com as mesmas letras da palavra geradora, a separar

as silabas e conhecer as familias silabicas da palavra geradora.

- Fixagao da leitura e da escrita

Neste momento faz-se a revisdo da andlise das silabas das palavras geradora
por meio da ficha de descoberta, e a composi¢cdo de novas palavras, frases e textos
com leituras e escrita significativas. Para este passo professores poderao utilizar os
jogos ludico pedagdégicos que contemple atividades de formar palavras, considerando
a palavra geradora. Fazer a leitura de diferentes textos identificando as letras e
silabas da palavra geradora e formando novas palavras. Poderdo trabalhar com o
recurso “gibi” no qual eles irdo criar seus textos em forma de histérias em quadrinhos
com personagens escolhidos por eles. No software “luz do saber” podemos encontrar
varias opgoes para trabalhar com este passo.

Neste caso, descrevemos todos os momentos do método Paulo Freire
considerando como palavra geradora “Tecnologia”. Da mesma forma podemos
trabalhar seguindo os passos do método Paulo Freire utilizando o nome proprio como
“palavra geradora” sempre lembrando de iniciar pelo dialogo problematizador fazendo
a investigacao.

Vejamos outras possibilidades de trabalhar alfabetizacdo de acordo com o

meétodo Paulo Freire inserindo atividades mediadas pelas TER considerando o que
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nos diz Mendonca e Mendoncga (2007) que adaptaram o método de Freire (1989) e
acrescentaram atividades dos niveis preé-silabico, silabico e alfabético descritos por
Ferreiro e Teberosky (1986).

Esses niveis sdo decorrentes da Psicogénese da lingua escrita de Emilia
Ferreiro e Ana Teberosky e parte da releitura da realidade expressa na palavra
geradora, associando ao método de Paulo freire.

Fundamentados em Paulo Freire, Mendonca e Mendonca (2007) adaptam o
meétodo sociolinguistico e fazem a transposi¢ao dos adultos para as criancas, partindo
do pressuposto de que o didlogo é o elemento fundamental e motivador para a
aprendizagem.

Por meio do didlogo o professor valoriza a oralidade ao oportunizar a leitura de
textos reais, isto €, textos que fazem parte do contexto da crianga. Assim, inicia-se
cada atividade partindo de um texto, uma historia, uma palavra geradora. Entdo, para
a escolha ou definicdo da palavra geradora é necessario fazer uma pesquisa no
universo vocabular da crianca, selecionar e classificar as palavras utilizando critérios

para elaborar as atividades.

- Investigacao

O professor ira encaminhar o didlogo, devera ouvir as criangas, permitir que
elas falem, questionem, imaginem. Como e quais letras usam para escrever seu
nome? Quais sdo os nomes dos colegas que tem letras iguais ao seu? Qual nome
comeca com a mesma letra? Qual termina com a mesma letra? Quais nomes tem a

mesma quantidade de letras?

- Codificacao

Para esse primeiro momento poderdo utilizado a aplicativo Talking Tom “o
gatinho falante”. Para cada grupo sera disponibilizado um celular, notebook, tablet ou
computador com a tecnologia que traz o aplicativo do gatinho que repete tudo o que

ouve, é bem divertido, pois estimula a crianca a falar e a escutar.



139

Figura 1 - Gatinho falante do aplicativo Talking Tom

Fonte: Elaborado pela autora.

- Descodificacao

Neste momento, Mendong¢a e Mendonca (2007) dizem que o professor devera
discutir com as criancas sobre as questdes geradas no passo anterior. Levardo para
as criancgas a historia do Livro “AS LETRAS” do autor Lalau e Laura Beatriz. A histoéria
podera ser contada utilizando o recurso Datashow, no qual a professora mostrara
imagens de todas as letras. Podera mostrar figuras para que as criangas associem as
letras do nome com as figuras. Explicara que as letras se repetem em varias palavras.
Que podemos escrever varias palavras utilizando as letras do nosso nome. Que cada
letra tem um tracado. Fazer com que percebam onde inicia o tracado e onde termina.
Nesse momento também é importante que o professor apresente tanto as letras
maiusculas de imprensa como as letras minusculas.

ApOs esta exposicdo o professor ird dispor de jogos online onde a crianca ira
conhecer novas palavras, ird reconhecer as letras do seu nome em outras palavras
do jogo. Pode utilizar o letroca game que propde atividades realizadas a partir do nome
da crianga.

- Anédlise e sintese da palavra (nome da crianc¢a)
No 3° passo € importante que as criangas escrevam o nhome (todo) e separe

em silabas (parte do todo) para que percebam quantas partes tem seu nhome. Pois,

nessa etapa a professora trabalha com a ficha de descoberta no qual a palavra é
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separada em silabas e composta a familia silabica a partir de cada silaba da palavra,
exemplo: para o nome BETINA: BE — Tl — NA.

BA - BO — BE - Bl - BU - BAO
TA-TO-TE-TI-TU-TAO FAMILIA DA PALAVRA
NA — NO —NE — NI - NU - NAO

Neste momento as criancas irdo fazer os registros escrevendo seu nome e
decompondo em silabas para que assim possam identificar outros nomes que serao

formados a partir do seu. Poderéo utilizar editor de textos disponiveis.

- Fixacao da leitura e da escrita

A professora fara a revisédo da andlise e sintese do 3° passo, pedindo para que
as criancas leiam a ficha de descoberta na sequéncia, na horizontal, na vertical, em
todos os sentidos para que a crianca aprenda sem decorar. Poderdo utilizar a
ferramenta editor de textos para digitar seu nome e outras palavras que comecem
com as letras do seu nome, conhecer e explorar a ferramenta, modificar a cor e
tamanho das letras.

Para essa etapa também poderé sera realizado um ditado (com figuras). Cada
crianca podera escolher uma figura a qual sabera identificar e escrever, dispondo
dessa figura a crianca ira utilizar o microfone para falar com a turma, mostrar a figura
e perguntar sobre o que representa a figura e com quais letras se escreve o nome da
figura. Logo apls todos escreverem, a crianca que realizou o ditado ir4 fazer a
conferéncia da palavra escrita junto dom os demais colegas e professora. Falara no
microfone pausadamente para que as criancas diferenciem os sons e a escrita das
familias silbicas. Assim todas participardo do ditado (o ditado podera ser escrito no
caderno, no quadro ou em editor de textos no computador).

Assim consideramos que sao varias as TER que contribuem para a
alfabetizacdo, cabe ao professor buscar novas estratégias, preparar aulas com
intencionalidades pedagogicas. Importante também que estes profissionais passem
por processos de formacdo para aquisicdo de habilidades tecnoldgicas pois os
educadores precisam se apropriar das novas tecnologias para serem capazes de

avaliar e utilizar as melhores estratégias pedagdgicas.
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As tecnologias chegam para contribuir com o ensino, mas é necessério que
haja um empenho coletivo para que o processo se consolide. O professor é peca
fundamental e precisa mediar todo este processo, levando os alunos a refletir sobre

as oportunidades de aprendizagem que as tecnologias oferecem.
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3 LISTA DE SUGESTOES DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS EM REDE (TER)
QUE CONTRIBUEM PARA A ALFABETIZAGAO

3.1 TER E-BOOK (LIVROS DIGITAIS)

O e-book é um livro digital que pode ser lido por meio de computador,
smartphone, tablet ou dispositivos proprios para esse fim. Os e-books podem ser
encontrados gratuitamente nos sites ou bibliotecas publicas, também podem ser
acessados por meio de enderecos eletronicos. No caso da nossa proposta as criancas
tiveram acesso ao e-book por meio da plataforma http://www.livrosdigitais.org.br.

Esta plataforma foi criada no Brasil, pelo Instituto Paramitas e permite que o
usuario crie seu e-book a partir de quatro layouts pré-estabelecidos, podendo
trabalhar com textos e imagens. Com esse recurso é possivel a elaboracdo e
construcdo de livros de forma simples, pratica e gratuita. Os livros criados podem ser
compartilhados ou publicados, também h& uma opcéo para impressao dos livros. Essa
plataforma € ideal para ser utilizada na area da educacdo, ja que desperta o interesse
de criancas, jovens e adultos pela leitura e estimula o sujeito a ser protagonista do

seu aprendizado.

3.2 SOFTWARE LUZ DO SABER

O software Luz do Saber Infantil'® é uma tecnologia desenvolvida com fins
didaticos, foi criada por Marcos Dionisio R. do Nascimento, Marcia Oliveira Cavalcante
Campos e Thiago Chagas Oliveira, objetivando contribuir para a alfabetizacdo de
criancas e adultos, bem como para a promoc&o da insercéo na cultura digital. E um
software que foi desenvolvido com base na teoria do educador Paulo Freire e
contribuicdes de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky acerca do processo de aquisicdo do
cbdigo linguistico.

O software apresenta em sua interface cinco médulos, a saber: “Comecar’,
“Ler”, "Escrever", "Livros" e "Edicao". O primeiro € composto por 10 atividades
pedagogicas que estimulam o aluno por meio de jogos, proporcionando o

conhecimento dos fonemas e grafemas que compdem o nome do aluno e,

10 Disponivel em: http://luzdosaber.seduc.ce.gov.


http://www.livrosdigitais.org.br/

143

paralelamente, desenvolve habilidades e competéncias necessarias ao uso do mouse
e do teclado.

O moddulo “Ler” pode ser autorado, isto quer dizer que o professor pode editar
as atividades e adapta-las ao contexto do aluno. Este médulo possui 36 atividades ja
estruturadas (modelos), proporcionando ao aluno realizar as atividades de modo
ladico, possui as competéncias necessarias para que o aluno aprenda a ler e escrever
de forma autbnoma. S&o varias as propostas de aula que se encontrou no software e

gue podem ser adaptadas considerando os conhecimentos que o aluno ja possui.

3.3 ESCOLA DIGITAL

Na Internet hd uma série de paginas, sites, enderecos que nos levam a
inUmeras ferramentas das mais diversificadas como jogos, desafios, atividades que
tanto podem ser jogadas e realizadas por meio on-line, quanto pelo modo off-line. Na

plataforma www.escoladigital.org.br encontra-se 6timos exemplos de tecnologias bem

acessiveis e excelentes ferramentas para auxiliar a alfabetizacao.

Figura 2 - Interface da plataforma escola digital

ESCOLA >

DIGITAL

Qoe oo
ﬁ Relacionando sinénimos
Acesse

Maquina das cores

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

Nesta plataforma estao disponiveis 242 jogos proprios para o primeiro ano do
Ensino Fundamental. A seguir destacam-se algumas ferramentas que sao
consideradas importantes para que a crianga possa manipular, lembrando que para

cada atividade deve ser respeitado o nivel em que o aluno se encontra.
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3.3.1 Jogo alfabeto de sabao

Este jogo € proprio para criancas que estdo comecando a conhecer as letras.
Neste jogo a crianca tem a oportunidade de visualizar e estourar bolhas de sab&o que
possuem as letras do alfabeto, podendo, dessa forma, memorizar as letras. Ao clicar
no teclado a crianca tem a oportunidade de estourar a bolha, ouvir o nome da letra e

visualizar sua grafia. Indicado para alunos que estao na hipétese preé-silabica.

Figura 3 - Interface do jogo Alfabeto de Sabéo

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

3.3.2 Jogo palavras e desenho

Figura 4 - Interface do jogo Palavras e Desenhos
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Fonte: PrtSc elaborada pela autora

Esse € um jogo educativo que permite que a crian¢a leia mesmo sem saber ler

convencionalmente. O jogo favorece a reflex@o sobre o sistema de escrita e € indicado
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para criangas com hipoteses de escrita silabica, por permitir fazer antecipacdes sobre
as letras que serao utilizadas para escrever o nome da figura. Para jogar € preciso
arrastar a figura para junto da palavra correspondente. Este jogo é ideal para ser

realizado em grupos.
3.3.3Jogo sopade letrinhas

Sopa de letrinhas é um jogo educativo indicado para criancas com hipotese de
escrita alfabética, mas que ainda tém dificuldades de ordem ortografica. O jogo
permite a reflexdo sobre o sistema de escrita, sobre a quantidade de letras que séao
necessarias para a construcao das palavras. Muito parecido com o jogo da forca. Uma

forma atraente de pensar em quantas letras e quais letras.

Figura 5 - Interface do jogo Sopa de Letrinhas

Objeto utilizado para ampliar o alcance da visao.

INICIAR

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

3.3.4 Jogo Fabrica de Palavras

Este jogo promove, na primeira fase, a sistematizagéo de alguns contetdos de
ortografia, pois para avancar € preciso completar numa palavra a letra certa,
colocando em jogo os saberes das criangas acerca da escrita correta. Na segunda
fase a ideia é jogar como num game e procurar as letras para palavras ja escritas na

fase anterior. E um convite para a crianca ir “trabalhar’ na fabrica, no setor de
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montagem de palavras. A atividade é simples, a crianga inicia completando a palavra
apresentada com a letra que esta faltando. ApGs essa etapa o aluno vai controlar um
robd, encontrar letras espalhadas pela fabrica para montar outras palavras. E um jogo

educativo que esta relacionado a ortografia.

Figura 6 - Interface do jogo Fabrica de Palavras
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Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

3.3.5Jogo brincando com as vogais

Neste jogo a crianga comeca utilizando as vogais que estdo faltando nas
palavras identificadas pelas gravuras. Indicado para o nivel pré-silabico.

Figura 7 - Interface do Jogo Brincando com as Vogais

Brincando com Vogais Nesta atividade, 0s ainos deverdo Completar s paLIVIas Com as vOgass 00 altabelo Benificando essas pelas Imagens que
as representam

Nesta atividade, 0s alunos dever3o completar as palavras com as vogais do afabeto ientificando essas pelas imagens que
as representam

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.
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Neste jogo as criangas iniciam a formar palavras com as letras que se

apresentam embaralhadas e deverdo ser colocadas na ordem correta.

Figura 8 - Interface do Jogo Formando Palavras
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Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

3.3.7 Jogo separe as silabas

Figura 9 - Interface do Jogo Separe as Silabas
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Fonte: PrtSc elaborada pela autora.
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Este Jogo educativo consiste em separar as silabas e brincar no labirinto. No
labirinto, a crianga vai guiar um mascote até pegar todas as silabas. Sé precisa ter
cuidado com os obstaculos. O jogo ajuda na memorizacédo da separacao de silabas e

reforca a escrita correta de palavras, indicado para o nivel silabico.

3.3.8 Ditado

Figura 10 - Interface do Jogo Ditado

TEMPO RESTANTE:

c 01:10

SEGUNDOS

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

Ditado € um jogo educativo indicado para criancas com hip6tese de escrita
alfabética. O jogo favorece a reflexdo sobre o sistema de escrita com foco nas
guestBes ortograficas. No jogo a crianca escuta a palavra que deve ser digitada e
visualiza a imagem. E necessario ficar atento ao reldgio, pois ha um cronometro que
marca o tempo e se acabar o tempo antes de digitar a palavra, a crianca ira ver a
palavra digitada corretamente. Este jogo pode ser realizado em equipes, pois estimula

a interacao entre as criancas.
3.3.9 Manda letra
Este jogo é recomendado para criangas com hipotese de escrita sildbica-

alfabética ou criangas com hipdtese de escrita alfabética, para quem ainda néo

domina as convencdes ortograficas. O jogo € ideal para essa fase, em que as criancas
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estdo acrescentando letras para chegar a escrita convencional. Para que tenham um

melhor desempenho € importante que este jogo seja realizado em grupos.

Figura 11 - Interface do Jogo Manda Letra

Nivel:

Acertos:

Pontos:

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

3.4 EDUCAPLAY

No site www.educaplay.com € possivel encontrar diversos jogos educativos

proprios para o periodo da alfabetizagdo. Para utilizar € necessario entrar no site e
escolher a atividade que quer desenvolver. Ao entrar no portal, é possivel selecionar
o idioma ao qual deseja conhecer, oportunizando que a crianga possa ter acesso, falar
e escrever em diversos idiomas. Logo depois pode-se navegar no portal, ver ou
procurar os jogos de seu interesse, hd uma diversidade de jogos, cada um com uma
especificidade.

Figura 12 - Interface do site educaplay.com

- > o werw.educaplay.com/es/recur ativos/idioma_actividad,/pt am
£ Apps & Sookmans () £AD UNE

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.


http://www.educaplay.com/

3.4.1 Jogo Liga as palavras

Figura 13 - Interface do Jogo Liga as palavras

=a educapldy ceme: Bm educaplay s

=] ¢ |

Liga as palavras

Liga as palavras

Identificar palavras iniciadas pela mesma silaba compreendendo o seu
significada

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.
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Neste jogo a crianca comeca identificando as palavras que comecam com a

mesma silaba, e ao clicar na palavra irdo agrupa-las. As criancas aprenderdao a

reconhecer numa palavra as silabas iguais que compde a outra. E uma atividade

interessante e que desperta o desejo de conhecer outras palavras. Recomenda-se

trabalhar em grupos.

3.4.2 Jogo Identificando Palavras

Neste jogo as criancgas irdo juntar as palavras com a figura, como um quebra-

cabecas, deverdo fazer a correspondéncia entre alguns objetos e a sua escrita.

Indicado para o nivel pré-silabico.
Figura 14 - Interface do jogo Identificando Palavras

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.
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3.5 MESA EDUCACIONAL

A mesa Educacional Alfabeto disp6e de animacdes, videos, recursos sonoros,
material concreto que propiciam um ambiente interativo e estimulante. Esse
equipamento dispbe de blocos coloridos que sdo encaixados em um modulo
eletronico. A crianca aprende a reconhecer letras, monta palavras, associa as
palavras aos seus significados, |&, cria e interpreta textos. S&8o muitas as opcdes de
palavras e imagens em que o professor ainda pode expandir esse universo de acordo
com o ambiente no qual as crian¢as estdo inseridas e de acordo com o nivel de
aprendizagem da turma. A tecnologia permite a atividade em grupo.

A Mesa Educacional Alfabeto possui a tecnologia de recursos de realidade
aumentada que permite a interacdo de objetos reais com ambientes virtuais em 3D.
Possui uma camera de marcadores (tags) com imagens de personagens, 0S quais
sdo capturadas pela camera e transformadas em imagens 3D, estes podem ser
manipuladas como pequenas “marionetes virtuais”. Esses equipamentos podem ser

encontrados nos enderegos:  http://www.positivoteceduc.com.br/produtos e

http://www.positivoteceduc.com.br/categoria/mesas-educacionais-2/

Figura 15 - Mesa Educacional Alfabeto

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

3.6 BIO DIGITAL HUMAN 3D

Essa tecnologia é encontrada através do endereco

https://human.biodigital.com. O professor pode trabalhar leitura e escrita integradas



http://www.positivoteceduc.com.br/produtos
http://www.positivoteceduc.com.br/categoria/mesas-educacionais-2/
https://human.biodigital.com/
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ao conhecimento da area de ciéncias conhecendo o corpo humano. Dessa forma a
crianga aprende de uma forma ludica e divertida, pois ao clicar nos 6rgdos em que
quer conhecer estes ficam ampliados e coloridos, giram possibilitando outras
dimensdes. A interface é rica em detalhes e colorida possibilitando um pequeno audio
que ao clicar em cima a crianga ouve informacdes sobre o que quer aprender. E mais
indicado para trabalhar com turmas de terceiro e quarto ano do ensino fundamental,
por estarem mais avancados na leitura e escrita, mas também podera ser apresentada

para as criancas dos primeiros e segundos anos.

Figura 16 - Interface da Bio Digital Human 3D

P
f = @ EDEER o= EEE

T 7 i | EWE LEEEE

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.
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3.7 MY EBOOK MAKER
Essa plataforma permite criar e-book, primeiramente € necessario criar um
login e senha para entrar no portal e depois é s usar a criatividade para escrever e

personalizar seu e-book de maneira facil, criativa e dinamica.

Figura 17 - Interface da plataforma myebookmaker

myeboqtg:@

Criar eBooks na nuvem!

Registe-se e criar eBooks na nuvem de forma gratuita. Baixe seus livros em formato ePub prontos para distribuir para
lojas de e-book

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

3.8 PLATAFORMA PIXTON

Figura 18 - Interface da plataforma Pixton.com

— % ¥ | pixton | Comics | Faga um: X

/. pixton.com

INISC= . : Fundatec Concurs... [ .z PUCRS VIRTUAL sosem... [ 30 Minutos de Aer6.. & bluetooth - Pesquis... s Bookmarks

CONECTE-SE

The World’s Best Way to

MAKE COMICS

Criar reais layouts quadrinhos

Editar a forma ea posicao
de cada painel cémico.

Ooooooooooad

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.



154

Para criacdo de histéria em quadrinhos temos a plataforma Pixton que pode ser

acessada através do https://www.pixton.com/. Nesta plataforma é possivel criar
histérias em quadrinhos, utilizando imagens e textos, podendo ser compartilhada com
amigos e professores, € uma maneira divertida e criativa de escrever e personalizar

suas historias utilizando as tecnologias.

3.9 VOKI

Este também um recurso muito interessante e que pode ser para ser trabalhado
com as criancgas, o voki, encontrado na plataforma http://www.voki.com. Ao acessar o
endereco, é necessario que o participante crie um login e senha. Logo apos € s6 usar
a imaginacao para criar seu avatar. Existem muitas opcfes de animacao para o avatar,
a crianca podera trocar o cabelo, a roupa, colocar acessoOrios e escrever uma
mensagem de texto a qual o boneco ir4 repetir quando solicitado pelo seu dono.
Também existe a opcao de gravar um audio com a mensagem que escolher para que

0 boneco repita depois.

Figura 19 - Interface da plataforma Voki

WELCOME LUCIA cOSTA [iici]

&‘ CREATE Sw voki | Y/ LEARN. é PrODUCTS | & PRICING

Q @ Publish and Share with friends

Create and Customize your SPEAKING CHARACTERS to EXPRESS YOURSELF, communicate and interact with your friends

w  BODBOE

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

O avatar pode ser compartilhado com os amigos nas redes sociais, pode ser
enviado para um blog ou site, ou por e-mail com uma mensagem de texto ou voz. E

muito facil de utilizar e € um 6timo recurso a ser utilizado como estratégia pedagogica


https://www.pixton.com/
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para trabalhar com criancas que estdo na fase da descoberta das linguagens oral e

escrita.

3.10 LETROCA GAME

Figura 20 - Interface da plataforma letroca-game

Encontre as

palavras

‘-; - escondidas no .

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

Para jogar, € preciso entrar no site, logo na primeira pagina é so digitar seu
nome. Quem quiser pode baixar gratuitamente ou jogar online, também poderao
compartilhar pelo facebook ou twitter com seus amigos. Além de trabalhar a partir do
nome, o0 jogo oferece outras opcoes trabalhando a partir de outras palavras e

construindo novas palavras.
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4 INTEGRAGAO DE ATIVIDADES LUDICO-PEDAGOGICAS NA ALFABETIZAGAO

Por meio desta pesquisa foram desenvolvidas atividades ludico-pedagodgicas
com a integragédo do e-book e do software luz do saber. Entretanto, apresentamos
além destas, uma série de tecnologias aos alunos para que pudessem conhecer
manipular e desenvolver habilidades de leitura e escrita. Apresentaremos alguns
resultados da insercao de atividades ludico-pedagogicas mediadas pelas TER e-book

e software Luz do saber

4.1 ATIVIDADES REALIZADAS NO E-BOOK LIVROS DIGITAIS

Nos dias de encontro com a turma, percebemos que as criangas logo ao chegar
na sala de informética, local onde eram realizadas as atividades ludico-pedagdgicas,
chegavam euféricas, disputavam lugares na sala, escolhiam computadores, tinham
dificuldades para dividir, emprestar, compartilhar o computador com o0s colegas.
Diante desse fato, a primeira a¢do a ser tomada foi organizacdo de dialogos iniciais
conforme orienta Freire (1987), quando nos diz que ao utilizar o didlogo como
estratégia e respeitar o saber do aluno que chega a escola é considerar que estes
sejam participes de seu conhecimento. Entdo, faziamos as rodas de conversa onde
conversavamos sobre diferentes assuntos. E como estavam interessados, em sala de
aula, pela leitura do livro “Diario de um Banana” livro este que influenciou a criacdo do
seu proéprio diario, entdo conversavamos sobre 0s assuntos que haviam escrito no seu
diario, fazendo uma relacéo com o livro escolhido.

Cada crianca era livre para falar e compartilhar com os colegas os textos que
escreviam em casa e que queriam expor ao grupo, lembrando que alunos e
professores que se juntam em um mesmo processo no qual se estabelece uma
relacdo dialégico dialética, ambos aprendem juntos (FREIRE,1987). Apds essa
conversa, partimos para a atividade de escrita e construcdo do diario, no computador.
Para iniciar o diario online foi necessario fazer um cadastro no portal, pois de acordo
com o termo de permisséo de uso e de Politica de Privacidade dos “Livros Digitais”, o
uso dos servicos é permitido apenas para pessoas com idade igual ou superior a 12
anos de idade, assim os menores de idade s6 podem utilizar esse recurso com a

supervisao de um responsavel.
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Diante disso, considerando que todas as criangas envolvidas sdo menores de
12 anos, decidimos criar uma conta Unica para a turma, assim todos ficaram com
acesso ao seu diario e ao diario do colega. A professora criou seu proprio e-book junto
com os alunos que foram orientados a entrar no e-mail, acessando o login e senha,
logo depois eles criaram seu e-book e solicitavam o auxilio da professora, quando
necessitavam. Desse modo, 0 professor passa ser um estimulador do conhecimento
e ndo mais aquele que apenas educa, “mas enquanto educa é educado” e juntos
tornam-se sujeitos da aprendizagem crescendo e aprendendo juntos (FREIRE, 1997,
p. 39).

Antes de iniciar a inser¢do de atividades com as criangas foi necessario a
organizacao dos horarios para que todas as criancas pudessem patrticipar, entéo ficou
combinado que uma vez por semana teriamos um encontro de uma hora com a turma.
Os alunos teriam que se organizar em duplas, pois a quantidade de computadores
nao era suficiente para que cada um pudesse utilizar um computador. Consideramos
gue esta organizacao contribuiu positivamente considerando as categorias de analise
da nossa proposta: autonomia - colaboragcédo/cooperacdo — avang¢os/equivocos na
escrita, observando o desenvolvimento do processo na aprendizagem da
alfabetizacdo com as TER.

O primeiro passo foi promover momentos de interagdo das criangas com as
TER a serem utilizadas, nos primeiros encontros familiarizaram-se com o0s
computadores, aprenderam ligar, desligar, entrar, sair dos jogos, enfim puderam
mostrar o que ja sabiam fazer e aprenderam mais coisas novas.

A primeira TER inserida foi e-book livros digitais, por meio da construcao de
diario virtual em atividades com as criancas da turma.do terceiro ano. Para iniciar a
participacdo do aluno e a construgdo do diario virtual, foi criado um login e uma senha
para a turma, na plataforma http://www.livrosdigitais.org.br.

Ao entrarem na plataforma, cada aluno, apoés identificar-se como tal, iniciou a
construcdo do seu proprio livro, ou seja, seu diario. Este era identificado pelo nome
escolhido pela crianca durante a sua elaboracdo. Foram varios encontros que
permitiram a criacao e edi¢ao do livro/diario. Nos primeiros encontros, os alunos, logo
que entravam na plataforma sentiram dificuldades para encontrar seu diario, pois
muitos colocavam nomes bem semelhantes e acabavam confundindo-se com o nome

do diario do colega.


http://www.livrosdigitais.org.br/
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Para amenizar ou resolver este problema sugerimos que cada uma crianga
colocasse um numero diferente na capa do diario para que pudessem identifica-lo com
mais facilidade. Essas dificuldades foram sendo sanadas a partir do momento em que
as criancas comecaram a compreender melhor a funcionalidade da tecnologia livros
digitais e quando aprenderam a colocar foto delas ou imagens na capa do diério,
passaram a identifica-lo com maior facilidade.

Os encontros foram realizados uma vez por semana, assim durante o decorrer
dos dias e nos finais de semana, os alunos tinham tempo suficiente para “rechear”
seu diario manual com os mais diferentes temas de seu interesse que surgiam com o
passar dos dias. Nos encontros realizados no laboratorio utilizavam a tecnologias para
transcrever seu diario manual para o virtual. Desse modo tinham a oportunidade de
estar em contato com a tecnologia, criar, recriar, rever seus erros ortograficos, rever
a escrita, fazer a leitura de seus textos, e, a partir da reflexdo poder melhorar e
aprimorar sua escrita. Nesse sentido, a com a constru¢do do diario podemos
evidenciar a importancia de se trabalhar atividades de fixacéo da leitura e escrita como
nos orienta Ferreiro e Teberosky (1986).

O diério virtual também oportunizou, além do uso da tecnologia especifica,
conhecer diversas ferramentas que permitiram pesquisar significados das palavras
desconhecidas, pesquisar imagens que foram agregadas ao seu diario, aprenderam
recortar, colar, importar imagens e fotos do computador para o diario virtual. Nesta
primeira criacao ja foi possivel perceber o quanto a colaboracéo foi importante, pois
as criancas precisavam lembrar a senha toda vez que fossem acessar o seu e-book
para a construcdo e edicdo do seu diario. Neste momento percebemos o quanto a
turma foi solidaria, pois procuravam um ajudar o outro. Aqueles que sabiam,
ajudavam, auxiliando o colega, mostrando 0s passos necessarios para entrar no
sistema online evidenciando momentos de colaboragéo/cooperacgéo.

Desta forma, as criangas passaram a entender como a TER e-book funcionava,
e iniciaram a escrita e edicdo de seus textos, a criacdo e importacdo de imagens
utilizando os recursos disponiveis. Assim, destacamos alguns fragmentos dos textos
elaborados pelos alunos os quais representaram historias do seu contexto. Para
garantir o anonimato dos participantes da pesquisa, atribuimos codificacdo aos
nomes. “P3” para professora, e para os alunos adotou-se as letras seguidas dos

numeros na sequéncia: “A1”, “A2”, “A3” e assim sucessivamente.



/18/9/2015
Querido diario hoje eu estou muito feliz.Quero te
contar todos os meus segredos.

8/9/2015

Hoje foi um dia legal e bonito.Porque brinquei com
minhas colegas conversamos muito sobre o parque
Tupa.Adoro minhas amigas.

9/9/2015

Hoje foi um dia muito legal porque joguei bola com
as meninas e os meninos.Gosto das meninas de
coracao.Minhas amigas s&o: Isabeli,Andrielly, Alana,
Brenda,Vitéria,Ana,Yuna,Linda.

10/9/2015

Hoje minhas colegas brigaram e eu fiquei triste e
quase chorei mas elas se arrependeram e pediram
descupas umas as outras e ficou tudo em paz,nesse
momento fiquei muito nervosa e falei pra prof

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

Figura 21 - Fragmentos do texto da “A1” retirado do e-book

13/9/2015 Ontem os meus primos foram la em casa
e se machucaram,mas o resto tava legal.
14/9/2015
Hoje encontrei minhas colegas de novo,porque nos
sentimos falta uma das outras_Hoje ta tudo legal na
minha aula.

15/9/2015
Hoje foi um dia de atividades legais,teve
danca,apresentacao do ctg estancia do jarau.

Na hora do lanche da manha minhas melhores
amigas me trataram com patada e n&o falaram
comigo.

16/9/2015

23/9/2015

Hoje a aula estava téao gostosa.
Aprendemos sobre transito,ébem legal.
O transito € perigoso sim

Figura 22 - Fragmento de texto elaborado pelo Aluno "A5"

Tudo bem diario hoje eu estou muito feliz por que a
nossa professora € muito legal entao eu vou te

contar as novidades.

Hoje eu vou na casa da minha tia e a vo dele vai
fazer 100 anos que legal né.

E voce nem sabe a minha sobrinha esta com uma
virose pobre zinha ne mas ela ja esta melhor ela &
minha melhor amiga e voce esta bem?

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

L A
g

P

eu amo muito minha familia sou muito carinhosa e

ensinam coisas boas para o meu futuro. AMO A
MINHA FAMILIA BEIJOS

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

Figura 23 - Fragmentos de texto retirados da atividade de “A3”

- Querido diario eu adoro rir mas quando eu comeco a
rir de mais acontece uma coisinha que eu néo vou
falar por que eu tenho vergonha A minha

prima quando ri chora ,quando eu comeco a rir de
mais da dor de barriga em mim e depois nao

consigo parar de rir.
Eu acho que sou uma pessoa

amorosa do valor para o que eu tenho.E tanbém amo . = -, - .
muito meu pai e minha mée e adoro quando eles me ml‘"to ENGRAGADA e que M mUItO 1e a mlnha dlnda

me falou que sou risadinha.
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4.2 ATIVIDADES REALIZADAS NO SOFTWARE LUZ DO SABER

Para a insercao de atividades por meio da TER Luz do saber, as criancas foram
apresentadas a este recurso e desde o primeiro acesso compreenderam que para
iniciar as atividades seria necessario escrever o seu nome na interface inicial do
software. Desta forma poderiam escolher entre os 5 médulos disponiveis, aquele de
sua preferéncia. Assim selecionamos para analise nesta pesquisa, 0s maodulos:
“‘comecar” e “escrever’;

No mddulo “comecgar” ao clicar na opcédo “aprenda a usar o computador”, a
crianca ja pode iniciar a realizacdo das atividades. Dentro deste médulo encontramos
varias atividades, todas relacionadas com o nome da crianca, entre elas escolhemos
para analise as seguintes: atividade do cracha que consiste, primeiramente, em
encontrar o seu home entre os demais nomes disponiveis; jogo do bingo que consiste
no sorteio das letras para formar o nome do aluno; o jogo de montar o quebra-cabecas
gue se trata de encaixar as pecas do nome; jogo de dominé dos nomes que trata de
encaixar as palavras com suas letras iniciais.

Ja no médulo “escrever” temos as opgdes “cartdo postal”’, “jornal’, “texto” e
“gibi”, neste mdodulo as criangas puderam escolher o tipo de textos de sua preferéncia
para escrever e assim escolhem o recurso adequado. No médulo livros, as criancas
tém a opcao da estante de livros com varias opcdes de leituras que podem ser
escolhidos de acordo com sua preferéncia. E o médulo ler apresenta varias sugestbes
de aulas com os mais diferentes temas que podem ser acessados pelas criancas e
pelos professores. Neste modulo o professor pode inserir suas aulas de acordo com
o tema que esta trabalhando em sala e considerando a palavra geradora.

Os encontros foram realizados com as turmas, durante o periodo de aula no
turno da manha, e a professora acompanhava-os até a sala de informética. Os
encontros eram realizados uma vez por semana no periodo de uma hora. Os alunos
formavam duplas para que pudessem utilizar os computadores. No primeiro momento
ficavam livres para demonstrar o que sabiam fazer no computador, assim percebemos
gue seus conhecimentos eram bem restritos, necessitavam de ajuda para ligar e
desligar o computador e para acessar sites e jogos.

Destacamos algumas atividades elaboradas pelos alunos que representam a

participacéo deles durante os encontros.
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Recurso cracha
Na interface do software, os alunos foram orientados a escreverem seu nome
para iniciar, este € um requisito basico para que fossem direcionados para atividade

cracha.

Figura 24 - Interface do jogo cracha no software Luz do Saber

0 CRACHA E UM CARTAO QUE SE USA NO PEITO PARA IDENTIFICACAOQ.
ENCONTRE O CRACHA QUE TEM O SEU NOME!

VIVIANE HAROLDO WALQUIRIA SOLANGE

LUCIANO GUSTAVO DURVAL REGINALDO

ROSANGELA SARA REJANE ASSUNCAO
o - e

Fonte: Elaborada pela autora.

“A2”, logo no inicio, ao escrever seu nhome, deixava, sem perceber, espago
entre as letras e assim o recurso nao aceitava sua continuidade no jogo. Neste caso,
a professora passou a intervir, dialogar e orientar a todos, fazendo com que
percebessem que esse detalhe era bem importante para que pudessem dar
prosseguimento ao jogo. Assim, lembramos Freire (1987) quando diz que a acao
pedagogica precisa ser revestida de “boniteza” o professor precisa saber ouvir,
intervir, praticar o didlogo com os alunos, promovendo situac¢des de debates e reflexao
da turma.

“A3” desejou colocar nome e sobrenome, logo percebeu que nao era possivel,
pois ha um numero maximo de caracteres a ser digitado. “A3” compartilhou sua
descoberta com os demais colegas e concluiu que aqueles colegas que tinham dois

nomes poderiam colocar somente um nome de cada vez.
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“‘A4” ao realizar a atividade de encontrar seu nome entre os demais crachas,
percebeu que havia outros nomes bem parecidos, inclusive se diferenciando do nome
dela por apenas uma letra, esse fato chamou sua atencgéao, pois ao clicar no nome que
nao era dela se deparou com uma mensagem que dizia “Humm! Sera que vocé se
chama assim?” A partir desse questionamento no proprio jogo “A4” ao escrever seu
nome passou ser mais cuidadosa, refletindo melhor antes de clicar no seu nome.

“A5” descobriu que era possivel colocar sua foto no cracha, ja que o recurso
abre a webcam e permite que o aluno fotografe seu rosto, ficando gravada a sua
imagem diretamente no cracha do aluno, podendo ser salva ou impressa. Essa
descoberta foi compartilhada, com euforia, com os demais colegas do grupo.

“AB” percebeu que seu nome nao se encontrava entre os nomes disponiveis
nos crachas e perguntou a professora o que havia acontecido que seu home nao
estava la. Neste caso a professora observou os crachas e questionou-a perguntando
se ela tinha certeza que havia escrito seu nome de forma correta. A professora pediu
para que “A6” observasse todas as letras do seu nome e foi assim que a aluna se deu
conta de que havia digitado seu nome com falta de letras

Nesse sentido, para que a crian¢ca desenvolva sua autonomia, ressaltamos a
importancia do professor fazer a mediagéo e, ao mesmo tempo, dar liberdade ao aluno
para que ele pense, reflita e retome a atividade em discussdo lembrando que “o
trabalho de construcdo da autonomia é o trabalho do professor com os alunos e néo
do professor consigo mesmo”. (FREIRE, 1996, p. 71).

O principal objetivo desta atividade foi trabalhar com 0s nomes proprios,
voltando especificamente para o nome do aluno. Nesse sentido, concordamos com
Ferreiro e Teberosky (1986) que nos diz que o home proprio se trata do ponto inicial
para a alfabetizacdo e representa a identidade do sujeito, assim desencadeia
aprendizagens significativas. Seguindo esse mesmo raciocinio, complementamos
com a ideia de Paulo Freire, que nos diz que o nome préprio se constitui como uma
palavra que faz parte do contexto do aluno e que tem um significado existencial e
profundo para crianca, neste caso o “‘nome do aluno” é considerado “Palavra
Geradora” por e exceléncia. (FREIRE, 1989).
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Recurso estante de livros

A proposta da atividade de leitura foi realizada com as criangas, com a
intencionalidade de que eles pudessem desenvolver a leitura e despertar para a
escrita de pequenos textos com base nas leituras realizadas (figura 25). Cada crianca
teve a oportunidade de escolher o livro que gostaria de ler e puderam compartilhar

com os demais.

Figura 25 - Interface do Modulo “Livros”™ Estante dos livros

Esta histéria 0 principezinho
vem do mar... malcriado

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

A estante de livros virtual possui uma variedade de livros infantis abordando
diferentes tematicas. Os livros séo interativos, que proporcionam o incentivo a leitura
das criancas. Suas imagens sdo dinamicas, isto quer dizer que quando uma crianga
ao clicar com o mouse em cima das figuras elas se transformam em personagens ou
objetos com movimentos. Estas ferramentas sao os diferenciais na hora de propor
atividades de leitura, uma vez que a crianga precisa sentir-se motivada a ler e os
recursos dindmicos tem esse potencial.

Com a proposta de leitura dos livros da estante percebemos que todas as

criancas se envolveram, leram, releram, compartilharam, fizeram a leitura até o final,
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muitas vezes retomavam as paginas que mais lhe chamou a atencdo, o que
geralmente ndo ocorre com a leitura de livros impressos.

Os livros que mais despertaram o interesse das criancas foram os que
apresentavam o maior numero de imagens dinamicas, por conseguinte os livros mais
lidos foram os quais fizeram a releitura por meio de textos. Das leituras que mais
chamou a atengédo da maioria das criangas foram os livros “A galinha fofoqueira”, “A
hora do banho” e “O moleque de recados”, quando questionados pela professora
porque escolheram esses livros, as respostas eram bem semelhantes.

“A1” disse que gostou do livro porque ele ensina que fazer fofoca nao € legal,
gue as pessoas precisam ser amigas sem fofocas.

“A2” comenta sobre o livro dizendo que aprendeu que a fofoca s6 afasta os
amigos que nao vale a pena fofocar.

“A3” fala que escolheu o livro "A hora do banho" porque se lembrou de um primo
que ndo gosta de tomar banho, porém lembrou que o banho é importante para ndo
ficar com coceira no corpo.

“‘A4” relata que o melhor banho que ja tomou é o banho de mangueira e que
adora quando esta calor e vem chuva, porque pode tomar banho de chuva também.

“A5” disse que o livro “O moleque de recados” lembra das pessoas que ajudam
as outras e sao felizes, pois o menino do livro levava o recado e brincava no caminho.

“A6” fala que o moleque de recados fazia muitas coisas, mas era feliz e gostava
do que fazia.

Percebemos que, com as leituras e compartilhamento destas com o grupo, as
criancas sempre faziam referéncias do texto lido comparando com alguma situagao
gue ocorreu em sua vida, faziam a relacdo da histéria lida com uma histéria do
contexto deles. E, neste caso, a intervengao da professora por meio do “dialogo
problematizador” foi fundamental, como nos diz Freire (1987), lembrando que essa é
a funcéo do professor, dialogar, investigar, problematizar e provocar, visto que quanto

mais cedo se inicia esse processo, mais cedo acontecera a revolucao provocada.
Recurso Jornal
“A1” ao elaborar seus textos, destacou o nome do jornal com criatividade e

autonomia, acrescentou figuras para ilustrar e foi criativa também ao falar de

diferentes temas, por exemplo: ela se referiu ao sucesso que a uma menina de oito
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anos faz na Internet com os videos engracados, abordou o tema sobre criancas que
fazem baguncga enlouquecendo a professora e, em outra pagina, “A1” aborda o tema
sobre a importancia da amizade. Embora sucintos, a escrita de seus textos vem ao
encontro do que Freire (1989) nos diz que alfabetizar é fazer a relacao da linguagem
com a realidade, entdo devemos sempre partir de temas geradores, pois alfabetizar
€, antes de tudo, aprender a ler o mundo e compreender o contexto. Entendemos que,
gquando o tema em questdo esta relacionado com realidade em que a crianca se
encontra, ela tem mais facilidade para escrever, se expressar, discutir e compartilhar

0 que aprendeu com os demais.

Figura 26 - Recurso Jornal - fragmento retirado da atividade de "Al1"

e
il |‘un il

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.

Recurso Gibi

Ja na elaboracéao do gibi, “A2” inicia um dialogo com os animais, escrevendo
nos balGes e criando uma histéria em quadrinhos, figura 31, no qual apresenta
autonomia, criatividade e imaginacao, embora suas escritas ainda apresentem alguns
equivocos, como podemos perceber nas palavras “goufinho para golfinho” e “ispera
para esperar”.

Nesse caso, Ferreiro (2009) salienta que a crianca em processo de

alfabetizacdo se alfabetiza melhor quando percebe que enfrenta a diversidade de
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propoésitos comunicativos e de situagdes funcionais vinculadas a escrita, como as

situacOes de grafia, ortografia e organizacéo espacial.

Figura 27 - Historia em quadrinho no recurso gibi escrita por “A2”

Fonte: PrtSc elaborada pela autora.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A integracdo das tecnologias é um desafio constante na prética diaria dos
professores, muitos profissionais ttm medo, se sentem inseguros para usarem as
TER na escola. Assim entendemos que a concretizacao da inclusao das TER na sala
de aula requer acdes além da democratizacdo das tecnologias e do acesso a elas.
Pressupde mudancas de dimensao pedagdgica, epistemoldgica e cultural no que diz
respeito a formacao de professores e as praticas promovidas em sala de aula.

Inicialmente, evidenciamos dificuldades de interpretacdo, formacéo de frases e
palavras, a criagdo de historias com inicio meio e fim, o desinteresse dos alunos pela
leitura e pelos conteudos trabalhados em aula. Apresentavam resisténcia a
socializacdo com o grupo, preferindo trabalhar sozinhos quando solicitados a cooperar
com o colega mostravam-se irritados. Nos textos escritos, criados pelas criangas a
partir de leituras oferecidos a elas, faziam suas representacdes sem preocupacoes
com a forma correta da escrita das palavras e com espacamento entre palavras.

Apos a integracdo das TER, foi evidenciado a superacédo das dificuldades
iniciais em relacéo a socializa¢ao do grupo, a colaborag&o/cooperacéo, pois logo nas
primeiras inserc¢oes, as criancas apresentavam dificuldades para dividir, emprestar e
compartilhar ideias. As criancas quando eram convidadas a trocar, emprestar, ou
compartilhar materiais reagiam de forma negativa e impulsiva, mas com 0s encontros
promovidos e os dialogos iniciais propostos tiveram oportunidade de participar,
mostrar 0 que sabiam, expor suas descobertas e desenvolver sua autonomia,
participacéo e habilidades tanto na leitura de textos como na escrita.

Sabemos que as criancas ao interagir durante as atividades enfrentam varios
conflitos de ideias, havendo uma discordancia nos pontos de vista, mas estes conflitos
servem para a elaboracao de hipéteses mais complexas o que possibilita ampliar, com
autonomia, sua tomada de consciéncia para buscar novos aprendizagens.
(FERREIRO; TEBEROSKY, 2006).

De maneira geral as criangas demonstram autonomia, seguranca, capacidade
de lidar com as diferentes ferramentas. Desenvolveram habilidades com o mouse,
teclado, aprenderam a digitar intercalando maiusculas e minusculas, pontuaram,
colocaram acento nas letras identificando as diferencas entre esquerda, direita,

encima, embaixo, elaboraram frases e textos significativos.
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Os avancgos na alfabetizacdo, na escrita de frases ou textos, no interesse pelas
leituras, foram significativo no decorrer desse estudo. Para tanto foi fundamental a
mediacdo do professor, o didlogo, as observacdes atentas e a intervencdo no
momento adequado para que tivessem avancos significativos em suas escritas.
Aprender com as TER depende das interacdes entre alunos, bem como da mediacéo
do professor entre o aluno e o conhecimento.

Por meio desse estudo, a reflexdo provocada nos permitiu entender que as TER
SA0 recursos riquissimos que contribuem para o avan¢o da alfabetizacdo quando
explorados paralelamente com um bom planejamento pedagdgico, buscando adaptar
ao contexto do aluno e respeitar os niveis de aprendizagem em que cada um se
encontra.

Portanto, o professor é uma figura importante e deve destacar-se por fazer a
mediagdo na insergdo dessas ferramentas. Nao basta apresentar as TER e deixar que
os alunos explorem, é necessario que tenha uma intencionalidade pedagdgica bem
definida quando se propde a insercdo das TER. Sobretudo, que o professor seja
consciente do seu papel e do seu conhecimento para que possa contribuir para uma
melhor aprendizagem dos alunos.

Muitos sao os recursos tecnoldgicos que contribuem para a alfabetizacdo, cabe
ao professor a responsabilidade de buscar novas estratégias de aprendizagem que
incluam as diferentes possibilidades tecnolégicas, considerando que apenas
disponibilizar as ferramentas ndo basta mais. As TER sozinhas ndo promovem o
senso critico do aluno, para que haja aprendizagens € fundamental a mediacao,
intervencao, o dialogo problematizador e esta é a funcdo do professor.

E por fim, entendemos que a incorporacdo das TER nas escolas pode provocar
uma revolucdo nas praticas da alfabetizacdo, além de oportunizar os alunos
vivenciarem novos métodos ao aprender. Entendemos também que os alunos
precisam ser apresentados a situacdes desafiadoras, serem instigados a ler,
perguntar e pesquisar s6 assim, no convivio com novas situacdes, irdo avancar na
sua aprendizagem. Portanto, ao iniciar o processo de alfabetizacdo na escola,
utilizando seja qual for os recursos, ndo podemos deixar de incluir o dialogo-

problematizador, a leitura social de mundo, como nos orienta Paulo Freire.
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ANEXO A - TERMO DE AUTORIZAGAO DA PESQUISA PELA ESCOLA

SOCIEDADE ESPIRITA ESTUDO E CARIDADE
(ENTIDADE FILANTROPICA —~ FUNDADA EM 13 DE ABRIL DE 1927)
CNPJ: 95.613.659/0001-20 - Utilidade. Pablica. Federal: Dec. 70.362, de 04/04/72 —
o\ =4 Utilidade.Pab. Est. n° 002264, de 06/08/02 — Utilid. Pub. Mun: Lei n° 1.570/72 - CNAS: Reg.
N° 31.288/39 - Sec. Trab. Cidad. e Ass. Social: Reg. n° 100.313 — CMAS/SM n° 02 —
S E EC CMDCA n° 18 - Sede propria: Av. P. Vargas, 1920 — Fone: 3223-9665 ¢ 3223-1060
CEP 97.015-512 - SANTA MARIA - Rio Grande do Sul - BRASIL

Sociedade Espirita Estudo e Caridade

AUTORIZACAO DA PESQUISA

Autorizo a realizagdo do Projeto de pesquisa intitulado “O uso das tecnologias na
perspectiva de aprendizagem da linguagem oral e escrita (alfabetizaciio)” nas
turmas de primeiro ao quarto ano, da Escola de Ensino Fundamental Joaquina Carvalho
que serd desenvolvido pela aluna Licia Margarete Santos da Costa mestranda da
Universidade Federal de Santa Maria - Curso de Pés-Graduagdo em Tecnologias
Educacionais em Rede — PPGTER — UFSM. A pesquisa tem como objetivo planejar,
implementar e avaliar atividades ludico-pedagégicas promovendo o uso das
Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo (TIC) para auxiliar o processo da aquisi¢éo

da leitura e escrita (alfabetizag8o0), nas referidas turmas da escola mencionada.

Santa Maria, 10 de agosto de 2015.

Diretora da Escola

SONIA REGINA MOREIRA PEREIRA

DIRETORA
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O USO DAS TECNOLOGIAS NA PERSPECTIVA DE APRENDIZAGEM DA
LINGUAGEM ORAL E ESCRITA (ALFABETIZACAO)

Pesquisador: Tais Fim Alberti

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 48767515.0.0000.5346

Instituicao Proponente: Universidade Federal de Santa Maria/ Pré-Reitoria de Pés-Graduagao e
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 1.238.058

Apresentacdo do Projeto:
O projeto se intitula "O uso das tecnologias na perspectiva de aprendizagem da linguagem oral e escrita
(alfabetizagdo)" e se vincula ao Programa de P6s-Graduacdo em Tecnologias Educacionais em Rede.

No resumo do projeto consta o seguinte texto: "O presente estudo traz a abordagem do tema O uso das
Tecnologias na perspectiva de aprendizagem da linguagem oral e escrita (alfabetizagdo) e objetiva-se
implementar atividades ladico-pedagdgicas promovendo o uso das Tecnologias da Informagéo e
Comunicagao (TIC) como auxilio no processo da alfabetizagdo em uma escola de Ensino Fundamental (EF)
de Santa Maria. Especificamente se prop&e planejar, implementar e avaliar atividades Iudico-pedagégicas
de alfabetizagdo mediadas pelas TIC em turmas de primeiro ao quarto ano do EF. Para esse estudo
buscase

fundamentagéo tedrica em autores como Ferreira e Teberoscky (1999), Freire (1989,1997), Mendonga e
Mendonga (2006, 2013) e demais autores que contribuem com o tema. O Referencial Tedrico esta
organizado em duas partes, na primeira parte apresenta-se uma breve retomada histérica da Alfabetizagao
no Brasil, discute-se sobre: alfabetizagdo, teorias e métodos de aprendizagem; alfabetizacdo e letramento;
método socio linguistico e a educagao dialégico

Enderego: Av. Roraima, 1000 - prédio da Reitoria - 2° andar

Bairro: Camobi CEP: 97.105-970
UF: RS Municipio: SANTA MARIA
Telefone: (55)3220-9362 E-mail: cep.ufsm@gmail.com
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problematizadora. Na segunda parte apresenta-se Tecnologias: conceitos e utilidades; uso das TIC no
processo de leitura e escrita; Ferramentas tecnologicas que contribuem para a alfabetizagdo. A metodologia
utilizada foi a pesquisa-agéo que possibilita a construgdo de conhecimentos por meio da pratica, da reflexao-
acao e da transformacg&o de uma realidade. Nesta pesquisa a pesquisadora se propde a fazer o uma analise
situacional do contexto da pesquisa, produzindo uma visdo

ampla sobre as praticas atuais, tragando o perfil do ambiente e dos envolvidos para posteriormente
promover mudangas para aprimorar a pratica."

O problema de pesquisa esta expressao nos seguintes termos: "Como as tecnologias contribuem para o
processo de aquisi¢do da leitura e escrita em sala de aula?" (p. 7).

Na p. 30 cita-se que se trata de "pesquisa-a¢ao" a ser realizada no Lar de Joaquina.

Serdo incluidos "todos os envolvidos diretamente com a alfabetizagcdo das criangas. A populagédo da
pesquisa abrangera 5 professores, sendo dois de primeiros anos, um professor de segundo ano, um
professor de terceiro ano, um professor de quarto ano, a coordenadora pedagdgica, a diretora, a presidente
da associagdo SEEC e todos os alunos do primeiro ao quarto ano, totalizando 117 alunos."

Consta do projeto cronograma e breve revisao de literatura.

Objetivo da Pesquisa:

Na p. 7 consta que o objetivo geral é "implementar atividades ludico-pedagégicas promovendo o uso das
TIC para auxiliar o processo da aquisigdo da leitura e escrita (alfabetizagdo) em uma escola de Ensino
Fundamental de Santa Maria."

Como objetivos especificos estdo relacionados:

"- ldentificar os recursos tecnologicos utilizados pelos professores, como instrumento pedagogico para o
ensino da leitura e da escrita (alfabetizac&o);

- realizar sondagem diagnéstica para conhecer as hipéteses de alfabetizacdo em que as criangas se
encontram;

- fazer um levantamento das TIC que contribuem para alfabetizagdo promovendo o avango da hip6tese da
leitura e escrita pela crianga;

- planejar, implementar e avaliar atividades de alfabetizagdo mediadas pelas TIC."
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Avaliacao dos Riscos e Beneficios:
No TCLE consta a seguinte descri¢cdo para riscos e beneficios:

"Beneficios: esta pesquisa oportunizara a inser¢éo das Tecnologias da Informagéo e

Comunicagao (TIC) para a aquisi¢do da linguagem oral e escrita (alfabetizagdo). Contribuira com atividades
ludico-pedagogicas mediadas pelas TIC objetivando que

as criangas avancem nas hipéteses da leitura e escrita durante as aulas

desenvolvidas.

Riscos: a pesquisa podera apresentar algum desconforto ou constrangimento entre os participantes. No
entanto, o pesquisador percebendo esse constrangimento encaminhara de forma a amenizar essa situagao,
sendo que o participante podera desistir das atividades da pesquisa a qualquer momento sem que isso

traga qualquer penalidade ou prejuizo."

Esta descricdo pode ser considerada suficiente.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
Foram apresentados de modo suficiente.

Recomendacdées:

Veja no site do CEP - http://w3.ufsm.br/nucleodecomites/index.php/cep - na aba "orientagdes gerais",
modelos e orientagdes para apresentacao dos documentos. Acompanhe as orientagdes disponiveis, evite
pendéncias e agilize a tramitagdo do seu projeto.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgoées:

Consideragoes Finais a critério do CEP:
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Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:
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Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagédo
Projeto Detalhado / |Projeto_lucia.pdf 28/08/2015 |Tais Fim Alberti Aceito
Brochura 17:06:38
Investigador
Folha de Rosto folha.pdf 31/08/2015 | Tais Fim Alberti Aceito
12:15:05

Outros Termo_de_confidencialidade.pdf 31/08/2015 |Tais Fim Alberti Aceito
14:18:44

Outros GAP.pdf 31/08/2015 | Tais Fim Alberti Aceito
15:25:43

Outros Autorizacao_escola.pdf 31/08/2015 | Tais Fim Alberti Aceito
19:35:38

TCLE /Termos de | TCLE_pais_alunos.pdf 18/09/2015 |Tais Fim Alberti Aceito

Assentimento / 10:22:22

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TCLE_professores.pdf 18/09/2015 |[Tais Fim Alberti Aceito

Assentimento / 10:22:42

Justificativa de

Auséncia

Informagdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 18/09/2015 Aceito

do Projeto ROJETO 564875.pdf 10:39:58

Situacao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:
Nao

SANTA MARIA, 21 de Setembro de 2015

Assinado por:

CLAUDEMIR DE QUADROS
(Coordenador)
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