UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA
CURSO DE MIDIAS NA EDUCACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM MIDIAS NA EDUCACAO

USO DE RECURSOS COMPUTACIONAIS COMO
FERRAMENTA DE APOIO
NA EDUCACAO AMBIENTAL

Clériston Diniz Borges

Cachoeira do Sul, RS, Brasil
2014



USO DE RECURSOS COMPUTACIONAIS COMO
FERRAMENTA DE APOIO
NA EDUCACAO AMBIENTAL

Clériston Diniz Borges

Artigo apresentado ao Curso de Midias na Educacéo
do Programa de Pos-Graduagdo em Midias na Educacéo
como requisito parcial para obtencdo do titulo de
Especialista em Midias da Educacéao

Orientador: Gedson Mario Borges Dal Forno

Cachoeira do Sul, RS, Brasil
2014



Universidade Federal de Santa Maria
Curso de Midias na Educacéo
Programa de P6s-Graduacdo em Midias na Educacéo

A Comissdo Examinadora, abaixo assinada,
aprova o Artigo de Especializacdo em Midias na Educacéo

USO DE RECURSOS COMPUTACIONAIS COMO FERRAMENTA DE
APOIO NA EDUCACAO AMBIENTAL

elaborado por:
Clériston Diniz Borges

COMISSAO EXAMINADORA:

Gedson Mario Borges Dal Forno
Orientador

Erico Marcelo Hoff do Amaral
Coorientador

Mary Lucia Pedroso Konrad

Roseclea Duarte Medina

Cachoeira do Sul, RS, Brasil, dezembro, 2014



USO DE RECURSOS COMPUTACIONAIS COMO FERRAMENTA DE
APOIO NA EDUCACAO AMBIENTAL:!

Clériston Diniz Borges 2

Gedson Mario Borges Dal Forno *

Resumo

O ensino da educacdo ambiental deve estar embasado em agBes pedagdgicas interativas e colaborativas que
contribuam para a construcdo do ensino-aprendizagem. Logo, esse estudo pode ser realizado por meio do uso de
tecnologias. Pensando nisso, foi realizado um plano de aula onde foram utilizadas as seguintes midias:
computador, internet e projetor multimidia com ac6es voltadas para a educacdo ambiental, tendo como publico
alvo 25 alunos do 5° Ano A da Escola Estadual Dr. David de Barcelos de Cachoeira do Sul-RS. O objetivo deste
trabalho foi verificar a importancia das midias como ferramentas auxiliares no ensino da educa¢do ambiental.
Apoés a realizagdo das atividades do plano de aula verificou-se que a maioria dos os alunos, através das
observacdes realizadas, obtiveram notas 8 e 9, 0 que demonstrou um desempenho muito bom na realizagéo das
tarefas, bem como integracdo com as midias, interesse e participagdo na confeccdo dos brinquedos com materiais
reciclaveis. Com isso ficou claro que o uso das midias nas tarefas escolares é relevante, pois torna o aprendizado
colaborativo, contribuindo para uma aprendizagem cooperativa, interativa, criativa e significativa.

Palavras-chaves: midias — alunos — educagdo ambiental

USE OF COMPUTATIONAL RESOURCES AS A SUPPORT TOOL FOR
ENVIRONMENTAL EDUCATION

Abstract

The teaching of environmental education must be based on interactive and collaborative educational activities
that contribute to the construction of teaching and learning. Thus, this study can be performed through the use of
technologies. Computer, internet and multimedia projector with actions aimed at environmental education,
targeting public 25 students from 5th Year A of the State School Dr. David Barcelos Waterfall: Thinking about
it, a lesson plan where the following media were used was performed South-RS. The objective of this study was
to assess the importance of media as a tool in the teaching of environmental education. After performing the
activities of the lesson plan it was found that most students, through observations, obtained grades 8 and 9,
which showed a very good performance in the tasks as well as integration with the media, interest and
participation in the making of toys from recyclable materials. With it became clear that the use of media with
homework is important because it makes the collaborative learning, contributing to a cooperative, interactive,
creative and meaningful learning.

Keywords: media - students - environmental education
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INTRODUCAO

Este trabalho tem por finalidade descrever sobre o uso das midias como ferramentas
auxiliares no ensino da Educacdo Ambiental. As midias exercem papel importante na vida das
pessoas, pois servem como propaganda, ao mesmo tempo em que influenciam a mudanga de
atitudes e opinides. Desta forma, Parcianello (2011) salienta que as midias também exercem
papel de referéncia quando se trata de aprendizagem, pois elas servem nao somente para
informar acontecimentos, como para ampliar, inovar e tornar as atividades mais dindmicas e
prazerosas. Além disso, as ferramentas tecnoldgicas na educacdo se destacam, pois servem
para facilitar o processo de ensino e aprendizagem.

Ja conforme Moran (2010) a comunicacdo virtual também esta presente no universo
dos alunos e professores, permitindo que eles se comuniguem entre si e com seus contatos, ou
seja, hoje existe uma maior liberdade de expressdo. Neste contexto, Tajra (2002)
complementa que a tecnologia educacional esta ligada a teoria e aos avangos tecnoldgicos.

Considerando-se que as midias exercem influéncia na vida das pessoas, inclusive no
ambiente escolar servindo de auxiliares no ensino das disciplinas e contetdos, elaborou-se um
plano de aula para ser trabalhado com alunos do 5°- ano do Ensino Fundamental da Escola
Estadual de Ensino Fundamental Dr. David Fontoura de Barcelos. Para desenvolver esse
plano, algumas midias como computadores, internet e Projetor Multimidia (Datashow) serdo
utilizadas para auxiliar nas atividades propostas sobre a educacdo ambiental. Ainda com
relacdo as atividades propostas serdo transmitidos para os alunos conhecimentos sobre a
importancia da aplicacdo dos 3’Rs e da coleta seletiva. Os alunos irdo desenvolver suas
atividades na sala digital, onde serd assistido video sobre o tema meio ambiente. Eles
responderdo algumas questdes sobre aplicacdo dos 3R’s e coleta seletiva, interagindo com as
midias, pois as atividades serdo baseadas sites e jogos educativos, onde eles poderdo acessar e
participar ativamente do processo de construcdo do seu proprio conhecimento. Também terdo
oportunidade de criar brinquedos com materiais reciclaveis. Com isso, 0 objetivo desse
trabalho é verificar a integracdo dos alunos com as midias no ensino da educagdo ambiental.

Depois da realizacdo das atividades propostas, espera-se que o0s alunos tenham
aprendido a trabalhar e interagir com as midias propostas no plano de aula, bem como
adquiram atitudes ecologicamente corretas, no sentido de ajudarem a preservar 0 meio
ambiente. Com isso, o problema desse estudo é: Qual o papel das midias no ensino da
Educacdo Ambiental?



Portanto, para desenvolver este artigo, 0 mesmo sera estruturado em quatro etapas. A
primeira apresentara o referencial tedrico, onde serdo abordados varios autores sobre o tema
em estudo. A segunda etapa apresentara a Metodologia, onde sera descrito os procedimentos
metodologicos para a construcdo da pesquisa. A terceira etapa descrevera a discussao dos
resultados obtidos com a realiza¢do do plano de aula proposto e a Ultima etapa apresentara a
concluséo do trabalho.

2 REFERENCIAL TEORICO

Este item descrevera algumas consideracfes sobre as midias no contexto educacional,
bem como suas aplicabilidades em sala de aula, como ferramentas auxiliares na metodologia

pedagbgica.

2.1 As midias e a tecnologia na educacao

Todos os dias surgem novas ferramentas tecnolégicas, as quais, na educacdo ganham
forca na intencdo de facilitar o processo de ensino e aprendizagem. Conforme Parcianello
(2011), as midias exercem papel de referéncia quando se trata de aprendizagem, pois elas
servem ndo somente para informar acontecimentos, como para ampliar, inovar e tornar as
atividades pedagdgicas mais dinamicas e prazerosas. Neste contexto, Tajra (2002) salienta
que a tecnologia educacional esta ligada a teoria e aos avangos tecnoldgicos da informatica,
bem como dos audiovisuais, dos impressos e das midias digitais.

Constata-se entdo, que a tecnologia veio para auxiliar os professores e 0s alunos em
suas atividades, ou seja, a metodologia utilizada pelos educadores ndo deve ser baseada
somente na mera transmissao de conteddos ja prontos, o que faz com que, muitas vezes, ndo
ocorra troca de ideias, deixando assim as aulas menos interativas. Nesta linha de pensamento,
Behrens (2010, p.71) reforga essa colocacgao acrescentando que:

O aluno precisa ultrapassar o papel passivo, de escutar, ler, decorar e de repetidor
fiel dos ensinamentos do professor e tornar-se criativo, critico, pesquisador e
atuante, para produzir conhecimento. Em parceria, professores e alunos precisam
buscar um processo de auto-organizacdo para acessar a informac&o, analisar, refletir
e elaborar com autonomia o conhecimento. (...). Portanto, professores e alunos

precisam aprender a aprender como acessar a informacdo, onde busca-la e o que
fazer com ela.

Analisando-se a citacdo verifica-se que as midias e a era digital servem para facilitar a
comunicacdo entre os professores e 0s alunos. Neste sentido, Tapscott (2011) reforca a



importancia da tecnologia, quando diz que a internet faz com que os alunos e professores
descubram novas maneiras de aprender.

Masetto (2010, p. 137) da sua contribuicdo ao salientar que as novas tecnologias
exploram o uso de imagem, do som e do movimento, bem como procuram atender as nossas
necessidades de conhecimento com as informagdes dos acontecimentos em tempo real.

Outros autores como Fonseca (2011) e Nakashima e Amaral (2006) abordam que as
ferramentas tecnoldgicas utilizadas em sala de aula podem ser audiovisuais. Os recursos
fisicos s@o equipamentos fisicamente inseridos nas salas de aula, como por exemplo, projetor
multimidia, a TV; o DVD e a lousa digital. J& os recursos virtuais, sdo canais de comunica¢do
on-line intermediados por um recurso fisico (o computador), mas, que através da Internet
possibilita aos alunos e professores se conectarem digitalmente para promover a

aprendizagem.

2.2 A Educacdo Ambiental em sala de aula e a importancia da aplicaciao dos 3R’s e da

coleta seletiva

Vizentin e Franco (2009) enfatizam que ao estudar sobre a Educacdo Ambiental os
alunos terdo a oportunidade de aprenderem desde cedo a preservar 0 meio ambiente. Ensinar
educacdo ambiental é buscar uma educacdo voltada para aprendizagens significativas, é
possibilitar criar acGes inovadoras, permitindo assim formar um cidaddo critico, reflexivo e
participativo. A Educacdo Ambiental é muito importante para que os alunos possam ter
consciéncia de que preservar e ajudar a cuidar da natureza € dever de todos e, uma das
alternativas para que isso possa ocorrer €, aprender a aplicar os 3R’s.

Assim sendo, Vizentin e Franco (2009, p.44) destacam os significados destes 3R’s:

Reduzir: reduzir a quantidade de recursos e de residuos, consumindo de maneira
racional e consciente.

Reutilizar: reusar produtos em sua forma original em outras tarefas e/ou fungdes ou
ainda criar novas formas de utilizacdo para determinados produtos.

Reciclar: € o processo de reuso, porém, feito por empresas especializadas e
utilizando recursos tecnoldgicos. E uma forma de fazer novos produtos a partir de
produtos usados, de maneira a consumir menos recursos naturais.

Ao aprender a aplicar os 3R’s, o aluno percebera que a reciclagem do lixo ¢ relevante
para 0 meio ambiente, visto que as cidades cresceram, a populagcdo aumentou, os habitos de
consumo mudaram e 0s espacos destinados ao lixo ja ndo comportam, muitas vezes, a grande

demanda.



Complementando-se o exposto & bom lembrar aos alunos, com base nos autores
Barros e Paulino (2009) que a reducéo do lixo significa consumir ou comprar menos, pois ao
reduzir o consumo, automaticamente, se reduz a quantidade de lixo e o desperdicio. Além
disso, o lixo pode ser reutilizado, como por exemplo, as garrafas de vidro que ao serem
devolvidas nos pontos de revenda, sdo encaminhadas para as fabricas, onde ¢ feita a limpeza e
a reutilizacdo dessas embalagens. Portanto, € preciso desenvolver nos alunos a educagao

ambiental, pois como destaca Barcelos (2010, p. 32):

Do ponto de vista da educacdo ambiental, uma das grandes contribuicdes que
podemos citar é que um dos papéis mais importantes da escola é que ela contribua
para que as criangas crescam na vivéncia de valores e ndo apenas na sua aceitacdo
e/ou aprendizagem, até porque ndo se ensinam valores. Ha que vivé-los e, de
preferéncia, em comunidade.

Concordando-se com o autor, pode-se afirmar que é possivel através da educacgdo
ambiental despertar nas criangas a consciéncia que ao aprender a reciclar, reaproveitar e
reduzir o consumo de diversos tipos de produtos, elas estardo contribuindo para a preservacao
do meio ambiente. De acordo com a Conferéncia das Nagdes Unidas sobre o Meio Ambiente
e Desenvolvimento, foram apresentadas as bases conceituais da Educacdo Ambiental, onde
Dias (2004) diz que a Educacdo Ambiental abrange fatores socioecondmicos, politico,
cultural e histérico. Além disso, deve considerar as condi¢bes de cada pais, regido e
comunidade. A Educacdo Ambiental compreende os diversos elementos que fazem parte do
meio ambiente, tendo por finalidade utilizar racionalmente seus recursos, para preservar a
qualidade de vida para a sociedade e para as geracdes futuras.

Confirmando-se essa realidade Munhoz (2004), destaca que uma das formas de levar
educacdo ambiental a comunidade é pela acdo direta do professor na sala de aula e em
atividades extracurriculares, como: leitura, trabalhos escolares, pesquisa, debates, assistir
videos e ouvir musicas que tratam sobre o meio ambiente. Neste contexto, pode-se dizer com
base nos estudos de Nalini (2003) que proteger a natureza deve ser uma tarefa de todo o ser
humano e, por isso, aprender a conhecé-la e respeita-la € muito importante. Desta forma, 0s
educadores devem sempre que possivel trabalhar desde as séries iniciais temas relacionados
com o meio ambiente.

No entanto, é valido salientar que além dos alunos conhecerem sobre a educacao
ambiental e a aplicacao dos 3R’s, eles também devem aprender, conforme Tiburcio (2012),
que na coleta seletiva, a populacdo deve fazer a separacdo dos materiais em suas residéncias e

leva-los até contéineres para depdsito de papéis, plasticos, vidros e metais. Logo, analisando-



se essas colocagOes pode-se dizer que a coleta seletiva é o0 ato de separar e coletar materiais j&
usados que podem ser reciclados, tais como papéis, plasticos, metais e vidros.

Para complementar essa tematica sobre a educagdo ambiental e a aplicagdo dos 3R’s ¢
importante frisar que toda a comunidade, assim como as autoridades competentes devem ter
consciéncia da importancia de conscientizar as pessoas para ajudar a fazer a coleta seletiva,
contribuindo assim na preservagdo do meio ambiente. Como foco deste estudo € descrever
sobre a importancia das midias como ferramentas auxiliares no aprendizado, assim faz-se
necessario abordar algumas midias que estdo presentes no cotidiano escolar, tais como o

computador, a internet, e o Projetor Multimidia.

2.3 O uso do computador, da internet e do projetor multimidia no ensino-aprendizagem

Este item descrevera sobre as midias: computador, internet e projetor multimidia, as
quais podem auxiliar na construcdo do ensino-aprendizagem dos alunos, pois a tecnologia
torna o aprendizado mais prazeroso e atraente, fazendo com que os educandos tenham

oportunidade de interagir com as ferramentas tecnoldgicas.

2.3.1 O Computador: ferramenta indispensavel na escola

Os autores Pontes; Pontes e Santos (2012) dizem que o uso do computador é
indispensavel no contexto escolar, pois essa ferramenta nos dias de hoje, esta presente em
todos os lugares, inclusive no cotidiano das familias. Com isso ndo podera ser o ambiente
escolar diferente da realidade j&, ou seja, 0s autores sugerem que os professores devem
utilizar o computador para aplicar seu plano de aula, fazendo assim o uso dos recursos que
melhor possam demonstrar o contetdo planejado para os seus alunos. Com certeza, as aulas
se tornardo mais atrativas e participativas, onde o aluno pode construir seu aprendizado.

Freitas (2008) confirmar que o computador é uma ferramenta importante na
construcdo do ensino-aprendizagem. Nesta mesma linha de pensamento Frigotto et. al. (2005)
destacam que é preciso sim ser realizada uma organizacdo curricular, pois a economia
globalizada nos dias de hoje, exige do trabalhador competéncias e habilidades para ser
inovador, criativo e solucionador de problemas, tanto na vida pessoal, como nas organizacoes.
Com isso, os autores querem dizer que a mudanca deve estar presente tambem dentro das
escolas, pois a sociedade moderna e o mercado de trabalho precisam que a educacdo seja

mediadora no processo politico e cultural.



Autores como Blanco; Dias e Silva (1989) explica que é relevante desenvolver desde
cedo com os alunos a capacidade de aprender a trabalhar com o computador, pois essa
ferramenta permite que a pessoa aprenda a selecionar informacgdes, interpreta-las e avaliar 0s
resultados. O computador é um recurso de comunicacédo, atuando sobre os diferentes canais

sensoriais do individuo.
2.3.2 Internet: um recurso precioso para a educacao

De acordo com Fernandes (2004), a Internet pode oferecer uma variedade de
beneficios no processo de ensino-aprendizagem, pois possibilita acesso facil a contetdos
didaticos e interacdo entre professores e alunos. Também é véalido destacar que a Internet é
uma ferramenta mediadora, que contribui para uma aprendizagem dindmica. Desta forma,
Moran (2010) salienta que a Internet € uma conquista que revolucionou a atualidade e, por
esse motivo ndo poderia deixar de ser objeto de estudo e pesquisa na area educacional, além
de servir como apoio pedag6gico na sala de aula. Neste contexto, Heide e Stilborne (2000)
afirmam que a internet € um recurso que incentiva os alunos a assumiram responsabilidade
pelo seu préprio aprendizado, tornando-se participantes ativos na sua busca pelo
conhecimento.

Desta forma, a introducéo da Internet na escola funciona como um canal de mudancas
e, com isso, o professor ganha mais motivacdo e autoestima, na sua valorizagdo como
profissional e, como salienta Nunes (2004) as possibilidades se ampliam para que o educador
ensine usando problemas e situa¢fes mais proximas a vida real.

Masetto (2010) destaca que a internet oferece um aprendizado dindmico, atraente, de
facil acesso, que possibilita 0 ingresso a um namero ilimitado de informagdes. Através da
internet professores e alunos tém a oportunidade de pesquisar conteddos em diversos centros
de pesquisa. Garcia (2009) salienta que a Internet é uma fonte de aprendizado, onde os alunos,
professores e pessoas em geral podem localizar fontes de informacdes e estudar diferentes
areas do conhecimento. Dando continuidade as midias utilizadas para desenvolver as
atividades propostas neste trabalho, a seguir serdo descritas algumas consideragfes sobre o

Projetor Multimidia.

2.3.3 Projetor Multimidia

Conforme Prieto et. al. (2005), o projetor multimidia tem a vantagem de usar a

tecnologia digital sendo assim pode projetar imagens estaticas ou em movimento, ou seja,



tudo aquilo que pode ser visualizado em uma tela de um computador pode ser também ser
projetado por esse projetor multimidia. As atividades digitais multimidias possuem grande
apelo visual, cores, som e movimento, o que torna o aprendizado atraente e interativo.

Masetto (2010), o Datashow é um recurso facilitador e mediador da aprendizagem; é
uma técnica que integra imagem, luz, som, texto, movimento, pesquisa, busca, links ja
organizados neles proprios ou com possibilidade de torna-los presentes através de acesso a
Internet. Ramos e Cunha (2013) afirmam o Projetor Multimidia serve para dar qualidade a
aula quando projeta no teldo tdpicos sobre os conteudos que estdo sendo ensinados pelo
professor, como por exemplo: filmes, figuras, sons e imagens. E uma ferramenta que auxilia

os professores em suas praticas pedagogicas.

2.3 Trabalhos Correlatos

Esta secdo descreve trabalhos correlatos com o tema desenvolvido nesta pesquisa, 0s
quais também utilizaram midias para desenvolver trabalhos na area do meio ambiente. Além
disso, cita outros autores que abordam sobre a importancia das midias e dos recursos
tecnoldgicos como auxiliares no ensino-aprendizagem.

Seguindo a proposta de trabalhar sobre educacdo ambiental, os autores Rios e Neto
(2010) fizeram uso da midia digital para desenvolver a pesquisa e a impressa que serviu para
divulgacdo na sala de aula. Essas midias foram usadas para trabalhar com alunos do 4°. Ano
da Escola de Ensino Fundamental Honorina Lucas de Brito, localizada no municipio de
Cacoal — Rondonia, onde foi desenvolvido o Projeto Educacdo Ambiental: Aprender e
Compartilhar por meio da Midia Impressa e da Internet. Os autores depois de utilizarem essas
midias apontaram que os alunos envolvidos no projeto, sdo capazes de entender o conceito de
educacdo ambiental e compreender o papel das midias e tecnologias nos estudos.

Na mesma linha de pensamento, Calheiros (2009) utilizou midias para auxiliar na
construcdo do aprendizado, o trabalho foi desenvolvido na Escola Estadual Professora Elza
Soares Cavalcante, destinada aos alunos do Ensino Fundamental (6° ao 92 ano) e Ensino
Médio e teve por finalidade desenvolver atividades interativas utilizando recursos
tecnoldgicos tais como radio e internet. O autor constatou em seus estudos que o radio e a
internet por serem 0s recursos tecnoldgicos mais usados pelos alunos envolvidos no estudo
poderiam contribuir para um aprendizado significativo.

A seguir tém-se outros autores que de alguma forma também contribuem para

valorizar o uso das midias na educagdo, quando salientam que as atividades propostas



despertam a criatividade e o interesse dos alunos, pois 0s mesmos adoram estar conectados
com a internet, pois os jovens gostam de interagéo, inovagao.

Souza (2005) diz que os meios de comunicacao e as midias produzem aprendizados
maultiplos, ou seja, o individuo pode aprender um conteddo de diversas maneiras, lendo,
ouvindo, escrevendo, jogando, interagindo com o computador, pois ao digitar seu trabalho, ele
pode modificar a qualquer momento o que estd sendo digitado.

Coelho (2010) destacou em seus estudos que o computador é ferramenta auxiliar do
trabalho docente e serve para enriquecer e tornar a aprendizagem atraente e o estudo menos
cansativo. Também esclareceu que a utilizacdo as tecnologias no contexto educativo favorece
o0 desenvolvimento de uma aprendizagem motivadora e interativa.

Esses trabalhos acima relacionados vém ao encontro da proposta do plano de aula
descrito nesta pesquisa. Isto porque, ao utilizar nas aulas o computador, o projetor multimidia
e a internet para trabalhar constatou-se que os alunos, além de aprenderem sobre o0 meio

ambiente, também conseguiram interagir com esses recursos tecnoldgicos.

3 METODOLOGIA

Inicialmente para desenvolver esse trabalho utilizou-se a pesquisa bibliografica onde
foram citados varios autores, artigos e sites para conhecer sobre a educacdo ambiental, a
importancia da aplica¢do dos 3R’s, bem como da reciclagem e coleta seletiva.

A pesquisa bibliografica também serviu para conhecer sobre as midias: computador, o
Projetor Multimidia e a internet e sua importancia no ensino-aprendizagem. Essas midias
foram utilizadas para desenvolver o plano de aula aplicado para a Turma do 5° Ano A
composta por 25 alunos da Escola Estadual de Ensino Fundamental Dr. David Fontoura de
Cachoeira do Sul/RS. Utilizou-se também a analise qualitativa, a qual foi embasada nas
observagOes para avaliar o desempenho dos alunos durante a realizagdo das tarefas. Os alunos
foram avaliados quanto ao interesse, participacdo, além de outros critérios nas atividades
propostas, conforme (Tabela 1). Optou-se pela analise qualitativa, pois conforme Bodgane

Bicklen (1982) nesse tipo de apresentacdo os dados podem ser por meio de observagao.

4 DESENVOLVIMENTO

Nesta secdo serd apresentado o local, publico alvo, periodo e como foi realizado o
plano de aula sobre o uso das midias como ferramentas auxiliares no ensino da Educacéo

Ambiental. Sendo assim, primeiramente sera apresenta um infogréafico (Figura 1).



O uso das midias como ferramentas auxiliares no
ensino da eiucacéo ambiental

1. Referencial Teodrico

2. Trabalhos Correlatt% sobre 0 uso das midias na educacéo

V

3. Metodologia

4. Desenvolvimento (onde sera descrito como foi realizado o Plano de Aula)

4.1. O Plano de Aula fez uso das seguintes midias:

. \ \

Computador Internet Projetor Multimidia

Através da execucdo das tarefas reali\kadas pelos alunos, constato\k—se gue 0S mesmos
construiram seu conhecimento adquirindo varios tipos de aprendizagem:

Tipos de
Motivadora <—+  Aprendizagem Colaborativa
Significativa —| \Hparticipativa Interativa
Cooperativa Criativa

5. Resultados e Discussoes

6. Concluséo
Figura 1 — Infogréafico das etapas da pesquisa
Fonte: Autoria do préprio autor deste trabalho

O estudo foi desenvolvido com a Turma do 5° Ano A composta por 25 alunos na Sala
Digital da Escola Estadual de Ensino Fundamental Dr. David Fontoura de Cachoeira do Sul —
RS. As atividades do Plano de Aula foram desenvolvidas em trés aulas. O tema desenvolvido
neste tema foi “O uso das midias como ferramentas auxiliares no ensino da Educacdo
Ambiental”. Primeiramente foi realizado um referencial tedrico para conhecer sobre a
Educacdo Ambiental, reciclagem do lixo, coleta seletiva, bem como sobre as midias que
foram utilizadas no plano de aula: o computador, o Projetor Multimidia e a Internet.

Apols o referencial tedrico foram citados alguns autores que realizaram trabalhos
semelhantes sobre o uso das midias na educagéo, a fim de poder relaciona-los com o tema
desenvolvido neste estudo. Depois de relacionar os trabalhos correlatos foi desenvolvida a
metodologia do trabalho, onde foram abordados os procedimentos metodoldgicos utilizados

para desenvolver esse estudo. Na sequencia tem-se o desenvolvimento das atividades



realizadas no plano de aula, a descricdo dos resultados e discussdes do estudo e, por fim a
conclusdo. Assim, a fim de entender como foi desenvolvido o plano de aula, a seguir seguem
as atividades que foram desenvolvidas aula por aula.

No primeiro dia de aula, ao dar inicio as atividades propostas o professor fez um breve
comentario sobre a “Educacdo Ambiental”, onde destacou a importancia de se aprender desde
cedo a aplicar a reduzir, reutilizar e reciclar o lixo. Apds os comentarios ele conectou
primeiramente o aparelho projetor multimidia no computador e logo em seguida, colocou um

filme chamado “Um plano para salvar o planeta” (Figura 2).
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Figura 2 — Parte do filme da Turma da Monica em “Um Plano para Salvar o Planeta
Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=JXHKKiaD-ks

Observou-se que a maioria prestou atencdo no filme, com exce¢do de 03 alunos que
conversaram durante o filme, sendo preciso o professor chamar a atencéo deles. Apds chamar
a atencdo desses alunos, o professor fez alguns comentarios sobre a importancia da
conscientizacdo e de atitudes ecologicamente corretas para ajudar a preservar o ambiente.
Dando continuidade ao tema, na segunda aula, foi utilizada a Internet para que os alunos
pudessem interagir com a midia, pesquisando sobre a reciclagem do lixo. Nesta oportunidade

eles acessaram varios sites, sendo escolhido para leitura o que aparece na (Figura 3).

Figura 3 — Reciclagem
Fonte: http://www.smartkids.com.br/especiais/reciclagem.html

Apos lerem o texto em siléncio, o professor fez um comentario para os alunos para
sobre o0 que é reciclar; o que sdo materiais organicos e inorganicos. O professor observou que
0s alunos gostaram de pesquisar e ndo apresentaram dificuldades quanto ao entendimento do

texto. Dando continuidade as atividades propostas os alunos acessaram outro site e, desta vez,


http://www.youtube.com/watch?v=JXHKKiaD-ks
http://www.smartkids.com.br/especiais/reciclagem.html

eles leram o texto “As cores das lixeiras na coleta seletiva” (Figura 4), onde eles aprenderam

sobre as cores da lixeira. Aprenderam que cada cor corresponde a um tipo de lixo.
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Figura 4 — Texto: As cores das lixeiras na coleta seletiva
Fonte: http://www.o0zengenharia.com.br/blog/as-cores-das-lixeiras-na-coleta-seletiva/

Apos lerem o texto, observou-se que os alunos entenderam porque que na coleta
seletiva € importante que cada lixeira tenha uma cor diferente. Para finalizar as atividades da
segunda aula, o professor selecionou dois sites de jogos (Figuras 5 e 6), para que o0s alunos

interagissem e aprendessem um pouco mais sobre a reciclagem do lixo.
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Figura 5 - Jogo da Sustentabilidade Figura 6 — Jogo Infantil sobre Reciclagem
Fonte:http://portal.ludoeducativo.com.br/jogo-da-sustentabilidade Fonte:http://jogosinfantis24.com/Jogo-reciclagem.aspx

Ao entrarem nestes jogos, 0s alunos puderam interagir trabalhando com atividades

relacionadas com a reciclagem. Observou-se que a maioria dos alunos gostou, pois eles
puderam selecionar o tipo de lixo e colocar na lixeira correspondente. Foi uma aula bem
proveitosa, onde houve participacdo, interesse e companheirismo. Apds eles realizarem as
atividades, foi solicitado para os alunos que 0s mesmos trouxessem para a proxima aula
materiais reciclaveis, para serem construidos brinquedos. Como solicitado para os alunos, 0s
mesmos trouxeram para terceira e ultima aula, materiais, tais como: copos de iogurte,
barbante, garrafas pet, jornais, durex colorida, folha color set. Todos os materiais que 0s
alunos trouxeram para confecgéo dos brinquedos foram colocados na mesa do professor.
Apds todos entregarem 0s materiais, 0 professor solicitou que eles clicassem no
Mozilla Firefox, depois no You Tube e procurassem videos explicativos sobre como
confeccionar um telefone com fio e um bilboqué (Figuras 7 e 8). Apds acharem os videos, 0

professor ajudou os alunos a escolherem os mais explicativos, a fim de facilitar o trabalho.


http://portal.ludoeducativo.com.br/pt/play/jogo-da-sustentabilidade

Para facilitar a visualizacdo dos videos foi utilizado o Projetor Multimidia. O primeiro
video tratou sobre como confeccionar o telefone com fio. Esse video € de carater explicativo,
onde os alunos puderam ouvir e visualizar, interagindo com a midia e seguindo passo a passo

a confec¢do do brinquedo.

Telefone com fio 28 owau falar em Bibogqué? Pusso o pesso mosts como fazer um
Figura 7 — Confeccéo do telefone com fio Figura 8- Confeccéo do Bilboqué
Fonte: http://youtu.be/eblONISQp5U Fonte: http://youtu.be/gQC6LERWQjg

Ao assistirem os videos sobre a confecgdo do telefone com fio e do bilboqué os alunos
tiveram condicOes de realizarem com sucesso as tarefas propostas sobre a confeccdo dos
brinquedos (Figura 9 e 10). Foi uma aula bem proveitosa, onde os alunos participaram das

atividades propostas, dando sugestdes e caprichando para fazer o brinquedo corretamente.

Figuras 9 e 10 - Alunos realizando a confeccao dos brinquedos
Fonte: Fotos tiradas pelo préprio autor deste trabalho

Com isso, foram concluidas as tarefas propostas no Plano de Aula, sendo que 0s
alunos foram avaliados pela analise qualitativa, utilizando-se a observacdo. Constatou-se que
a integracdo das midias no ensino da educacdo ambiental foi relevante, uma vez que todos os
alunos tiveram a oportunidade de interagir com as midias, através da visualiza¢do do video,
pesquisa na internet e participagdo nos jogos sobre reciclagem e sustentabilidade. Além disso,
os alunos confeccionaram brinquedos com materiais reciclados, realizando tarefas de recorte,
colagem, desenvolvendo a psicomotricidade. Neste contexto, pode-se dizer que as atividades
propostas neste plano de aula foram desenvolvidas com sucesso, uma vez que ocorreu a
integracdo dos alunos com as midias e 0 objetivo proposto veio ao encontro das ideias dos

autores citados nos trabalhos correlatos.


http://youtu.be/gQC6LEhWQjg

5 Discusséao e apresentacdo dos resultados

Neste topico serdo apresentados os resultados obtidos com o desenvolvido do plano de
aula na sala digital da Escola Estadual de Ensino Fundamental Dr. David Fontoura de
Cachoeira do Sul — RS com a Turma do 5° Ano A composta por 25 alunos. Para apresentacédo
dos resultados salienta-se que os alunos da Turma do 5° ano A do Ensino Fundamental/Séries
Iniciais foram avaliados segundo critérios baseados em observagdes. Segundo as observagdes
realizadas e os critérios analisados, os alunos receberam uma nota, conforme (Tabela 1)
abaixo. Portanto, dos 25 alunos da turma em estudo, 3(trés) obtiveram nota 7, pois o
desempenho foi regular. Estes alunos demonstraram pouco interesse pelas atividades e
conversaram durante as atividades. 7(sete) alunos obtiveram nota 8, pois apresentaram bom
desempenho com relagdo aos critérios ‘“criatividade, cooperacdao, autonomia, criticidade e
motivacdo”. O restante da turma 15(quinze) obtiveram nota 9, o que indica que o0
desempenho foi muito bom, pois demonstraram interesse em todas as atividades, inclusive na
interacdo com as midias e confec¢do dos brinquedos. Estes dados podem ser comprovados

tanto pela (Tabela 1) como pelo (Gréafico 1) apresentados abaixo.

Tabela 1 — Critérios de Avaliacdo dos Alunos

Avaliagio Alunos Notas
Desempenho regular: pouco interesse pelas atividades e 3 7
conversa em sala durante as aulas
Desempenho Bom: criatividade, cooperacdo, autonomia, 7 8
criticidade e motivacao
Desempenho Muito Bom: interesse e participacdo em 15 9
todas as tarefas, inclusive na interacdo com as midias e
confeccao dos brinquedos

161 O Desempenho regular: pouco
interesse pelas atividades e
141 conversa em sala durante as
124 aulas
101 @ Desempenho Bom:
8 criatividade, cooperagéo,
autonomia, criticidade e
61" motivagdo
41¥
0O Desempenho Muito Bom:
24 interesse e participagdo em
0- todas as tarefas, inclusive na

interagdo com as midias e
Alunos Notas confecgéo dos brinquedos

Gréfico 1 — Representacdo dos critérios de avaliacdo dos alunos



Portanto, com a realizagdo deste Plano de Aula os resultados esperados quanto ao
desempenho dos alunos foram alcancgados, pois houve a constru¢gdo do conhecimento, uma
vez que a maioria dos educandos aprendeu sobre o meio ambiente e interagiram com as
midias.

No entanto, ndo foi possivel fazer uma comparacdo desse mesmo Plano com outras
turmas da mesma Escola, pois 0 mesmo foi proposto para dois professores do 5° Ano A e do
5° Ano B, sendo que somente o Professor do 5° Ano A aceitou trabalhar sobre este contetdo
na sala digital. Mas, através dos critérios de observacao analisados na (Tabela 1) constatou-se
gue a maioria dos alunos obtiveram notas 8 e 9, 0 que deixa claro que 0os mesmos gostaram da
pratica, demonstraram cooperacao, entusiasmo e interesse pelo aprendizado, inclusive fizeram
com entusiasmo o0s brinquedos com os materiais reciclados. A experiéncia realizada com esse
tema na sala digital foi de grande relevancia para os alunos, bem como para o professor
envolvido. O professor verificou que realmente as midias sdo importantes para auxiliar na

construcdo do aprendizado.

6 Conclusdo

Constatou-se com a realizacdo deste trabalho como é importante a integracdo dos
alunos com as midias, pois as ferramentas tecnolégicas servem para enriquecer 0S
conhecimentos, tornar as aulas interessantes, interativas, dindmicas, colaborativas, e
significativas. Desta forma, com relacdo ao plano de aula aplicado para a Turma do 5° Ano A
composta por 25 alunos da Escola Estadual de Ensino Fundamental Dr. David Fontoura de
Cachoeira do Sul — RS sobre a importancia das midias no ensino da educacdo ambiental
verificou-se que a maioria dos os alunos, atraves das observacOes realizadas (Tabela 1),
obtiveram notas 8 e 9, o que demonstrou um desempenho muito bom na realizacdo das
tarefas, bem como integracdo com as midias, interesse e participacdo na confeccdo dos
brinquedos com materiais reciclaveis. Com isso ficou claro que o uso das midias nas tarefas
escolares é relevante, contribuindo para uma aprendizagem cooperativa, interativa, criativa e
significativa.

Portanto, através das midias utilizadas durante as aulas, os alunos aprenderam a
pesquisar sites na internet, jogar jogos educativos sobre o tema proposto, tiveram
oportunidade de ouvir e visualizar videos sobre a educacdo ambiental, bem como aprenderam

a confeccionar brinquedos com materiais reciclaveis. Espera-se também que novos estudos



sejam realizados no sentido de incentivar os professores a introduzirem em seus planos de

aula, atividades que envolvam o uso de midias e meio ambiente.
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