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RESUMO

Este trabalho se constitui numa analise da importancia das TICs (Tecnhologias de Informacéo e
Comunicacédo), no processo ensino-aprendizagem, bem como na avaliagdo das alternativas e
propostas metodoldgicas oferecidas pela adaptacédo da escola. Cabe ainda, um repensar do papel
do professor diante das TICs, e a influéncia da Informatica na reconstrucdo da pratica pedagdgica
da escola. A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliogréfica, a qual auxiliou nas conclusdes e
ponderacdes de que as possibilidades de implantacdo de novas técnicas de ensino sdo inumeras,
além de que o custo financeiro para implantar e manter laboratérios de informatica é relativamente
baixo. Assim, abordam-se neste artigo a importancia do computador como ferramenta, suas
potencialidades pedagdgicas e as consequéncias trazidas pela informatizacdo no contexto da
educacao brasileira, ou seja, a formacao dos profissionais para o manejo da informatica como
instrumento de aprendizagem.
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ABSTRACT

This work presents an analysis of the importance of ICT (Information and Communication), in the
teaching-learning process and the evaluation of alternatives and methodological proposals offered
by the adaptation of the school. It is also a rethinking of the role of the teacher in front of ICT, and
the influence of computer in the reconstruction of the school's pedagogical practice. The
methodology used was literature, which helped the conclusions and considerations that the
possibilities of establishing new teaching techniques are numerous, and the financial cost to
deploy and maintain computer labs is relatively low. So it was discussed in this article the
importance of the computer as a tool, its pedagogical potential and the consequences brought
about by information technology in the context of Brazilian education, in the training of
professionals for the management of information technology as a learning tool.

Keywords: ICT, Integration, School, educational process.



1 INTRODUCAO

A informatizagdo a que estamos inseridos desde a Ultima década, vem exigindo de
todos os profissionais a inclusdo da tecnologia em todos os segmentos de trabalho. Os
segmentos que ndo se adaptarem a esta realidade poderdo sucumbir, e nesta situagao
encontra-se a educacédo escolar, porque a educacao em si, nunca vai sucumbir. Nesta era
de informatizacdo poucos sao os usos do computador, da televisao, do video, do DVD e o
CD-ROOM na iniciacdo do trabalho educativo com informéatica. As midias sdo ricas em

informagdes para motivar os alunos a cerca do trabalho a ser desenvolvido.

As Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo — TICs sdo as ferramentas da
denominada “sociedade de informagao”. Mas, se em muitos setores da sociedade
isto ja € uma realidade, no cotidiano das instituicGes escolares a sua presenca
com uso pedagdgico ainda é pouco fregliente. Ao entrarmos em uma escola,
muitas vezes encontramos “Laboratérios de Informatica” até certo ponto em
condi¢des de funcionamento, mas sem utilizacdo. Investigando as condi¢cbes que
restringem seu uso encontramos narrativas como: “os professores néo tém

formacao”; “ndo ha pessoa que possa se responsabilizar pelo espago”; “faltam
recursos materiais para manutengdo”, dentre outras questdbes que vém
contribuindo para o distanciamento entre escolas e a “sociedade de informacao”
(PAIVA, et al., 2008, p.2).

E na escola que, em tese, poderiam ser formadas as condi¢bes especificas para a
construcdo do conhecimento, consideradas alicerces do pensamento humano. Esta
organizacdo intencional, planejada e ordenada das finalidades e condicbes da
aprendizagem escolar seria tarefa especifica da educacéo.

Vale ressaltar o que afirma Kenski, que concebe essa abertura para a tecnologia
como uma “proposta de ampliar o sentido de educar e reinventar a fungao da escola,
abrindo-a para novos projetos e oportunidades, que oferecam condi¢cdes de ir além da

formacéao para o consumo e a produgao” (KENSKI, 2007 p.15)

Se assim compreendida, a aprendizagem ndo precisaria ser mais um processo de
aquisicao e dominio de conhecimentos, pois ela podera ser mediada pelas tecnologias
disponiveis que oferecem novos desafios e possibilidades de acesso a informacéo e
que também nos orientam para novas aprendizagens (VASCONCELOS; ALONSO,
2008, p.2).

As escolas, no entanto, procuram se informatizar através da montagem de
laboratérios de informatica. A busca pelas multimidias' como inclusdo no mundo digital,
tem deixado de lado o maior recurso que as escolas possuem: o professor, que
geralmente ndo se encontra preparado e ndo possui o conhecimento do que realmente é

informatica educativa. Percebe o computador e demais tecnologias como um adversario,



desconhecendo que pode deles apoderar-se como uma importante e rica ferramenta de
ensino (ALMEIDA, 2005).

Um trabalho sério e comprometido comeca com o conhecimento e avaliacdo dos
diversos softwares educativos. Diante da diversidade de materiais, 0 professor encontra
certa dificuldade em adequar a sua forma de trabalho e isto pode acarretar uso de forma
indevida, ou serem as midias deixadas de lado, quando o profissional ndo sabe como
delas fazer uso.

A integracdo do aluno com as TICs deve ser feita logo no ensino pré-escolar.

Para as criancas destas idades, o CD-ROOM, por exemplo, podera contribuir
decisivamente para o desenvolvimento das capacidades de observacéo e reflexédo, de
coordenacdo psicomotora ou para o despertar dos sentidos. As potencialidades da
multimidia tornam-no um instrumento quase insuperavel ja que redne em simultaneo a

imagem, a cor, 0 som e ainda todos os efeitos visuais e sonoros que conseguem
prender a atencdo da crianca (CARRIER, 1997 apud ROSA, 2000, p.4).

Para uma maior eficacia das tecnologias na educacdo devera haver uma
coordenacdo de modo que todas as acOes desenvolvidas estejam integradas no projeto
da escola, pois as TICs tém suas proprias logicas. Assim, poderao ser consolidadas tanto
pela sua importancia como pelos diferentes modos de aprendizagem.

Introduzir as tecnologias no cotidiano escolar requer mudancas estruturais nas
formas de ensinar e aprender. Sobre as transforma¢cdes que podem ocorrer quando as

multimidias fazem parte do nosso cotidiano recorre-se aos pensamentos de Lévy (1999),

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo das
telecomunicacdes e da informatica. As relacdes entre os homens, o trabalho, a
propria inteligéncia dependem, na verdade, da transformacdo incessante de
dispositivos informacionais. Escrita, leitura, visdo, audicdo, criacdo e aprendizagem
poder&o ser capturadas por uma informatica cada vez mais avancada (LEVY, 1999
apud OLIVEIRA, 2006, p.1).

Com isso, pretende-se abordar a importancia do uso das TICs como recurso
pedagodgico, seu potencial como ferramenta pedagogica e a necessidade de formacéo do
professor para trabalhar com as mesmas e aprimorar sua forma de trabalho, diversificando-

a e tornando-a cada vez mais instigadora.

2 METODOLOGIA

Sera utilizada a técnica de pesquisa bibliografica, incluindo artigos de revista, bem

como veiculadas na internet, para a satisfagcdo do problema suscitado a ser objeto deste



estudo: o uso das TICs na Educagao. “A pesquisa bibliografica € desenvolvida com base

em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos” (GIL, 2002, p. 44).

3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 A Importancia do Uso do Computador como uma Ferramenta no Processo
Ensino-Aprendizagem

O uso do computador como ferramenta no processo ensino aprendizagem vem
aumentando, embora existam salas de informatica, com recursos da multimidia e internet,
podem ser encontrados muitos professores que nao utilizam essa tecnologia em sua acao
docente.

O uso desta tecnologia ndo deveria ter conotacdo de imposi¢cdo, mas de recurso,
uma ferramenta pedagogica a mais na escola, e muito valiosa. Nele podem ser
desenvolvidas atividades variadas desde a elaboracdo de textos, de imagens, pesquisa,
producdo musical, controle administrativo dos alunos, fonte de pesquisa via internet, jogos
até a comunicacao em rede.

O computador como ferramenta cultural desempenha um papel importante como
fonte de interesse, motivagao, participacdo, envolvimento e desenvolvimento intelectual de
alunos e professores. Existem inUmeras maneiras de se utilizar o computador, elas surgem
dia a dia e auxiliam no enriquecimento do processo de aprendizagem (ALMEIDA, 2005).

O uso do software educacional podera resultar um processo de preparacéo
continua do professor e demais elementos envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem. Desde a aquisicdo das competéncias e habilidades instrumentais que séo
fundamentais para subsidiar o trabalho nhum ambiente informatizado as mudancas na
pratica pedagdgica da escola.

Martins, ao conceituar educacdo, dentro da era tecnoldgica, lanca maos dos
ensinamentos de Moran (1996, apud MARTINS, 2002, p.2) quando este afirma que
‘educar, dentro de uma sociedade que muda, é ajudar a desenvolver competéncias.
Todos nés nos educamos o tempo todo. Nos educamos e somos educados pelos outros.
Estamos sempre ensinando e aprendendo”.

Nesta mesma linha de pensamento, Perrenoud (2005, p.32), afirma que “o papel
essencial da escola € oferecer ao educando ferramentas para dominar a vida e

compreender o mundo”.



Os autores citados acima compartilham do pensamento de que € essencial que
toda a comunidade escolar procure estudar e conhecer as diversas possibilidades
existentes de uso da informéatica em seu contexto, empregar o computador como recurso
pedagdgico, distinguir os softwares utilizados no ensino, e conhecer as possibilidades de
cada modelo e suas condi¢cdes de uso. Este conhecimento podera servir de suporte no
preparo das aulas, no modo de inser¢cdo do computador no processo de ensino e
assinalara quais mudancas pedagogicas devem ocorrer. Assim, poderemos visualizar o
computador sendo ao mesmo tempo ferramenta e instrumento de mediagéo.

Outras formas de utilizacdo dos computadores podem se dar através do uso das
redes de computadores, de chats " listas de discussdes, foruns e a consulta a bancos de
dados. Nestas ha disponibilidade de varias pessoas compartilharem um mesmo interesse,
0 que resulta na criacdo de uma interacdo direta ou indireta dos participantes, alunos e
professores, em uma base de dados levantados acerca de determinado assunto.

Para Weiss (2003, p.21), a utilizagdo do computador “como uma nova midia
educacional, servird como ferramenta dentro de um ambiente que valorize o prazer em
construir seu processo de aprendizagem, através da integracdo de conteudos
programaticos significativos, ndo estanques.”

As possibilidades de uso do computador, como ferramenta educacional, podem ser
inUmeras. Seu uso na sala de informatica, ou em um Centro de Referéncia Estudantil, deve
estar voltado para a construcdo do conhecimento dos alunos e deve ser visto como um
recurso pedagogico disponibilizado na escola, podendo ser utilizado como ferramenta de
apoio para o trabalho do professor, com alguma informacao especifica a ser vista pelas

turmas (questdes ortograficas, simulacdes de experiéncias laboratoriais, entre outras).

O uso da informética na educacdo exige em especial um esfor¢co constante dos
educadores para transformar a simples utilizacdo do computador numa abordagem
educacional que favoreca efetivamente o processo de conhecimento do aluno.
Dessa forma, a sua interacdo com os objetos da aprendizagem, o desenvolvimento
de seu pensamento hipotético dedutivo, da sua capacidade de interpretacdo e
andlise da realidade tornam-se privilegiados e a emergéncia de novas estratégias
cognitivas do sujeito € viabilizada (OLIVEIRA, 2001, p.62).

Para criancas, o computador pode propiciar o uso dos CD-ROOMs de historias, 0s
guais se constituem em uma excelente forma de desenvolvimento da capacidade de
leitura e fixacdo. Citando os CD-ROOMs interativos da Disney (101 Dalmatas, Hércules e
Pocahontas), as figuras ndo sdo estaticas, ganham cor e movimento. As paginas sao

substituidas por uma nova tela, quando clicadas. Quando a crianca clica sobre uma figura



da historia, a mesma ganha vida. Os textos podem ser lidos a medida que as palavras
vao sendo iluminadas. Ha a possibilidade de se clicar em palavras individualmente e
aparecer o significado das mesmas. Como os textos sao curtos e cada clique corresponde
a uma surpresa, as histoérias infantis acabam se tornando irresistiveis.

No entanto, a mesma dindmica de movimento nédo é observada nos CD-ROOMs dos
“‘Pequenos Filhotes, da Editora Vale das Letras”, “Amiguinhos do Criador, da Editora Bicho
Esperto”, “Classicos Admiraveis, da Television”, cujas paginas sao estaticas contento
atividades para serem completadas, como cruzadinhas, trechos de masicas, colorir figuras
ou quebra-cabecas. Quando toda a tarefa da pagina for concluida, abre-se uma nova, com
outra atividade assemelhada ou com um grau de dificuldade um pouco maior.

Também nao podem ser esquecidos 0s jogos educativos de matematica, onde se
pode escolher o grau de dificuldade para o preenchimento da tela. Mas de modo geral,
em sua maioria o0s CD-ROOMs infantis trazem jogos e telas para pintura, 0 que vem
favorecer a utilizacdo de conhecimentos adquiridos (ALMEIDA, 2000). Cita-se aqui como
exemplo de midia que as atividades evoluem em fases ou niveis de dificuldade o CD-
ROOM “Emilia no pais da matematica”, da Editora Globo.

Nas aulas de educacado artistica 0 computador pode se tornar uma poderosa
ferramenta de pintura e ilustracfes, uma vez que os softwares séo de utilizacdo bastante
simples, e permitem ao aluno perceber a utilizacado de diversos materiais de forma rapida
e sem sujeira.

No entanto, nas disciplinas que necessitam de experimentacdo, como matematica,
fisica, quimica, geografia e biologia e ciéncias, sdo consideradas de dificil aprendizagem.
Assim, as midias podem auxiliar oferecendo um universo muito “grande de cores,
imagens e sons”, que podem facilitar o entendimento do aluno, mesmo que ele nao
realize a experimentacao.

Héa possibilidades de videos sobre os assuntos em varios sitios da internet, o tema
sexualidade, pode ser encontrado, por exemplo, em <http://www.ecos.org.br/videos.asp>;
na area da biologia, assuntos referentes ao meio ambiente e a relagdo do homem com o
mesmo, podem ser aproveitadas as idéias contidas no site <http://www.iesambi.org.br/> e
assim com as demais disciplinas.

Dentre as midias citadas, o computador podera, conforme esquematizado na Figura 1,
desempenhar um papel extraordinario, como fonte de interesse, motivacdo, participacao,
envolvimento e desenvolvimento intelectual de alunos e professores, pois auxilia tanto no

controle administrativo, quanto na elaboracéo de textos, comunicagéo em rede, dentre outros.


http://www.ecos.org.br/videos.asp
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Figura 1: Possibilidades de usos do computador.

Vejamos o0 que pensa Capisani (2000) referente a apropriacdo das novas tecnologias
e 0 uso de software educacional:

Os professores devem assim apropriar-se das novas techologias e estudar
possibilidades de uso desta nova ferramenta como mais um recurso didatico
facilitador do processo de aprendizagem. Por outro lado, inserir um novo
instrumento em sala de aula implica em mudancas pedagoégicas, mudancas do
ponto de vista da visdo de ensino, que devem ser estudadas e consideradas pelo
professor. (CAPISANI, 2000, p.3)

A utilizacdo do computador, em especial, com o software educacional, implicara em
um processo de preparacdo continua do professor e dos alunos, de aquisicdo de
habilidades que serdo essenciais para auxiliar o trabalho num ambiente informatizado e

também da mudanca na préatica pedagogica da escola.

3.2 As Potencialidades Pedagogicas das TICs

A utilizacdo de tecnologias no processo de aprendizagem, principalmente do
computador, vem sendo defendida por muitos profissionais da educacdo, pois a
tecnologia usada para o ensino até entdo, limitava-se a audiovisuais como: a televiséo, o
radio, o projetor de slides e o video. Um ponto a favor do computador pode ser a
interatividade oferecida, a qual desperta o interesse do aluno em encontrar suas préprias

respostas.



Nesse sentido, as TICs podem se constituir em ferramentas positivas de
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aprendizado, pois grande parte dele é resultado da exploracdo, da reinvencéo e do
descobrir por si. Diante do poder de simulacdo do computador, a maxima do "aprender

fazendo" tornar-se-4 regra e ndo excecao.

A compreensdo das potencialidades inerentes a cada tecnologia e suas
contribuicdes para o ensinar e aprender podera trazer avancos substanciais as
mudancas da escola, a qual se relaciona com um processo de conscientizagédo e
transformacé@o que vai além do dominio de tecnologias e traz subjacente uma
visdo de mundo, de homem, de ciéncia e de educagdo (ALMEIDA, 2009).

A referida autora continua elencando as facilidades e oportunidades de interacéo e

crescimento que as multimidias podem oferecer ao ambiente e tarefas escolares:

O computador integrado as praticas de sala de aula pode funcionar como um
catalisador para a criacdo de ambientes de aprendizagem interdisciplinares, cujos
elementos fundamentais sdo os autores e atores desse ambiente: os professores
e os alunos. Dele também podem fazer parte as demais tecnologias disponiveis,
outros recursos e, principalmente, todo o sistema de relagBes que 0s sujeitos
estabelecem. Esses ambientes podem ser criados de forma a favorecerem a
proposta de desafios e exploracBes, conduzirem a descobertas, resolverem
situacdes problemas ou implementarem projetos, promovendo a continua
construcdo do conhecimento (ALMEIDA, 2000, p.24).

Consequentemente, as TICs podem indicar uma outra organizacdo do processo
ensino/aprendizagem, designada de “aprendizagem colaborativa™, cuja intencdo é a
cooperacao e a participacao de alunos e professores num processo dinamico de interacdes
entre o individual e o social.

Por trabalho colaborativo Torres (2004, apud Vasconcelos, 2008, p.43) entende
gue ha de uma parte, a

[...] cooperagédo entre os membros de uma equipe e de outra, a realizagdo de uma
equipe e de outra, a realizacdo de um produto final: a internet apresenta-se neste

tempo como a ferramenta adequada para colocar em operacdo as pedagogias
colaborativas.

Pode-se dizer entdo, baseando-se nos conceitos, que aprendizagem colaborativa é
o trabalho em equipe entre alunos e professores, para que um determinado tema seja
desenvolvido, compreendido. E um trabalho coletivo, que tende a acontecer quando se

integra as tecnologias a pratica educativa.

Para que seja possivel usufruir das contribuicbes das tecnologias na escola,
deverdo ser consideradas suas potencialidades de producao, criagdo, atualizacéo,
processamento e ordenamento, 0 que se aproxima das caracteristicas da
concepcao de gestédo. O tratamento de tecnologias na escola englobara processos



de gestdo de tecnologias, recursos, informacfes e conhecimentos os quais
envolverdo relagbes dinamicas e complexas entre parte e todo, elaboracédo e
organizacéo, producéo e manutencdo. (ALMEIDA, 2009).

Lévy também salienta a importancia do uso da multimidia ou das TICs no setor

educacional:

z

[...] que todo conhecimento € mais facilmente apreendido e retido quando a
pessoa se envolver mais ativamente no processo de aquisicdo de conhecimento.
Portanto, gracas a caracteristica reticular e ndo-linear da multimidia interativa a
atitude exploratéria é bastante favorecida. E, portanto, um instrumento bem
adaptado a uma pedagogia ativa. (LEVY, 1999, p. 40).

Torna-se preciso entender que o uso da multimidia na escola ndo representa
ameaca ao professor e sim uma ferramenta que pode enriquecer o processo educacional.
SO um professor podera dar tratamento individualizado e diferenciado e, se porventura,
houver o uso massivo de multimidias, este mesmo professor devera assumir a posicéo de
mediador apoés a utilizacdo das mesmas.

Toda prética pedagogica que utilize as TICs como ferramentas para aprimorar o
processo de aprendizagem permitirdo além do desenvolvimento da autonomia; acesso
com mais rapidez e facilidade as informacdes e acontecimentos; fortalecimento do senso
critico; desenvolvimento das capacidades de analise e reflexdo; organizacdo de
pensamento; possibilidade de trabalho em simultdneo com colegas em outras regides do
planeta; criacdo de sites; estruturacdo de idéias; capacidade ampliada de pesquisa,
dentre outras (KENSKI, 2007).

Permitirdo ainda, uma interacdo com O USUario, por possuir varios recursos da
midia e multimidia, que agucam a criatividade, a partilha e a curiosidade, e possibilitardo
gue os alunos trabalhem individualmente e/ou em grupo, envolvendo, no caso de
trabalhos em grupo, discussdes, responsabilidade, cooperacéo e aceitacao.

Desta forma, como demonstra na Figura 2, a informatica na educacéo, antes de ser
aplicada e efetivada, o profissional devera concebé-la como mais uma ferramenta de
apoio, onde ele, professor é o mediador do conhecimento adquirido e compartilhado pelo
aluno e, que seus objetivos para 0 uso da mesma, deverao ser claros e coesos que digam

respeito a realidade social de seus alunos.
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Figura 2: Esquema da importancia da Informatica na Educacéo.

As propostas de utilizagdo do computador poderdo iniciar com simples pesquisa,
para os trabalhos. Também podem ser solicitada criacdo de pequenos videos,
principalmente na area da Educacdo Artistica, Biologia, dramatizacdes, entrevistas e
pequenas apresentacdes (documentarios) com profissionais da area estudadas, que podem
ser gravadas com cameras normais e inseridas na rede para que todos possam visualizar.

N&o pode ser esquecido que todo trabalho motivado por uma midia deve servir de
referéncia ou ter similaridade com o que vai ser ensinado ou desenvolvido em sala de
aula. Utilizar a midia s6 por utilizar, sem objetivos claros, ndo € inseri-la na pratica diaria
educacional e nem implicara mudanca de metodologia.

Assim, todas as atividades pressupdem um profundo trabalho de interdisciplinaridade.
Para o sucesso da atividade, a comunidade escolar devera estar envolvida e proporcionando
um ambiente especial para tal atividade. Local este que podera ser utilizado pelo professor
para aprimoramento e formacéo (SOARES, 2006).

Portanto, a Figura 3, demonstra na pratica as potencialidades que as TICs

proporcionam tanto aos profissionais da educacao quanto aos educandos.
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Gréfico 3: Esquema das potencialidades das TICs na pratica pedagdégica.

3.3 As TICs e a Formacéao dos Professores

Atualmente os profissionais da area da Educacao passam por desafios quase que
constantes, davidas, mudancas de paradigmas em funcédo da tecnologia, fato este que
tem gerado muita inseguranca.

Sabe-se que ficar a margem das inovacdes ndo é aconselhavel a nenhum setor da
sociedade, principalmente a Educacdo responsavel pela formacdo do individuo. No
entanto, alguns profissionais foram colocados diante das TICs sem informacao alguma de
como transforma-las em recursos didaticos. N&o basta ensinar aos docentes como usar
computador, ou como preparar uma aula utilizando-se do data-show, precisa-se mais do
gue isto.

As multimidias, em relacéo as primeiras séries do Ensino Fundamental baseam-se
em CD-ROOMs interativos, como ja citados, servindo normalmente, para fixacdo de
conteudos. Para as séries finais e o Ensino Médio ha uma diversidade de recursos. A
internet esta a disposicdo, seja na propria escola, nos laboratérios enviados pelo
programa Proinfo V; sejam nos telecentros, ou até mesmo em suas residéncias, exigindo
muito mais dos professores e dos pais; pois a utilizagcdo das midias significa aquisicao e

aprimoramento de conhecimento.
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Os jovens dominam as multimidias e através delas conseguem abordagens
diferentes, conhecimentos maiores, pois acessam com facilidade tudo o que lhes interessa.

Ao professor, cabe o papel de utilizar as TICs para entusiasmar, motivar seus
alunos quanto ao que vai ser informado. Mas como muitos profissionais ndo dominam as
midias, isto fica dificultado, pois alguns passaram a fazer uso delas, apés longos anos de
docéncia centrada em uma metodologia tradicional, onde o professor era o centro do
processo ensino-aprendizagem e ndo o mediador, o orientador.

Muitos profissionais acabam utilizando as midias como um recurso no momento
em que ndo ha planejamento de atividade, quando ndo conseguem desenvolver o que foi
planejado. Moran (1995) afirma que muitos docentes utilizam o video, por exemplo, como
“tapa-buraco”, “enrolagao”, “deslumbramento” e video “sé video” sem realizar uma
interpretagéo ou relaciona-la com os temas a serem desenvolvidos e propostos.

Diante da realidade de que grande parte de seu tempo o educando passa junto ao
computador, conforme Yajima, et al. (2007, p.2), “cabera ao educador reaprender dentro
dessa nova realidade, para poder motivar a aprendizagem”. “Para que o educador seja
capaz de ensinar com qualidade, ele precisara dominar, além do texto, o significado do
conteudo, que € dado pelos contextos social, politico, econémico...” (GADOTTI, 2007
apud YAJIMA et al, 2007, p.2).

Percebe-se diante das afirmacfes que o professor precisa estar em constante
formacdo para que possa atender ou trabalhar de igual para igual com os seus alunos,
guanto ao manejo das midias disponiveis. Somente desta forma tera condi¢cdes e
subsidios suficientes para transformar seus alunos em agentes construtores de seu
conhecimento.

Corroborando com este pensamento, Yajima et al. (2007, p.1), afirma que: “Sendo
um aprendiz constante, consciente e sensivel, o professor desse novo paradigma podera
despertar o desejo de aprender do aluno, proporcionando-lhe condicbes para que ele se
transforme no sujeito da propria aprendizagem.”

Com a introducdo das TICs no ambiente educacional, o professor deixa de ser o
centro do processo de ensino-aprendizagem e passa a ser orientador, parceiro e até
aprendiz junto com os educandos. Este processo de utilizacdo, principalmente da internet,
auxilia o gradativo aumento de informacdes tanto do professor quanto do aluno.

Percebe-se entdo que esta questdo exigira do professor uma mudanca de postura e
de metodologia. Nao € uma tarefa facil, Guimaraes (2004, p.3) pondera que “o professor

com atitude de formacgéo continua consegue, ou a0 menos procura, saber o porqué de usar
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o computador em suas aulas e nao o faz somente por exigéncia do MEC”. Para tanto, pode
recorrer a grupo de estudos, por exemplo, trocar idéias com os demais professores de sua
escola, ver como utilizam as midias e aos poucos inseri-las em sua metodologia. Pode
ainda, via internet acessar sitios que oferecem atividades especificas para cada area ou
ano, desde a Educacéo Infantil até o Ensino Médio. Nestes, ha sugestdes de atividades,
pode haver troca de propostas pedagdgicas, de projetos para serem desenvolvidos. Podem
ser citados como fonte de pesquisa: <www.smartkids.com.br>; <http://anjinhosdepijama.
blogspot.com/>; <http://pragentemiuda.blogspot.com/>; <http://mundinhodacrianca.blogspot.
com/>, entre outros.

O professor ndo tera necessidade de retornar aos bancos universitarios para
buscar os conhecimentos direcionados as novas tecnologias. Em seu proéprio local de
trabalho pode encontrar situacbes que auxiliardo em sua formacdo, através das
discussOes orientadas dentro do grupo. Essas discussbes poderdo contribuir para uma
mudanca efetiva em sua pratica e para 0 sucesso dos programas voltados ao uso das
TICs (GUIMARAES, 2003).

N&o pode ser esquecido que as criancas ja nascem diante do computador, para
muitas delas ele esta integrado as suas praticas diarias, e nao utiliza-lo em sala de aula com

intuito de aprimoramento, é desconsiderar 0 aluno e toda a bagagem cultural que carrega.

O que se deseja salientar aqui é que a presenca de novas tecnologias de ensino na
sala de aula coloca o professor diante de um processo de reflexdo, de
redimensionamento em termos de sua fungé@o e papel sociais, e gue muitas vezes,
esse profissional se acha sozinho com essas complexas e sofridas reflexdes (...),
criticado com aspereza por vezes, por pesquisadores e estudiosos de educacéo e
comunicagdo, mas sem gque esses mesmos académicos oferecam alternativas,
pistas que orientem e sustentem formas de operacionalizac¢éo, de construcdo desse
novo papel de professor que integre e utilize de maneira otimizada os recursos
tecnoldgicos disponiveis. (ROSADO, 1998, apud GUIMARAES, 2004, p.3)

Muitos professores mostram-se perplexos diante do computador e demonstram um
misto de admiracdo, surpresa, critica e descrenca. Acrescenta-se ainda, a frustracdo, a
inferioridade e a resisténcia em usar o computador, reafirmadas pela “idéia de que
gualquer crianga lida melhor com computador do que os adultos” (CARNEIRO, 2002 apud
GUIMARAES, 2004, p.2).

Mas isto é somente mito. Pois apesar da facilidade dos pequenos em lidar com o
computador eles precisam de um mediador sobre o que pesquisar e 0 que fazer com as
ferramentas que possuem nas maos. Devem ser orientados sobre a melhor forma de

utiliza-las.


http://www.smartkids.com.br/
http://mundi/
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Por isso enfatiza-se, que os profissionais da educacao precisam de formacao e
orientacdo constantes para que sejam capazes orientar e mediar a utilizagdo das novas

tecnologias em seu cotidiano escolar.

O professor que busca formacéo consegue, ou a0 menos procura saber o porqué
da utilizacdo do computador em suas aulas. Alguns estudiosos, tentando
minimizar o sofrimento do profissional sobre o uso complexo das midias propdem
a pesquisa colaborativa, integrando todos os componentes da comunidade escolar
além de pesquisadores de universidades, para que ndo se sintam culpados diante
do mal uso da midia. (BELLONI, 2002 apud GUIMARAES, 2004, p.).

Através de blogs, de chats, os jovens buscam e trocam informacdes sobre os mais
diversos assuntos. Pode o professor criar um blog, onde ele possa interagir com seus
alunos, tirando davidas ou enviando temas e pesquisas para que a aprendizagem se
efetive de forma mais qualificada e rapida.

Entretanto, apesar dos esfor¢os do MEC de levar a informatica a todas as escolas
da rede publica do pais, esta ainda ndo € uma realidade. Comunidades pequenas ou suas
escolas quando ndo sao escolhidas pelos seus administradores acabam excluidas das
inimeras vantagens das tecnologias e dos recursos que estas trazem. Para muitos destes
locais, as metodologias continuam tradicionais com o professor no centro do processo.

Assim enquanto n&o for possivel proporcionar a todas as escolas ou a todos os
estudantes, a realidade tecnoldgica, estaremos contribuindo para o aumento dos
“ciberexcluidos”, conforme o entendimento de Belloni (2002 apud GUIMARAES, 2004,

p.79), pois se precisa de:

[...] uma concepcéo de educacdo para a autonomia que supere a velha ‘educacao
bancaria’ e se volte para a formacao que leve a apropriacao criativa dessas
tecnologias, sem a qual estaremos arriscando a ampliar ainda mais a legido de
ciberexcluidos.

Percebe-se desta forma, que apesar das escolas passarem por dificuldades sejam
elas, no campo pedagogico, como no financeiro e estrutural, precisam adequar-se a
realidade tecnoldgica, buscando formar cidaddos conscientes de seu potencial e

proporcionar uma educacdo que vise o futuro, baseada no trabalho em equipe, na

colaboracdo e no respeito.
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4 CONCLUSAO

Diante das colocacdes e dos pensamentos dos autores ja citados, a escola precisa
se adaptar a esta nova realidade, ou seja, deve buscar sua insercdo no mundo das
tecnologias. Para que isto ocorra, ndo basta que as instituicbes de ensino possuam
laboratérios de informatica com acesso a internet. Os professores precisam de um
preparo, necessitam ser motivados para ndo pensarem que estdo sendo substituidos
pelas TICs.

Diante da realidade brasileira, principalmente na rede publica, as multimidias
podem ser vistas, por alguns, como um instrumento que exige uma mudanca muito
grande de comportamento e metodologias. As formas de ensinar que ja estdo arraigadas
séo dificeis de serem transformadas.

Por isso, concorda-se, por exemplo, com Moran, Masetto e Behrens (2007),
guando afirma que se precisa de um trabalho em equipe, onde os professores precisam
aprender a ver a educacdo com olhos mais instigadores e, principalmente rever seus
papéis dentro do processo de ensino-aprendizagem.

N&o se esta a falar em perda de identidade, de funcdes e sim de saber utilizar as
TICs como instrumentos e recursos que podem transformar a dinamica da sala de aula,
em algo muito mais interessante. Cabe ao professor, junto com os demais docentes de
sua instituicdo, compartilhar idéias, para que se torne um mediador e um orientador do
uso correto das midias na educacao.

Como se percebe, a integracdo das TICs nos processos de aprendizagem podera
constituir fator de inovacao pedagogica, proporcionando novas modalidades de trabalho e
aprendizagens. Para possibilitar o acesso o a informacdo, a escola devera conseguir
combater as desigualdades existentes no seu contexto. Com o fornecimento de
computadores ou laboratérios de informatica, tdo-somente, a escola ndo conseguira
alcancar este objetivo. As TICs devem ser concebidas como ferramentas para auxiliar no
processo ensino-aprendizagem e ndo podem ser negligenciadas pela comunidade
escolar.

Caso nao sejam preenchidas condi¢cdes para a integracdo das TICs no sistema
educativo, desde a formacdo dos professores até a insercdo das TICs com devido
planejamento na pratica educativa, transformando sua atitude pedagdgica, a escola podera
contribuir para o agravamento das desigualdades educacionais e de conhecimento entre

professor e aluno.
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O Curriculo da maioria das escolas, de Ensino Fundamental, da rede publica
brasileira apresentado na forma que esta e a precaria formacdo de professores sao
fatores eu dificultam a dinamizacao do ensino, principalmente diante das multimidias, pois
0 professor acostumou-se a conceber educacdo como sendo ele o detentor do
conhecimento.

A transformacdo da utilizacdo das diversas formas de interagdo e comunicacao
através das TICs tera seus reflexos nas formas de gestdo escolar até entdo existentes.
Ignorar o computador é algo inconcebivel aos profissionais da educacéo, e assim sendo,
a formacdo continuada, a busca constante por métodos diferentes de trabalho,
investigagao de informacdes deve fazer parte do seu cotidiano.

A definicdo da nova fungdo para a escola esta tornando-se uma realidade. A escola
devera desenvolver uma educacao de acordo com as necessidades atuais, sua realidade
e de seus alunos. Cabe, portanto uma atitude de repensar, reformular e readapatar a
metodologia das instituicdes escolares, para a inser¢cdo das midias como ferramentas de
apoio. Para tanto, toda comunidade escolar (aqui entendida como alunos, professores,
direcao, funcionarios, CPM, Conselhos Escolares), deve unir-se e reunir-se quantas vezes
forem necessarias, para que juntos possam definir a nova visdo de Educacéo,
reformulando assim, seu Plano Politico Pedagdgico.

Percebe-se que somente com atitudes coletivas, em busca de melhorias, os ganhos
em Educacdo serdo reciprocos, ou seja, tanto professores, escola e alunos sairdo

recompensados e com acréscimo de conhecimento.
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Notas

Conforme dicionario Aurélio on line, multimidia significa “s.f. Publicidade Utilizacdo de meios de
comunicacao diferentes (p.ex., tevé, revistas, radio) numa campanha. // &151; Apos. Que utiliza ou
concerne a varias midias. // Apresentacao multimidia, aquela que utiliza imagens, video, animacédo, som
ou uma combinacado dessas midias. // Grupo multimidia, grupo industrial de comunicacédo que desenvolve
suas atividades, p. ex., nos campos da imprensa, da edi¢do, da televisdo, do radio, da publicidade etc”.
Disponivel em: <www:.dicionariodoaurelio.com/>.

Conforme o site Wikipédia — A enciclopédia livre, Internet_Relay Chat (IRC) é um protocolo de
comunicacdo bastante utilizado na Internet. Ele é utilizado basicamente como bate-papo (chat) e troca de
arquivos, permitindo a conversa em grupo ou privada.” Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/IRC>.

Conforme o site Wikipédia — A enciclopédia livre, aprendizagem colaborativa “é um recurso na area de
educacdo que consiste em estabelecer um procedimento onde o aluno, ou usuario, em conjunto com o
professor, estabelecam busca, compreensao e interpretacdo da informacdo de assuntos determinados. A
aprendizagem colaborativa surge da necessidade de inserir metodologias interativas na educagdo’.
Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/aprendizagem colaborativa>.

“O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) é um programa educacional criado pela
Portaria n°® 522/MEC, de 9 de abril de 1997, para promover o uso pedagdgico de Tecnologias de
Informatica e Comunicacbes (TICs) na rede publica de ensino fundamental e médio... O MEC compra,
distribui e instala laboratérios de informética nas escolas publicas de educacéo basica. Em contrapartida,
0s governos locais (prefeituras e governos estaduais) devem providenciar a infraestrutura das escolas,
indispensavel para que elas recebam os computadores...As escolas estaduais sdo selecionadas pela
coordenacdo do Prolnfo de cada estado, ja as escolas municipais séo selecionadas pelos prefeitos dos
municipios.” Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/index.php?option>.
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