UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA
CENTRO DE EDUCAGAO )
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO

Fabiana Rampelotto Penteado

INCLUSAO DIGITAL NA EDUCACAO INFANTIL:
CULTURAS INFANTIS NAS CULTURAS CONTEMPORANEAS

Santa Maria, RS
2016



Fabiana Rampelotto Penteado

INCLUSAO DIGITAL NA EDUCACAO INFANTIL:
CULTURAS INFANTIS NAS CULTURAS CONTEMPORANEAS

Dissertacdo apresentada ao Curso de
Mestrado do Programa de Pds-graduacdo
em Educacdo, Linha de Pesquisa Politicas
Publicas e Préaticas Escolares da
Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM/RS), como requisito parcial para
obtencdo do grau de Mestre em Educacao.

Orientadora: Prof2 Dr2 Cleonice Maria Tomazzetti

Santa Maria, RS

2016



Ficha catalografica elaborada através do Programa de Geracao Automética da
Biblioteca Central da UFSM, com os dados fornecidos pelo(a) autor(a).

Penteado, Fabiana Rampelotto
Inclusé&o Digital na Educac¢do Infantil: Culturas
Infantis nas Culturas Contempordneas / Fabiana Rampelotto
Penteado.- 2016.
82 p.; 30 cm

Orientadora: Cleonice Maria Tomazzetti

Dissertacdo (mestrado) - Universidade Federal de Santa
Maria, Centro de Educacdo, Programa de Pdés-Graduacdo em
Educacédo, RS, 2016

1. Educagdo Infantil 2. Inclusédo Digital 3. Culturas
Infantis 4. Culturas Contemporédneas I. Tomazzetti,
Cleonice Maria II. Titulo.

© 2016

Todos os direitos autorais reservados a Fabiana Rampelotto Penteado. A reproducao de partes ou do
todo deste trabalho sé podera ser feita mediante a citagdo da fonte.

Endereco: Avenida Nove de Outubro, n. 260, Bairro Centro, Formigueiro, RS. Cep: 97210-000.

Fone: (55) 9976-0834; E-mail: fabiana.aee2012@gmail.com



Fabiana Rampelotto Penteado

INCLUSAO DIGITAL NA EDUCACAO INFANTIL:
CULTURAS INFANTIS NAS CULTURAS CONTEMPORANEAS

Dissertagdo apresentada ao Curso de
Mestrado do Programa de Po6s-graduacdo em
Educacdo, Linha de Pesquisa Politicas
Publicas e  Praticas  Escolares da
Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM/RS), como requisito parcial para
obtenc¢éo do grau de Mestre em Educacéo.

Aprovado em 30 de Agosto de 2016:

) e "
(¥ N RR 4D

Cleonice Maria Tomazzetti, Dra. (UFSM)
Presidente/Orientadora

Sueli Salva, Dra. (UFSM)

-4 : o~ e TS
| o Coommany 35 Iveaw S e S ok

Maria Carmen Silveira Barbosa, Dra. (UFRGYS)

Santa Maria, RS
2016



AGRADECIMENTOS

Agradeco, primeiramente, a Deus que trilhou esse caminho iluminado e de muitas
conquistas e aprendizados. Sou grata por colocar em minha vida tantas pessoas maravilhosas,
as quais contribuiram imensamente com o meu crescimento profissional e, especialmente,
com minha maturidade pessoal. E esse foi o maior ganho! Aprendi muito com elas e levarei
seus ensinamentos e modo de ver e viver a vida para o resto de meus dias. Obrigada!

Agradeco de todo meu coracdo aquelas pessoas me apoiaram durante esses dois anos
de estudos intensos, de preocupacdes e de alegrias.

A minha amada familia, meu grande amor e companheiro Geovani, que por horas no
entendia o porqué de tantos estudos, mas que sempre entendeu a importancia da conclusdo
deste curso de mestrado para mim.

A minha eterna paix3o, minha filha Gabriela, razio maior do meu viver e da minha
dedicacdo. E a minha pequenina Helena, que ndo hesitou em marcar presenca no finalzinho
desse processo de crescimento, maturidade e aperfeicoamento. Com uma gestacdo um tanto
anormal, a pequena sO esperou o término da docéncia orientada para avisar que a mamae
precisaria parar um pouco com as atividades e tomar certos cuidados para, enfim, tudo
normalizar.

Aos meus pais, José e Giselda, que sempre acreditaram em minha capacidade e forca
de vontade. Obrigada pelos valiosos ensinamentos, que levarei para a vida toda e, que me
fizeram ser a pessoa que hoje sou. O amor e o carinho de vocés foram e sempre serdo a
energia que preciso para ir adiante e vencer os obstaculos.

A minha sogra Jurema, fonte inesgotavel de estimulo, sempre trazendo palavras de
apoio e conforto.

Aos meus irmaos, Anderson e Flaiane, pela confiancga e carinho.

Aos meus sobrinhos e sobrinhas, cunhados e cunhadas, por tantos finais de semana de
encontros alegres e boas energias.

Aos meus avos, Albertina e Idalécio (in memorian), llena e Dalci, grandes exemplos
de perseveranca e fraternidade.

A minha adorada “dinda” Elisane, quem incentivou e impulsionou minha vontade em
ingressar no curso de mestrado.

A minha querida orientadora, professora Cleonice, que acreditou em meu potencial de

uma forma que nem eu sabia ser capaz e que, mesmo a distancia, pacientemente orientou



minha trajetdria no decorrer do curso, respeitando minhas limitacGes e estimulando novas
aprendizagens. Foste e seré referéncia profissional e pessoal!

A professora Sueli, que gentilmente me acolheu como docente orientada em sua
disciplina de contextos educativos na infancia Il e muito contribuiu na construcdo de novos
conhecimentos e novas percepc¢des de mundo.

A banca examinadora, professora Sueli Salva, professora Maria Carmen Barbosa e
professora Ana Claudia Pavdo, que muito colaborou com a escrita da dissertacdo apds o
processo de qualificacdo do mestrado.

A estimada amiga e companheira de viagem Denise, que tantas vezes me ajudou e
apoiou, inspirando pensamentos e inculcando reflexdes. Foste uma colaboradora inestiméavel!

Aos colegas de curso, em especial, a Vivian, Juliana, Franciele, Andréa e Keila, pelos
conhecimentos compartilhados, companheirismo e amizade.

Aos gestores, professores, pais e alunos do Centro Municipal de Educacdo Infantil
Formiguinha, que muito colaboraram para a realizagdo desta pesquisa.

A UFSM, especialmente, a equipe do PPGE que sempre esteve pronta a atender e
resolver da melhor forma os impasses gerados.

A Capes pela concessdo da bolsa de mestrado, mesmo que por curto periodo.

A todos vocés, meus sinceros agradecimentos!



RESUMO

INCLUSAO DIGITAL NA EDUCACAO INFANTIL:
CULTURAS INFANTIS NAS CULTURAS CONTEMPORANEAS

AUTORA: Fabiana Rampelotto Penteado
ORIENTADORA: Cleonice Maria Tomazzetti

O avanco tecnoldgico dos altimos anos tem provocado uma profunda inquietacdo social
referente a inclusdo da cultura digital. Neste sentido, a escola, enquanto promotora social do
desenvolvimento humano, ndo podera negar sua legitimidade na insercédo da cultura digital ao
fazer pedagogico a fim de proporcionar uma educacdo contemporanea de qualidade capaz de
socializar e humanizar o sujeito no sentido de favorecer o pleno desenvolvimento do
educando (LDB 9.394/96). Ligado ao Programa de Poés-Graduacdo em Educacdo da
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), vinculado a Linha de Pesquisa Praticas
Escolares e Politicas Publicas (LP2) e ao Grupo de Investigacdo e Estudos Contemporaneos
em Educacdo e Infancia (GIECEI), o presente estudo busca subsidios para o desenvolvimento
da Pesquisa de Mestrado “Inclusdo Digital na Educacdo Infantil: Culturas infantis nas
Culturas contemporaneas”. Apresenta como tema central de analise a educacdo para a infancia
numa abordagem sociocultural contemporanea com énfase na inclusdo digital, objetivando
compreender como as criancas em idade pré-escolar interagem com as culturas digitais
contemporaneas na educagdo infantil. De cunho exploratorio, esta pesquisa, configura-se
enquanto estudo de caso, instrumentalizada através de entrevistas semiestruturadas, além de
observacdes e intervengdes com um grupo de criangas em idade pré-escolar matriculadas no
Centro Municipal de Educacdo Infantil Formiguinha, localizado no municipio de
Formigueiro/RS. Embasada teoricamente nos estudos politicos e filoséficos de Arendt (2005;
2009), na legislacdo educacional brasileira e nas politicas publicas para a inclusdo digital, bem
como, nas proposi¢Oes acerca da educacdo e tecnologia (BRITO, 2008; KENSKI, 2007;
PAPERT, 1993 e TARJA, 2001), e em Chaui (2006), Candau (2002), Cohn (2005), Kramer
(2007), Barbosa (2000; 2007; 2014) e Corsaro (2011), buscou-se reconstruir o conceito de
cultura infantil. Finalmente, observar e intervir junto ao grupo de criangas propiciou entender
que elas mesmas, a partir da reproducéo interpretativa de cultura que elaboram, considerando
as caracteristicas proprias da infancia, desafiam-se na interacdo com 0s equipamentos
tecnoldgicos, reconstruindo assim, suas proprias percepcles acerca da cultura infantil e da
cultura contemporanea.

Palavras-chave: Educagdo Infantil. Inclusdo Digital. Cultura Infantil. Cultura
Contemporanea.



ABSTRACT

DIGITAL INCLUSION IN CHILDHOOD EDUCATION:
CHILDREN'S CULTURES IN CONTEMPORARY CULTURES

AUTHOR: Fabiana Rampelotto Penteado
GUIDANCE: Cleonice Maria Tomazzetti

Technological advances in recent years has caused a deep social unrest related to the inclusion
of digital culture. In this sense, the school as a social promoter of human development, can’t
deny its legitimacy in the integration of digital culture to pedagogical practice in order to
provide contemporary education of quality able to socialize and humanize the subject to favor
the full development of educating (LDB 9.394/96). Connected to Graduate Program in
Education of the Federal University of Santa Maria (UFSM), linked to the Line of Research
School Practice and Public Policy (LP2) and the Group for Research and Contemporary
Studies in Education and Childhood (GIECEI), the present study seeks subsidies for
development of the Master of Research "Digital Inclusion in Childhood Education: Children’s
cultures in contemporary cultures”. Presents the central theme of analysis education for
children in contemporary sociocultural approach with an emphasis on digital inclusion,
aiming to understand how children of preschool interact with contemporary digital culture in
childhood education. Of exploratory nature, this research, is configured as a case study,
instrumentalized through semi-structured interviews, and observations and interventions
whith a group of children in preschool age enrolled in the Municipal Center Formiguinha
Childhood Education, located in the municipality Formigueiro/RS. Grounded theory in
political and philosophical studies of Arendt (2005; 2009), in Brazilian educational legislation
and public policies for digital inclusion, as well as in the propositions about education and
technology (BRITO, 2008; KENSKI, 2007; PAPERT, 1993 and TARJA, 2001), and Chaui
(2006), Candau (2002), Cohn (2005), Kramer (2007), Barbosa (2000; 2007; 2014) and
Corsaro (2011), sought to reconstruct the concept of children's culture. Finally, observe and
intervene with the group of children led to understand that they themselves, from the
interpretative reproduction of culture that elaborate, considering the characteristics of
childhood, challenge yourself in the interaction with technological equipment, rebuilding thus
their own perceptions about culture children and contemporary culture.

Keywords: Childhood education. Digital inclusion. Childhood culture. Contemporary culture.
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INTRODUCAO E JUSTIFICATIVA

Considerando o avanco, apesar de lento, das politicas publicas em prol da melhoria
educacional, bem como as manifestacbes para a transformacdo qualitativa das praticas
escolares, percebe-se uma profunda mobilidade da sociedade em busca da inser¢do ao mundo
digital e tecnologico.

Desta forma, a escola, enquanto promotora social do desenvolvimento humano, néo
podera negar sua legitimidade na insercdo desse novo paradigma cultural ao fazer pedagdgico
a fim de proporcionar uma educacdo contemporanea de qualidade que seja capaz de incluir os
sujeitos aprendizes nas diferentes areas social, politica e cultural, vivenciadas na atualidade.

Este estudo é fruto das inquietacbes da pesquisadora ao confrontar os estudos
orientados na area da infancia, provenientes das discussdes suscitadas nos encontros com 0s
integrantes do Grupo de Investigacdo e Estudos Contemporaneos em Educacdo e Infancia
(GIECEI), com as préticas escolares dinamizadas nas instituicbes de educacéo infantil e as
politicas publicas educacionais emergentes.

Além de pouquissimos estudos e pesquisas encontrados em relacdo a tematica
proposta, vale salientar que a necessidade de se investigar a inclusdo digital na educacéo
infantil emergiu da préatica profissional e pedagdgica da pesquisadora devido ao fato de
acreditar que todos os sujeitos, independentemente de sua classe social e da cultura na qual
estdo inseridos, sdo sujeitos de direitos, portanto, deverdo receber uma educacdo cidada,
critica e consciente que, na sua plenitude, contribua para a formacdo integral de cada um.
Assim, esta pesquisa apresenta como problema central, investigar como as criancas
interagem com as culturas digitais contemporaneas no Centro Municipal de Educacéo
Infantil Formiguinha.

No decorrer desta pesquisa, buscar-se-a discutir aspectos relacionados as culturas
infantis com a finalidade de alicercar uma reflexdo com intuito de compreender como a
escola, enquanto centro promotor e produtor das diversas culturas sociais, podera/devera
oportunizar uma integracdo critica da cultura digital ao mundo das criangas, as quais
encontram-se imersas nessa cultura de modo espontaneo e gradativo.

Neste sentido, a presente pesquisa tem como objeto de estudo relacionar a incluséo
digital as culturas da infancia na contemporaneidade.

Contextualizando o tema, parte-se do principio de que o mundo contemporaneo esta

voltado as tecnologias e suas evolugdes/revolugBes. Assim, a educacdo ndo pode e ndo deve
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estar fora do processo tecnologico que vem transformando a sociedade e suas culturas,
modificando gradativamente as relagdes inter e intrapessoal.

Diante disso, percebemos mudangas significativas nas diversas areas de atuagdo
humana em que o progresso tecnoldgico vem auxiliar para a melhoria e qualificacdo do
desempenho individual e coletivo no que se refere as atividades diarias, desde as mais
simples, como por exemplo, efetuar uma ligacdo, até as mais complexas, como concluir um
curso superior online na modalidade a distancia.

Neste sentido, entendemos que a educacao nao pode, de modo algum, ficar fora desse
progresso tecnoldgico que envolve a sociedade atual e do qual ficamos cada vez mais
dependentes, seja pela facilidade, praticidade e baixo custo da comunicacdo, seja pela
disseminacdo rapida e eficaz de noticias, entre outros. Nossa vida esta, a cada dia, mais
atrelada as tecnologias de informacédo e comunicacédo (TICs) modernas, isto é, com a notavel
evolucdo tecnologica, inserimo-nos a outras formas culturais e, assim, passamos a produzir e
transformar a cultura que vivenciamos a0 mesmo tempo em que somos modificados por esta,
construindo, desta forma, a cultura contemporéanea.

Percebe-se que a prematuridade com que as criancas vém interagindo com a cultura
tecnoldgica, pode estar relacionada as capacidades infantis como a curiosidade, capacidade
investigativa e aptiddo as descobertas solitérias, fatores estes, fundamentais para estabelecer a
interacdo da crianca a cultura digital vivenciada atualmente, ja que estas sdo intuitivas e
facilmente compreendidas por elas. Além disso, é importante salientar que atualmente as
criancas sdo usuarios assiduos desta cultura e da tecnologia. Contudo, € visivel a fragilidade
da educacdo vivenciada no pais mediante tantas turbuléncias sociais, politicas e econémicas,
bem como as dificuldades enfrentadas pelas escolas publicas brasileiras acerca de recursos
financeiros capazes de alavancar o processo de inclusdo digital.

Todavia, observa-se sinalizacdes de politicas publicas abertas em favor da implantagédo
tecnoldgica nos ambientes educacionais, a partir do momento em que algumas escolas
passaram a receber recursos federais para esta finalidade através dos programas de governo®,
tais como o Programa Mais Educacdo, criado pela Portaria Interministerial n® 17/2007 e
regulamentado pelo Decreto n° 7.083/2010, que determinam a construcdo de uma agenda de
educacéo integral para as redes de ensino estadual e municipal, ampliando a jornada escolar
para 7 (sete) horas diarias, por meio de atividades optativas nos macrocampos, conforme o

disposto no artigo 1°, inciso 2° do referido decreto.

! Programas estes que atualmente enfrentam as restricées orcamentarias do governo federal.
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§ 2° A jornada escolar diaria sera ampliada com o desenvolvimento das atividades
de acompanhamento pedagdgico, experimentacdo e investigacao cientifica, cultura e
artes, esporte e lazer, cultura digital, educacdo econdmica, comunicacdo e uso de
midias, meio ambiente, direitos humanos, praticas de prevencdo aos agravos a
salde, promocdo da salde e da alimentacdo saudavel, entre outras atividades.
(DECRETO n° 7.083/2010, grifo nosso).

No paradigma de uma educacdo contemporéanea, o sistema educacional brasileiro
ainda carece de politicas publicas capazes de expandir o ensino em tempo integral de tal
forma que sua abrangéncia vigore sobre a totalidade das institui¢des brasileiras de educacéo.
De acordo com dados do Ministério da Educagdo (MEC), em 2011, aproximadamente 15 mil
escolas publicas brasileiras aderiram ao Programa Mais Educacdo e a meta para 2014 era
atingir cerca de 32 mil das pouco mais de 150 mil® escolas publicas brasileiras.

No ano 2000, com o objetivo de democratizar o acesso a informacdo, priorizando a
utilizacdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo, o governo federal cria o Programa
Governo Eletronico Brasileiro® e, posteriormente, estabelece a criagdo do Grupo de Trabalho
Interministerial (GTTI) que tem como finalidade propor politicas, diretrizes e normas para o
uso das novas formas de interacdo social. Nessa perspectiva, o Ministério de Ciéncia e
Tecnologia (MCT) implementa o programa Sociedade da Informacéo (Socinfo) que determina
um conjunto de acdes voltadas ao fortalecimento da competitividade da economia e a
expansdo do acesso da sociedade as TICs.

Neste mesmo ano, com intuito orientador, fora langado o Livro Verde, o qual propde
um estudo mais aprofundado acerca dos processos tecnoldgicos de informacao e comunicacao
atrelados ao desenvolvimento mundial pés-moderno que traz consigo um grande potencial
transformador tanto na dimensdo politico-econdmica, como social, cultural e educacional.
Cabe destacar que uma das Linhas de Acdo do Programa Sociedade da Informacao no Brasil,

dentre outras ndo menos importantes, é a Educacdo na sociedade da informacéo que visa:

0 apoio aos esquemas de aprendizado, de educacdo continuada e a distdncia
baseados na Internet e em redes, mediante fomento a escolas, capacitagdo dos
professores, auto-aprendizado e certificagdo em tecnologias de informacdo e
comunicacgdo em larga escala; ... (Takahashi, 2000, p. 10)

E o0 que aqui nos interessa nos remete a:

2 Dados retirados da Pesquisa O Raio x das escolas do pais, publicada em 15/08/2015. Disponivel em:
<http://especiais.g1.globo.com/educacao/2015/censo-escolar-2014/o-raio-x-das-escolas-do-pais.html>.  Acesso
em: 08 out. 2015.

% O conceito de Governo Eletronico Brasileiro surge a partir da evolucéo das TICs, principalmente a internet,
estabelecendo novas formas de relacionamento entre administragdo publica e sociedade na tentativa de
democratizar o acesso as TICs e promover a inclusdo digital.
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[...] implantacdo de reformas curriculares visando ao uso de tecnologias de
informacdo e comunicacdo em atividades pedagogicas e educacionais, em todos os
niveis da educacdo formal. (Takahashi, 2000, p. 10)

Além dos programas citados acima, o governo federal, tem feito um grande esforco
com a finalidade de democratizar o acesso a inclusdo digital para que os cidaddos brasileiros
participem politicamente da sociedade do conhecimento®, gerindo acdes que venham a
garantir a expansao e a utilizacdo das TICs acarretando melhorias ao “desenvolvimento social,
econdmico, politico, cultural, ambiental e tecnoldgico” (http://www.governoeletronico.gov.br/
acoes-e-projetos/inclusao-digital). No site do Governo eletrénico encontramos uma lista de
programas e ages destinadas a este fim, tais como: Programa Banda Larga nas Escolas®, Casa
Brasil®, Centros de Recondicionamento de Computadores (CRCs)’, Cidades Digitais®,
Inclusdo Digital da Juventude Rural®, Projeto Cidaddo Conectado — Computador para todos™,
Plano Nacional de Banda Larga (PNBL)', Programa Governo Eletronico — Servico de
Atendimento ao cidaddo (Gesac)’, Programa de Implantacdo de Salas de Recursos
Multifuncionais®®, Programa Nacional de Formacio Continuada em Tecnologia Educacional

(Proinfo Integrado)**, Redes Digitais da Cidadania®®, Telecentros™®, Territérios Digitais

* Para o austriaco Peter Drucker, considerado pai da administragdo moderna, a educacdo formal,
consequentemente a escola, tornar-se-4 o centro da sociedade do conhecimento. O autor entende que sociedade
do conhecimento, apesar de competitiva, é a sociedade na qual o conhecimento é acessivel a todos.
(DRUCKER, 2002, p. 53)

® De acordo com dados do portal do Ministério da Educacao, este programa tem por objetivo conectar todas as
escolas publicas urbanas a internet.

® Este projeto tem o objetivo de levar computadores e conectividade as comunidades presentes em areas de baixo
indice de desenvolvimento humano, promovendo ac¢fes em tecnologia associada a cultura, arte, entretenimento,
articulagdo comunitéria e participagéo popular.

" Com a finalidade de promover a formagdo de jovens de baixa renda, o projeto CRCs, recondiciona
computadores que, posteriormente, sdo doados para escolas publicas e outros programas de incluséo digital.

® O objetivo deste programa é modernizar a gestdo, ampliar o acesso aos servigos plblicos e promover o
desenvolvimento tecnologico dos municipios brasileiros.

% Este programa tem como objetivo capacitar jovens brasileiros das areas rurais na utilizagdo das TICs.

19 Conforme o Decreto n® 5.542, de 20 de setembro de 2005, o Projeto Cidaddo Conectado tem por finalidade
promover a Inclusdo digital por meio da aquisicdo de computadores, programas de computadores e suporte e
assisténcia técnica, em condig¢des facilitadas.

1 Lancado pelo governo federal em 2010, o PNBL, pretende democratizar a banda larga as regides mais
excluidas reduzindo seu custo e aumentando sua velocidade.

12 Direcionado as comunidades brasileiras em vulnerabilidade social, o Gesac oferece conex&o gratuita & internet
de banda larga.

13 Destinado as redes estadual e municipal de ensino, as Salas de Recursos Multifuncionais, visam atender com
qualidade alunos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacéao
matriculados no ensino regular, oferecendo equipamentos, mobiliarios, materiais didatico-pedagdgicos e de
acessibilidade para a realizacdo do atendimento educacional especializado.

¥ E um programa de formacéo voltado ao uso didatico-pedagégico das TICs na escola, articulado & distribuicdo
de equipamentos tecnoldgicos, oferta de contetdos e recursos multimidia e digitais para as escolas publicas.

15 Criado em 2012, possibilita a formagdo para o uso das TICs e da internet em espacos publicos de livre acesso.
16 Com objetivo de promover o desenvolvimento social e econdmico das comunidades mediante inclusdo digital,
os telecentros sdo equipados com computadores conectados a internet, de acesso publico e gratuito, funcionam
como espaco de integracdo, cultura e lazer.
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(Casas Digitais)*’, Programa Um computador por aluno (PROUCA)*. Convém salientar que
grande parte das agdes supracitadas sdo geridas pela Secretaria de Inclusdo Digital em
parceria com outras secretarias e 6rgaos publicos. Contudo, apesar dos inimeros esforgos do
governo em prol da Inclusdo Digital em territério nacional, ndo encontramos nenhum
programa voltado com exclusividade ao publico da educacéo infantil.

Diante disso, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, LDB 9.394/96, no seu
Artigo 29, na secdo Il, Da Educagdo Infantil, mediante alteragdes propostas pela Lei n°
12.796/13, deixa claro que esta etapa da educacdo basica “tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianga até cinco anos de idade, em seus aspectos fisico,
psicologico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade” (p.21).
Seguindo o pressuposto estabelecido pela legislagdo educacional, entende-se que as unidades
de educacdo para a infancia devem contribuir de forma complementar no processo de
desenvolvimento das criancas pequenas, dando continuidade as proposi¢des sociais do mundo
contemporaneo.

Assim, percebemos a existéncia de politicas publicas destinadas a incluséo digital e
tecnoldgica, porém, isso ndo quer dizer que todos 0s municipios sdo devidamente
contemplados com recursos para esta finalidade e/ou aderem aos programas de governo,
devido ao investimento (contrapartida) municipal que, necessariamente, precisa ser envolvida.

Apos introduzir e justificar a proposta de estudo, contemplaremos no primeiro capitulo
desta dissertacdo de mestrado os Encaminhamentos Metodoldgicos, organizado com a
finalidade de mostrar o caminho percorrido na busca da metodologia ideal para desenvolver
pesquisa com criangas, caracterizada enquanto estudo de caso. Encontra-se também, neste
capitulo, o Desenho Metodoldgico da Pesquisa que serviu de guia durante a realizacdo deste
estudo e, por fim, encerramos com a apresentacdo e analise do campo de pesquisa e suas
especificidades.

No segundo capitulo, abordaremos A crianca e suas infancias: um olhar cultural, cuja
intencdo é provocar no leitor um processo reflexivo acerca dos conceitos de crianca e
infancia, procurando definir culturas infantis e culturas da infancia para, desta forma,
conceber/reconhecer a crianga como produtora das culturas contemporéaneas. Posteriormente,

analisamos a cultura contemporanea sob a ética de Hannah Arendt.

7 Criado pelo Ministério do Desenvolvimento Agréario (MDA) em 2008, o projeto Territrios Digitais, por meio
das Casas Digitais, visa oferecer gratuitamente o acesso a informatica e a internet para as comunidades rurais
(assentados, agricultores familiar, comunidades ribeirinhas, indigenas e quilombolas).

18 Constituido pela Lei n° 12.249, de 14 de junho de 2010, este programa objetiva promover a incluséo digital
pedagdgica e o desenvolvimentos dos processos de ensino e aprendizagem de alunos e professores das escolas
publicas brasileiras por meio de computadores portateis.
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Ja o terceiro capitulo foi destinado a apresentar a Cultura digital na Educacéo Infantil:
Interpretacdo dos dados da pesquisa, conceituando, primeiramente, o que chamamos de
Inclusdo Digital para, entdo, reflexionarmos o pensamento acerca da Cultura Digital na
Educacdo Infantil, objetivando aprofundar-se nos conhecimentos trazidos por Vygotsky e
Leontiev de modo a relacionar o brinquedo e as brincadeiras infantis a cultura contemporanea
produzida pelas criangas. Posterior a isso, passamos propriamente a interpretacdo dos dados
coletados na pesquisa, estabelecendo como categorias de analise: primeiro, A crianca e 0s
elementos da cultura digital; em segundo, O meio cultural da crianca e suas influéncias no
processo de inclusdo digital e, em terceiro, A escola como oportunizadora do processo de
incluséo digital.

Deste modo, ao final deste estudo, sdo apresentadas as consideracfes finais,
esclarecendo algumas percepcbes acerca do desenvolvimento da pesquisa, destacando e
compreendendo, enfim, como as criangas interagem com as culturas contemporaneas em

tempos modernos.
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CAPITULO |

1. ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS

1.1. O CAMINHO PERCORRIDO NA BUSCA DA METODOLOGIA IDEAL PARA
DESENVOLVER PESQUISA COM CRIANCAS

A motivacdo principal para a realizagdo desta pesquisa de mestrado aconteceu, ha
alguns anos, quando a pesquisadora fazia parte do nucleo docente do Centro Municipal de
Educacao Infantil (CMEIF), localizado na zona urbana do municipio de Formigueiro/RS,
sendo esta a unica escola da cidade que atende, especificamente, ao publico desta etapa da
educacao basica.

Uma questdo que inquietava era a possibilidade de desenvolver um trabalho didatico
pedagdgico que proporcionasse maior entusiasmo e que provocasse a curiosidade das
criancas, revelando a infancia e o protagonismo infantil através da cultura contemporanea, ou
seja, através da inclusdo da cultura digital que ora ndo era oferecida as criangas, sendo que
muitas delas deixavam a escola sem ter acesso algum aos meios mais avancados de tecnologia
em ambito escolar.

Nesta perspectiva, pensou-se em um projeto cujo modelo estaria embasado em uma
proposta pedagogica relacional (BECKER, 2001) que considera os conhecimentos
construidos pela crianca a partir de suas interac@es e os relaciona com o mundo conceitual do
educador, isto &, trazer o mundo dos sujeitos pesquisados para dentro do mundo conceitual do
pesquisador que, apoiado na corrente epistemoldgica construtivista, prioriza a construcdo do
mundo que se quer, recriando conhecimentos anteriormente constituidos pela humanidade no
decorrer da sua historia.

O lécus da pesquisa é uma classe de Pré-escola com criancgas na faixa etaria dos cinco
anos de idade matriculadas na escola acima mencionada. A escolha por este grupo de criangas
se deve pelo fato de as mesmas estarem concluindo a educagdo infantil sem terem
oportunidade de acesso, em ambito escolar, aos equipamentos tecnologicos, bem como aos
elementos da cultura digital contemporanea. Assim, com a finalidade de investigar esta
primeira percepgdo acerca das vivéncias e experiéncias escolares destas criangas quanto ao
processo de inclusdo digital na educacédo infantil, apresentamos como objetivo central desta
pesquisa: Compreender como as criancas em idade pre-escolar do Centro Municipal de

Educacéo Infantil Formiguinha interagem com as culturas digitais contemporaneas.
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Com o intuito de melhor articular as ideias e as reflexdes sobre a questdo norteadora
da pesquisa, bem como sobre o objetivo geral, buscou-se aprofundamento em alguns
objetivos especificos:

- Descrever os elementos da cultura digital presentes no meio cultural, familiar e
escolar, das criangas;

- Analisar como o meio cultural da crianga influencia no processo de inclusdo digital;

- Entender como a escola de educacgéo infantil auxilia na promocgdo da cultura digital
contemporanea.

A fim de responder a esses objetivos, realizamos uma pesquisa de cunho qualitativo,

pois se entende que este tipo de pesquisa

[...] trabalha com o universo de significados, motivacBes, aspiracdes, crencas,
valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das relagGes, dos
processos e fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de
variaveis (MINAYO, 1997, p. 21-22).

Desta forma, tencionamos a pesquisa na esfera dos “significados das ag¢des ¢ relagdes
humanas” (MINAYO, 1997, p. 22), produzindo informac¢des fundamentadas que
possibilitaram gerar novas informacdes capazes de provocar mudancas e transformacdes nas
praticas educacionais e pedagogicas desenvolvidas atualmente nesta unidade de educacéo
infantil, especialmente no que diz respeito as culturas digitais contemporaneas.

Cabe ressaltar que o método qualitativo tende a explicar o porqué das coisas, no
sentido de explicar o que podera ser realizado para melhoria de determinado aspecto.
Contudo, ndo é capaz de quantificar valores, médias e estatisticas, nem se submete a prova de
fato, pois os dados analisados ndo podem ser medidos, valendo-se, sobretudo, de diferentes
abordagens. Assim, a pesquisa de mestrado em questdo emergiu, dado que, ao descrever 0s
elementos da cultura digital presentes nas diversas culturas produzidas na infancia e analisar
como esse meio cultural das criancas influencia no processo de inclusdo digital, compreender-
se-4 como a escola de educagdo infantil poderd auxiliar na promocdo da cultura digital
contemporanea e como contribuira para a formacdo e apropriacdo dessas culturas, de modo
que se desenvolva embasada nos pressupostos de uma abordagem metodoldgica do tipo
qualitativa.

A partir de uma pesquisa do tipo exploratoria de enfoque qualitativo inicializamos este
estudo que permitiram ao pesquisador - apoiado em suas hipdteses - a possibilidade de

aprofundar seus estudos

nos limites de uma realidade especifica, buscando antecedentes, maiores
conhecimentos [...]. [...] para encontrar os elementos necessarios que Ihe permitam,
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em contato com determinada populagéo, obter os resultados que deseja (TRIVINOS,
1987, p. 109).

A ideia desse autor acerca da pesquisa exploratoria vem ao encontro do que
identificamos como fundamental para o desenvolvimento desta pesquisa de mestrado devido
ao fato de suscitar um estudo mais aprofundado da realidade da educacgdo infantil no
municipio acima citado e do contexto escolar e familiar das criancas inseridas nesta etapa da
educacdo basica. Este tipo de pesquisa propicia ao pesquisador familiarizar-se com um
assunto ainda pouco explorado no sentido de melhor conhecer aspectos relacionados aquele
assunto, nesse caso, compreender como as criangas matriculadas em uma turma de pré-escola
do CMEIF interagem com as culturas digitais contemporaneas.

O estudo do tipo exploratério, segundo Trivifios (1987), ndo exclui a revisao
bibliogréafica, nem as entrevistas, muito menos a utilizacdo de questionarios. Portanto, tornou-
se fundamental, ao desenvolvimento deste estudo, a realizacdo de uma pesquisa bibliogréfica,
pois mesmo que existam poucas referéncias sobre o0 assunto pesquisado, atualmente, nenhuma
pesquisa comeca totalmente do zero. Também, no sentido de agregar maiores informacdes ao
leitor, 0 método de pesquisa documental é de grande importancia devido a utilizacdo de
materiais que ainda ndo receberam tratamento analitico (GIL, 2008). Nesse caso, foram
analisados documentos oficiais da Secretaria Municipal de Educacdo de Formigueiro, assim
como decretos e resolucdes criadas pelo Conselho Municipal de Educacdo, além do
Regimento Escolar e Projeto Politico Pedagdgico do CMEIF no sentido de observar alguma
proposta intencional direta relacionada a cultura digital em ambientes de educacao infantil.

Posterior as analises documentais, a pesquisadora, inserida na unidade educacional,
projetou os estudos com o intuito de compreender os significados e interpretacfes que o grupo
de criancas, publico alvo da pesquisa, possuia acerca das culturas digitais contemporaneas e
qual sua importancia para a inclusdo social do cidaddo. Portanto, esta pesquisa segue apoiada
metodologicamente nas técnicas do estudo exploratorio que se configura como Estudo de

Caso.

1.2. PESQUISA EM EDUCACAO: SOB A PERSPECTIVA METODOLOGICA DO
ESTUDO DE CASO

Segundo Yin (2001), estudo de caso,
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é uma investigacdo empirica que investiga um fenémeno contemporaneo dentro de
seu contexto da vida real, especialmente quando os limites entre o fendmeno e
contexto ndo estdo claramente definidos (p. 32).

A partir da definicdo de Yin acerca de uma metodologia de estudo de caso, entende-se
este como tal, devido ao fato de se tratar de uma dentre as varias instituicdes educacionais
presentes no municipio; trata-se de um grupo especifico de criangas que frequenta a pré-
escola nivel B* (conforme classificagdo do CMEIF); cujo objetivo é compreender como estas
criancas interagem com a cultura digital contemporanea. Complementando essa ideia, Yin
(2001), descreve que o estudo de caso “surge do desejo de se compreender fendmenos sociais
complexos” (p. 21). E, é nesse sentido, de entender os fendmenos sociais que acontecem
internamente durante as interacdes do grupo de criancas com equipamentos da cultura digital,
que evidenciamos a necessidade de se fazer uma pesquisa orientando-se metodologicamente
pelas técnicas do estudo de caso. Nessa mesma linha, entendemos a importancia de se
desenvolver uma pesquisa focada nas relagdes dos sujeitos com a cultura digital e tecnolégica
presente na contemporaneidade.

Com a finalidade de responder aos objetivos especificos delimitados, utilizamos como
instrumentos de coleta de dados a técnica de observagdo participante concomitantemente as
intervencdes junto ao grupo de alunos e com o objetivo de complementar os dados extraidos a
partir das observaces e intervencbes em classe, foram previamente organizadas questfes que
compuseram uma espécie de questionario que orientou 0s momentos de intervencdo. Portanto,
utilizamos como instrumento de pesquisa a técnica de coleta de dados baseada na entrevista
semi-estruturada, dado que este “[...] ¢ um dos principais meios que tem o investigador para
realizar a Coleta de Dados.” (TRIVINOS, 1987, p. 145-146). De carater flexivel, possibilita
aos sujeitos da pesquisa uma participacdo espontanea e, contudo, mais descontraida e menos
formal, enriquecendo, assim, a pesquisa na sua integra. O fato de utilizarmos a historia da
evolucdo da cultura digital e tecnoldgica, apresentando Varios equipamentos e recursos
provenientes desta cultura, contribuiu para tornar o processo de coleta de dados (entrevista
semi-estrutural coletiva) mais prazeroso e atrativo ao publico infantil. Assim, ao mesmo
tempo em que a historia da evolucdo digital e tecnologica é resgatada, realizamos as
perguntas, conduzindo o dialogo de forma interativa e ludica, possibilitando, assim, a
interacdo das criancas com o0s equipamentos tecnologicos disponibilizados pela pesquisadora.

Vale salientar que as intervengdes foram realizadas coletivamente, dividindo a turma em dois

De acordo com a classificacdo do CMEIF, as turmas estéo separadas conforme a idade das criangas, sendo que,
ao Pré A cabe a matricula de alunos com 4 anos e, ao Pré B cabe a matricula de alunos com 5 anos de idade,
respeitando as datas limites fornecidas pelo Censo Escolar.
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subgrupos a fim de viabilizar e dinamizar o processo. Nesta fase da pesquisa, 0S sujeitos
pesquisados tiveram livre acesso aos equipamentos, sob orientacdo da pesquisadora que
utilizou filmagens e fotografias destes momentos de interagdo como forma de registro, apesar
de ser, o diario de campo, o principal instrumento de trabalho quando falamos em observacao
participante (MINAYO, 2009). O autor define observagdo participante “como um processo
pelo qual um pesquisador se coloca como observador de uma situagdo social, com a finalidade
de realizar uma investigagdo cientifica" (p.70). Assim, entende-se que o pesquisador tomara
seu lugar no espaco social da pesquisa, participando da vida social e cultural dos sujeitos
pesquisados, com objetivo de coletar os dados e compreender 0 contexto a ser pesquisado.

Este estudo de caso foi proposto pelo fato de agregar ao conhecimento estrutural,
regrado, interativo e de processos ativos, perspectivas vitais, representativas e culturais
(SARMENTO, 2011), cuja preocupacdo essencial estd em pesquisar as dimensdes
socioculturais que envolvem o grupo de criangas e quais suas influéncias sobre a inclusédo
digital na educacdo infantil. Para isso, partimos do pressuposto de que h& um mundo cultural
a ser descoberto, onde o pesquisador devera estar inserido na realidade pesquisada para,
assim, poder compreendé-la. Trivifios (1994) afirma que o valor cientifico dos achados da
pesquisa dependerdo do modo como a descricdo da cultura observada e vivenciada sera
realizada (p. 121). Assim, apoiamo-nos em suas referéncias para firmar a importancia de estar
presente na sala de aula, observando e participando das rotinas do grupo, em fim, propondo
atividades cognitivas ladicas ao disponibilizar equipamentos provenientes da evolucdo
cultural digital e tecnoldgica.

Cabe ressaltar que o procedimento de interpretacdo dos dados coletados no decorrer da

pesquisa estdo apoiados na abordagem sociocultural®

e sustentados a partir dos estudos
referente a infancia e as culturas contemporaneas. Buscou-se apoio na abordagem
sociocultural, por entender que, ao estar inserido socialmente, o sujeito torna-se capaz de
produzir, reproduzir e interpretar a cultura da qual faz parte.

Com o intuito de observar a pesquisa de um modo geral, propomos a anélise do
desenho metodoldgico abaixo, o qual reescreve o problema, os objetivos, a metodologia e os

instrumentos de coleta e a analise de dados da pesquisa, facilitando a compreensao.

%% Conforme Mizukami (1986, p. 90), “o homem se constroi e chega a ser sujeito na medida em que, integrado
em seu contexto, reflete sobre ele e com ele se compromete, tomando consciéncia de sua historicidade”.
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Quadro 1 — Desenho Metodoldgico da Pesquisa.

Incluséo Digital na Educacéo Infantil:
TEMA culturas infantis nas culturas
contemporaneas

0mo as criancas interagem com as
culturas digitais contemporaneas na
PROBLEMA Escola Municipal de Educacéo

Infantil Formiquinha?

Compreender como criangas em idade pré-
escolar do Centro Municipal de Educacao
OBJETIVO GERAL Infantil Formiguinha interagem com as culturas
digitais contemporaneas.

Desgrevelr 0s gl_er_nelntos Analisar como o meio Entender como a escola
OBJETIVOS a culura digital cultural da crianca de educagdo infantil

0 presentes no meio influencia no processo de auxilia na promogéo da
ESPECIFICOS cultural, familiar e incluséo digital; cultura digital

escolar, das criangas; contemporanea.

—

Estudo de Caso

I_l

Pesquisa
METODOLOGIA Qualitativa

INTRUMENTOS DE Observacéo Intervenc¢des/Entrevistas
COLETA Participante Semi-estruturadas
I |
1
ANALISE DE DADOS Resultados da

Pesquisa

Fonte: Autora/pesquisadora.

1.3. 0 CAMPO DE PESQUISA E SUAS ESPECIFICIDADES

Esta pesquisa foi desenvolvida em uma escola puablica da rede municipal de ensino de
Formigueiro/RS. Com o intuito de melhor compreender o contexto macro educacional do qual
a escola faz parte, consideramos importante destacar alguns dados referente & Educacao
Infantil neste municipio.

Os dados contidos na Radiografia da Educacdo Infantil no Estado do Rio Grande do
Sul®, elaborada pelo Tribunal de Contas do Estado (TCE-RS), revelam que o municipio de
Formigueiro esta posicionado em 389° lugar no ranking dos municipios do estado, atendendo

133 criancas na educacdo infantil, cerca de 31,22% da populacdo infantil do municipio;

2! Dados do ano de 2013, conforme o Tribunal de Contas do Estado do Rio Grande do Sul.
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destas, 40 estdo matriculadas na creche, referente a 14,55% da populacdo infantil de 0 a 3
anos de idade, e 93 matriculadas na pré-escola, equivalente & 61,59% da populagdo infantil de
4 a 5 anos de idade. De acordo com esse estudo, é necessario criar 156 novas vagas na
educacdo infantil, sendo 98 vagas para criancas de creche e 58 para pré-escolares a fim de
atingir a meta 1% do Plano Nacional de Educacdo (PNE). Para tanto, encontra-se em
construgdo no municipio uma unidade do Prolnfancia®, localizada ao lado do CMEIF, que
ampliara o atendimento exclusivamente das criancas entre 0 e 3 anos de idade. Contudo, por
ser este um municipio de pequeno porte com cerca de 7.014* habitantes (dados do ano de
2010) e apesar dos esforcos em prol de melhorias para a educa¢do municipal, Formigueiro
ainda permanece muito aquém na classificacdo dos municipios do estado no que se trata de
educacéo infantil.

Conforme dados da Secretaria Municipal de Educacdo de Formigueiro, aléem do
CMEIF, localizado na zona urbana, o municipio também oferece classes de pré-escola em
mais trés escolas de ensino fundamental localizadas no interior (zona rural do municipio),
totalizando 27 alunos de educacgéo infantil matriculados em escolas do meio rural. A Escola
Municipal de Ensino Fundamental Luiz de Lima Baldez, atende uma turma mista de pré-
escola com 6 alunos com idades entre 4 e 5 anos; a Escola Municipal de Ensino Fundamental
La Salle, da mesma forma, atende 12 alunos e; a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Sao Vicente de Paula, 9 alunos. Consideradas como extensdao do CMEIF, estas classes pré-
escolares seguem o planejamento, o calendario e as orientagcbes do CMEIF, porém seu
funcionamento esta sob o regime e é realizado nas dependéncias de escolas de ensino
fundamental.

Inaugurada no ano de 2000, ndo podemos deixar de caracterizar o CMEIF no seu
contexto sociocultural cujas bases séo firmadas na atividade rural, especificamente na
agropecudria, embora urbanizada. Iniciou suas atividades em abril daquele ano, nos turnos da
manha e da tarde, atendendo a 37 alunos de creche e 50 alunos de pré-escola, contando com
uma equipe profissional de 12 professoras. Reconhecida como a Unica escola exclusivamente

de educagdo infantil em Formigueiro, atualmente o Centro Municipal de Educagdo Infantil

22 Meta 1 do PNE: universalizar, até 2016, a educacdo infantil na pré-escola para criancas de 4 a 5 aos de idade e
ampliar a oferta de educacéo infantil em creches, de forma a atender, no minimo, 50% das criangas de até 3 anos
até o final da vigéncia deste PNE (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2014, p. 9).

20 Programa Nacional de Reestruturagdo e Aparelhagem da Rede escolar publica de educacdo infantil
(Prolnfancia) ¢ um programa nacional de assisténcia financeira aos municipios para a construgdo, reforma e
aquisicdo de equipamentos e mobiliario para creches e pré-escolas publicas.

* De acordo com dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE. Disponivel em:
<http://cidades.ibge.gov.br/xtras/perfil.php?lang=&codmun=430840&search=rio-grande-do-
sul|formigueiro>.Acesso em: 05 set. 2016.
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Formiguinha apresenta em seu quadro funcional: 1 diretora (40hs); 1 vice-diretora (20hs); 1
coordenadora-pedagogica (20hs); 1 professora responsdvel pela brinquedoteca (40hs); 2
professoras substitutas (cada uma com 20hs); 1 professora de educacao fisica (8hs) que atende
um dia na semana nos turnos manha e tarde, por aproximadamente uma hora para cada uma
das turmas de pre-escola e 30 minutos para as turmas da creche; 3 professoras (40hs) e 2
professoras (20hs) responsaveis pelas 8 turmas (4 turmas de creche e 4 turmas de pré-escola);
3 funcionérias, sendo uma responsavel pela merenda (40hs) e as demais responsaveis pelos
servicos de limpeza (uma com 20hs, que exerce suas fun¢des no turno da manha e outra com
25hs, no turno da tarde) e 2 estagiarias (40hs cada uma) contratadas através do Centro de
Integracdo Empresa-escola (CIEE) para auxiliar as professoras das turmas de creche; com o
objetivo de atender um total de 122 alunos entre creche e pré-escola. E importante salientar
gue a maioria das professoras da escola, incluindo equipe diretiva, sdo graduadas em
Pedagogia e pos-graduadas em cursos voltados a area da educacdo, como: Pedagogia Gestora,
Superviséo Escolar e Midias na Educacéo.

Exercendo suas fungBes em dois turnos, matutino e vespertino, o CMEIF tem
matriculados até dezembro de 2015: 48 alunos na creche e 74 alunos na pré-escola, 0s quais
sdo muito bem abrigados nas instalacBes da instituicdo. Esta, por sua vez, estd organizada em
dois prédios (conforme imagem abaixo), no primeiro e mais amplo, estdo localizadas no
segundo piso: sala da direcdo, sala da coordenacdo pedagdgica, cozinha, banheiros (feminino
e masculino) apropriados para as criangas, um pequeno deposito e 2 sala de aula que abrigam
turmas de pré-escola. No andar térreo deste mesmo prédio, estdo em funcionamento 2 salas de
aula, ambas destinadas ao atendimento de criangas de creche, um banheiro apenas (em
tamanho habitual) e uma pequena sala organizada para a brinquedoteca e que também ¢é
utilizada como sala de video. No segundo prédio, ha uma sala ampla que abriga criangas de
creche do maternal I, banheiros adequados para as criangas, banheiro para professores,
cozinha ampla e deposito, area coberta e um bom espaco externo aberto. Em termos gerais de
estrutura fisica, a escola apresenta salas amplas com mobiliario adequado para o publico da

educacdo infantil, além de pracinha e caixa de areia.



Figura 1 - Entrada do Centro Municipal de Educacédo Infantil Formiguinha.

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2015).

Figura 2 — Prédio 1

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2015).

Figura 3 — Préedio 2.

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2015)
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Figura 4 — Area Externa.

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2015).

Figura 5 — Pracinha.

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2015).

Ludicas, coloridas e enfeitadas, em todas as salas de aula, encontramos brinquedos,
livros e jogos pedagdgicos de acordo com a faixa etaria das criancas. Entretanto, nédo
observamos a organizacdo de um laboratorio de informatica, nem a presenca de computadores
nas salas de aula para uso dos alunos, os equipamentos de informatica existentes na escola séo
de uso exclusivo da equipe diretiva e professores.

E importante ressaltar que nas dependéncias da Secretaria Municipal de Educag&o,
Cultura, Desportos e Eventos (SMECDE) do municipio ha um laboratério de informatica que
conta com 20 computadores, acesso gratuito a internet e um estagiario do curso técnico em
informatica em horario integral. Todos os alunos das escolas do municipio podem utilizar a
sala e 0s equipamentos disponibilizados; no entanto, os horarios disponiveis restringem o

livre acesso dos estudantes, pois alunos que participam de um curso técnico em administracéo
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oferecido por uma instituicdo privada em parceria com a SMECDE também usufruem do
laboratorio. Também foram oferecidas, no decorrer do ano de 2015, aulas de inicia¢do a
informatica para um grupo da terceira idade. Entretanto, as criancas da educacéo infantil ndo
costumam visitar este laboratério, pois ndo ha profissional capacitado para desenvolver
atividades para este publico utilizando aplicativos tecnolégicos para computadores.

A equipe do CMEIF demonstra grande preocupagdo em manter as raizes culturais
formadas na escola e construidas por meio das interaces com as familias das criancas.
Muitos eventos sdo providos pela escola com auxilio do Conselho de Pais e Mestres (CPM),
com a finalidade de integrar familia e escola, fator que contribui para a formagdo de uma
relacdo de ajuda mutua entre ambos, pois ao mesmo tempo em que a familia precisa da
escola, a escola também precisa do apoio das familias para desenvolver uma educagdo de
qualidade. Nesse aspecto, a escola promove atividades como: Torneio de pais, Jantares em
comemoracdo as familias (Dia das Maes e dos Pais), Festa Junina, Excursdes, entre outros,
estreitando, assim, os lacos entre escola e comunidade.

Portanto, entre os aspectos que influenciaram na selecdo da escola alvo, além do fato
de ser esta a Unica escola publica de educacdo infantil na cidade, ndo prevé, em sua estrutura
fisica e pedagogica, espaco adequado para que as criancas tenham acesso a cultura digital
contemporanea, especialmente a informatica. Também € importante salientar que a
pesquisadora, no cargo de coordenadora pedagdgica do municipio de Formigueiro,
acompanhou pedagogicamente esta escola entre os anos de 2005 e 2008; fazendo parte, nos
anos de 2009 e 2010, do nucleo docente do CMEIF; e ter participado ativamente dos
processos culturais permeados no interior da escola, conhecer a cultura extraescolar e
familiar, contribuiram significativamente para que este estudo firmasse suas raizes
investigativas nesta instituicdo de EI.

Assim, ap6s esta breve caracterizacdo da escola, com a finalidade de melhor situar o
leitor ao objeto de pesquisa, passa-se a compreender melhor o objetivo de tal investigacéo,
entendendo, por conseguinte, o critério utilizado na escolha da referida escola.

Finalmente, no intuito de favorecer o pleno desenvolvimento do educando e a
preparacédo para a vida social, emergiu a necessidade de compreender como as criangas em
idade pré-escolar interagem com as culturas digitais contemporaneas, ou seja, como ocorre,
em ambito escolar, a socializagdo das culturas contemporaneas ao mundo das criangas em
idade pré-escolar, especialmente, aquelas que estdo deixando a primeira etapa da educagéo

basica.



30

1.4. CONSOLIDACAO DA PESQUISA

Apos contextualizar e caracterizar a escola, buscamos a seguir apresentar, numa viséo
geral, como a pesquisa, as observacoes e intervencdes foram desenvolvidas.

Os primeiros contatos com a SMECDE ocorreram no primeiro semestre de 2015, na
tentativa de buscar a autorizagdo para o desenvolvimento desta pesquisa. Agendada uma visita
junto a equipe pedagdgica desta secretaria, primeiramente, o projeto de pesquisa foi
apresentado relatando sua importancia para a sociedade contemporanea e pontuando seus
objetivos. Neste momento, fui muito bem recebida pela equipe da SMECDE, que gentilmente,
cedeu copias dos documentos reguladores da Educacdo Infantil no municipio, assim como, o
namero de escolas que oferecem esta modalidade de ensino, nimero de alunos matriculados e
de professores, conforme fora descrito algumas paginas acima. Autorizado o desenvolvimento
da investigacdo pela SMECDE, o proximo passo foi visitar o Centro Municipal de Educacéo
Infantil Formiguinha, escola alvo da pesquisa. Em maio de 2015, retornei® a escola, “escola
do meu coracao” (grifo da pesquisadora), para uma manha de reencontros: reencontros com
ex-colegas de trabalho e eternas colegas de profissao, encontros com as criancas que fazem
pulsar meu peito mais forte e provocam um brilho sem-igual ao meu olhar e, reconhecimento
dos espacos escolares. Neste saudoso retorno a escola, conversamos sobre o projeto, expliquei
a equipe gestora 0 passo-a-passo do desenvolvimento do mesmo e as possiveis datas para
inicio das observacgdes e insercdo na turma. Como a pesquisa seria realizada com uma turma
de Pré-escola nivel B e o turno ideal para a pesquisadora estar presente na escola seria o
matutino, precisadvamos da autorizacdo da professora regente da classe para comegarmos as
observacdes, contando que na escola funcionam duas turmas de Pré B, uma no periodo da
manhd e outra a tarde. Ao conversar com a professora responsavel pela turma da manhg,
expliquei como aconteceria a investigacao e a aproximagao com as criangas e com 0s pais, de
acordo com o cronograma pré-estabelecido.

Como se trata de pesquisa com criangas, com 0 objetivo de consolidar a pesquisa, em
outubro de 2015, enviamos o projeto e demais documentos exigidos para apreciacdo do
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal de Santa Maria que, no dia 04
de novembro de 2015, deferiu a aprovagéo do projeto sob CAAE n° 49609715.8.0000.5346.
A partir de entdo, a pesquisa foi intensificada, inicialmente enviamos um comunicado aos pais

e responsaveis das criancas a fim de prestar maiores esclarecimentos acerca da pesquisa e

% Considera-se “retorno” porque, como foi relatado anteriormente, o ingresso da pesquisadora a0 magistério
publico iniciou nesta escola.
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seus objetivos, convidando-os para um encontro com a pesquisadora. Neste encontro,
apresentamos aos pais o0 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e explicamos
que poderiam ou ndo aceitar a participacao de seu filho na pesquisa. Também destacamos que
as proprias criangas, atraves do preenchimento do Termo de Assentimento (TA), iriam
concordar ou ndao em fazer parte deste estudo. Posterior a isso, combinamos os dias que
seriam realizadas as observagdes e intervengfes com as criangas, 0s quais ocorreram durante
0s meses de novembro e principio de dezembro de 2015, organizados duas vezes por semana
(nas tercas-feiras e quintas-feiras), no decorrer do periodo da aula. Como j& mencionamos
anteriormente, as intervencdes foram organizadas com a finalidade de realizarmos as
entrevistas (ou, poderiamos chamar também de di&logo/conversa) de uma forma mais
dindmica com as criangas, partindo do principio historico do processo de evolugdo digital e
tecnoldgica. Para isso, levamos até a sala de aula alguns materiais e equipamentos
tecnoldgicos, como: Disco de vinil, fita cassete (K7) de video e de audio, CD, DVD, Pen
drive, HD, Maquina de Escrever, Notebook, Tablet, Camera fotogréfica (analdgica e digital),

de acordo com as imagens a seguir.

Figura 6 — Equipamentos Digitais e Tecnologicos.
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Fonte: Arquivo da pesquisadora (2015)

O publico alvo da pesquisa contou com uma turma de 20 criancas em idade pré-escolar
do CMEIF que concluiram a Educacdo Infantil em dezembro de 2015. Entretanto, apenas 16
das 20 criangas participaram integralmente da pesquisa devido as elevadas taxas de
infrequéncia escolar das demais criancas. Cabe ressaltar que 0s pais e responsaveis
concordaram, sem restricdes, com a participacdo das criancas na pesquisa, assinando o TCLE.
As 16 criangas que da pesquisa fizeram parte, preencheram o TA de modo a afirmar sua
vontade em participar desta investigacéo.

O quadro abaixo demonstra de forma sintetizada as interacdes realizadas com o0s
subgrupos de criancas da classe (2 subgrupos de 8 criangas cada), divididas em quatro
momentos fundamentais. O primeiro momento se refere a insercéo e as observacGes em sala
de aula, uma oportunidade informal que se traduziu em uma série de achados para a pesquisa.
O segundo momento ou 12 intervencdo com as criancgas foi destinado a uma breve exposicao
sobre a pesquisa, orientacdes e preenchimento do TA com acompanhamento da pesquisadora.
Nos demais momentos (22 e 3? intervencdes) foram apresentados diversos equipamentos
tecnoldgicos, mostrando historicamente a evolugdo tecnoldgica e digital, ao mesmo tempo,
em que as criangas respondiam espontaneamente aos questionamentos pré-selecionados na

entrevista proposta ao grupo, conforme o modelo anexado aos apéndices.
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Quadro 2 — Quadro Indicativo das atividades da pesquisa — Observacdes e Intervencdes

Observagdes/Intervengfes com as criangas

Atividades / Entrevistas | Objetos utilizados Objetivo Periodo
Observagdo em sala de | Registro no Diario de | Reconhecimento Primeira

aula e nos diferentes | campo do campo e do | quinzenado
espacos escolares publico a  ser | mésde
(pracinha, patio, sala do pesquisado novembro/2015
video)

12 Intervencdo: | Termo de Obter a concessdo | Segunda
Exposicdo  sobre  a | Assentimento das criancas para a | semana do més
pesquisa e Orientagdes realizacao da | de

para o preenchimento do pesquisa novembro/2015
Termo de Assentimento

22 Intervencdo: Mostra | Maquina de escrever; |- Descrever os | Ultima semana
de equipamentos | Fita K7; elementos da | do més de
tecnoldgicos antigos para | Disco de vinil; cultura digital | novembro/2015

introduzir a entrevista
com o0s subgrupos de
criancas

Maquina fotografica
analdgica e cartucho
de filme;

Celular
3% Intervencdo: Mostra | Computador de mesa e
de equipamentos | impressora;
tecnoldgicos Notbook;
contemporaneos para | Tablet;
dinamizar a realizacdo da | Celular touch screen;
entrevista com os | Aparelho de DVD

subgrupos de criangas

portatil;

Céamera fotografica
digital,

HD externo;

CD e DVD;
Pendrive

presentes no meio
cultural, familiar e
escolar, das
criancas;

- Analisar como o
meio cultural da
crianga influencia
no processo de
incluséo digital;

Primeira
semana do més
de
dezembro/2015

Fonte: Autora/pesquisadora.

Os dados da pesquisa foram mapeados a partir das observacdes e intervencdes

realizadas com as criancgas, considerando-as sujeitos competentes e capazes de oferecer uma
série de dados verdadeiramente extraidos das agdes da crianga com 0s equipamentos digitais e
tecnoldgicos e que necessitam de uma analise especifica a partir das experiéncias e do olhar
infantil.

Desenvolver pesquisa com criangas querer atencdo redobrada do pesquisador na
medida em que se faz necesséria uma observagdo criteriosa das atividades, das falas e das
intengdes das criangas de modo que os resultados da pesquisa se mostrem com o maximo de

exatiddo e fidelidade.
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Nos capitulos Il e 1l pontuamos alguns conceitos e argumentos tedricos sobre criancga,
infancia e cultura, bem como acerca da inclusdo digital, para posteriormente, redirecionarmos

nossos esforcos em prol das anélises dos resultados coletados junto as criancas.
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CAPITULO 11

2. A CRIANCA E SUAS INFANCIAS: UM OLHAR CULTURAL

Adentrar no universo da infancia é entender o mundo sob o ponto de vista das
criancas, € (re)lembrar nossa propria trajetéria langcando um olhar critico-reflexivo,
substancialmente tedrico, na intencdo de perceber como aspectos culturais interferem no
desenvolvimento da crianga e de suas infancias. Assim, este estudo busca provocar ao leitor
uma reflexdo acerca dos conceitos de crianca e infancia, procurando definir culturas infantis e
culturas da infancia para, desta forma, conceber/reconhecer a crianga como produtora de
cultura.

Ao reconhecer a crianga como sujeito produtor de cultura, a infancia como categoria
social e geracional e, por conseguinte, as manifestacbes culturais desta fase da vida,
pretendemos ponderar, numa perspectiva critico-reflexiva, a nocdo de reproducédo
interpretativa com objetivo de justificar as producdes culturais a partir das relacGes entre pares
ao longo da infancia (CORSARO, 2011).

No primeiro momento, apresentamos de forma sistematizada alguns conceitos de
crianca e infancia com a finalidade de oferecer ao leitor um melhor entendimento em relacao
a terminologia da dualidade para que se torne possivel compreender, em um segundo instante,
o significado dos termos “culturas da infancia” e “culturas infantis” para, entdo,
direcionarmos esta reflexdo a uma questdo fundamental para a andlise dos resultados da
pesquisa: a crianca como produtora de cultura.

Portanto, ap0s estas analises, pretende-se reconhecer a crianga enquanto sujeito capaz
de produzir e transformar a cultura, cujo processo pode ser definido como reproducao
interpretativa a partir da cultura de pares (CORSARO, 2011).

2.1. TEORIZANDO CRIANCA E INFANCIA

Historiar crianca e infancia requer garimpar entre obras e autores aspectos que nos
facam entender a partir de que momento historico a sociedade passa a considerar a existéncia
da crianca e da infancia como um periodo da vida, ao se julgar a infancia como condicéo da
crianca e que, diferentemente da fase adulta, comporta suas proprias especificidades.

Analisar o termo crian¢a, segundo o Estatuto da Crianca e do Adolescente (Lei n°

8.069/90), parece minimizar sua importancia, na medida em que, seu artigo 2°, considera
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crianca, aquela “pessoa até 12 anos de idade incompletos” (BRASIL, 1990), articulacao que
carece maiores discussoes, pelo fato de ndo perceber a crianca enquanto um ser pequeno e de
pouca idade que estd em pleno desenvolvimento e, por esta razdo, necessita dos cuidados, da
atencdo, do afeto, enfim, das orientacfes de um adulto. Ja a infancia, de acordo com Cohn
(2005) é vista como uma maneira especifica de compreender a crianca, dependentemente, do
meio socio-historico-cultural de cada um.

O historiador francés Philippe Ariés traz importantes consideracdes acerca das
concepcdes de infancia, sendo um dos precursores a descrever o comportamento infantil no
meio social e na familia, reconhece que as condicGes socioculturais e econdmicas influenciam
na maneira como as criangas vivem sua infancia, de acordo com as particularidades do meio
do qual fazem parte.

Nesse sentido, para analisar as terminologias crianca e infancia precisamos,
necessariamente, considerar 0s aspectos econdémicos, sociais e culturais nos quais as criancas
estdo inseridas, pois de fato, cada um destes fatores gera sua propria concepgdo sobre 0s
conceitos abordados, possibilitando assim, inumeras atribuicbes direcionadas ao
esclarecimento terminologico das palavras “crianca” e “infincia”. Ser crianga, portanto, ¢
estar na fase da infancia, é vivenciar e experienciar a prépria infancia a partir das descobertas,
da imaginagao, da curiosidade, das tentativas.

Da mesma forma, Friedrich Froebel, discipulo de Pestalozzi e pioneiro no que trata de
educacdo para a infancia, considera esta uma fase importante na formacdo humana. Assim,
em 1837, inaugura na Alemanha, o primeiro jardim de infancia ou Kindergarten® e a partir
deste periodo, passa-se a conceber melhor as diferencas entre mundo infantil e mundo adulto,
observando as peculiaridades de cada uma destas fases da vida.

Contrariando as ideias de Froebel, que entende a infancia como uma fase da vida de
pureza e bondade do sujeito que deveria ser desenvolvida de acordo com a natureza e tudo
que foi criado por Deus; Elkonin, Leontiev, Luria, Galperin e Vigotski, pensadores

27
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fundadores da psicologia histérico-cultural®’ e da teoria da atividade?®, acreditam que “as

?® palavra de origem alemd que significa “Jardim de criangas”, conforme Arce (2004, p. 16).

“"Trata-se da aproximacdo entre fatores histéricos e culturais responsaveis pela formacdo da linguagem e,
consequentemente, pelo desenvolvimento das fungdes mentais superiores, compreendendo o sujeito inserido e
histérica e culturalmente na sociedade. (Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Psicologia_cultural-
hist%C3%B3rica>. Acesso em: 24 nov. 2015).

%8 De acordo com psicologo russo Alexei Leontiev, na teoria da atividade o desenvolvimento humano é
determinado pela relagéo que se estabelece com o meio, onde o fator impulsionador da atividade é um motivo,
uma  necessidade, um  objeto. (Disponivel em:  <http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S1413-
24782005000200009&script=sci_arttext>. Acesso em: 24 nov. 2015).
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condicdes culturais, econdmicas, sociais, historicas sao fatores decisivos” no desenvolvimento

infantil (ARCE, 2004, p. 17). Complementando essa ideia, a autora, afirma que

Criangas vivendo numa mesma época historica podem apresentar diferentes
processos de desenvolvimento em consequéncias das diferencas existentes em suas
atividades. Essas atividades sdo sempre situadas num determinado contexto social e
cultural (ARCE, 2004, p. 17-18).

De acordo com os estudos Antropoldgicos e em consonancia com a teoria da
atividade, os termos “crianga” e “infincia” referem-se a um determinado periodo da vida do
sujeito e nas suas relacdes com a cultura e com a sociedade da qual fazem parte, conforme o
entendimento de cada grupo social (LOFFLER, 2013). Segundo Cohn (2005), a antropologia
da crianca é na verdade uma construcao sociocultural e precisamos considera-la. Para isso,
compreender a cultura para além da simples transmissdo de valores e crengas de um
determinado grupo social é fundamental, pois a cultura é formada, transformada e, porque nao
dizer, construida pelos sujeitos de acordo com o momento histérico em que vivem.
Consequentemente, percebe-se 0 entrosamento entre as teorias oriundas da psicologia e da
antropologia, por ambas considerarem a presencga de aspectos histéricos, sociais e culturais,
essenciais a formacao e ao desenvolvimento infantil.

Seguindo a reflexdo, ndo podemos deixar de mencionar que para a Sociologia, a
crianga e a infancia, adaptam-se para internalizar a sociedade, através dos processos de
socializagio (DELGADO; MULLER, 2005). Assim, “a infincia é vista como uma categoria
social com caracteristicas proprias e, as criancas, como reconstrutoras ativas dos seus proprios
lugares na sociedade contemporanea” (SARMENTO, 2012 apud LOFFLER, 2013, p. 54).

Frente a isso, resgatamos a ideia de infancia, enquanto fase ou periodo da vida, que
varia de acordo com o modelo sociocultural no qual a crianga se encontra inserida, ou seja,
conforme a organizacdo social da qual faz parte. Além disso, consideramos infancia um
conceito geracional entendendo, desta forma, que a crianga como ser humano, reconstréi a
categoria geracional, pois sempre nascem novas criangas que reconstroem o significado de
infancia. Assim, primeiramente, faz-se fundamental reconhecer a crianca enquanto sujeito de
direitos, capaz de produzir e conduzir sua prépria infancia, de acordo com as especificidades
histérico-culturais nas quais cresce, interage e se desenvolve, seja em ambito familiar ou

durante a escolarizacéo.
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2.2. A CRIANCA COMO PRODUTORA DE CULTURA: CULTURAS DA INFANCIA OU
CULTURAS INFANTIS?

Potencialmente elaborados e discutidos os conceitos de crianca e de infancia, nesse
momento, provocamos o leitor a pensar um pouco sobre Cultura, culturas da infancia e
culturas infantis.

Neste sentido, faz-se necessaria uma revisdo teorica a fim de (re)elaborar o conceito de
cultura numa perspectiva socio-antropolégica para entdo compreender a que se referem as
culturas da infancia e as culturas infantis, a partir das convergéncias e divergéncias entre
ambas.

A amplitude e generalizagdo do conceito de cultura exige o estabelecimento de uma
concepcao guia para nortear este estudo. Assim, encontramos em Candau (2002) o conceito

ao qual remeteremos esta reflexdo. Segundo a autora,

Cultura pode entdo ser entendida como tudo aquilo que é produzido pelo ser
humano. Assim sendo, toda a pessoa humana é produtora de cultura. Nao é apenas
privilégio de certos grupos sociais nem pode ser apenas atribuida a escolarizagao
formal. A cultura é um fenémeno plural, multiforme, heterogéneo, dinamico.
Envolve criacdo e recriacdo, é atividade, acdo (CANDAU, 2002, p.72).

Neste sentido, entendemos a cultura para além das manifestacdes artisticas, culinarias
e gestuais de um povo; pois cultura sdo todas as manifestacbes humanas do cotidiano
(FAGUNDEZ E FREIRE, 1895 apud CANDAU, 2002, p. 73). Ao resignificar o campo das

formas simbodlicas, a

cultura passa a ser entendida como criacdo coletiva da linguagem, da religido, dos
instrumentos de trabalho, das formas de habitacdo, vestuario e culinéria, das
manifesta¢Bes do lazer, da misica, da danca, da pintura e da escultura, dos valores e
das regras de conduta, do sistema de rela¢fes sociais, particularmente os sistemas de
parentesco e as relacdes de poder (CHAUI, 2006, p. 131).

Sendo assim, consideramos que todos somos produtores e transformadores culturais e
fazemos isso a todo 0 momento e em todos os lugares; aprendemos a respeitar e interagir com
as diferencas culturais, priorizando, em nossas vidas, aquelas manifestacbes que,
contemporaneamente, trazem maior conforto, comodidade, agilidade e, especialmente,
aquelas que proporcionam melhor qualidade de vida e estdo de acordo com o0s modelos
historicos e sociais do qual cada um de nds faz parte.

Definido o conceito de cultura que aqui consideramos adequado, seguimos nossa

reflex@o acerca das culturas da infancia e das culturas infantis. Por mais que, aparentemente,
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possam apresentar o mesmo significado, sdo termos que nos convidam a uma analise mais
profunda.

Apesar de ndo encontrarmos um arcabouco conceitual de mesmo folego no que se
refere as culturas da infancia elaboramos, a partir das analises tedricas, nosso proprio conceito
com a finalidade de explicar a terminologia. Desta forma, entendemos e, neste ambito,
consideramos culturas da infancia aquelas culturas geracionais préprias das criancas, ou seja,
aquelas brincadeiras ludicas de infancia criadas, na sua grande maioria, pelos adultos para as
criancas.

Barbosa (2007) ndo descreve uma diferenca conceitual entre ambas terminologias,
pelo contrério, trata culturas da infancia e culturas infantis como termos semelhantes de
mesmo significado, como a propria autora evidencia em um de seus artigos: “[...], culturas da
infancia ou culturas infantis [...]” (p. 1067). Contudo, passa a considerar em seus estudos mais
recentes o termo culturas para a infancia.

Ao reconhecer que “culturas da infancia” e “culturas infantis” sdo termos, embora
equivalentes, de diferentes significados, seguimos essa reflexdo na tentativa de definir ou, ao
menos, tentar definir tais terminologias.

Portanto, por cultura infantil, entende-se o conjunto de manifestacdes culturais
produzidas a partir do processo de reproducéo interpretativa® vivenciado pelas criancas ou
por um determinado grupo de criangas. Corsaro (2011) denomina este processo como “cultura
de pares”, isto ¢, “um conjunto estivel de atividades ou rotinas, artefatos, valores e
preocupagdes que as criangas produzem e compartilham em interagdo com as demais” (p.

128). Nessa perspectiva, Barbosa (2014) corrobora afirmando que

Os saberes, ou as culturas, ndo existem somente para serem transmitidos, mas se
encontram ligados as atividades do dia a dia. As criangas, como todos 0s seres
humanos, séo capazes de criar, de atribuir e de compreender significados (p. 654).

Logo, concluimos que as ideias de Corsaro (2011) e Barbosa (2014) estdo associadas,
na medida em que compreendem a cultura infantil enquanto pratica de resignificar o mundo
por meio das interagdes sociais estabelecidas entre as criangas. Barbosa (2014) evidencia dois

tipos de manifestaces acerca das culturas para a infancia:

as culturas elaboradas por adultos, tendo em vista a transmissao para as criangas —
cultura para as criangas e cultura sobre as criangas —, €, por outro lado, as culturas
elaboradas pelas criangas (p. 655).

2 Conceito de reproducdo interpretativa foi elaborado pelo sociélogo William Corsaro em seus estudos sobre
Sociologia da infancia.
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Frente a esta dualidade é possivel subentender que culturas infantis sdo aquelas
“culturas elaboradas pelas criancas” ou pelo grupo de pares que, a sua maneira, apropriam-Se,
utilizam, transformam e modificam a percep¢do cultural preestabelecida. Ja, por culturas da
infancia, entendemos que sao as “culturas elaboradas por adultos™ e transmitidas as criangas
de geracdo a geracdo como, por exemplo, o jogo de amarelinha, brincadeira de roda, pic-
esconde, 0 mestre mandou, cabra-cega, entre muitas outras brincadeiras proprias da infancia
(BARBOSA, 2014, p. 655). A partir do momento em que um grupo de criangas explora tais
brincadeiras a seu modo, reinventando-as e explorando-as de diferentes formas, consideramos
latente o que podemos chamar de cultura infantil.

Esclarecendo a afirmacéo acima, buscamos nas andlises de Barbosa (2014) uma

justificativa para aquilo que entendemos sobre culturas infantis.

As culturas infantis emergem, prioritariamente, no convivio dos pequenos e
permanentes grupos de criancas, sejam de irmdos, amigos do bairro ou colegas de
escola, com 0s quais as criangas realizam atividades em comum. Nesses encontros,
as criancgas repetem suas brincadeiras, repeti¢fes que sempre se diferenciam, pois o0s
contextos transformam-se e, assim, reiteram suas conquistas (BARBOSA, 2014, p.
663).

Tal discussdo é fundamental e serve de apoio para que, a partir da reflexdo sobre
culturas infantis e culturas da infancia, possamos analisar a crianca como produtora de
cultura. Se culturas infantis sdo as culturas produzidas pelas criancas por meio de suas acdes e
praticas diarias, como ndo observa-los como sujeitos produtores de cultura?

Kramer (2007, p. 15) considera especificidade da infancia “seu poder de imaginacao, a
fantasia, a criacdo, a brincadeira entendida como experiéncia de cultura”, portanto, entender a
infancia como a fase da vida em que é permitido ousar sem medo, tentar inUmeras vezes até
conseguir, imaginar e fantasiar sem limites e sem fronteiras, ndo ter as preocupacdes da idade
adulta e, enfim, viver o mundo magico das brincadeiras, torna-se fundamental para que
possamos compreender a crianga como produtora de cultura. Assim, podemos esperar do
sujeito o inesperado, devido a sua capacidade de acdo e realizacdo infinita do improvavel
(ARENDT, 2005), como observamos nas imagens abaixo, durante as brincadeiras e invencoes
das criancas utilizando os lapis de cor, que foram usados ao colorir o desenho proposto pela
professora da classe, para construir um cercado, uma casa, ou algo, que remeta a crianga a sua

cultura e as suas vivéncias.



Figura 7 — Criangas em suas brincadeiras e invengoes.

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2015)

Deste modo, podemos observar as criangas como sujeitos dinamizadores do proprio
processo sociocultural e educacional, que infinita e incansavelmente, estdo dispostas a
aprender constantemente, seja através da mediacdo de um adulto, seja através de suas préprias
descobertas. Assim, entendemos que as criancas elaboram e produzem cultura ao estar em
contato com as manifestacdes e representacdes culturais do mundo adulto, conforme destaca
Corsaro (2002, p. 114):

As criangas apropriam-se criativamente da informagdo do mundo adulto para
produzir a sua propria cultura de pares. Tal apropriacao € criativa na medida em que
tanto expande a cultura de pares (tal transforma a informacdo do mundo adulto de
acordo com as preocupacfes do mundo dos pares) como simultaneamente contribui
para a reprodugdo da cultura adulta.

Este mesmo autor traduz esse processo como a reproducdo interpretativa da cultura
na medida em que as criangas reproduzem o mundo adulto a sua maneira, interpretando-o a
partir das suas relacGes, das suas vivéncias e das suas experiéncias sociais por meio das

interaces com seus pares.

O processo € reprodutivo no sentido em que as criangas ndo sO internalizam
individualmente a cultura adulta que Ihes é externa, mas também se tornam parte da
cultura adulta, isto é, contribuem para a sua reproducéo através das negociagfes com
os adultos e da producdo criativa de uma série de culturas de pares com as outras
criangas. (CORSARO, 2002, p. 115).

Nesta perspectiva, entendemos a reproducdo como interpretativa na medida em que as
criangas internalizam e ‘“contribuem ativamente para a producdo e mudanca culturais”
(CORSARO, 2011, p. 31), pois ao mesmo tempo em que criam e participam das culturas de
pares singulares por meio da apropriacdo de informagdes do mundo adulto, produzem novos

significados aos modelos culturais predefinidos historicamente, com a finalidade de atender
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suas proprias necessidades. Portanto, a conceituacdo de reproducdo interpretativa descrita
pelo autor fundamenta a intengdo de explanar de forma critico-reflexiva, a ideia de que a
crianga esta inserida socialmente no mundo adulto e, consequentemente, reproduz a cultura da
vida adulta; ao mesmo tempo em que cria, produz, transforma e (re)elabora essa cultura
mediante vivéncias e experiéncias com seus pares, pois de fato, as criangas possuem uma
grande “capacidade de reproducdo simbolica” (SARMENTO; PINTO, 1997, p. 20 apud
BARBOSA, 2014, p. 658). Por conseguinte, podemos considera-las atores sociais, pois além
de realizar as interagdes socioculturais com seus pares, elas déo significado as suas acdes ou
praticas ludicas, construindo, assim, suas proprias identidades pessoais, sociais e culturais;
conforme podemos observar nas imagens abaixo, em um dos momentos de interacdo das
criangas com os brinquedos e com a cultura da qual fazem parte. As imagens mostram a
capacidade criativa e interpretativa das criancas ao construir, a partir dos brinquedos de

encaixe, “animais” para compor a fazenda.

Figura 8 — Criangas e a Reproducéo Interpretativa de cultura.

Lo

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2015)

2.3. CULTURAS INFANTIS NAS CULTURAS CONTEMPORANEAS

Pensar a crianca e suas culturas no contexto escolar é uma tarefa complexa que exige
do pesquisador certo conhecimento prévio acerca da realidade pesquisada.

Para situar melhor o leitor, tomamos como padrdo o termo “cultura digital” por
entender que “cultura contemporanea” envolve muitos outros fatores globais perpassando

modos de vida e diferentes comportamentos sociais, sejam individualizados, sejam sob forma
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de grupos ou classes; observando, deste modo, a cultura digital enquanto uma das diversas
formas culturais presentes na sociedade contemporanea.

Seguindo esta analise, transpomos nosso olhar acerca de um melhor entendimento
terminoldgico para o que, a partir deste momento, trataremos sobre “cultura digital”.

A cultura digital €, indubitavelmente, uma mudanca de era capaz de gerar inumeras
mudancas comportamentais. Partindo da ideia de que a revolucdo das tecnologias digitais é,
essencialmente, cultural, observamos hoje, um mundo repleto de tecnologia e esta é a grande
responsavel por modificar formas de comunicacdo e de relacionamento entre as pessoas,
estabelecendo um movimento proficuo em direcdo a transformacéo cultural. Neste processo,
movimentamo-nos no sentido de reconhecer a cultura digital enquanto parte integrante da
cultura contemporénea e ndo como a cultura contemporanea propriamente dita.

A cultura digital implica no uso de tecnologia digital, isto é, utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas conectadas ou ndo a internet, dos mais variados softwares disponiveis
livremente; tudo isso, com o objetivo de democratizar o acesso a informagdo e ao
conhecimento por intermédio da informatica mostrando que, de fato, estamos em meio a luta
pela inclusdo digital e por politicas que garantam a todos os sujeitos o direito de acesso a
tecnologia, ja que vem se tornando comum associar inclusdo digital como forma de inclusdo
social.

Determinada a concepc¢éo de cultura contemporanea e cultura digital que empregamos
no decorrer deste estudo, passamos a uma analise mais profunda acerca de como essas
culturas vém sendo desenvolvidas em ambiente escolar, especificamente, na educacao
infantil, considerando que as criangas participam ativamente e transformam funcionalmente
da/a cultura ao logo da vida desde a mais tenra idade.

Atualmente, a tecnologia digital tem avangado rapidamente, modernizando sistemas e
reestabelecendo novos conceitos para sociedade, educacdo, politica, economia, etc. A cada
piscar de olhos é lancado um novo, moderno e mais potente computador; um telefone onde
agora podemos conversar olhando para a pessoa que esta no outro lado da linha; entre muitos
outros produtos de avancgada tecnologia disponiveis no mercado com o objetivo de facilitar e
trazer comodidade aqueles que nesse processo estiverem incluidos.

Segundo Brito e Purificagéo (2008),

Devemos observar também que vivemos em uma sociedade tecnologizada. No
cotidiano do homem do campo ou do homem urbano, ocorrem situacdes em que a
tecnologia se faz presente e necessaria. Assumimos, entéo, educacdo e tecnologia
como ferramentas que podem proporcionar ao sujeito a construcdo de
conhecimentos, [...]. (p. 23).
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Desta forma, observamos a importancia em democratizar 0 acesso as novas
tecnologias no contexto escolar, otimizando o processo de ensino-aprendizagem de modo que
se produza uma cultura digital capaz de provocar mudancgas significativas na forma como
vemos a educacdo infantil e do que queremos da educacédo das criangas pequenas.

Ao passo que se modificam os anseios, elevam-se as expectativas sociais e se
resignificam os processos culturais, as escolas de educagéo infantil precisam também mudar
suas estratégias, seu planejamento, seus objetivos e repensar uma educacdo vinculada aos
esquemas socio-politico-econdémicos e culturais contemporaneos, priorizando uma educacgéo
de qualidade desde a primeira infancia, ampliando as possibilidades de comunicagdo e
interagdo social. Assim, oportunizar o desenvolvimento da cultura contemporénea na escola é,
também, promover a inclusdo digital a todos os sujeitos que dos processos educativos
escolares fazem parte. Portanto, nesta perspectiva, sustentamos este estudo a partir da teoria
politica e filosofica de Hannah Arendt acerca da condicdo humana no mundo contemporaneo,
tratando especificamente, da educagdo na modernidade.

Entretanto, ndo pretendemos, no decorrer desta investigacdo, discorrer acerca da
formacédo profissional docente, nem tampouco elucidar novas metodologias de ensino, o que
realmente almejamos com este estudo é compreender como as criancas estdo interagindo com
as culturas contemporéaneas, ou seja, das culturas digitais; analisando assim, educacdo e

cultura contemporanea sob a Gtica de Arendt.

2.4. A VISAO ARENDTIANA ACERCA DA CULTURA CONTEMPORANEA

As ideias de Hannah Arendt irdo nos auxiliar no entendimento da vida e da cultura
contemporanea, contribuindo e esclarecendo pontos importantes sobre a educacdo na
atualidade, justificando, desta forma, o enfogue desta pesquisa na contemporaneidade.

Autora de varios livros, Hannah Arendt manteve seus esforcos na escrita de temas
ligados a teoria politica, modernidade e filosofia da historia. “Critica da modernidade e da
democracia representativa, Arendt vé no mundo contemporaneo uma restri¢cdo cada vez maior
do espago publico [...]”. (CHAVES, 2009, p.172). Contudo, sua critica & modernidade nao
denota um regresso ao passado, pelo contrario, nos revela uma reflexdo criteriosa entre o
passado e o futuro, com objetivo de melhor compreender o presente. Portanto, € preciso ter
claro que os processos culturais desenvolvidos pelos sujeitos, nas suas especificidades, sdo

sobretudo, originarios dos processos politicos, sociais e historicos que vivenciam. Assim,
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podemos dizer que para permanecer em uma sociedade informatizada e tecnologizada, nos é
exigido utilizar equipamentos que nos permitam acessar o0 mundo das informacdes de forma
répida, praticamente esponténea, de modo que estes produtos acabem por fazer parte de nosso
cotidiano.

De acordo com o pensamento politico-filos6fico de Arendt, no sentido de

complementar a posterior reflexdo,

[...] essas coisas destinadas ao consumo incessante surgem e desaparecem num
ambiente de coisas que ndo sdo consumidas, mas usadas, e as quais, a medida em
que as usamos, nos habituamos e acostumamos. Como tais, elas geram a
familiaridade do mundo, seus costumes e habitos de intercambio entre os homens e
as coisas, bem como entre homens e homens. O que 0s bens de consumo sdo para a
vida humana, os objetos de uso sdo para 0 mundo do homem. (ARENDT, 2010,
p.106 apud CAMARGO, 2013, p.193).

Entdo, como pensar o mundo contemporaneo sem a evolucdo da tecnologia, sem a
maquina, o computador, a internet? Todos produtos a serem consumidos e utilizados de modo
a tornar as tarefas diarias mais praticas, facilitando e dando maior comodidade aqueles que
desse processo tiverem condicBes de desfrutar. Ressalva-se sobre esse aspecto, a luta de
Arendt para compreender a crise da modernidade, pois de acordo com a autora, a crise
favorece a exploracdo e investigacdo, enfim, a reflexdo sobre questdes como educacéo,
cultura, tecnologia, inclusdo digital, entre outras, na busca de respostas empiricas referente ao
processo sociocultural pelo qual a sociedade passa a rever suas necessidades e seus anseios,
sua eficiéncia e suas deficiéncias, caracteristicas estas determinantes da crise, contudo
propulsoras da mudanca e da transformacao social.

Entre o passado e o futuro, uma das obras mais significativas de Arendt para a
educacdo, a autora apresenta, em um dos capitulos, suas reflexdes sobre A crise na Educacéo,
ressalta que a crise € um momento gerador de novas oportunidades que exigem
“discernimento e intervengdo” (CORREIA et al, 2012, p. 18). Ao descrever a funcdo da
escola, a autora aleméd cujo legado foi pensar e agir no mundo contemporaneo, evidencia a
importancia de desenvolver o processo de ensino-aprendizagem com o propdsito de mostrar
as criangas como 0 mundo se apresenta na atualidade. Portanto, é desta forma que passamos a
perceber a necessidade de incluir a crianga a era digital e tecnologica que vivemos e mostrar-
Ihes que ha uma cultura digital que se faz presente no nosso cotidiano e que para essa
evolucdo ndo haverd retrocesso. Nesse sentido, Arendt (2009) complementa que a educacao
tem sua esséncia na natalidade, ou seja, pressupdoe “a entrada no mundo das realizagdes
simbolicas e materiais de uma cultura e, a0 mesmo tempo, a esperanca de sua renovacao”.

(CORREIA et al, 2012, p. 19).
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Entretanto, incluir a crianca a cultura digital ndo é obrigacdo somente da escola, nem
somente da familia; é sim, importante mobilizar a sociedade com objetivo de unir esforcos
capazes de orientar o sujeito com a finalidade de fazer-lhe participar e intervir no mundo e na

cultura contemporanea.
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CAPITULO 111

3. INCLUSAO DIGITAL NA EDUCAGCAO INFANTIL: INTERPRETACAO DOS
DADOS DA PESQUISA

3.1. INCLUSAO DIGITAL A CAMINHO DA ESCOLA

Antes de discutirmos questdes referentes a inclusdo digital, torna-se necessario um
breve esclarecimento sobre o que entendemos por inclusdo, sobretudo, porque vivenciamos
um momento cultural altamente tecnologizado, no qual as criangas nascem e se desenvolvem
participando ativamente e, por conseguinte, reproduzindo e interpretando a cultura
contemporanea.

Sabe-se que as instituicdes escolares foram culturalmente organizadas com a
finalidade de reproduzir as relagdes sociais, mantendo-se como mecanismo de legitimacao das
desigualdades sociais (BOURDIEU; PASSERON, 1992) ao invés de transformar a sociedade
e contribuir para igualdade social. De acordo com Paulon, Freitas e Pinho (2005, p. 23) a
escola “nao foi concebida para ser inclusiva, mas para ser instrumento de selecdo e
capacitacdo dos ‘mais aptos’ a uma boa conduta social”. Neste contexto, a perspectiva de
educacdo inclusiva torna-se tarefa um tanto dificil e de certa forma obsoleta na medida em
qgue a escola mais exclui do que inclui. Para realmente incluir o cidaddo a sociedade e,
consequentemente, o aluno a escola, esses sujeitos precisam fazer parte dos processos sociais,
culturais, politicos, econémicos e educacionais, desde que as autoridades governamentais
oferecam acessibilidade, em todas as instancias e correlacfes desta palavra, respeitando as
singularidades e especificidades dos sujeitos formadores e transformadores da sociedade,
neste caso, as criancas.

Mas o que realmente significa incluir? No sentido denotativo, a palavra incluir®
significa “inserir num ou fazer parte de um grupo”, portanto, entendemos que incluséo é o
processo social de insercdo do sujeito a sociedade contemporénea. Pensar em inclusdo é
pensar além da integracdo. E, pensar a integracdo escolar é fundamental para iniciacdo do
processo educacional inclusivo.

Nesta perspectiva, uma reviravolta educacional acontece no que se trata de educacéo

inclusiva, com as politicas nacionais para a educacdo especial, que contemplam a incluséo

% Dicionério do Aurélio. Disponivel em: <http://dicionariodoaurelio.com/incluir>. Acesso em: 25 nov. 2015.
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escolar em classes regulares de ensino para alunos com deficiéncia, transtorno do espectro
autista®* (TEA) e altas habilidades/superdotagdo, bem como, priorizam o Atendimento
Educacional Especializado® (AEE) para esse plblico. A Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao Nacional (LDB n° 4.024/61) traz algumas evidencias acerca da “integracao de
excepcionais® & comunidade” em seu artigo 88 (revogado pela LDB n° 9.394/96). Embora
desatualizado, j& se percebia um olhar, apesar de modesto, voltado a integracdo social destes
sujeitos. Notavelmente distintos, os termos integrar e incluir merecem uma breve discussdo
com objetivo de pontuar esta reflexdo. Se incluir é o ato ou efeito de inserir alguém a
sociedade ou a algum grupo social; a definicdo integrar, por sua vez, significa juntar-se
tornando-se parte integrante. Portanto, antes de estar incluido, o sujeito precisa estar integrado
socialmente. Nessa tentativa, consideramos que € a partir do processo de integracdo social do
individuo que a educacdo da seus primeiros passos numa perspectiva de escola inclusiva,
conduzindo, assim, a mudanca de uma serie de concepcdes, que no mundo contemporaneo, ja
ndo se sustentam mais.

Nesse sentido, Araujo et al (2007) corrobora afirmando que

A escola precisa mudar e ndo os alunos e as alunas. Ela precisa ser ressignificada de
acordo com o paradigma da ética, cidadania e democracia que sustenta o0s
movimentos inclusivos (p. 6).

Pensar a escola sob um novo paradigma cultural e educacional pressupde educar para a
pluralidade e para a diversidade, uma vez que a escola é o local, por exceléncia, capaz de
formar o sujeito para atuar na sociedade contemporanea, reproduzindo-a e transformando-a,
lembrando que “a fung@o da escola é ensinar as criangas como o mundo é, e nao instrui-las na
arte de viver” (ARENDT, 2009, p. 246). Mediante isso, a crianca precisa ser crianca e
explorar sua infancia para, enfim, perceber no mundo suas caracterizacbes atuais, sua
evolucdo, seu progresso, seus equilibrios e desequilibrios, fungdes com as quais a escola deve
estar cada vez mais inculcada na arte de incluir este pequeno sujeito aos processos sociais que

0 cercam.

3! Esta categoria, anteriormente denominada Transtornos Globais do Desenvolvimento (TGD) que incluia o
Autismo, o Transtorno Desintegrativo da Infancia e as Sindromes de Asperger e Rett, passa a ser reconhecido
com um Unico diagnéstico, denominado Transtorno do Espectro Autista (TEA), a partir da publicacdo, em 2013,
da nova edicdo do Manual Diagnoéstico e Estatistico de Transtornos Mentais da Associagdo Psiquiatrica
Americana - DSM 5 (ARAUJO; NETO, 2014, p. 70).

%2 Garantido pela Constituicio Federal de 1988, o AEE deve ser oferecido, preferencialmente em turno escolar
inverso ao da classe regular, a todos os alunos que fazem parte do publico alvo da Educacdo Especial,
regulamentado pelo Decreto N° 7.611/2011.

%0 termo “excepcionais” foi sofrendo alteragdes devido as novas concepgdes de educacdo especial. Também
chamados de portadores de necessidades especiais, 0s sujeitos excepcionais da década de 60, atualmente séo
denominados deficientes, especialmente sob a perspectiva da educacéo inclusiva.
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No Dicionario Online de Portugués®*, encontramos a designagdo de Incluséo digital
como um conceito usado na informatica que destaca a necessidade de tornar seu uso acessivel
a todos. Assim, reafirmamos que estar incluido no mundo digital e tecnoldgico significa, além
de simplesmente ter acesso gratuito aos meios tecnologicos de informacdo e comunicacdo,
estar incluido digital e tecnologicamente é também, desenvolver habilidades e adquirir
conhecimentos bésicos especificos para lidar com o aporte tecnoldgico contemporaneo.

Portanto, organizar politicas publicas que deem conta da diversidade cultural
contemporanea requer do Estado a universalizacdo do ensino de forma a garantir o direito a
plena participacédo social do cidaddo nas diversas esferas sociais. Nesse sentido, a proposta de
inclusdo digital, apoiada nos pressupostos arendtianos, supde uma “renovacgdo” cultural da
educacdo e, essa renovacdo, depende, além de outros fatores, de politicas nacionais
orientadoras aos sistemas. Frente a isso, Kenski (2007, p. 43) confirma que “educagado e
tecnologias sdo indissociaveis”, assim, a autora entende que a utilizacdo da educagdo para
ensino sobre as tecnologias é fundamental.

A LDB n° 9394/96, no seu Artigo 29, na secdo Il, Da Educacdo Infantil, deixa claro
que esta etapa da educagdo basica “tem como finalidade o desenvolvimento integral da
crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social,
complementando a acdo da familia e da comunidade” (p.21). Seguindo este pressuposto,
entendemos que as unidades de educacgdo para a infancia, ao contribuir com o processo de
desenvolvimento das criancas pequenas, complementam a educacdo familiar e déo
continuidade as proposi¢des socioculturais do mundo contemporaneo.

Chagas et al (2008) complementa essa andlise descrevendo que

a instituicdo escolar enfrenta o desafio de incorporar as tecnologias da informacéo
para desenvolver, de forma mais significativa e atrativa, os contelidos que se propde
a ensinar (p. 4325).

Com esta finalidade, a proposta curricular das unidades de Educacgéo Infantil, segundo
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI, Res. 05/2009), deve
estar organizada de acordo com eixos norteadores de interagdo e brincadeira de modo a
propiciar a vivéncia de experiéncias no decorrer das aprendizagens e, dentre outras,
possibilitar “a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas e
outros recursos tecnoldgicos e midiaticos” (DCNEI 2010, p.27). Recursos estes, que

possibilitam e auxiliam no desenvolvimento cognitivo das criangas construindo novas

% Conceito de acordo com o Dicio: Diciondrio Online de Portugués. Disponivel em:

<http://www.dicio.com.br/inclusao/>. Acesso em: 25 nov. 2015.
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aprendizagens e realizando as ligacGes necessarias para que o aluno cresca inserido
culturalmente na sociedade que hoje vem se formando, ou seja, para que ele
conheca/reconheca e estabeleca/restabeleca contato como as diversas formas culturais
produzidas na/pela sociedade para, assim, sentir-se incluido a mesma.

Barbosa Filho e Castro (2005, p. 142) complementam a ideia acima afirmando que,

Pensar em inclusdo digital vai muito mais além de saber utilizar as novas
tecnologias. A inclusdo passa pela capacitacdo dos atores sociais para o exercicio
ativo da cidadania, através do aprendizado tecnoldgico, do uso dos equipamentos,
assim como pela producéo de contetdo e conhecimento gerados dentro da realidade
de cada grupo envolvido para ser disponibilizado na rede.

Frente a isso, acredita-se que os primeiros contatos com o mundo digital e com as
ferramentas tecnoldgicas podem e devem ser propostos e monitorados pelos profissionais
responsaveis pela educacdo infantil, ndo se desvencilhando do compromisso do poder publico
para com tal demanda, bem como do sistema educacional do qual fazem parte. Portanto,
formar, especializar e aperfeicoar o nucleo docente das escolas de educacdo infantil é
fundamental para que a inclusdo digital ocorra nas unidades escolares e as criangas tenham a
oportunidade, nas dependéncias da escola, de interagir com a cultura digital que, ainda, nos
dias de hoje, estd configurada a classe dominante da sociedade capitalista em que vivemos;
num exercicio de exclusdo cultural e social da classe menos favorecida. Nesta perspectiva, a
escola exerce a funcdo social de minimizar esta disparidade sociocultural desde que se
conserve uma estrutura politica capaz de universalizar a cultura digital e o processo
educacional da sociedade.

E verdade, que a concretude da inclusio digital na escola de educacdo infantil depende
de diversos fatores para acontecer qualitativamente, desde o planejamento politico do governo
e do sistema educacional até a disponibilizacdo de recursos para adquirir, montar e dar
assisténcia a um laboratorio de informatica para as escolas publicas, o caso da escola alvo
desta investigacao.

Contudo, Papert (1993), Tajra (2001) e Kenski (2007) sustentam a utilizacdo das
tecnologias na escola enquanto recurso capaz de auxiliar na construgdo de novos conceitos,
propiciando ao processo de ensino-aprendizagem momentos de prazer, motivacao,
criatividade, onde seja possivel instigar a curiosidade inerente da crianca. Desta forma,
entendemos que os desafios despertam a imaginacao nata desta faixa etaria, onde o contexto
ludico toma outros formatos e outros significados.

Contribuindo com a ideia supracitada, Kramer (2007, p. 15) afirma que é

especificidade da infancia “seu poder de imaginagdo, a fantasia, a criacdo, a brincadeira
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entendida como experiéncia de cultura”. Assim, a crianga & considerada como um sujeito de
curiosidade nata, imaginativo, investigativo, exploratério e que ndo tem receio ao erro,
acreditamos, portanto, que esta faixa etaria é propiciamente favoravel a insercdo da cultura
digital e que a escola, enquanto disseminadora de culturas, precisa estar potencialmente

preparada para abarcar ao curriculo escolar tais aspectos da sociedade contemporanea.

A educacdo é, tambhém, onde decidimos se amamos nossas criangas o bastante para
ndo expulsa-las de nosso mundo e abandona-las a seus proprios recursos, €
tampouco arrancar de suas méos a oportunidade de empreender alguma coisa nova e
imprevista para nés, preparando-as em vez disso com antecedéncia para a tarefa de
renovar um mundo comum. (ARENDT, 2009, p. 247)

A partir da caracterizacdo de infancia, observamos as criancas como sujeitos
dinamizadores do proprio processo socio-cultural e educacional, que infinita e
incansavelmente, estdo predispostas a aprender, seja através da mediagdo dos adultos, seja
através de suas proprias descobertas. Contudo, precisamos considerar a funcdo politico-social
da escola tensionada aos objetivos da educacdo infantil para assim compreendermos que

escola, familia e cultura infantil s&o aliadas indissocidveis ao processo educativo.

3.2. DESENVOLVENDO A CULTURA DIGITAL NA EDUCACAO INFANTIL

Trabalhar é uma atividade propria da vida adulta e o brincar é, da mesma forma, para a
fase da infancia. Assim, pode-se dizer que € por meio das atividades praticas e das
experiéncias nas relacbes com 0s objetos materiais e com 0 mundo social que a crianca se
desenvolve, pois ao brincar a crianca tende a se comportar num estagio de desenvolvimento
mais adiantado daquele em que, propriamente, se encontra, denominado zona de
desenvolvimento proximal (VYGOTSKY, 1998).

De acordo com a abordagem sociocultural, o brincar é caracterizado

[...] como uma atividade social e humana fundamental para o processo de interagdo
da crianga com 0 meio. Através dele, a crianga, assimila a realidade, socializa-se e
apropria-se da cultura, o que faz da brincadeira uma importante fonte de
desenvolvimento intelectual e da personalidade infantil. (BATTISTEL, 2012, p.
137).

Sendo assim, acreditamos que é durante o brincar que a crianca desenvolve grande
parte das suas fungdes cognitivas, isto é, a crianca aprende no instante em que se encontra em

atividade (LEONTIEV, 1988, p. 122 apud ARCE, 2004, p. 20), seja sob a mediacdo de

adultos, seja a partir das interagbes com outras criangas. Diante disso, o aprender fazendo,
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proposto por Froebel, respeita, antes de tudo, a metodologia natural das criangas. Segundo o
autor, a maxima que deve reger toda a educacdo ¢ “(...) observar, apenas observar, pois a
crianga mesma te ensinara” (COLE, 1907, p. 26). Contudo, a observacao requer do professor
a capacidade de orientar/mediar, ora direta ora indiretamente, no sentido de provocar a
inquietude imaginativa natural da fase da infancia, reconhecendo a crianga como um “ser
humano em formagao” (ARENDT, 2009, p. 235), dotado de capacidade e competéncia, um
sujeito ativo socialmente e produtor de cultura. No entanto, ndo é funcdo do professor
interferir na producdo das culturas infantis, ele deve incentivar o protagonismo infantil no
espaco da educacao infantil, considerando que as criangas intervém diretamente com 0 mundo
digital e com os equipamentos tecnoldgicos, especialmente o telefone e o tablet, sem que o
professor ou algum adulto as ensine a manusear tais objetos, pois sdo dotadas de
caracteristicas préprias da fase da infancia.

As primeiras impressdes a respeito da crianca como sujeito capaz, competente e ativo
(SARMENTO, 2008) foram observadas logo no inicio da insercdo da pesquisadora a sala de
aula, mostrando que realmente elas sdo competentes naquilo que fazem, seja durante as
brincadeiras ou durante as interpretacdes e reinvencgdes que delas fazem, seja no momento de
guardar os brinquedos, reelaborando esta pratica de maneira autbnoma e divertida, dando
continuidade a propria brincadeira, sobretudo, atentando ao objetivo proposto de guardar os

brinquedos (conforme podemos observar nas imagens abaixo).
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Figura 9— Criancas guardando os brinquedos.

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2015)

Analisando este episédio, verificamos que o ato de brincar para estas criangas se
estendeu de tal forma que elas mesmas criaram uma nova brincadeira ou um novo jogo,
munido de regras estabelecidas pelas proprias criancas, confirmando os pressupostos de
Sarmento (2008). Entdo, como ndo identificar a crianga na faixa etaria dos 5 anos, enquanto
sujeito capaz e competente, atuante no mundo, contribuinte assiduo no processo de

reproducéo e interpretacdo cultural?
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3.2.1. A crianca e os elementos da cultura digital

A televisdo, o rédio, o aparelho de DVD, o notebook e o telefone celular foram os
elementos digitais e tecnologicos mais presentes na cultura familiar das criangas. Grande parte
utiliza a televisdo para assistir desenhos animados e o aparelho de DVD para assistir filmes
infantis. Ja o réadio, apareceu como algo que faz parte da vida familiar, especialmente, como
fonte de noticias para os adultos. Segundo as criangas, o notebook é usado como fonte de
entretenimento, com jogos e para assistir desenhos e filmes. E o telefone celular, pouco
utilizado pelas criancas para efetuar ligacdes, € limitado Unica e exclusivamente ao
entretenimento das mesmas.

Em uma das intervencbes, durante a explanagdo acerca da evolugcdo digital e
tecnoldgica, ao explicar que antigamente a maquina de escrever era 0 equipamento utilizado
para datilografar textos, cartas, livros e documentos, perguntei para as criancas qual era o
instrumento utilizado hoje para escrever, datilografar ou digitar e, para minha surpresa,
descobri que os pequenos consideram a caneta um instrumento tecnoldgico que oferece tal
utilidade. Neste momento, perguntei para as criancas qual a utilidade do computador e grande
parte do grupo respondeu que o computador serve para jogar. Entdo fui mais a fundo,
questionando para qué os adultos utilizam o computador e uma das meninas interferiu dizendo
que os adultos usam o computador para trabalhar, reflexdo com a qual as demais criangas

concordaram. Ainda ndo bastando, suscitei outra questdo:

Quadro 3 — Excerto do Diéario de Campo.

Pesquisadora: - Qual o tipo de trabalho que os adultos desenvolvem no computador?

E a mesma menina novamente respondeu: - Ora, vocé néo trabalha no computador?
Ent&o vocé sabe!

Pesquisadora: - Realmente, eu utilizo o computador para trabalhar, para estudar, para
pesquisar, para digitar, para me comunicar com outras pessoas...

Menina: - E ele faz tudo isso mesmo?

Pesquisadora: - Sim, mas nds é que precisamos dar os comandos, mostrar o que
queremos fazer. E como brincar de elefante colorido...

Menina: - Entdo é um jogo? (Nov. 2015).

Fonte: Diario de Campo da pesquisadora.
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E importante salientar que no decorrer das interagdes com os objetos, a “velha”
maquina de escrever fez 0 maior sucesso entre as criangas, todos queriam tocé-la. Entao,
cologuei uma folha em branco na méquina e deixei que cada um teclasse as letras do primeiro
nome, mostrando algumas limitacdes deste equipamento e as melhorias e facilidades
proporcionadas apos a invengdo do computador. E assim, transcorremos as explicacdes sobre
todos os equipamentos que levamos para a sala de aula, inclusive mostramos os computadores
de mesa da escola que s&o utilizados apenas pela equipe diretiva e professores, apresentando
os primeiros modelos lancados até os equipamentos mais modernos e sofisticados presentes
no mercado atualmente.

Tais intervencGes nos permitiram deduzir que jogar e brincar sdo para um dos
subgrupos de criancas (Subgrupo A), atividades semelhantes, porém, ndo se trata exatamente
da mesma coisa, pois no jogo (memodria, trilha, quebra-cabeca, por exemplo) a que se cumprir
certas regras criadas por alguém e, na brincadeira (por exemplo, de casinha, com bonecas e
carrinhos), estas regras sdo criadas pelos proprio grupo de criangas participantes. Portanto,
consideramos a partir desta andlise que é através da brincadeira livre que a crianca na faixa
etaria dos 5 anos de idade produz a cultura infantil de acordo com sua capacidade de
reproducdo simbdlica (SARMENTO; PINTO, 1997), isso, partindo do entendimento de que
criangas nesta fase tendem a respeitar mais as regras pré-estabelecidas para o jogo devido a
sua maturidade do que criangas menores (entre 1 e 3 anos de idade).

Observamos ainda que as criangas entendem a utilidade do computador e do tablet, por
exemplo, enquanto equipamentos tecnoldgicos que servem para os adultos trabalhar e para as
criangas brincar, ndo mencionando, em momento algum, a utilizacdo dos mesmos para o
estudo ou pesquisas. Quando questionado sobre o celular, as criangas responderam que serve
para os adultos falar com outras pessoas (fazer ligacfes) e para as criangas jogar, conforme

segue a fala de um aluno da turma:

Quadro 4 — Excerto do Diario de Campo.

O melhor é que podemos escolher 0s jogos que queremos jogar € podemos ter
muitos jogos diferentes no tablet e no celular. E muito legal!

Ja no computador, o melhor mesmo ¢ olhar os desenhos. (Nov. 2015).

Fonte: Diario de Campo da pesquisadora.

Para as criangas, 0s equipamentos tecnoldgicos citados acima, sdo vistos enquanto

brinquedos e servem para brincar e jogar, ou seja, servem para a diversdo; o que elas ainda
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ndo sabem é que eles também desenvolvem processos cognitivos significativos ao
desenvolvimento infantil, ampliando e exteriorizando a memdria humana (KENSKI, 2007, p.
47), considerando que a divers&o contribui de forma eficaz ao processo cognitivo.

Neste aspecto, nos apropriamos das ideias de Leontiev e Elkonin quando firmam que
“a brincadeira € objetiva pois ela ¢ uma atividade na qual a crianga Se apropria do mundo real
dos seres humanos [...]” (ARCE, 2004, p. 19). Desta forma, ao interagir e manusear o
computador ou o celular ou com os variados equipamentos tecnoldgicos, as criancas estdo se
apropriando da cultura digital contemporanea, sendo o fazem na escola, fazem em casa ou na
casa de algum familiar ou amigo. Portanto, € por meio da brincadeira que a crianca se insere,

produz, representa e interpreta as culturas vivenciadas atualmente.
3.2.2. O meio cultural da crianca e suas influéncias no processo de inclusdo digital

J& vimos que ndo é somente a escola ou a familia ou 0s amigos que oportunizam as
criancas interacbes com a cultura contemporénea. Se a crianca ndo interage com
equipamentos tecnologicos na escola, certamente, de uma forma ou de outra, mais cedo ou
mais tarde, em algum local, ira interagir. Contudo, 0 queremos a partir de agora é analisar
como o meio cultural da crianga, neste caso a escola e a familia, influenciam no processo de

incluséo digital.
3.2.2.1. A escola como meio cultural

Nas primeiras inser¢fes junto a turma, numa tentativa de engajamento a pesquisa e sua
tematica, a professora regente, levou seu notebook para mostrar as criancas algumas fotos do
passeio que haviam feito ao Criadouro Conservacionista S&o Braz®®. A professora fez uma
breve introducdo acerca das tecnologias ao apresentar seu notebook — neste momento,
percebemos que todas as criangas conheciam tal equipamento e que a maioria ja tinha
manuseado um em outras oportunidades -, chamava as criangas em grupos até sua classe para
que pudesse visualizar as fotos, enquanto os demais aguardavam ansiosos, curiosos e um
tanto inquietos, a chegada da sua vez. Contudo, em nenhum instante as criangas tiveram
oportunidade de tocar ou manusear o equipamento, de aprender algo sobre o computador ou
notebook, de analisé-lo ou experimenta-lo; contrariando os pressupostos de Arendt (2009) que

% Localizado em Santa Maria/RS, o local é conhecido por abrigar animais recuperados de contrabando e caca
ilegal e devolvé-los a natureza.
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acredita que a crianca deveria aprender fazendo, explorando, brincando. A fim de melhor
explicar essa ideia, a autora afirma que devemos fazer as coisas para entdo aprender, cuja
intencdo ndo seria ensinar um saber, mas suscitar um saber-fazer, capaz de instruir o sujeito
na “arte de viver”. (ARENDT, 2009, p. 232). Talvez este pudesse se transformar em um
momento de aprendizagem da cultura digital, se intencionalmente, o educador pretendesse
mediar o aprendizado, oportunizando novas experiéncias as criancas.

Durante a visualizacdo das fotos, sentimos a falta de um projetor multimidia que,
conectado ao notebook, exibiria as imagens em tamanho maior e de forma que todas as
criancas pudesse visualiza-las a0 mesmo tempo. No entanto, a escola ndo disponibiliza de tal
aparelho. Segundo a professora da classe, ha somente um projetor na SMECDE que é
utilizado em eventos do municipio e das escolas, o qual ainda ndo esta disponivel para uso em
atividades rotineiras de sala de aula. Ha criangas, portanto, que nem sabem o que é um
projetor, pois nunca tiveram a oportunidade de observar algo parecido. E é neste ponto que a
escola deveria cumprir seu papel socializador, ou seja, seu papel de incluir a crianca a cultura
contemporanea.

O processo de convivéncia em um ambiente institucional traz novas experiéncias
sociais e culturais as vivéncias da infancia e “¢ justamente como tempo e lugar de mediagoes
que o sistema educacional aparece como fundamental”, pois ¢ o local primeiro na vida da
crianca que proficuamente “envolve conflitos entre grupos e sujeitos que ndo sao semelhantes
entre si”, contudo, se constituem em espagos oportunos para o desenvolvimento de certas
virtudes a partir das vivéncias e interacbes com outras criancas e que contribuem para a
formagéo e insercdo do sujeito na cultura contemporanea. (FALTERI, 1998, p. 39 apud
TOMAZZETTI, 2004, p.63).

Deste modo, firma-se a concepcao de que

quanto mais cedo a crianca for exposta a contextos diferentes do familiar - contextos
educativos extrafamiliares, portanto -, mais oportunidades tera de desenvolver uma
racionalidade transcultural, isto €, mais exposta estard as mediacOes culturais,
porque baseada em iniciativas e estratégias que desafiam e validam, ampliam e
reproduzem as culturas de origem, seus valores e seu éthos, bem como sua matriz de
aprendizagem. (TOMAZZETT], 2004, p.63).

Durante as interacdes, especificamente, ao observar a turma em suas brincadeiras
livres que aconteciam na chegada a escola, antes do professor propor as atividades, percebi
que as criangas brincavam com 2 teclados velhos (material de descarte) que ficam nas
prateleiras da sala de aula junto aos jogos, bonecas, carrinhos, panelinhas, etc. Neste instante,

aproximei-me daquele pequeno grupo de criancas na tentativa de escuta-las, sem que
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percebessem minha presenca e mudassem o foco da brincadeira. Cada crianca tinha sua
fun¢do na brincadeira, enquanto as meninas “trabalhavam no computador”, “atendiam
telefonas” e “cuidavam dos filhos”, o menino “fazia o almogo”; rompendo com oS
estereotipos de género, reproduzindo naturalmente a cultura familiar, ou seja, trazendo para a
escola culturas familiares semelhantes e a0 mesmo tempo tdo diferentes, interagindo assim
com outras culturas, sendo aquela propria de cada familia, aprendendo a respeitar a cultura do
outro interpretando e reproduzindo a cultura infantil por meio de suas a¢des e praticas diarias
no convivio com os pares. Isso nos fortalece a premissa de que sdo particularmente as
criancas 0s sujeitos catalizadores do proprio processo sociocultural e educacional através da
reproducéo interpretativa da cultura (CORSARO, 2011).

Figura 10 — Criancas brincando na sala de aula.

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2015).

Apds esta analise, ndo podemos dizer que a escola, professores e gestores ndo estejam
preocupados com o processo de inclusdo digital, pois ao disponibilizar os teclados em sala de
aula e presenciar a brincadeira das criangas com estes instrumentos tecnoldgicos, verificamos
que elas préprias se inserem ao mundo digital e as culturas contemporaneas de forma
gradativa.

Para concluir, Arendt (2009, p. 234) corrobora afirmando que
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A educacdo estd entre as atividades mais elementares e necessarias da sociedade
humana, que jamais permanece tal qual é, porém se renova continuamente através
do nascimento, da vinda de novos seres humanos.

Portanto, atribuimos as criangas que, inseridas culturalmente na sociedade,
reproduzem e transformam a cultura familiar e escolar, enfim, é através de suas capacidades
naturais e do respeito do adulto a essas capacidades proprias da infancia que a sociedade e a
educagdo se renovam. Se “a crianca ¢ um ser humano em processo de formagao”, acreditamos
que € capaz, a0 mesmo tempo em que se forma, de transformar o mundo a partir de suas acdes
e do modo como o percebe. (ARENTD, 2009, p.235).

3.2.2.2. A familia como meio cultural

O movimento civil pela inclusdo social, respeito a heterogeneidade e as diversidades
culturais, elege a escola como o principal local de inclusdo, entretanto, essa mesma escola que
inclui criancas das classes populares, criancas com deficiéncia, criangas culturalmente plurais,
acaba excluindo a comunidade escolar da participacdo efetivamente ativa no mundo
contemporaneo e, consequentemente, nas culturas digitais. Barbosa (2007) ao citar o
socidlogo francés Bernard Lahire (1997), evidencia que

“os pobres”, assim como ““as criangas”, ndo podem ser como uma categoria geral,
mas precisam ser compreendidos também nas suas particularidades e diferencgas, isto
é, existem dissonancias entre as familias, mesmo quando se pensa em consonéncia
de classe social (p.1070).

Analisando a realidade sociocultural do grupo criangas oriundo, na sua maioria, das
classes populares — filhos de domeésticas, operarios, trabalhadores no comércio, catadores,
funcionarios puablicos, etc — acredita-se, culturalmente, que estas criancas, filhos das classes
menos avantajadas, ndo terdo, sendo em ambiente escolar, a possibilidade de interagir com as
tecnologias, nem tampouco, de estabelecer algum acesso a cultura digital contemporanea.
Seré essa a verdadeira premissa? Entendemos que a referéncia que o autor traz em relagdo a
discordancia entre as familias mesmo na conformidade da classe social explica previamente a
ideia errdnea que inculcamos com o capitalismo industrial de que as camadas sociais pobres
ndo tem acesso aos meios tecnoldgicos da atualidade, aspecto que se confirmou durante as
intervencbes com as criangas em sala de aula, mais precisamente, no momento em que
oferecemos o tablet com um jogo de raciocinio légico, pré-selecionado, aos subgrupos de
criangas. Com o intuito de provocar a interagdo da crianga com 0s equipamentos, deixamos o

tablet em cima da mesa e apenas solicitamos que as criangas respeitassem a sua vez, sendo



60

que elas mesmas deveriam se organizar para experimentar o toque na tela do aparelho e a
descoberta do objetivo do jogo, provocando o raciocinio e a elaboracdo de estratégias para
avancar no jogo. Ao solicitar que as criangas por si s6 elaborassem o pensamento a partir das
interacdes com o grupo, observamos a realizacdo de diversas tentativas sem sucesso, até que
um aluno, surpreendentemente aquele cuja familia é de baixa renda, a mée é responsavel pelo
cuidado com as criancas e afazeres domésticos e o pai trabalha como catador de material
reciclavel, descobriu de forma rapida e simples que o objetivo do jogo era estourar no minimo
trés figuras da mesma cor para entdo pontuar e avangar para outra fase. Isso mostra, enquanto
educadores e pesquisadores, 0 quanto ainda nos falta conhecer sobre a cultura familiar das
criangas e 0 quanto subestimamos a capacidade infantil, em especial, daquelas advindas das
classes pobres.

Desta forma, as vivencias e experiéncias das criangas com 0S equipamentos
tecnoldgicos nem sempre serdo realizadas na escola, sejam elas filhos das classes populares
ou ndo, pois apesar da “pobreza”, em uma conversa informal com a mée do menino citado,
percebemos que ela entende o que é inclusdo digital e qual a sua importancia no mundo atual
e que os ensinamentos proporcionados pelo pai a0 menino durante sua atividade laboral
(coleta de materiais reciclaveis) - a qual o garoto acompanha por vezes - auxiliam na
formacdo da crianca, compreendendo, sobremaneira, que a escolarizagao é fundamental para a
ascensdo social, sendo a unica forma (SINGLY, 2007 apud BARBOSA, 2007). Tudo isso
evidencia a cultura familiar da qual a crianca faz parte e a cultura escolar com a qual esta

interagindo e que ambas se complementam.

3.3. AESCOLA COMO OPORTUNIZADORA DO PROCESSO DE INCLUSAO DIGITAL

No decorrer das intervengdes, percebemos que as criancas se sentem atraidas pelos
jogos tecnoldgicos e, conforme relato informal de alguns pais, elas passam grande parte do
tempo que ndo estdo na escola, interagindo com equipamentos tecnoldgicos, seja a televiséo
para assistir filmes e desenhos, seja 0 computador, o tablet ou o celular para jogar —
geralmente os jogos sdo selecionados pelos irmdos mais velhos, considerados sujeitos
importantes na transmissdo geracional das culturas infantis, ou pelos pais. Na maioria das
vezes, 0s pais precisam forcar seus filhos a largar estes aparelhos com intuito de buscar a
diversdo a partir da interacdo com a natureza, oferecendo entretenimento com outros

brinquedos ou brincadeiras, como andar de bicicleta, correr no pétio, brincar de boneca, jogar
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bola (...) atividades que desenvolvam corporeidade e motricidade, fungdes fundamentais para
o desenvolvimento cognitivo da crianga e sua intera¢cdo com o mundo. Para Freire (1991) é
através da corporeidade que existimos e é através da motricidade que nos humanizamos,
portanto, estas sdo funcbes que, para alem de muitas outras, contribuem na construcdo da
sociedade na medida em que o sujeito interage com o0 mundo e com a cultura que o cerca.

ApOs a pesquisa, podemos concluir que a escola, oferecendo ou ndo equipamentos
tecnoldgicos para as criangas, elas vivenciam e/ou vivenciardo a cultura digital, isto é, de
alguma forma elas estabelecerdo contato com a tecnologia e com o mundo digital. Certamente
0s conteudos deste processo estdo relacionados aos contetdos de seus jogos e brincadeiras,
formando e transformando a cultura infantil. Suas formas de insercdo e participacdo nas
interacdes sociais determinam 0s modos de como fazem/fardo parte do processo de incluséo
digital desde a mais tenra idade, e por muitas vezes, auxiliardo seus familiares no manuseio de
equipamentos com o0s quais convivem desde bem pequenas, bem como, entenderdo sua
utilidade para a realizacdo de diversas tarefas diarias, desde que presenciem e apreciem
durante sua escolarizagdo a existéncia e eficiéncia da tecnologia para a vida humana com a
mediacdo e orientacdo do professor. Assim, devemos estar cientes de que formar, especializar,
capacitar e aperfeicoar o nucleo docente para o desenvolvimento de atividades que
proporcionem as criangas contato com os diferentes equipamentos tecnoldgicos presentes
culturalmente na atualidade € essencial ao exercicio de inclusdo do professor ao mundo
digital. Portanto, antes de incluir o aluno a era tecnoldgica, precisamos, primeiramente, incluir
muitos professores, que mesmo com as iniciativas do governo através de politicas publicas
favoraveis a incluséo digital, ainda ndo se aventuraram a ligar o computador.

As Ultimas analises nos permitiram compreender a escola ndo como promotora Unica e
legitima do processo de inclusdo digital, mas como grande oportunizadora de experiéncias e
vivéncias que cercam a cultura digital e tecnolégica. E, para isso, € necessario que professores
e gestores tenham uma preocupacdo verdadeiramente pedagdgica que possibilite repensar
suas praticas e didaticas diante da necessidade de inserir as criangas ao universo digital.

E a partir da cultura de pares (CORSARO, 2011) que as criancas produzem a sua
maneira, seja em ambito escolar, seja em ambito familiar, nos locais onde interagem entre si,
a cultura digital, por meio das brincadeiras, da ludicidade e das concepgdes que trazem de
mundo.

A funcdo principal da escola em prol da incluséo digital para criancas da educacao
infantil é oportunizar que estas tenham contato com o0s mais diversos equipamentos

tecnologicos e sua evolucgdo, isto é, oportunizar e ampliar o contato com a cultura
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contemporanea, pois a partir deste contato a propria crianca, descobrird e reproduzird essa
cultura. Deste modo, ndo seria necessariamente fundamental as escolas de educacéo infantil
dispor de um laboratério de informatica para incluir a crianca ao mundo digital e tecnoldgico,
a propria reproducéo interpretativa vivenciada pelas criancas através da cultura de pares e das
culturas infantis cumpririam esse papel, devido a ser ela mesma dinamizadora do proprio
processo sociocultural e educacional.

Portanto, ao entender a crian¢a enquanto sujeito produtor de cultura e cultura enquanto
criacdo coletiva (CHAUI, 2006), compreendemos que a crianca € capaz de interpretar a

cultura contemporanea junto de seus pares, contribuindo para sua producéo e reproducéo.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

“Normalmente a crianga é introduzida ao mundo pela primeira vez através

da escola. No entanto, a escola ndo é de modo algum o mundo [...]”.

(ARENDT, 2009, p. 238).

Pesquisar temas que envolvem a Educacao Infantil, em especial, desenvolver pesquisa
com criancas é um grande desafio na medida em que precisamos, primeiramente, entender
qual o significado que elas construiram de mundo e de cultura, considerando suas
manifestacdes e escutando suas vozes. Deste modo, pensar a escola como a institui¢do social
que daréa a crianca plena participacdo no mundo, nao quer dizer que seja a Unica a vincular o
sujeito ao mundo. E, por sua vez, a escola, a responsavel por realizar a transicdo do espaco
familiar para o espaco global. Portanto, consideramos as pesquisas com criangas em ambito
escolar aquelas que modestamente chegardo mais perto da veracidade dos fatos, revelardo
melhor os resultados e contribuirdo para qualificar o processo educacional.

Desencadeamos as reflexdes a partir do conceito de crianca que, conforme as DCNEI,
estdo estritamente coerentes com a teoria que ora nos debrugcamos no decorrer do texto. Ao

traduzir crian¢a como

Sujeito histérico e de direitos que, nas interacGes, relacdes e praticas cotidianas que
vivencia, constrdi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza
e a sociedade, produzindo cultura. (DCNEI, 2010, p. 12).

Se este individuo possui tais caracteristicas, podemos, entdo, afirmar que as
observacdes e intervencbes com o grupo de criancas confirmam serem estas sujeitos
produtores de cultura, ao passo que identificamos que as culturas infantis sdo produzidas pelas
préprias criancas ao desenvolver novas formas de brincar, por exemplo, com um jogo de
encaixe (conforme figura 8, p. 51) e capazes de reproduzir e interpretar a cultura com a qual
convivem, como por exemplo, a brincadeira com o velho teclado que fica na sala de aula
(conforme figura 9, p. 56), reconstruindo, assim, sua propria percep¢do em relagdo a cultura

contemporanea.
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Por conseguinte, entendemos que ao estar inserido socialmente, 0 sujeito torna-se
capaz de produzir, reproduzir e interpretar a cultura da qual faz parte, aspectos estes, que nos
remetem a proposta de Arendt sobre o conceito de vita activa®.

Parafraseando a ideia de Arendt (2005, p.31) ao propor o emprego do termo vita activa
como “a vida humana na medida em que se empenha ativamente em fazer algo”,
considerando o termo enquanto atividade com a qual o homem estabelece interacdo com o
mundo e com os outros individuos, entendemos a importancia desta terminologia para
explicar a atuacdo da crianca em relacdo aos equipamentos tecnoldgicos, percebendo-a assim,
como ser humano culturalmente ativo no mundo contemporaneo. Portanto, a experiéncia das
criancas na e/ou com a cultura digital e com os objetos, sejam eles produtos da tecnologia ou
ndo, perpassam a vivéncia familiar, adentrando-se a escola e aos demais ambientes sociais
percorridos pela crianca.

O que para Arendt se caracteriza como a vita activa, para Leontiev significa
atividade, contudo, ambas estdo preocupadas com praticamente a mesma coisa: empenhar-se
a fazer algo, desempenhar uma atividade; o que ndo deixa de ser uma relagdo a ser
estabelecida com o meio. Sendo assim, a partir dos estudos teoricos e da interpretacdo dos
dados da pesquisa, podemos concluir que por traz de todo jogo e/ou brincadeira ha uma
aprendizagem, por mais simples que aconteca, sempre havera construcdo de conhecimento,
seja através da interagdo com o outro, seja através da interacdo com o objeto. A exemplo,
citamos atividades como assistir videos musicais, cantarolar as cancbes preferidas, dancar,
acles nas quais as criangas expressam suas sensagdes e emocdes, aprendendo novos gestos,
desenvolvendo as linguagens, a corporeidade, entre outros aspectos. AsSim como 0
escorregador, o balango, a caixa de areia sdo consideradas ferramentas importantes ao
desenvolvimento da corporeidade da crianga; o computador, notebook, o tablet, na geragédo
tecnoldgica em que vivemos €, da mesma forma, uma ferramenta com a qual a crianca deve
interagir, explorar, vivenciar, objetivando a inclusdo da crianca a cultura digital, enfim, ao
mundo contemporaneo.

No entanto, incluir a crianca na escola, respeitando seus direitos, ndo quer dizer que
elas estejam realmente incluidas ao processo educacional e as culturas contemporaneas, pois a
este estdo enraizadas culturas escolares proprias de cada instituicdo de ensino que precisam
ser reinterpretadas e reelaboradas. Ao invés de realmente incluir as criancas, parte das escolas,

por muitas vezes, acabam apenas inserindo-as ao ambiente escolar, mantendo-as alienadas das

% Vita activa sdo atividades em que o homem interage com o mundo e com os outros seres humanos (ARENDT,
2005).
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culturas contemporaneas e dos processos de socializacdo desenvolvidos no periodo de
escolarizagio. E essencial que se compreenda a crianga como parte integrante da sociedade,
como participante ativa, como sujeito capaz de produzir e transformar a cultura a partir de
suas intervencdes sociais e da sua forma de ver o mundo, mesmo aquelas, consideradas por
muitos, excluidas socialmente, ou seja, pertencentes as classes menos favorecidas, pois de
acordo com Corsaro (2011, p. 128), “E por meio da produgio e participagdo coletivas nas
rotinas que as criangas tornam-se membros tanto de suas culturas de pares quanto do mundo
adulto onde estdo situadas”. A escola que ainda ndo percebe a criangca como produtora de
cultura, ndo estd preparada para inclui-la, nem sequer para socializd-la ao mundo
contemporaneo.

Sobretudo, cabe ao educador perceber a crianga enquanto ser competente, capaz de
aprender por meio de suas experiéncias, vivenciando novas atividades, fazendo suas préprias
descobertas de mundo para além das interagdes sujeito/sujeito, interagindo e manuseando com
diferentes objetos — e aqui destacamos 0s equipamentos tecnoldgicos — por contribuirem com
a construcdo da aprendizagem nas diversas areas do conhecimento, como conhecimento
I6gico-matematico, linguagens, conhecimento de mundo, desenvolvimento da coordenacédo
motora-fina, entre outros, considerando a triagem de aplicativos e jogos que venham a auxiliar
no processo de ensino-aprendizagem, ndo como a Unica maneira de prover tais
conhecimentos, mas de modo a complementar esse processo, sob a indispensavel orientagdo e
mediacdo de adultos (professores, pais e/ou responsaveis) que tenham ao menos uma breve
percepcdo sobre a tecnologia touch screen®” — no sentido de explorar a coordenagdo da
crianga, por exemplo — viabilizando, assim, a interagdo do sujeito com o tablet ou celular,
especialmente, auxiliando aqueles que possuem algum tipo de deficiéncia (visual, fisica,
auditiva, entre outras) ou dificuldades de aprendizagem selecionando aplicativos de acordo
com as especificidade do publico.

Hannah Arendt ao abordar A crise na cultura: sua importancia social e politica®,
explica que os objetos, neste caso destacamos 0s objetos ou equipamentos tecnolégicos, estdo
interligados culturalmente ao mundo, assim como o entretenimento esta as pessoas, ao afirmar
que

A cultura relaciona-se com objetos e é um fendmeno do mundo; o entretenimento
relaciona-se com pessoas e é um fendmeno da vida. Um objeto é cultural na medida
em que pode durar; sua durabilidade é o contrario mesmo da funcionalidade, que é a
qualidade que faz com que ele novamente desapareca do mundo fenoménico ao ser

%7 Termo que provém da lingua inglesa e significa tela sensivel ao toque.
% ARENDT, H. Entre o passado e o futuro. Cap. 6. 2009.
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usado e consumido. O grande usuario e consumidor de objetos é a prdpria vida, a
vida do individuo e a vida da sociedade como um todo. (ARENDT, 2009, p. 260).

Entretanto, em conformidade com a interpretacdo dos dados da pesquisa,
consideramos que estes objetos sdo, além de produtos para o entretenimento, capazes de
modificar e resignificar nossa cultura de modo a fazer parte da vida de cada um, ndo mais
como artefatos de consumo, mas como objetos do desenvolvimento social, politico,
econdmico, cultural e educacional; facilitadores de muitas de nossas tarefas diarias.

De fato, investigar como as criangas do CMEIF interagem com as culturas digitais
contemporaneas contribuiu para despertar uma gama de reflexdes e percepgdes que envolvem
tal tematica, contudo, o foco deste estudo fora direcionado a escuta das criancas, de como
elas, naquela escola, interagem e se apropriam de tais culturas. Observar e intervir junto ao
grupo de criangas nos propiciou entender que a prépria crianca, a partir da reproducao
interpretativa de cultura que elabora, desafia-se na interagcdo com os aparelhos e equipamentos
tecnoldgicos, independentemente daquilo que a escola venha ou ndo a oferecer.

Assim, ressaltamos que o processo de modernizacdo e adesdo da escola as culturas
digitais contempordneas ndo € simples e automatico, pois demanda uma série de
investimentos federais para aquisicdo de equipamentos e para a formagdo profissional ao
nacleo docente, aspecto que exige indubitavelmente reformulacdes curriculares na grade de

disciplinas dos cursos superiores na area de educacao.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do estudo: Inclusdo Digital na Educacdo Infantil: culturas infantis nas culturas
contemporaneas.

Pesquisador responsavel: Prof? Dr? Cleonice Maria Tomazzetti.

Autora: Fabiana Rampelotto Penteado.

Instituicdo/Departamento: Universidade Federal de Santa Maria — UFSM. Programa de Pos-
Graduacdo em Educacdo — PPGE. Centro de Educacdo — CE.

Telefone e endereco postal completo: (55) 3220-8023. Avenida Roraima, 1000, prédio 16,
sala 3334b, 97105-970 - Santa Maria - RS.

Pesquisadoras participantes: Cleonice Maria Tomazzetti e Fabiana Rampelotto Penteado.
Telefone para contato: (16) 98222 6789 e (55) 9976 0834.

Local da coleta de dados: Centro Municipal de Educagdo Infantil Formiguinha — CMEIF.

Seu filho(a) estd sendo convidado(a) a participar, como voluntario, em uma pesquisa.
Vocé precisa decidir se vai autorizar ou ndo. Leia cuidadosamente o que segue e, qualquer
duvida, pergunte ao responsavel pelo estudo. Apds ser esclarecido(a) sobre as informacdes a
seguir, no caso de autorizar a participacdo de seu/sua filho(a) nesta pesquisa, assine ao final
deste documento, que estd em duas vias. Uma delas € sua e a outra é do pesquisador
responsavel. Em caso de recusa vocé ndo sera penalizado(a) de forma alguma.

Esta pesquisa pretende compreender como as criangas em idade pré-escolar do Centro
Municipal de Educagdo Infantil Formiguinha interagem com as culturas digitais
contemporaneas. Acreditamos que ela seja importante porque vivemos em um mundo onde a
tecnologia estd cada vez mais presente no nosso dia-a-dia, facilitando e agilizando nossas
praticas cotidianas, provocando uma inevitavel transformacdo cultural. Neste sentido, a
escola, enquanto promotora social do desenvolvimento humano, ndo podera negar sua
legitimidade na insercdo da cultura digital contemporanea ao fazer pedagdgico a fim de
proporcionar uma educacéo de qualidade e que seja capaz de incluir os sujeitos aprendizes nas
diferentes areas social, politica, econémica e cultural, presentes na sociedade atual.
Entendemos, assim, a necessidade de compreender como a escola, enquanto centro promotor
e produtor das diversas culturas sociais vem agregando a cultura digital ao mundo das

criangas em idade pré-escolar.
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Para sua realizacdo sera feito o seguinte: a partir da insercdo da pesquisadora no local
de estudo, uma classe com criancas em idade pré-escolar matriculadas no Centro Municipal
de Educacdo Infantil Formiguinha (CMEIF), propdem-se desenvolver uma pesquisa de carater
qualitativo, instrumentalizada através da observacdo participante e de entrevistas semi-
estruturadas com pais e professores das criancas, além de observacgdes e intervengdes com o
grupo de criancas, 0s quais serdo registrados por meio de filmagens, a fim de melhor analisar
a sequéncia das agdes desenvolvidas com as criangas, pois assim, acredita-se na possibilidade
de compreender, a partir da perspectiva infantil, como as criancas vivenciam e interagem com
a cultura digital contemporanea. As gravacdes realizadas e 0s registros do pesquisador
poderdo ser utilizados no estudo com a finalidade de complementar e comprovar os dados
finais da pesquisa em termos de publicacéo cientifica.

Em relacdo aos riscos, entende-se que o uso dos equipamentos de registro, como a
filmadora e, os equipamentos tecnoldgicos utilizados nas interacbes com as criancas, tais
como: maquina de escrever, fita K7, aparelho de DVD, DVD, televisdo, radio, camera
fotogréfica, telefone antigo, celular, computador, tablet, ente outros, ndo tendem a oferecer
riscos as criangas, pois as mesmas irdo apenas observar e discutir a respeito dos
equipamentos, ficando a cargo da pesquisadora o manuseio destes objetos. Assim, a
pesquisadora se compromete a realizar uma aproximagdo com as criancas de modo a
apresentar sua intencdo de investigacdo, preparando tanto o ambiente, como as préprias
criancas, para gue possam juntos: observar, manusear e conversar sobre a evolucdo digital e
tecnoldgica que vivenciamos, sempre sob a atenta supervisdo da pesquisadora e da professora
da turma, com objetivo de reduzir todo e qualquer risco que estes materiais possam causar as
criancas. Os equipamentos de filmagem ficardo grande parte do tempo, dispostos na sala de
aula em local seguro, de modo que as criangas nao tenham acesso e, assim, ndo causem
nenhum tipo de dano ou risco as criancas. Ha possibilidade das imagens serem obtidas por
meio do manuseio cauteloso da filmadora pela pesquisadora, dependendo das interacdes
produzidas no grupo.

Os beneficios decorrentes da participacdo nesta pesquisa provém das contribuicdes que
este estudo podera trazer para a sociedade contemporanea, uma vez que, ao compreendermos
como acontece a apropriacdo da cultura infantil, entenderemos a relevancia da incluséao digital
na educacdo infantil enquanto ferramenta capaz de inserir a crianga as culturas do novo
tempo, entendo-a como sujeito produtor, reprodutor e transformador das culturas sociais.
Durante todo o processo investigativo, a pesquisadora autora e a professora responsavel pela

turma estardo comprometidas em dialogos reflexivos embasados tanto no que foi coletado no
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cotidiano, quanto no que propdem os referenciais teoricos e a legislacao.

Durante o desenvolvimento da pesquisa, a pesquisadora estara inserida na turma de Pré-
escola do turno da manhd para a realizagdo dos estudos por intermédio dos registros de
anotac0es, fotografias e filmagens. Embasando-se, metodologicamente, nas técnicas do estudo
de caso, serdo realizadas, além das varias observacdes e dos poucos momentos de intervencao
com as criangas, entrevistas com os pais, professores e equipe diretiva da escola, com a
finalidade de coletar o maior volume de dados possivel para assim compreender como as
criancas estdo interagindo com as culturas digitais contemporaneas.

No sentido de participacdo e envolvimento na pesquisa, garante-se que, em qualquer
etapa do estudo, vocé terd acesso aos profissionais responsaveis pela pesquisa para
esclarecimento de eventuais duvidas. E ainda informado que se vocé concordar que seu/sua
filho(a) participe do estudo, seus nomes serdo mantidos em sigilo. A menos que requerido por
lei ou por sua solicitacdo, somente a pesquisadora, a professora responsavel e o Comité de
Etica em Pesquisa terdo acesso a suas informagcdes para verificar as informagdes do estudo.

Conforme esta previsto no cronograma, esta pesquisa sera realizada no segundo
semestre de 2015. Assim, o periodo de sua participacdo corresponde a0 mesmo tempo de

duracdo da pesquisa.

Consentimento da participacéo da pessoa como sujeito — pais das criancas.

Eu, ,

abaixo assinado, concordo que meu/minha filho(a)

participe da pesquisa

“Inclusdo Digital na Educac¢ido Infantil”, como sujeito. Fui suficientemente informado a
respeito das informacdes que li ou que foram lidas para mim, descrevendo o estudo. Discuti
com a pesquisadora Fabiana Rampelotto Penteado sobre a minha decisdo de autorizar a
participacdo de meu/minha filho(a) nesse estudo. Ficaram claros para mim quais Sa0 0S
propdsitos do estudo, os procedimentos a serem realizados, seus desconfortos e riscos, as
garantias de confidencialidade e de esclarecimentos permanentes. Ficou claro também que a
participacdo de meu/minha filho(a) é isenta de despesas. Concordo voluntariamente que
meu/minha filho(a) participe deste estudo, podendo retirar 0 meu consentimento, a qualquer

momento, sem penalidades ou prejuizo.
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Local e data

Nome e Assinatura do responsavel

Declaro que obtive de forma apropriada e voluntaria o Consentimento Livre e Esclarecido

deste sujeito de pesquisa ou representante legal para a participagao neste estudo.

Santa Maria , de de 20

Pesquisador responsavel



76

APENDICE B - TERMO DE ASSENTIMENTO

TERMO DE ASSENTIMENTO

Titulo do projeto: Inclusdo Digital na Educacéo Infantil

Pesquisadora responsavel: Proft Dr2 Cleonice Maria Tomazzetti

Autora/Orientanda: Fabiana Rampelotto Penteado

Instituicdo/Departamento: Universidade Federal de Santa Maria — UFSM. Programa de Pos-
Graduacdo em Educacdo — PPGE. Centro de Educacdo — CE. 3° andar, sala 3334b, armério
numerado de acesso restrito.

Telefone: Pesquisadora (16) 98222 6789; Orientanda (55) 9976 0834.

Ola! Meu nome é Fabiana, sou professora e estudo na Universidade Federal de Santa
Maria. Estou aqui na escola para fazer uma pesquisa com vocé, pois estd na Pré-escola de
nivel B e estuda no periodo da manha. Para realizar esta pesquisa, preciso da sua ajuda.
Durante algum tempo estarei aqui na sala de aula junto com a turma para observar o que
vocés fazem na escola. Passados alguns dias, pretendo trazer alguns equipamentos antigos e
outros mais modernos para que possamos estudar e conversar sobre tecnologia. Também
gostaria de fotografar e filmar esses momentos que passaremos junto, pois é muito importante
para que eu possa escrever depois. Mas sO poderei realizar a pesquisa se vocé estiver de
acordo. Ninguém ficara bravo ou desapontado com vocé se disser ndo. A escolha é sua. VVocé
pode dizer sim agora e mudar de ideia depois e tudo continuard bem. Entdo, vocé pode dizer
se aceita ou ndo aceita participar desta pesquisa, colorindo as carinhas abaixo. Ao colorir as
carinhas de verde (SIM), quer dizer que vocé aceita participar e colorindo-as de vermelho
(NAO), vocé ndo deseja participar desta pesquisa. Antes de colorir, vocé pode conversar com

seus colegas e professores.
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Eu aceito participar dessa pesquisa.

Assinatura da crianca:
Assinatura dos pais/responsaveis:

Assinatura do pesquisador:

Data: ......... [, [,
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APENDICE C - ENTREVISTA SEMI-ESTRUTURADA REALIZADA COM AS
CRIANCAS

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA
CENTRO DE EDUCACAO

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
MESTRADO EM EDUCACAO

Titulo do estudo: Inclusdo Digital na Educacédo Infantil

Pesquisador responsavel: Prof? Dr2 Cleonice Maria Tomazzetti

Autora: Fabiana Rampelotto Penteado

Local da coleta de dados: Centro Municipal de Educacéo Infantil Formiguinha — CMEIF.
Pre-escola turno da manha: Pré B

ENTREVISTA COM AS CRIANCAS

Aluno(a):

1. O que vocé faz no periodo que ndo esta na escola?

2. Qual é sua brincadeira favorita?

3. Quais 0s jogos que mais gosta?

4. Prefere brincar e jogar sozinho ou com outras criancas?

5. Vocé sabe o que é tecnologia?

6. Quais equipamentos tecnoldgicos vocé mais utiliza na sua casa?

() televisdo () telefone/celular () aparelho de dvd ( ) computador () tablet

( ) video game

7. O que vocé costuma fazer com cada um destes equipamentos?



8. Para que vocé acha que serve o computador? Para trabalhar ou para brincar? Porqué?

9. O que vocé mais gosta de fazer quando esta usando o computador/tablete ou celular?

10.  Seria legal ter computadores, tablets e celulares aqui na escola para que vocé e seus

colegas pudessem “brincar”? Quais dos trés voc€ acha mais interessante?

79
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ANEXO A - PARECER CONSUBSTANCIADO DO COMITE DE ETICA EM
PESQUISA DA UFSM
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: INCLUSAO DIGITAL NA EPUCACAO INFANTIL: CULTURAS INFANTIS NAS
CULTURAS CONTEMPORANEAS

Pesquisador: Cleonice Maria Tomazzetti

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 49609715.8.0000.5346

Instituicao Proponente: Universidade Federal de Santa Maria/ Pro-Reitoria de Pés-Graduagao e
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 1.308.296

Apresentacao do Projeto:

Pesquisa de carater qualitativo, observacional. Tem por objetivo compreender como criangas em idade pré-
escolar do Centro Municipal de Educacao Infantil Formiguinha se apropriam das culturas digitais
contemporaneas. A amostra sera comporta por 20 criangas pré-escolares, provenientes do Centro Municipal
de Educacao Infantil Formiguinha, de Formigueiro/RS. Entrevistas serdo aplicadas com um grupo de
criangas na faixa etaria dos cinco anos de idade que pertencem a classe pré-escolar e seus familiares, bem
como com professores e gestores da escola, além do representante oficial da Secretaria Municipal de
Educacao de Formigueiro, com objetivo de analisar de modo mais aprofundado o meio sociocultural no qual
as criangas encontram-se inseridas.

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo geral: compreender como criangas em idade pré-escolar do Centro Municipal de Educacgao Infantil
Formiguinha se apropriam das culturas digitais contemporaneas.

Objetivos especificos:

- Identificar a realidade sécio-cultural na qual as criangas estao inseridas e familiarizadas;
- Identificar quais sao os elementos da cultura digital que estdo presentes no meio cultural e

Enderego: Av. Roraima, 1000 - prédio da Reitoria - 2° andar

Bairro: Camobi CEP: 97.105-970
UF: RS Municipio: SANTA MARIA
Telefone: (55)3220-9362 E-mail: cep.ufsm@gmail.com

Pégina 01 de 03
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Recomendacoes:

UNIVERSIDADE FEDERAL DE

SANTA MARIA/ PRO-REITORIA W mo

DE POS-GRADUACAO E

Continuagao do Parecer: 1.308.296

cultura digital contemporanea na etapa pré-escolar.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:
Estdo adequados e bem descritos.

Comentarios e Considerac6es sobre a Pesquisa:

Todos presentes e adequados.

pendéncias e agilize a tramitagdo do seu projeto.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoes:

Consideracgoes Finais a critério do CEP:

Consideracoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

influenciam no processo inclusao digital na vida de alunos na faixa etéria dos cinco anos de idade;
- Compreender a importancia das unidades escolares enquanto entidades promotoras e formadoras da

Veja no site do CEP - http://w3.ufsm.br/nucleodecomites/index.php/cep - na aba "orientagées gerais",
modelos e orientagbes para apresentacdo dos documentos. Acompanhe as orientagdes disponiveis, evite

Bairro: Camobi CEP: 97.105-970
UF: RS Municipio: SANTA MARIA
Telefone: (55)3220-9362 E-mail:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situag
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES BASICAS DO _P | 28/10/2015 Aceit
do Projeto ROJETO 597126.pdf 09:54:16
Outros Entrevista_com_Responsaveis.docx 28/10/2015 | Cleonice Maria Aceil
09:53:30 | Tomazzetti

Outros Entrevista_com_Professores.docx 28/10/2015 | Cleonice Maria Aceil
09:52:22 | Tomazzetti

QOutros Entrevista_com_Criancas.docx 28/10/2015 | Cleonice Maria Aceil
09:51:47 | Tomazzetti

Endereco: Av. Roraima, 1000 - prédio da Reitoria - 22 andar

cep.ufsm@gmail.com
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE
SANTA MARIA/ PRO-REITORIA
DE POS-GRADUACAO E

Continuagédo do Parecer: 1.308.296

Qutros Termo_de_assentimento_CEP.docx 28/10/2015 | Cleonice Maria Aceil
09:43:02 | Tomazzetti

Projeto Detalhado / |Projeto_FabianaPenteado_REVISADO.d| 26/10/2015 |Cleonice Maria Aceif

Brochura ocx 15:49:20 |Tomazzetti

Investigador

TCLE/ Termosde |TCLE_CEP_REVISADO.docx 26/10/2015 | Cleonice Maria Aceil

Assentimento / 15:46:33 | Tomazzetti

Justificativa de

Auséncia

Qutros Termo_Confidencialidade_Assinado.doc| 28/09/2015 |Cleonice Maria Aceil

X 10:08:18 | Tomazzetti

Outros Projeto_Fabi02.jpg 28/09/2015 | Cleonice Maria Aceif
10:03:47 | Tomazzetti

Outros Projeto_Fabi01.jpg 28/09/2015 | Cleonice Maria Aceit
10:02:53 | Tomazzetti

Folha de Rosto Folha Rosto_Assinada.docx 25/09/2015 | Cleonice Maria Aceif
15:02:40 | Tomazzetti

Outros Autoriza_Institucional.docx 24/09/2015 | Cleonice Maria Aceil
08:08:37 | Tomazzetti

Outros Autoriza_pela_Escola.docx 24/09/2015 | Cleonice Maria Aceif
08:07:00 | Tomazzetti

Situacao do Parecer:
Aprovado

Néao

Endereco: Av. Roraima,
Bairro: Camobi

UF: RS
Telefone:

Municipio:
(55)3220-9362

Necessita Apreciacao da CONEP:

SANTA MARIA, 04 de Novembro de 2015

Assinado por:

CLAUDEMIR DE QUADROS

(Coordenador)

1000 - prédio da Reitoria - 2° andar
CEP: 97.105-970
SANTA MARIA

E-mail: cep.ufsm@gmail.com
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