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RESUMO

Com os avangos tecnolégicos e a expansao do uso das maquinas nos varios setores da sociedade,
os alunos precisam munir-se de recursos que 0s auxiliem no processo de ensino e aprendizagem, ou seja,
na aquisicdo de novos saberes. O computador e o uso das tecnologias como midia educacional,
especificamente a internet, passam a ser ferramentas de complementacdo, de aperfeicoamento e de
possivel mudanca na qualidade de ensino, despertando a criatividade e a imaginacao dos alunos de forma
ludica e atraente. Neste sentido, este trabalho trata da utilizagao efetiva e periddica da ferramenta internet
nas atividades escolares, principalmente da turma do 1° ano 1 da Escola Municipal de Ensino Fundamental
Cidade Nova (Venancio Aires - RS).
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ABSTRACT

With technological advances and expanding the use of machines in the various sectors of society,
students need to provide himself with resources to assist them in teaching and learning, ie, acquisition of
new knowledge. The computer and using technology as educational media, specifically the Internet becomes
a tool to complement, improvement and possible change in the quality of education, awakening the creativity
and imagination of the students in a fun and attractive form. This work deals with the effective use and
regular tool internet in school activities, especially the class of 1st year 1 of the Escola Municipal de Ensino
Fundamental Cidade Nova (Venancio Aires - RS).
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1. Introdugao

Este trabalho tem por objetivo principal identificar, explorar e utilizar, de maneira
consciente, a midia internet como ferramenta de trabalho pedagdgico no cotidiano
escolar. Acredita-se que a utilizacdo da web como ferramenta de auxilio no processo de
ensino-aprendizagem deve contribuir para o desenvolvimento de habilidades e aquisigao
de competéncias especificas a respeito de sua utilizagao, além de servir como apoio e
suporte para outras atividades do seu dia-a-dia.

Fazendo uso efetivo da internet como ferramenta de apoio pedagdgico, é possivel
identificar seus beneficios, ampliando-os e aprimorando-os, bem como utilizar de forma
adequada os jogos pedagdgicos (de forma ludica) no processo de aprendizagem.

A internet faz parte de uma estrutura de globalizagédo que nao se pode fugir, e a
escola precisa se apropriar desta midia como ferramenta de trabalho pedagdgico. Para
tanto, a utilizagdo periédica do laboratério de informatica pelos professores e alunos se
configura de extrema relevancia no processo educacional qualitativo e transdisciplinar.

Desenvolver estratégias de utilizagdo da internet, como forma de apropriagdo de
conhecimento e saberes, quando executando atividades pedagdgicas, jogos e pesquisa,
tornam esta midia uma importante ferramenta para a educacéo.

Acreditando que uma educacdo com qualidade aborda todos os aspectos da
aprendizagem, este trabalho visou fornecer a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Cidade Nova, de Venancio Aires (RS), uma visdo concreta dos resultados positivos
possibilitados pela insercdo da internet no processo ensino aprendizagem, e assim,
adquirir os pré-requisitos necessarios para implanta-lo para todas as turmas, beneficiando
toda a comunidade escolar.

Este trabalho esta estruturado da seguinte forma: o Capitulo 1, a introdugéo, que
trata cita a importancia da internet na sala de aula como ferramenta de apoio ao trabalho
pedagodgico da sala de aula; o Capitulo 2 lista os beneficios do uso da internet no
processo ensino aprendizagem na escola; no Capitulo 3 é descrita a utilizagao da internet
na Escola Municipal Cidade Nova; o Capitulo 4 trata das mudangas que a escola agregou
a sua pratica educacional e; finalmente, no Capitulo 5 sdo descritas as consideragdes

finais.



2. A Internet no Processo de Ensino-Aprendizagem

Acredita-se que a internet traz diversos beneficios para a aprendizagem, tais
como: integrar conteudos e disciplinas com informagdes atualizadas; aprender de forma
mais prazerosa, através da descoberta durante a interacdo com jogos pedagdgicos e
pesquisas; possibilitar que alunos e professores estejam conectados ao mundo
globalizado entre outros. Tais beneficios foram comprovados durante a execugao do
presente trabalho, onde se pode constatar que quando a internet é aplicada a partir da
visdo de informatica educativa, comprometida com a qualidade do ensino, seus uso
permite que alunos e professores visualizem novos horizontes para a busca de saberes.

Segundo Brasileiro, apud Aguiar & Hermosilla (2006):

Para garantir o éxito da incorporagao do recurso informatico como instrumento util
para a atividade intelectual, criativa e profissional, é preciso que se garanta uma
capacitagdo docente ndo somente a nivel técnico, como também,
fundamentalmente pedagégica. O professor precisa apropriar-se da tecnologia em
fungdo de seus interesses profissionais, para que possa situar-se, avaliar e

planejar sua aplicacdo em aula.

A Internet € uma ferramenta da informagdo, comunicagao e aprendizado, que
aproxima todos que dela se utilizam e necessitam. E quando a escola da énfase a este
caminho, ela inicia um processo de integragdo ao atual mundo globalizado. Na verdade, a
escola oportuniza o acesso e a incorporagcao de conhecimentos com um carater sécio-
interacionista da comunicagéao, informagao e aprendizagem “on-line”.

Acreditando nas qualidades pedagdgicas da internet, visto que ela pode ser
instrumento de maior atendimento ao ritmo individual do aluno e uma valiosa ferramenta
no processo do ensino aprendizagem, além de socializar cada vez mais o saber
(conforme citagao a seguir de José Manuel Moran, 1997), pode-se fazer a diferenca na

educacao de qualidade.

“(...) diante de um panorama poderoso para integrar todas estas midias no ensino
a distancia e continuado. A Internet, ao tornar-se mais e mais hipermidia, comeca

a ser um meio privilegiado de comunicagdo de professores e alunos, ja que



permite juntar a escrita, a fala e proximamente a imagem a um custo barato, com

rapidez, flexibilidade e interagao até ha pouco tempo impossiveis.”

A informatica serve para explorar novas possibilidades pedagogicas e contribuir
para uma melhoria do trabalho docente em sala de aula, valorizando o aluno como sujeito
do processo educativo (Sapla & Lewandowski, 2010). Portanto, é imprescindivel que a escola
e professores percebam, saibam e se apropriem dos recursos educacionais oferecidos
através da internet, e que simultaneamente estejam transferindo este valor para o
desempenho e eficacia da pratica pedagdgica nos estabelecimentos de ensino.

De acordo com Sapla & Lewandowski (2010):

“A tecnologia, mais especificamente, o uso do computador, além de renovar o
processo ensino-aprendizagem, vai propiciar o desenvolvimento integral do aluno,
valorizando o seu lado social, emocional, critico, imaginario, deixando margens

para exploragao de novas possibilidades de criagao.”

Sao tantos recursos e ferramentas disponiveis para o ensino de novos saberes que
a internet possibilita aos educadores, como por exemplo, disponibilizar os conteudos
abordados na sala de aula em tempo real para os educandos, através de dispositivos e
ferramentas como webcams e websites. Além disso, € possivel a pesquisa e a troca de
informagdes em tempo real através dos sistemas de messengers (mensagens
instantaneas) e do servico VOIP (servigo de voz através do ambiente web, podendo ser
acessados de dispositivos como computadores e celulares, tecnologias estas que estao
cada vez mais presentes em todos os ambientes).

Para Garcia, 2010:

“A Internet tem cada vez mais atingido o sistema educacional e as escolas. As
redes sao utilizadas no processo pedagodgico para romper as paredes da escola,
bem como para que aluno e professor possam conhecer o mundo, novas
realidades, culturas diferentes, desenvolvendo a aprendizagem através do

intercambio e aprendizado colaborativo.”

Quando a escola estd embasada em uma educagao que orienta e monitora as
atividades propostas e sugeridas pelos alunos, conforme seu interesse, através da

ferramenta internet, ela esta integrando o aluno, a turma, o individual e o social,



possibilitando uma visdo muito ampla e atualizada de varias areas do conhecimento. Pois,
conforme afirma Garcia, para a educacédo, a Internet pode ser considerada a mais
completa, abrangente e complexa ferramenta de aprendizado do mundo. E possivel,
através dela, localizar fontes de informagdo que, virtualmente, habiltam a estudar
diferentes areas do conhecimento.

A internet se tornou fonte inesgotavel de informagdes, de comunicacdo, de
aprendizado, se configurando o meio mais simples, acessivel e a0 mesmo tempo,
inovador, de apropriagdo e produgdo de conhecimento, geral e especifico, de todos os
aspectos da vida, culturas, povos e inovagdes, pois esta atualizada e interligada por redes
globais em toda parte. Ela permite que se forme uma corrente viva, uma rede dinédmica e
de execugdo prazerosa, com as producgdes e aprendizagens, que estdo em constantes
modelag¢des conforme os interesses.

Na citagdo de Ramal (1996), é possivel identificar estes aspectos:

“Quando uma escola se conecta a Internet, um novo mundo de possibilidades se
abre diante de alunos e professores. Ndo se fala mais, a partir dai, de alguns
instrumentos didaticos como um livro ou uma enciclopédia; fala-se de uma
infinidade de livros e de sites que o aluno pode visitar; de uma nova realidade de
conceitos, representagées e imagens com as quais o0 aluno passa a lidar e que
vao ajudar a desenvolver outras habilidades, capacidades, comportamentos e até
processos cognitivos que a escola tradicional ndo previa e que 0 mundo pds-
moderno ja exige dele. Além disso, os conteudos que chegam pela Internet se
tornam mais interessantes e atraentes do que quando apresentados em livros ou
apostilas, material ja tdo conhecido pelos alunos; aprender pode se tornar algo

divertido, realistico e mais significativo.”

Para Oliveira, Oliveira & Delgado (2008) “a Internet iniciou uma revolugao digital, a
era da inteligéncia em rede, na qual os alunos podem combinar suas inteligéncias,
conhecimentos e criatividade para revolugdes na aprendizagem.”

Torna-se muito importante nos dias atuais e no mundo globalizado utilizar a
Internet no processo de ensino-aprendizagem, no processo de aquisicdo de novos
saberes. No entanto, o educador precisa ter a clareza do funcionamento desta
ferramenta, do todo que envolve a internet, dos aspectos positivos e negativos que

cercam esta rede social, de como utiliza-la com bom proveito na educacao.



E preciso planejar como e para que a midia internet seja utilizada, de que forma
alcangar a originalidade, a criatividade e a seguranga neste processo produtivo de

saberes da tecnologia de comunicagao e informacgao.

3. A Utilizagao da Internet na Escola Cidade Nova — Venancio Aires (RS)

Acreditando que o uso da Internet influencia na qualidade do processo ensino-
aprendizagem, e que através deste uso, coloca-se o ato educativo mais voltado para uma
visdo cooperativa, participativa e coletiva, este trabalho procurou utilizar os recursos
disponiveis na Internet em uma turma do 1° ano 1 da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Cidade Nova, de Venancio Aires - RS.

A utilizag&do da Internet traz para pratica pedagogica um ambiente mais atrativo, de
aprendizagens reais e significativas, possibilitando a alunos, professores e usuarios em
geral, poder tirar proveito dessa tecnologia para a sua vida. Os envolvidos no projeto
levaram conhecimento tecnoldgico para seus pais, irmaos e para sua pratica diaria.

Nos dias atuais, a sala de aula precisa se fazer um ambiente interativo e
gratificante e a Internet proporciona isto de maneira muito rica e atrativa. As escolas que
dispéem de laboratérios de informatica ou salas digitais estdo fazendo a diferenca e
dando a grande virada na educagéo neste século. Ja ndo é possivel comparar a sala de
aula com a mesma de décadas passadas. Os alunos se portam diferente, tem trazido
para escola outros valores, muitas informacdes e possuem novas formas de se expressar.
A tecnologia esta latente em atividades e ac¢des cotidianas, no uso de todos os objetos
que os cercam.

As politicas de incentivo federais e estaduais, através da doag¢ao de equipamentos
e a internet de forma gratuita, estdo munindo as escolas destas inovagdes. A escola onde
foi executado o projeto relatado neste artigo ganhou dois laboratérios de informatica, hoje
com 28 computadores com acesso gratuito a Internet. Este incentivo publico federal além
de mudar e atualizar a realidade educacional da comunidade escolar, também se
configura em aliados as novas tecnologias ao processo ensino-aprendizagem como mola
propulsora de uma educagao de qualidade.

Muitos dos educadores ja se apropriam das novas tecnologias, fazem uso direto e

imediato dos laboratérios de informatica de suas escolas, vendo nestes, uma expressao



do ensino-aprendizagem mais dinamica, atraente e democratica. E claro que isso deve
ser feito com uma boa e planejada proposta de ensino, abrindo assim as portas do mundo
virtual para si e para os seus alunos, possibilitando um maior processo de inclusao e
interacdo com a sociedade, pois essa interagdo traz preciosos e necessarios
conhecimentos.

A entrada efetiva das Tecnologias de Informacdo e Comunicagbes é visivel e
necessaria. No entanto, seu uso deve ser feito de forma responsavel e consciente, com

planejamento e objetivos em comum com o nucleo pedagdgico de cada escola.

4 Mudancgas Agregadas a Escola Durante o Projeto

Durante a execugao do projeto descrito neste artigo os alunos incorporaram esta
nova linguagem. Através de jogos pedagodgicos, eles interagiram com o ambiente e
agregaram novos saberes contextualizados, integrados ao seu cotidiano, aos conteudos e
as disciplinas e seus interesses. Os alunos trabalharam cores a partir das que conheciam
e gostavam, mas tiveram a dimensdo delas, assim como com as letras, palavras,
cantigas.

A utilizacdo da midia internet, com sua linguagem de informacédo e comunicagao
relacionadas aos conteudos apresentados e propostos para turma do 1° ano 1, do ensino
fundamental, foram realizados atividades de jogos pedagdgicos em diversas area do
conhecimento, utilizando os recursos tecnoldgicos do laboratério de informatica da escola.

O projeto foi trabalhado a partir do Centro de Interesse do aluno, tendo sua
sequéncia agregado as interferéncias pedagogicas, no que diz respeito a conteudos, do
professor regente da turma, e durante todo processo foi estimulando a curiosidade e
exploracao, o desenvolvimento da imaginacgao e a criatividade, uma vez que a ferramenta
de trabalho foi a midia internet, com jogos pedagdgicos diversos.

O laboratério de informatica se tornou uma ponte entre os conteudos da sala de
aula, as vivéncias e produgdes dos alunos; E este conjunto se demonstrou fundamental
na concretizagao do desenvolvimento que o PPP (Plano Politico Pedagogico) da escola,
onde esta previsto a incorporagao da tecnologia e midias na educacéo, para se tornar

mais qualitativa e globalizada.



Os procedimentos metodoldgicos elaborados tiveram como base o critério do aluno
ter acesso a internet na escola em periodos regulares, como ocorreu durante o projeto,
em pelo menos uma vez por semana, com atendimentos durante seu periodo de aula,
acompanhados da professora regente e coordenadora do laboratério de informatica,
dentro de um planejamento pedagdgico conjunto. A idéia foi utilizar a internet como uma
ferramenta de aprendizagem que propiciasse um adicional, um “algo a mais”, auxiliando
na produgdo do conhecimento, bem como relacionando e interligando os conteudos e
disciplinas da respectiva série onde se esta trabalhando.

A partir do projeto com os alunos do 1° ano 1 da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Cidade Nova (Venancio Aires — RS), os relatos dos alunos e dos
professores constatou-se que a escola mudou a estrutura de funcionamento do
laboratdrio, que passou a atender mais os anseios dos alunos e mais e melhor utilizada a
midia internet como ferramenta de apoio a pratica pedagdgica e o ensino-aprendizagem.

Os alunos do projeto foram orientados pelas coordenadoras do projeto e do
laboratério de informatica. Eles aprenderam a utilizar a Internet, o funcionamento do
browser, as técnicas de navegagao, etc.

Os alunos se empolgavam a cada descoberta, ao acertarem e marcarem pontos
nos joguinhos online, faziam referencias, trocavam experiéncias com os colegas,
ensinavam a outra forma que encontraram, interagiam, produziam hipoteses,
experimentavam e concluiam.

A utilizagdo da internet na referida escola, através das atividades planejadas e
executadas no laboratério de informatica, fez a diferenga na pratica pedagdgica, pois
antes deste projeto o laboratdrio existia, mas nao era utilizado de forma integrada com as
praticas pedagdgicas da sala de aula. O laboratério e seus recursos, especificamente a
internet, ndo eram explorados como uma ferramenta de trabalho desafiador e ou
articulador. Nao se caracterizava como um meio e sim um fim, ou algo extra, estanque da
sala de aula ou como espagos online para ocuparem o0s alunos em algum momento da
sua carga horaria de aula.

A partir da execugéo do projeto, os alunos foram levados pela professora regente
ao laboratério de informatica uma vez por semana por quarenta e cinco minutos, onde
eles escolhiam seus lugares, trabalhavam na maioria das vezes individualmente, com
jogos pedagogicos, em paginas na internet com softwares especificos, nas areas do

conhecimento de estavam elaborando nas atividades de sala de aula.



No primeiro momento das atividades no laboratério os alunos eram orientados de
forma coletiva, com auxilio da visualizagéo no projetor multimidia da escola, data show, o
que passava segurancga e estimulava a curiosidade, pois a coordenadora utilizava de uma
linguagem ludica e pedagodgica, solicitando ajuda, questionando, e experimentando as
hipéteses deles para execugcdo de cada comando. Era o momento interativo onde todos
estavam aprendendo juntos com a ajuda de todos. A coordenadora mostrava os passos
para chegar até a atividade. Apds explicagdo coletiva, os alunos eram orientados
individualmente, e sempre monitorados pela professora regente e coordenadora do
laboratorio.

As atividades online de jogos pedagodgicos sempre estavam relacionadas com o
que estavam trabalhando na semana, tema ou conteudo principal.

O site mais utilizado foi: “Atividades Educativas” (disponivel em
http://www.atividadeseducativas.com.br/), este que tem uma abrangéncia muito grande de
jogos pedagogicos com 63 temas, onde cada um possui uma grande variedade de jogos
especificos e muitas paginas. A Figura 1 mostra uma parte da interface do ambiente

“Atividades Educativa”.
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Figura 1 — Interface do Ambiente “Atividades Educativas”
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4.1 Resultados

Foi observado o aprendizado integrado e prazeroso como complemento da aula,
pelos relatos das acbes positivas de produgdo de conhecimento durante a execug¢ao do
projeto, como: o orgulho dos pais, que comentavam com a direcdo da escola sobre o
aprendizado e empolgacao dos filhos, e que muitos comegaram a acessar o site em casa
como diversao, sem ter a cobranga da aprendizagem, mas a fazendo mutuamente,
também as relagdes, que demonstravam grande produg¢do de conhecimento, feitas pelos
alunos na execucao de cada atividade.

A internet contribuiu para construir uma ponte entre datas e temas, pela pesquisa
de imagens e historinhas online, assim como eventos e interesses, histérias de vida dos
alunos e sua familia, além de dar uma nova roupagem aos trabalhos pedagdgicos de
alunos e professores, propostos para turma. Também foram elaboradas e proporcionadas
atividades especificas, contemplando habilidades e competéncias de: ler, motricidade,
oratéria, interpretar, concluir, elaborar hipéteses, desenhar, pintar, montar, raciocinar, etc.,
nos novos padrdes que a sociedade tecnoldgica e globalizada exige e necessita. Isto
ocorreu quando foi trabalhado com o site “Aprender é sempre bom, é legal! Aprenda e use
0 que aprendeu para o bem!”, o qual tem uma diversidade de temas em formatos de jogos
atrativos e pedagdgicos.

Os resultados positivos foram confirmados nas reunides pedagdgicas de area e
geral. Os outros professores também manifestaram interesse em fazer parte do projeto
com suas turmas, e a gestora da escola com sua equipe, reavaliou a utilizacdo do
laboratério de informatica, dando liberdade de utilizacdo do mesmo aos professores e
alunos.

Os resultados eram percebidos no desenvolvimento de cada atividade e anotados
em um diario de bordo da coordenadora, assim como no caderno de chamada da turma.
As professoras identificavam claramente o latente prazer no processo de aprendizagem
dos alunos.

Uma das experiéncias mais gratificantes deste projeto ocorreu quando os alunos
estavam navegando o site “Atividades Educativas”. Eles puderam escutar o som das
letras e visualizar a animacgao de objetos que iniciavam com a letra selecionada.

Apos as atividades “Alfabetizacdo acelerado alfacel”, os alunos interpretavam e

apos iam até o centro da sala onde estavam folhas de desenho e pincéis. Cada aluno
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escrevia seu nome, depois ia ao computador clicava na letra inicial correspondente ao
mesmo. Apds escutarem o som da letra e visualizarem a animag¢ao do objeto que iniciava
com aquela letra, eles retornavam as folhas e desenhavam o objeto embaixo da letra
correspondente do seu nome.

Foi realizado um mini seminario de avaliacido do projeto a partir de uma tabela de
indice de satisfagdo, elaborada no Excel com o nome de cada aluno e perguntas
direcionadas, onde os alunos falavam, relatavam sobre sua experiéncia e aprendizagem
durante o projeto e foram marcadas as meng¢des convencionais da escola: (A) para atingiu
objetivos e (NA) nao atingiu. Mas por se tratar de criancas se alfabetizando na leitura e
oratoria, as respostas foram resumidas nas mengdes convencionais da escola pela
professora regente e a coordenadora do projeto, mas os alunos tinham suas respostas
em formas de elogios, relatos de historinhas, desabafos das expectativas, entre outros, e
todos de forma muito particular, pois as professoras indagavam e estimulavam aos relatos
mais fidedignos de cada um, apesar de estarem todos juntos numa “rodinha” como é
pratica da rotina, na sala de aula, nas avaliagdes e troca de informag¢des de aprendizagem
coletiva e individual.

As perguntas feitas aos alunos foram: (1) O que vocé achou do joguinho?; (2) Foi
dificil entender e jogar?; (3) O que vocé aprendeu com o joguinho?; (4) O joguinho tem
alguma coisa a ver com o que vocé aprender em sala de aula?; (5) Como era o joguinho?
e; (6) Vocé gostou de jogar? Por qué? A Figura 2 mostra as respostas dadas pelos alunos

a estas questodes.

Alunos: 1 2 3 £ 5 &
Aluno 1 A Al a | ala | A
Aluno 2 A Al a | ala | A
Aluno 3 A Al a | ala | A
Aluno 4 A Al a | ala | A
Aluno 5 A Al a | Al oA
Aluno 6 A Al a | ala | A
Aluno 7 A Al a | Al oA
Aluno 8 A Al a | ala | A
Aluno 9 A Al a | Al oA
Aluno 10 A Al a | ala | A
Aluno 11 A Al a | ala | A
Aluno12 A Al a | ala | A
Aluno 13 A Al a | ala | A
Aluno 14 A Al a | ala | A
Alunols] A .y Al Aalal A

Figura 2 — Respostas referentes ao questionamento avaliativo aplicados aos alunos
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Também como diagndstico positivo do projeto, a professora regente relatou,
oralmente para a coordenadora do projeto, suas observagdes referentes ao crescimento
de aprendizagem dos quinze alunos com o uso da ferramenta internet.

Além disso, pode-se observar que os resultados positivos do projeto foram
demonstrados nas avaliagdes e auto-avaliagdes orais que aconteciam junto ao processo
das atividades, quando os alunos explicavam, oralmente e chamavam para ver
executando as tarefas, ou contavam entusiasmados as suas descobertas, em relacido as
atividades propostas.

O uso da internet na escola municipal de ensino fundamental Cidade Nova do
municipio de Venancio Aires agilizou, modernizou e atualizou a pratica pedagogica, tendo
o aluno como o grande beneficiado, que aprendeu, ensinou e produziu/processou com
prazer diversos conteudos. Hoje todas as turmas tém horarios fixos semanais no
laboratério de informatica com projetos interdisciplinares. A internet também esta
disponivel no horario oposto a aula, assim como cresceu 0 numero de usuarios deste
espaco educacional.

Durante execugado do projeto os alunos muniram-se de recursos, habilidades e
competéncias, aprenderam a usar o computador e a internet para aprender ao mesmo
tempo em que se divertiam, sempre sob monitoramento das professoras € um bom
planejamento pedagdgico.

Os alunos que participaram do projeto, identificavam, exploravam e utilizavam a
internet como ferramenta de aprendizagens multiplas, passaram a utilizar em casa os
sites visitados e explorados em aula, assim como se ambientaram e apropriaram de
saberes nas diversas navegagdes que comecaram a fazer no mundo virtual de acordo

com seus interesses e necessidades.

4. Consideragoes Finais

Apos ter cumprido com as etapas planejadas na metodologia do projeto

anteriormente aplicado, ampliou horizontes e solidificou novas teorias, reforcando saberes

anteriormente elaborados.
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Conseguiu-se confrontar teorias com praticas pedagogicas, quando planejado e
executado o projeto de pesquisa, e estas transformadas com o uso adequado da midia
internet, que se descreve neste artigo como resultado positivo do uso da internet
disponivel na escola como ferramenta de trabalho.

Os resultados foram diagnosticados através das observagdes dos professores de
outras turmas e a regente com comentarios em reunides pedagdgicas, nos intervalo de
professores, também, relatos dos alunos, avaliagdes durante a execugao das atividades,
como questionamentos, comparacdes, relagdes, que se deu com mais discernimento e
agilidade e dentro de um complexo de crescimento e producdo de conhecimento
individual de cada aluno, também nas auto-avaliacbes e falas significativas orais dos
alunos.

Na construcdo do conhecimento, oportunizado, esteve presente o desenvolvimento
do raciocinio logico e sequéncia logico-temporal, pois a atividades aumentaram da
flexibilidade do pensamento, a organizagao e atengao durante a execugao dos trabalhos,
levou a possibilidade de realizar diferentes exigéncias temporais e ter capacidade de
aprender com o erro de forma produtiva, levando ao fortalecimento da autonomia: tomada
de decisbes, escolhas rapidas, praticidade e a auto-estima.

Pode-se também, ser visto o desenvolvimento da leitura informativa: interpretacao,
assim como, o trabalho em equipe/dupla/individual e o desenvolver a sociabilidade.

Como carater multidisciplinar e interdisciplinar os conteudos trabalhados foram de
multiplas areas do conhecimento, e interligados pelas atividades num objetivo comum do
conhecimento.

O laboratorio de informatica educativa além de um ambiente para o
desenvolvimento de habilidades e competéncias fortaleceu o incentivo do uso de
tecnologias, neste caso especifico a midia internet, nas atividades escolares, se
configurando como ferramenta de trabalho pedagdégico da escola, pois o fluxo de alunos
utilizando os recursos online aumentou, hoje temos o laboratério funcionando quase em
tempo integral do horario de funcionamento da escola, mesmo que coordenadora
responsavel tenha somente 20h/a, o que quer dizer que professoras utilizam com projetos
em turno oposto das aulas dos alunos. Também durante as aulas, professores regentes
tém solicitada a chave do laboratério e trabalhado a midia internet, realmente, como

ferramenta de apoio ao aprendizado de seus educandos e a sua pratica pedagogica.
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Outra mudanca na escola foi a forma de utilizacdo da internet, que passou de,
somente, fonte de informagédo e comunicagéo, e agregou-se cCOmo um recurso a mais no
processo educacional comprometido com a sociedade tecnoldgica atual. Promovendo
producao de conhecimento, descobertas e aprendizado de novos saberes, além, é claro,

de preparar melhor o educando.
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