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RESUMO

O objetivo deste artigo € analisar como o uso do computador pode contribuir
no processo de interacao entre os aprendizes de lingua adicional. Para
tanto, a metodologia empregada foi a coleta de dados baseada em
atividades que utilizam o computador na aula de lingua inglesa em uma
escola rural do municipio de Augusto Pestana/RS. A principal conclusao é
de que tais atividades ofereceram oportunidades dos alunos interagirem e,
assim, construirem coletivamente o seu conhecimento.
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ABSTRACT

The goal of this paper is to analyze how computer use may contribute to the
process of interaction among second language learners. For this purpose,
the methodology used was the data collection based on activities using the
computer in the English class in a rural school of the municipal district of
Augusto Pestana/RS. The main conclusion is that these activities offered
opportunities for students to interact and thus collectively build their
knowledge.

Keywords: Second Language; Interaction; Computer; Rural School.

1. INTRODUGCAO

O processo de ensino-aprendizagem (E/A) de Lingua Adicional (LA)-
Inglés no contexto de uma escola publica rural se revela complexo e, ao
mesmo tempo, desafiador. Quando o principal objetivo da pratica pedagogica &
atender as necessidades reais dos alunos, muitos sdo os questionamentos por
parte dos professores. Dessa maneira, partindo do pressuposto basico que
aprender uma LA implica aprender a se comunicar e, portanto, a interagir

através dela, esse trabalho envolve consideragdes baseadas em uma pesquisa
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de como o computador pode criar possibilidades de interacdao entre os

aprendizes de LA — Inglés.

Segundo Almeida Filho (1998), a comunicagdo € uma forma de
interacdo social combinada com casos de (re)constru¢gdo de conhecimento e
troca de informagdes. Assim, os sujeitos que participam de uma interagcao
necessitam desenvolver uma série de capacidades como imprevisibilidade e
criatividade que os tornardo aptos a usar a lingua alvo em situagdes reais e de

seu interesse.

Nesse contexto, o objetivo geral desse estudo é analisar como o uso
do computador pode contribuir no processo de interacdo entre aprendizes de
LA — Inglés em uma turma de 72 série/8°ano do Ensino Fundamental de uma
escola publica estadual, localizada em area rural do municipio de Augusto
Pestana, RS.

Quanto aos objetivos especificos esta pesquisa pretende, em
primeiro lugar, analisar se ocorre a compreensao das atividades propostas por
parte dos alunos; em segundo lugar, analisar como se da a organizagao dos
mesmos no laboratério de informatica; em terceiro lugar, verificar se ha
contribuicdo das interagdes ocorridas ao processo de aquisigdo de LA — Inglés;
e por ultimo, analisar as opinides por parte dos alunos e da professora sobre a

pratica pedagdgica realizada.

Para tanto, este artigo esta organizado em cinco sec¢des, além dessa
introdugéo. A segunda secg&o esboga alguns pressupostos tedricos referentes a
aquisicdo de uma lingua adicional (LA); a terceira segdo mostra o corpus
utilizado na pesquisa composto por observagdes baseadas nas atividades que
utilizam o computador na aula de Inglés; a quarta segao expde os resultados
obtidos com suas respectivas discussdoes e, por fim, a ultima secado traz

importantes conclusdes acerca da pesquisa realizada.
2. REVISAO DA LITERATURA

Em termos teodricos, este artigo procura demonstrar que a aquisigao
de uma lingua adicional (LA) somente ocorre através de processos interativos
entre os aprendizes. Assim, nesta seg¢do de revisdo de literatura, sao

abordados trés aspectos fundamentais na aquisicdo de LA: o conceito de zona



de desenvolvimento proximal, a teoria de aquisi¢gdo de segunda lingua e alguns

principios basicos necessarios a uma pratica interativa.
2.1 Zona de Desenvolvimento Proximal

Para que seja possivel avaliar o desenvolvimento de um individuo
em termos de aprendizagem, Vygotsky (1978) salienta que € necessario que se
leve em conta dois tipos de conceitos: o nivel de desenvolvimento real e o nivel
de desenvolvimento proximal. O primeiro representa as etapas ja alcangadas
pelo aprendiz, tudo aquilo que ele ja conquistou e, portanto, consegue realizar
sozinho, sem auxilio algum. O segundo, mais importante para este estudo,
representa a capacidade do aprendiz em desempenhar determinadas tarefas

com a ajuda de outra pessoa mais capacitada.

A zona de desenvolvimento proximal se concretiza em um
importante instrumento de trabalho quando se pensa em um ambiente
colaborativo de aprendizagem. Quando os aprendizes sdo confrontados com
situagdes de aprendizagens aquém de seu conhecimento, a troca de
informacgéo entre colegas pode ser essencial na solugdo de problemas. Essa
ideia de colaboragao entre aprendizes € relevante ao processo de interacéo

entre individuos como o mesmo proposito.

Segundo as concepgdes de Vygotsky (1978), as praticas
pedagogicas somente serdo exitosas quando os professores conhecerem o
nivel de desenvolvimento de seus alunos e priorizarem ndo somente aquele ja
alcancado, mas aquele em construcdo e que ainda sera incorporado pelos
alunos. Por esse motivo, o autor afirma que um dos papéis essenciais do

professor € interferir na zona de desenvolvimento proximal dos alunos.
2.2 Teoria de aquisicao de segunda lingua

A teoria de aquisicdo de segunda lingua defendida por Krashen
(1982) é composta por cinco hipoteses basicas. A primeira refere-se a distingao
entre aprendizagem e aquisigdo. Conforme o autor, a aquisicdo ocorre em nivel
inconsciente, quando o aprendiz adquire a lingua sem estar ciente de que a

internalizou, apenas usa a lingua para se comunicar de forma espontanea. Por



outro lado, a aprendizagem se refere ao conhecimento consciente da LA,

quando o aprendiz conhece as regras e esta ciente de seu uso.

A segunda hipotese refere-se a ordem natural. O autor afirma que a
ordem natural em que as regras da lingua materna sao adquiridas, também séo
seguidas na LA, com excec¢ao de quando o inglés é adquirido como primeira

lingua, pelos falantes nativos.

A terceira hipotese € a do monitor e Krashen (1982) postula que ela
serve como um “fiscal” quando trés condicbes sdo cumpridas: tempo para
pensar nas regras conscientemente, foco na forma para usar o monitor
efetivamente e, por ultimo, o conhecimento das regras. Dessa maneira,
segundo Krashen (1981), existem trés tipos de usuarios: aqueles que usam o
monitor demasiadamente, os que usam muito pouco e os moderados, que

usam o monitor apenas quando necessario, sem bloquear a comunicagao.

A quarta hipétese é a do insumo (input) e esta baseada, segundo
Krashen (1985), no processo gradual de aquisicdo de linguagem. O autor
afirma que o aprendiz adquire apenas uma lingua quando entender as
estruturas que estdo um pouco além daquilo que ele ja sabe. Isso inclui o
contexto das situagdes de aprendizagem, o conhecimento de mundo e a

competéncia linguistica previamente adquirida.

A quinta e ultima hipotese é a do filtro afetivo e Krashen (1985, p.3)
a define como “um bloqueio mental que impede os individuos de utilizarem
totalmente o input compreensivel que eles recebem para a aquisicdo da
lingua.” Tal fato € compreendido de duas maneiras: se o filtro afetivo esta alto e
os alunos desmotivados, eles terdo dificuldades em entender o que se esta
propondo, mas, por outro lado, se o filtro afetivo estiver baixo e os alunos

motivados, os mesmos n&o oferecer&o bloqueios a aprendizagem.

Apesar de alguns autores, como Ellis e McLaughlin, criticarem a
teoria do monitor, muitas podem ser as contribuicbes da mesma ao processo
de aquisicdo de LA. Através dela é possivel perceber que o ensino voltado
apenas as concepgdes gramaticais, que ndo levam em conta a qualidade do
input (suficiente, compreensivel e com enfoque no significado e ndo na forma),

a hipétese do monitor (uso moderado, sem bloquear a comunicagdo) e as



situagdes de aprendizagens centradas em um filtro afetivo baixo, né&o
promovem uma educagdo comprometida com a aprendizagem baseada na

interagdo comunicativa e na constru¢gdo do conhecimento.

Nesse sentido, a interacdo comunicativa € a base de acdo do
professor que procura adequar suas praticas pedagdgicas a realidade de seu
aluno. E para que um professor possa se assumir como ‘comunicativo’ durante
a aula de LA, Almeida Filho (1998, p. 37) salienta algumas premissas
necessarias: promover a aprendizagem através de conteudos de significagdo e
relevancia para a pratica e uso do idioma; utilizar uma nomenclatura
comunicativa para abordar a aprendizagem na LA; aceitar a utilizagdo da lingua
materna (LM) como uma maneira de apoio a compreensdo dos erros agora
reconhecidos como sinal de crescimento na comunicagdo em uma nova lingua;
trabalhar em sala de aula com temas que fazem parte do universo do aluno;
contextualizar “conteudos relevantes que envolvam o aprendiz para
aprendizagem consciente de regularidades linguisticas e até para rotinizagdo
de subsistemas linguisticos que embasam o uso comunicativo”; compreender
que as diferengcas individuais dos aprendizes podem interferir nas
discussdes/reflexdes em sala de aula; e, por fim, avaliar o progresso dos
alunos nas atividades e tarefas comunicativas e nao apenas aferir o

conhecimento gramatical adquirido sobre a LA.
2.3 Alguns principios basicos de uma pratica interativa

Um dos aspectos provaveis que o uso do computador na aula de LA
— Inglés promove € a interagdo entre os individuos aprendizes do idioma.
Segundo Brown (1994, p.159), a interagdo é a troca colaborativa de
pensamentos, sentimentos ou ideias entre duas ou mais pessoas, resultando
em um efeito reciproco de uma sobre a outra. Assim, a negociacdo de
significado que ocorre entre ambas é de fundamental importancia a construgéo

de um sentido mais amplo sobre o objeto de ensino.

Dessa maneira, o uso do computador, além de proporcionar ao
individuo um contato real e auténtico com o mundo do conhecimento,
oportuniza, através de praticas interativas, a testagem de hipdteses. Richter
(2000, p.46) afirma:



O uso permite ao aprendiz testar hipéteses acerca da lingua-alvo. O
sucessO ou insucesso na comunicagao acarreta a manutengdo ou
reformulacdo de hipdteses. A capacidade de observar fatos,
estabelecer hipoteses, deduzir consequéncias a partir dessas
hipoteses e testa-las, inferindo regras ou regularidades, ¢é
fundamental para a aprendizagem e deve ser estimulada. Richter
(2000, p.46)

Além disso, o uso pedagogico do computador pode promover alguns
dos principios basicos de interagdo, destacados a seguir por Brown (1994,
p.159):

e a automaticidade: os modos automaticos de processamento
enfatizam a interagao através do prevalecimento dos significados das
mensagens e ndo da gramatica e outras formas linguisticas;

¢ a motivagao intrinseca: o desenvolvimento da competéncia de uso
da linguagem auxilia no processo de auto recompensa que gera
motivagao;

¢ investimento estratégico: para que o aprendiz possa tomar decisées
€ necessario o uso de estratégias de linguagem;

¢ a tomada de risco: os riscos, que podem ser assumidos ou evitados
para produzir e interpretar significados, sdo essenciais a interagao;

e a conexdo com cultura da linguagem: o conhecimento sobre as
nuances culturais da linguagem promovem a fala interativa;

¢ a interlingua: os erros ocorridos no processo de aquisicdo de LA
favorecem a complexidade interativa da produgado e compreensao do
desenvolvimento;

e a competéncia comunicativa: os elementos gramaticais, discursivos,
sociolinguisticos e estratégicos sdao amplamente desenvolvidos na
interagdo (BROWN, 1994, p.159)

A medida que tais principios contribuem para a construcdo coletiva
do conhecimento, as situagdes de aprendizagem se tornam mais dinédmicas

através da construgéo de praticas pedagogicas centradas na interagao.

3. METODOLOGIA

O corpus deste trabalho foi composto por atividades baseadas no
uso do computador na aula de LA — Inglés que tinham por objetivo desenvolver
0s processos interativos entre os aprendizes do novo idioma. Pretende-se
analisar tais atividades, assim como aspectos interacionais promovidos pelas

acoes popostas.



Como o objetivo central do desenvolvimento de tais atividades foi
observar como os alunos interagiam nos trabalhos propostos, a seguir s&o
apresentados a descricdo dos participantes da pesquisa, os critérios adotados
na coleta de dados para a composigdo do corpus e os critérios adotados na

analise dos dados coletados.
3.1 Participantes da pesquisa

Os participantes da pesquisa foram 16 alunos de 72 série/8°ano do
Ensino Fundamental, sendo 6 do sexo feminino e 10 do sexo masculino, cuja

faixa etaria estava situada entre 12 e 18 anos, além da professora da turma.
3.2 Procedimentos de coleta de dados

Nesta pesquisa, foram considerados como dados as observacdes da
pesquisadora quanto ao processo de interagdo ocorrido nas atividades
baseadas no uso do computador, as respostas da professora e dos alunos ao
questionario por ambos respondidos. Assim, com o objetivo de verificar a
interacdo dos alunos em diferentes atividades, os critérios adotados para a
coleta de dados foram, conforme Costa (2005, p.37):

a) Observagao, através da tomada de notas pela professora da
turma, dos aspectos interacionais promovidos pelas atividades
baseadas no uso do computador, dialogos entre os alunos e sua

participacdo no desenvolvimento de tais atividades;

b) Elaboragao e aplicagdo de questionario (anexo 1) elaborado pela
pesquisadora, a ser respondido individualmente pelos alunos,
com o intuito de verificar as opinides dos alunos obre as

atividades em grupo;

c) Elaboracdo de um questionario, também elaborado pela
pesquisadora, a ser respondido pela professora da turma com o

intuito de confirmar ou nao as informagdes coletadas.

A coleta e registro desses dados serviram de base para a pesquisa,
essencialmente porque representam informacodes relacionadas as atividades

em grupo que constituem as interagdes em sala de aula.



3.3 Descricao das atividades realizadas

Para que seja possivel verificar como ocorreram as interagdes entre
os alunos na aula de LA — Inglés através do uso do computador, é apresentado
a seguir o planejamento das atividades desenvolvidas em seis aulas. E
importante ressaltar que estas aulas foram planejadas inicialmente para a
disciplina de “Desenvolvimento de Projeto com Midias Integradas na
Educacédo”, mas como o projeto foi bem recebido pela comunidade escolar, se
optou por efetuar a realizagcdo deste artigo com base nas observagdes

efetuadas nas aulas descritas a seguir.

Nas duas primeiras aulas (aulas 1 e 2), os alunos foram organizados
em grupos de trés componentes de sua escolha e efetuaram um estudo da
bandeira americana como ponto de partida do projeto. Na Lingua Inglesa
pesquisaram na Internet dados sobre as cores da bandeira, o significado das
estrelas e faixas horizontais e, posteriormente, confeccionaram cartées com o
nome de cada um dos 50 estados americanos. E importante destacar que no
laboratorio de informatica os alunos trabalharam individualmente, ou seja, cada
aluno pode usar um microcomputador para si. Dessa maneira ocorreu uma

divisdo natural de tarefas a serem desenvolvidas.

Nas duas aulas seguintes (aulas 3 e 4), para dar continuidade ao
projeto, os alunos foram organizados novamente nos mesmos grupos para
analisarem as informagdes coletadas na Internet: cores utilizadas na bandeira,
significado das estrelas e faixas horizontais. Cada grupo organizou as
informagdes em forma de texto, integrando os conhecimentos interdisciplinares
construidos. As interagcdes ocorridas entre os alunos nestas duas aulas

ocorreram no sentido de planejar o texto a ser produzido.

Assim, nessa etapa destacou-se os recursos linguisticos da LA-
Inglés para ler e produzir textos. Aspectos importantes sugeridos nos
Referenciais Curriculares (2009) foram amplamente discutidos, tais como,
proposito, conteudo tematico, possiveis interlocutores, contexto de interacao e

suporte de divulgagao.

Nas duas ultimas aulas (aulas 5 e 6), os alunos foram ao laboratério

de informatica para finalizar os estudos realizados. Cada grupo escolheu,



dentre duas opgdes, o suporte para divulgagédo de seus trabalhos. Os softwares

indicados para tanto foram o Microsoft Word ou Microsoft PowerPoint.
3.4 Procedimentos de analise dos dados coletados

Os dados coletados, compostos pelas atividades baseadas no uso
do computador na aula de LA — Inglés, respostas dos alunos ao questionario,
respostas da professora ao questionario e suas observagdes, foram analisados

da seguinte maneira:

a) Inicialmente foram analisadas as atividades realizadas pelos
alunos e as interagdes ocorridas na aula de LA. Para tanto se
observou se realmente as interagcdes ocorridas com base no uso
do computador entre os aprendizes ofereceram contribuigcdes ao

processo de ensino-aprendizagem de LA.

b) Apds, foram analisadas as respostas dos alunos ao questionario
sobre suas visdes diante do uso do computador na aula de
Inglés, de forma a se obter, de modo geral, o posicionamento
desses participantes sobre a pratica docente baseada em

atividades que usa o computador como midia tecnolégica.

c) Por fim, foram analisadas as respostas da professora da turma ao
questionario sobre o envolvimento dos alunos nas atividades
citadas de forma a se obter, de modo geral, o seu
posicionamento sobre o desempenho dos alunos nas atividades

que usam o computador como midia tecnoldgica.

Nesse contexto, conforme Costa (2005), apdés os dados serem
coletados, os mesmos foram organizados e resumidos para que pudessem ser
interpretados. Basicamente, se fez a organizagcédo e representagdo dos dados
obtidos através de comparacdo, ordenagdo e agrupamento por afinidade. A
finalidade da aplicagdo de tais critérios foi a sintese das observagbes
efetuadas, para que o processo de leitura e compreensao dos dados obtidos

fosse facilitado.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Para atender aos objetivos propostos neste artigo, esta sessao
discute, em primeiro lugar, as interagdes ocorridas nas atividades baseadas no
uso do computador na aula de LA — Inglés; e em segundo lugar, a analise dos

questionarios respondidos pelos alunos e pela professora da turma.

4.1 Analise das interag6es ocorridas nas atividades centradas no uso do

computador na aula de LA - Inglés

Através do desenvolvimento das atividades anteriormente descritas,
analisou-se de que forma ocorreram as interagdes na aula de LA — Inglés da
seguinte maneira: a compreensao das atividades propostas; a organizagdo no
laboratério de informatica e a contribuicdo das interagdes ocorridas ao

processo de aquisi¢ao de LA — Inglés.
4.1.1 A compreensao das atividades propostas

Os alunos escolheram livremente seus companheiros. As escolhas
se deram principalmente por afinidades entre os colegas. Apds a euforia inicial
na escolha dos grupos, os alunos rapidamente comecaram a interagir,
dialogando e trocando informagbes entre si sobre as atividades a serem

realizadas.

Em um primeiro momento houve uma inquietagdo por parte dos
alunos no sentido de compreender as atividades propostas. Apods varias
perguntas, os alunos se esforgaram para dividir as tarefas entre os membros
de seu grupo. Como eles trabalhariam individualmente no laboratorio de
informatica, o grupo precisou organizar as divisbes de tarefas. As interagdes
ocorreram no intuito de cada um ter clareza no que deveria pesquisar na
Internet. O quadro a seguir exemplifica as interagbes ocorridas nesse momento

de divisao de tarefas:

Quadro 1: Transcrigao de dialogo ocorrido em sala de aula (situagao 1)

Situacéo 1:

Aluno 1: “Teacher” a gente nao pode trabalhar junto na mesma maquina?

Professora: Nessa aula no laboratério de informatica ndo. Vocés precisam se organizar e
ver 0 que cada um vai pesquisar na Internet. Assim todos do grupo vao pesquisar algo.
Aluno 2: Isso ndo vai dar certo!




1"

Quadro 2: Transcrigao de dialogo ocorrido em sala de aula (situagao 2)

Situacao 2:

Professora: Acho bom vocés se organizarem bem, pois a aula no laboratério “passa”
rapido. Cada um precisa saber o que vai fazer.

Aluno 1: Vé se cada um pesquisa logo o que precisa.

Aluno 2: Quando “achar” alguma coisa importante, seleciona e da um “Ctrl C + Ctrl V* no
Word. Depois a gente Ié e vé o que da para “usar”.

Aluno 3: Quanto mais “coisa” a gente tiver, melhor para escrever depois.

Aluno 1: E verdade, depois quando a gente vai ler sempre “sobra” pouca coisa.

Nas situag¢des acima descritas € possivel perceber em um primeiro
momento (Quadro 1), um certo tipo de descrédito na atividade proposta, o que
é facilmente associado a incerteza de uma aula que n&o ocorre em uma
ambiente formal de ensino. Contudo, em um segundo momento (Quadro 2), ja
€ possivel perceber as articulagdes entre os membros do grupo referentes as

divisbes de tarefas de cada.
4.1.2 A organizagao no laboratério de informatica

Quando os alunos foram levados no laboratério de informatica, os
mesmos ja tinham clareza do que cada um deveria pesquisar. O consenso
entre todos os componentes € que deveriam coletar o maximo possivel de
informacgdes para posteriormente filtrar as que seriam utilizadas. A foto a seguir

mostra os alunos dispostos no laboratério:

Figura 1. Alunos no laboratério de informatica da escola.
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4.1.3 A contribuicao das interagoes ocorridas ao processo de aquisicao
de LA - Inglés.

As atividades propostas através do uso do computador na aula de
LA — Inglés proporcionaram diversas interagbes entre os alunos. A mais
importante, sem duvida, foi a construgdo coletiva do conhecimento. Todos os
componentes do grupo tinham tarefas especificas a desempenhar, mas
posteriormente cada componente precisou relatar as informagdes coletadas.
Essas informagdes foram entdo sintetizadas coletivamente, expondo os

conhecimentos adquiridos de todos.

A aprendizagem se deu em um ambiente significativo e dinadmico
para os alunos, pois todos puderam participar ativamente do processo de
aquisicao de segunda lingua, contextualizando e relacionando as informagdes

coletadas com base na troca de ideias e opinides.

A situagcdo de aprendizagem privilegiou a formagdo de um aluno
participativo através do estimulo a sua criatividade, reflexdao e expressao. A
sala de aula deixou de ser um lugar estatico, sem transformagdes. A pratica
pedagogica centrada no uso do computador foi o ponto de partida para uma
aula de lingua que priorizou as experiéncias coletivas dos alunos, onde todos

tem a capacidade de aprender e, simultaneamente, ensinar.

Os dialogos ocorridos entre todos os participantes do processo de
aprendizagem, alunos e professora, permitiram o surgimento da zona de
desenvolvimento proximal, anteriormente descrita. Os alunos foram
confrontados com uma situagdo de aprendizagem em que a troca de
informacgdes foi essencial para alcangar os objetivos propostos. Todos tinham o
mesmo proposito e, quando as duvidas surgiam, os proprios colegas eram

instigados a ajudar na solugao de problemas.

4.2 Analise dos questionarios respondidos pelos alunos e pela professora

As opinides dos alunos coletadas através da aplicacdo de
questionario (anexo 1) foram analisadas de forma a se concluir se os mesmos
aprovaram ou nao o uso do computador na aula de LA — inglés. Tais

informagdes podem ser verificadas no grafico a seguir:
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Informacdes sobre o uso do computador na aula de LA-Inglés
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Grafico 1: Informagdes sobre o uso do computador na aula de LA-Inglés
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Quanto a primeira questdo, os 16 alunos afirmaram que
compreenderam bem as atividades propostas. Alguns responderam que
necessitaram da ajuda dos colegas ou da professora para se obter a clareza
necessaria, mas houve um consenso de que todos (100%), de uma forma ou

outra, compreenderam as atividades.

by

Quanto a segunda questdo, 10 alunos (62,5%) responderam que
contribuiram significativamente na realizacdo das atividades propostas; 4
alunos (25%) responderam que poderiam ter contribuido mais na realizagao
das atividades propostas e 2 alunos (12,5%) responderam que nao

contribuiram nas atividades propostas.

Y

Quanto a terceira questdo, 12 alunos (75%) afirmaram que
realizaram um bom trabalho, 3 alunos (18,75%) afirmaram que o trabalho

poderia ter ficado melhor e 1 aluno (6,25%) ndo respondeu essa questao.

Quanto a quarta e ultima questao, 14 alunos (87,5%) aprovaram o
uso do computador na aula de Inglés e apenas 2 alunos (12,5%) desaprovaram

Seu uso.

Dessa maneira € possivel constatar que a grande maioria dos

alunos compreendeu, participou das atividades propostas e realizou um bom
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trabalho. Além disso, o uso do computador na aula de inglés foi amplamente

aceito pelo grupo analisado.

Ja o questionario referente a opinido da professora da turma foi
composto por trés questdes, baseadas na teoria de aquisicdo de segunda
lingua:

e Questdo 1: Durante as atividades centradas no uso do

computador na aula de LA-Inglés como os alunos estavam
usando o seu “monitor”?

e Questdo 2: Qual a qualidade do “insumo” construido pelos
alunos?

e Questao 3: Como estava o “filtro afetivo” dos alunos durante
as aulas que utilizaram o computador?

Em primeiro lugar € importante ressaltar que ndo é possivel
quantificar exatamente o numero de alunos que perpassaram por estas
questdes. Dessa forma, a analise se deu de um modo geral, englobando a

turma como um todo.

Quanto a primeira questdo, verificou-se que os alunos, durante o
desenvolvimento das atividades centradas no uso do computador, estavam
usando o seu monitor de forma bastante moderada, sem impedir que a
comunicagdo entre todos os componentes do grupo fluisse. Como o foco
central da aula ndo era a aquisicdo de conhecimentos linguisticos e sim
informacdes especificas sobre os Estados Unidos, o monitor foi utilizado

apenas para a compreensao pontual de algum topico.

Quanto a segunda questdo, referente a qualidade do insumo
construido pelos alunos, constatou-se que o mesmo estava um pouco além
daquele ja adquirido pelos alunos, o que é extremamente favoravel ao
processo de aquisicao de LA. Como os alunos ja haviam trabalhado aspectos
concernentes ao tema escolhido no componente curricular de Historia, as
novas informagdes por eles construidas agregaram fruigdo aos conhecimentos

adquiridos e contextualizados nas situa¢des de aprendizagem propostas.

Por fim, quanto a terceira e ultima questao, constatou-se que o filtro

afetivo dos alunos estava bastante baixo, pois a maioria da turma estava muito
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motivada para as atividades propostas. Em nenhum momento foi possivel
perceber, de um modo geral, que havia algum bloqueio mental por dos alunos
que os impedissem de participar das situagcées de aprendizagem. Contudo, é
oportuno destacar que dois alunos da turma nao participaram efetivamente das
atividades propostas, o que leva a crer que, para estes dois alunos, o filtro
afetivo estava alto, por desmotivagdo ou por desinteresse em participar das

atividades.

Tais consideragcbes podem ainda ser embasadas no fato de que
nenhum dos grupos se distanciou dos objetivos propostos. Os alunos
mantiveram o foco nas questdes que estavam sendo trabalhadas referentes a
construcado de conhecimentos sobre aspectos da bandeira dos Estados Unidos.

O mapa conceitual a seguir referente ao desenvolvimento de
atividades centradas no uso do computador na aula de LA sintetiza as

informagdes anteriormente descritas:

Compreenderan 2 afhidades

Confburam ria realﬁagéodasaﬂvidades]

[Consl G coeia 4o conhemento (bserva s dos alms

I
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Contuido neraond

AvTam o 50 st lecno\ogia]

- 0 computador na aulade LA -
[Surglmemodai’ona de Desenvokinento Prodrl — o

Woritr usado moderadamente

[Surgimentodos piips e (Brom)

Ohservactes oa professor \nsumoadequado]

Filr afvo bain

Figura 2. Mapa mental sobre o uso do computador na aula de LA

Na figura 2 é possivel perceber que tanto as observagdées dos
alunos e da professora da turma mostram um posicionamento favoravel com
relacdo ao uso do computador na aula de LA — Inglés, quanto as contribui¢cdes

interacionais destacadas convergiram para a mesma conclusao.
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5. CONCLUSAO

A pesquisa realizada com o intuito de analisar a contribuigdo
interacional proporcionada pelo uso do computador na aula de LA — Inglés em
uma escola publica rural possibilitou o surgimento de importantes reflexdes

acerca desse assunto.

As atividades propostas aos alunos foram essenciais para que as
aulas se tornassem mais comunicativas e priorizassem conteudos de
significacdo e relevancia pratica para os alunos, o que ofereceu uma grande
oportunidade destes interagirem, construindo assim, o conhecimento de forma

coletiva e critica.

Nesse contexto, os principios basicos de interagcdo destacados
anteriormente foram facilmente identificados na pratica pedagdgica centrada no
uso do computador: a automaticidade foi amplamente desenvolvida (as
atividades privilegiaram os conhecimentos construidos e ndo as formas
linguisticas); a motivagdo intrinseca esteve presente em todas as aulas; o
investimento estratégico se deu através da tomada de decisdes dos alunos
(selegado de informagdes); a tomada de riscos aconteceu quando os alunos
filtraram as informagdes necessarias; a conexao com a cultura da linguagem foi
destacada através do objetivo central do trabalho (conhecer aspectos de uma
nova cultura); a interlingua favoreceu o surgimento da ocorréncia de erros
essenciais na construgdo de um novo conhecimento; e, por fim, a competéncia
comunicativa abrangeu os aspectos concernentes a aquisigdo de uma LA,
como elementos gramaticais e discursivos (planejamento do texto a ser
produzido) e elementos sociolinguisticos e estratégicos (coleta e tratamento

dos dados).

Tudo isso mostra que para aprender os alunos necessitam estar
em constante processo de interagdo com o objeto de seu estudo. Quando eles
estdo reunidos em um ambiente formal de aprendizagem, centrado na fala do
professor, dificilmente a comunicacdo encontra espaco para se estabelecer.
Por outro lado, quando os alunos estdo em um ambiente mais dindmico, onde
todos tém a oportunidade de perguntar e contribuir ativamente no

desenvolvimento das atividades, o conhecimento encontra espago para ser
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finalmente construido. Assim, a significativa mudanga didatico-pedagdgica que
o0 uso do computador pode trazer a aula de LA, além da contribuigdo
interacional, € a participagao real do aluno, sua motivagao, sua curiosidade,

seu entusiasmo, seu esforgo e seu senso critico.

Partindo da premissa basica que na sociedade atual as tecnologias
possuem um importante papel, € necessario analisar e inserir 0s novos
recursos na pratica docente. Por este motivo, o presente artigo procurou
mostrar os beneficios que o computador pode trazer ao processo de ensino-
aprendizagem de uma lingua adicional. Através de atividades bem planejadas
pelo professor e equipes pedagogicas, o seu uso pode fazer com que os
alunos sejam responsaveis por suas explora¢gées no mundo do conhecimento,
utilizando material auténtico e atualizado instantaneamente. Diferentemente de
algumas aulas tradicionais, que focam apenas o ensino de estruturas
linguisticas por meio de exercicios mecanicos de substituigdo, o computador
possibilita uma pratica mais divergente oferecendo diversos recursos de

pesquisa e softwares de manipulagao de dados.

Tendo apontado as contribui¢des do uso do computador na aula de
LA — Inglés de uma escola rural, é oportuno também lembrar que as praticas
pedagogicas centradas no uso de alguma outra midia tecnologica devem
sempre priorizar a educagdo de um aluno ativo, que vive e interage com
situagdes dindmicas de aprendizagem. Certamente esta pesquisa abordou
apenas algumas das muitas contribuicbes do uso do computador em sala de
aula, cabe aos professores concentrarem esforcos na busca por atividades
apropriadas, que oportunizem o uso desse recurso pedagdgico, confrontando

0s aspectos positivos e também negativos que a situagao exige.
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ANEXO 1

Modelo de questionario aplicado aos alunos:
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Estas questdes referem-se as atividades em que usamos o computador na aula
de LA — Inglés. E importante que ao respondé-las vocé explicite suas opinides
acerca de tais atividades.

1) Vocé compreendeu as atividades propostas?

2) Vocé contribuiu significativamente na realizagdo das atividades propostas?

3) Vocé acha que o grupo realizou um bom trabalho?

4) Vocé aprova ou desaprova o uso do computador na aula de Inglés?




