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RESUMO

INTEGRAGAO DAS TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO (TIC) NA
CLASSE MULTISSERIADA: EM UMA ESCOLA DO CAMPO: APROXIMACOES COM
O COTIDIANO DO ASSENTAMENTO ALVORADA

AUTORA: Lucimara Moro Stefanello
ORIENTADORA: Karla Margques da Rocha

As tecnologias da informacéo representam um importante instrumento de construcdo do conhecimento. Além
disso, a sua insercéo, nas classes multisseriadas oportuniza o envolvimento e consequente aprendizado, que
amplia a possibilidade de os alunos desenvolverem seus conhecimentos como formas inovadoras de
aprender. Desse modo, este estudo consiste em uma pesquisa qualitativa do tipo estudo de caso, que teve
como objetivo integrar as TIC no desenvolvimento dos conteldos curriculares, utilizando-se de recursos
tecnoldgicos, neste espaco especifico. Para tanto, as tecnologias foram trabalhadas no Assentamento
Alvorada, o qual traz, em sua histéria, o desenvolvimento de familias que se firmaram nesse lugar,
estabelecendo sua identidade a partir de seu trabalho e producéo. Destaca-se que este projeto foi aplicado
em area rural, localizada, no municipio de Julio de Castilhos, RS, durante 25 dias, em classe multisseriada
(Pré-Escola e 1° Ano do Ensino Fundamental). Sublinha-se que foram aplicadas vérias estratégias nesta
pesquisa para a producéo de dados, como: observacdes dos participantes, participacdo e envolvimento dos
pais nas atividades desenvolvidas, dificuldades, desafios possibilidades com as TIC, maneira de registros dos
alunos e aceitagdo e frequéncia da comunidade escolar. Ademais, releva expor que 0s registros ocorreram
por meio de passeios, relatos de moradores, dindmica com os pais e alunos, filmes, videos produzidos, fotos,
musicas infantis, desenhos no Paint, YouTube e jogos educativos. No que se refere a analise, esta permitiu
observar que a insercdo das TICs, integradas aos conteldos programdticos das classes multisseriadas,
proporcionou uma aprendizagem significativa, auxiliando, através de recursos, a valoriza¢do do cotidiano, no
qual os sujeitos da pesquisa estéo inseridos. Com base nisso, o produto final deste estudo da linha de Gestéo
em Tecnologias Educacionais em Rede, no mestrado Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede, foi
uma proposta metodoldgica de integracdo das TIC nas classes multisseriadas, através do conhecimento da
Histéria do Assentamento Alvorada, enfocado, a partir das atividades desenvolvidas nas unidades
curriculares, no museu virtual — denominado Museu da Pessoa. Por fim, cabe expor que o resultado deste
estudo sera consolidado com a divulgagao na rede social na pagina do Facebook da escola para visualizagdo
da comunidade escolar em rede.

Palavras-chave: Histéria do Assentamento; Classes Multisseriadas; Tecnologias de Informacédo e
Comunicacéo (TIC).



ABSTRACT

INTEGRATION OF INFORMATION AND COMMUNICATION TECHNOLOGIES (ICT)
IN THE MULTI-SEASONAL CLASS: IN A SCHOOL OF THE FIELD:
APPROXIMATION WITH THE DAILY SETTLEMENT OF ALVORADA

AUTHOR: Lucimara Moro Stefanello
ADVISOR: Karla Marques da Rocha

Information technologies represent an important tool for building knowledge. In addition, its insertion in
the multi-grade classes allows the involvement and consequent learning, which extends the possibility of
students to develop their knowledge as innovative ways of learning. Thus, this study consists of a
qualitative research of the type of case study, whose objective was to integrate ICT in the development of
curricular contents, using technological resources, in this specific space.. For this purpose, they were
carried out in the Alvorada Settlement, which brings, in its history, the development of families who
established themselves in this place, establishing their identity from their work and production. Located in
rural area in the municipality of Julio de Castilhos / RS, during 25 days between the months of November
and December 2016. Several strategies were used in this research to produce data, such as:
observations of the participants, participation and involvement of parents in the activities developed,
difficulties, possibilities challenges with ICT, the manner of student registration and acceptance and
attendance of the school community. The records were through tours, reports of residents, dynamics with
parents and students, films, videos produced, photos, children's songs, Paint program, YouTube and
educational games. The analysis allowed to observe that the insertion of the TICs, integrated to the
programmatic contents of the multi-series classes, provided a significant learning, aiding, through
resources, the valuation of the daily life where the subjects of the research are inserted. Based on this,
the final product of this study of the Network Educational Technologies Management line, in the
Professional Masters in Networked Educational Technologies, was a methodological proposal for the
integration of ICT in the multi-serialized classes through the knowledge of the History of the Alvorada
Settlement, focused on from the activities developed in the curricular units, in the virtual museum - called
the Person's Museum. This will be consolidated with the social network disclosure on the school's
Facebook page for viewing the school network community.

Keywords: History of Settlement; Multisseries classes; Information and Communication Technologies
(ICT).
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INTRODUCAO

No contexto atual da educacéo brasileira, a utilizacdo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacao (TIC) evidencia-se como um dos recursos que incentiva
o aperfeicoamento do conhecimento critico, estimula a criatividade e a
aprendizagem colaborativa por meio de atividades interativas. As ferramentas
adentraram, praticamente, em quase todos os campos da vida moderna, inclusive na
Educacdo, nas quais suas aplicacbes, no ensino, ampliam-se diariamente,
proporcionando recursos de comunicagdo e inovagbes no pensar, no agir,
possibilitando que o aluno seja um formador de informacdes, e ndo simplesmente
direcionado a ter habilidades criticas, ou seja, transformando-o em um sujeito
reflexivo.

A partir disso, as Tecnologias de Informagdo e Comunicacado (TIC)
representam uma proposta de trabalho que faz a diferenga no cotidiano de alunos
em um modelo de ensino e aprendizagem diferenciado, transformando o contexto de
professores e alunos, em funcdo de que tais tecnologias mobilizam a inclusdo de
recursos didaticos a serem usados hoje nas escolas, 0s quais permitem a busca de
informagbes e a construcdo de conhecimento. Levy (1999), ao tratar da
singularidade dos processos de aquisicdo e producdo do conhecimento da
atualidade, defende que “devemos construir novos modelos de espago dos
conhecimentos”. E necessario considerar estas particularidades e conduzir as acdes
educativas de modo a valorizar as variedades de ferramentas disponiveis,
principalmente no que diz respeito as novas Tecnologias da Informagdo e
Comunicacédo — TIC cada vez mais presentes no cotidiano das pessoas. Segundo
Castells (2003), o surgimento dessas tecnologias é reconhecido pelo seu alcance
global, pela integracdo de todos os meios de comunicacao e pela interatividade que
esta mudando e mudara para sempre nossa cultura.

Nesse sentido, as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC), no
contexto de sala de aula, em ambiente escolar, configura-se como um recurso de
desenvolvimento de habilidades, que permitem aos alunos interacdo com o
conhecimento, de acordo com suas realidades, coincidindo com os contetudos
programaticos das séries multisseriadas. Sendo assim, a TIC é um recurso que

oportuniza potencializar as competéncias motoras e interpessoais, proporcionando



que a crianca tenha a possibilidade de entender com mais motivacdo o que esta
sendo orientado em aula.

Considerando isso, a motivagdo para esta pesquisa manifestou-se perante
varias particularidades, primeiramente, pela formacéo e atuacdo da pesquisadora na
area de Educacao, em uma Escola Municipal Rural, de Ensino Fundamental, de um
Assentamento no municipio de Julio de Castilhos, em classe multisseriada, com
criancas na faixa etaria de 5 a 6 anos. Posteriormente, pelo ingresso no Programa
de Mestrado Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede, com o qual foi
possivel, no decorrer das disciplinas ofertadas no curso, identificar a necessidade de
serem aderidas inovagdes no ambiente de trabalho, integrando as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC), como uma ferramenta significativa, que
proporciona beneficios e incentivos no processo de ensino-aprendizagem, podendo
ser aplicada nas diferentes realidades escolares.

Considerando esses aspectos, as Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
(TIC) sé@o utilizadas nesse estudo, em funcdo de que representam para a
pesquisadora, um suporte no processo de ensino-aprendizagem, bem como se
constituem como um recurso presente nas praticas nos contextos escolares. Assim
podem proporcionar momentos diferenciados e criativos nos estudos e aperfeicoar o
processo ensino-aprendizagem. Neste sentido, foi fundamental a inclusdo
tecnoldgica nas classes multisseriadas por mim trabalhadas.

A justificativa deste estudo pauta-se no aspecto de que o Assentamento
Alvorada representa o espaco onde diversas familias se instalaram com o objetivo
conquistar um espaco de consolidacéo para a construcdo de suas vidas e de suas
identidades, em uma luta em prol da terra. A partir desse processo, construiu-se
uma historia de esforco para desenvolver a produtividade dessa terra que, apesar de
muitos afirmarem ser pouco préspera, provou ser uma area rica e prépria para
construcdo de mdltiplas culturas, como por exemplo, para plantacées de soja, milho,
horticultura e criacao de gado.

Entretanto, verifica-se que, essa histdria de luta e conquista esta sendo
esquecida, pois a geracdo atual desconhece o quanto foi importante e dificil
construir esse espaco que hoje demarca a identidade de uma comunidade. Sendo
assim, esse projeto justifica-se pela necessidade de reconstituir o conhecimento

sobre a histéria do Assentamento Alvorada, a fim de que as geracdes atuais e



futuras estejam conscientes de suas origens. Construir essa memoria através da
historia contada pelos moradores fortalecera ainda mais a identidade deste povo.

Através da reconstituicdo do conhecimento da histéria do Assentamento
Alvorada, envolvendo a comunidade escolar, busca-se a integracdo das TICs nos
conteddos programéticos nas classes multisseriadas, identificando as
especificidades locais.

Diante desse cenario, apresenta-se a seguinte problematizacdo: como
integrar as tecnologias da informacdo nas classes multisseriadas (Pré-escola e 1°
ano Ensino Fundamental), do Assentamento Alvorada, para desenvolver contetdos
curriculares especificos? Por conseguinte, destaca-se, como objetivo geral, integrar
as TIC para o desenvolvimento dos contedados curriculares nas classes
multisseriadas (Pré-Escola e 1° ano Ensino Fundamental), integrando, através de
dialogo com as TIC o conhecimento da histéria do Assentamento Alvorada.

Partindo desse contexto, tem-se como objetivos especificos:

a) Identificar os conteddos programaticos nas unidades curriculares os quais
foram selecionadas, integrando-os nas especificidades do projeto e com as TIC;

b) Integrar as TIC no planejamento e desenvolvimento das unidades
curriculares nas Classes multisseriadas (Pré-Escola e 1° ano Ensino Fundamental),
conhecendo a histdria do Assentamento Alvorada,;

c) Analisar a contribuicdo das TIC no desenvolvimento dos conteudos
programaticos de classes multisseriadas (Pré-Escola e 1° ano Ensino Fundamental)
das unidades curriculares propostas;

d) Elaborar, como produto final, um registro virtual através do Museu da
Pessoa, enfocando o uso das TIC para o conhecimento da Historia do
Assentamento Alvorada, a partir das atividades desenvolvidas nas unidades
curriculares.

Metodologicamente, definiu-se pela abordagem qualitativa e pelos
procedimentos de um Estudo de Caso, relacionando-se a um caso especifico, a um
elemento dentro de um conjunto mais amplo, considerando seu valor em si mesmo.

O desenvolvimento dessa dissertacéo se organiza da seguinte maneira:

No primeiro momento, inicia com a fundamentacdo tedrica que aborda
guestdes sobre: movimentos de trabalhadores rurais sem-terra;educa¢cédo no campo;
a realidade das classes multisseriadas;as Tecnologias da Informagdo e

Comunicacao (TIC) na educacdo. Ademais, foram realizadas entrevistas informais
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com moradores, sendo este recurso suporte para iniciar o projeto, uma simples
conversacao tendo objetivo basico a coleta de dados com a finalidade de abordar a
realidade, como também conhecer a histéria onde estéo inseridos. Nesse sentido,
Yin (2009, p. 108) ressalta que os entrevistados podem fornecer informacdes
importantes sobre tais assuntos ou eventos. Os entrevistados também podem
fornecer atalhos ao histérico anterior de tais situacdes, contribuindo com a
identificacdo de outras fontes relevantes de evidéncia.

Em um segundo momento, realizaram-se passeios na casa de moradores
para enriqguecer o conhecimento vivenciado no assentamento. Destacando o
cotidiano, conforme Pais (2013, p.361-374), salienta-se o cotidiano como uma
mediacdo. Em uma leitura do social (da familia, do trabalho, do lazer), a vida
cotidiana € onipresente, acontece a interconetividades entre a escola e a sociedade,
dando sentido para a realidade.

No terceiro momento, foram desenvolvidas as atividades na escola com a
participacdo da comunidade escolar, através de dindmicas. Por altimo, foi utilizada a
integracdo das TIC nos conteudos programaticos nas classes multisseriadas das
unidades curriculares.

Na sequéncia, organiza-se, desde 0os momentos iniciais da pesquisa, com
instrumentos de coleta de dados, o que serviu para justificar a anélise das unidades
curriculares de cada atividade realizada na escola, oportunizando o desenvolvimento

de um produto que foi inserido no Museu da Pessoa, em ambiente virtual.



11

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 CONTEXTO LOCAL: MOVIMENTO DOS TRABALHADORES RURAIS SEM
TERRA! (MST)

O Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra (MST) surgiu na década
de 1984, seu principal objetivo € a busca de redistribuicdo das terras improdutivas e
a reformulacdo de politicas publicas na Reforma Agraria nos assentamentos.

Conforme Fernandes (2000, p.07), o processo das ocupacoes é:

[...] como espago de luta e resisténcia. A ocupacdo é condigdo da
territorializac&o. A terra conquistada é uma fragcdo do territério, onde os Sem
Terra se organizam para promoverem um novo grupo de familias que ir4
realizar uma nova ocupacao, conquistando outra fragdo do territério. Assim,
a luta se renova e se amplia, com esses trabalhadores migrando por todo o
pais, plantando as raizes da luta e minando a concentrada estrutura
fundiéria.

Nesse processo de conquistas, a Constituicdo Federal, aprovada em 1988,

nos artigos 184 e 186, garante a desapropriacdo de terras que ndo cumpram sua
funcao social:

Art. 186 - A fungéo social é cumprida quando a propriedade rural atende,
simultaneamente, segundo critérios e graus de exigéncia estabelecidos em
lei, aos seguintes requisitos:

| -aproveitamento racional e adequado;

Il - utilizacdo adequada dos recursos naturais disponiveis e preservacdo do
meio ambiente;

Il - observancia das disposi¢des que regulam as rela¢des de trabalho;

IV - exploracdo que favoreca o bem-estar dos proprietarios e dos
trabalhadores.

Assim, o Movimento Sem Terra, desde sua fundacdo, constitui-se com
objetivos fundamentais, que séo: lutar pela terra; lutar por Reforma Agraria e lutar
por uma sociedade mais justa e fraterna. Estes objetivos conduzem o movimento

politico do MST, estabelecido em Congressos Nacionais e no Programa de Reforma

Agraria.

1 Sem Terra é mais do que sem-terra, exatamente porque é mais do que uma categoria social
de trabalhadores que ndo tém terra; € um nome que revela uma identidade, uma heranga trazida e
gue ja pode ser deixada aos seus descendentes, e que tem a ver com uma memoria histérica, e uma
cultura de luta e de contestacéo social.( Caldart, 2001 p.129).
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O MST participa de articulacdes e organizagbes que visam modificar a
realidade e garantir estes direitos sociais, como por exemplo, o Férum Nacional da
Reforma Agraria, da Coordenacdo dos Movimentos Sociais e de campanhas
permanentes ou conjunturais. A luta de classes, a conquista dos direitos de acesso a
terra representam pressupostos visiveis nas bases da reforma agraria?, através dos
quais esses trabalhadores buscam obter uma melhoria de qualidade de vida com
seu trabalho, sendo o que define o conceito de movimento social, argumentado por

Maria da Gloria Gohn:

Movimentos sociais sdo acfes sociopoliticas construidas por atores sociais
coletivos pertencentes a diferentes classes e camadas sociais, articuladas
em certos cenarios da conjuntura socioecondmica e politica de um pais,
criando um novo campo politico de for¢a social na sociedade civil. Eles se
estruturam a partir de repertérios criados sobre temas e problemas em
conflitos, litigios e disputas vivenciadas pelo grupo na sociedade. As acdes
desenvolvem um processo social e politico- cultural que cria uma identidade
coletiva para 0 movimento, a partir dos interesses em comum. (GONH,
2000, p 251).

Estes tipos de movimentos acontecem através de acfes coletivas de carater
socio-politico e cultural que viabilizam distintas formas da populagéo se organizar e
expressar suas acbes. Tal fato pode ocorrer por meio de mobilizagoes,
concentragbes ou mesmo, nos dias atuais, por meio de redes sociais, no caso a
internet.

Em 1970, o MST integrou-se a Comissao Pastoral da Terra com o objetivo de
corrigir a diferenca na divisdo da propriedade de terra no pais. Gohn (1997, p.305)
ressalta que nessa época o0 MST restabelece suas estratégias para se inserir em
uma economia de mercado, tornando seus assentamentos produtivos e voltados
para um mercado externo e ndo apenas para subsisténcia.

Dessa forma, o envolvimento do MST, nos projetos, busca alternativas para
uma reforma agraria, democratizando o acesso a terra e produzindo alimentos; essa
€ a contribuicdo mais efetiva para a realizacdo de um Projeto Popular para o Brasil.
Com isso, o Movimento fundamenta a producao familiar e de cooperativas com

precos mais acessiveis, bem como com créditos e seguros agricolas, favorecendo o

2 O conceito de Reforma Agraria, trata-se de uma politica publica que se aproprie de um processo
amplo, imediato e drastico de redistribuicdo de direitos sobre a propriedade privada da terra agricola,
promovido pelo Governo Federal, com a ativa participagdo dos proprios camponeses e objetivando
sua promog¢ao humana, social, econémica e politica. (SILVA, 1971, p.37-38).
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crescimento de tecnologias apropriadas a realidade e conservando 0s recursos
naturais.

Com base nessa perspectiva, 0S movimentos sociais no campo Sao
desenvolvidos pelo espaco em que se instalam nos acampamentos. Espacos e
tempos de transicdo na luta pela terra. Trata-se de realidades em transicdo, em
forma de materializacdo da organizagéo dos sem-terra e trazem, em si, 0S principais
elementos organizacionais do movimento. Constituem-se resultados de ocupacdes,
espacos de luta e de resisténcia pelo territério existente (FERNANDES, p.11-12,
2001).

Segundo Fernandes:

A ocupacéo, como forma de luta e acesso a terra, € um continuo na histéria
do campesinato brasileiro. Desde o principio de sua formacdo, os
camponeses em seu processo de recriagdo ocuparam terra (...) 0S sem
terra sdo os principais sujeitos dessa luta (Fernandes, 2002, p. 61).

Pode-se constatar que a ocupacdo estd entre o sonho e a realidade; é
construida no confronto do cotidiano com os latifundiarios e o Estado. Dessa
maneira, ndo basta conquistar a terra, € preciso marcar, no espago social, um

processo de luta. Nesse sentido, Fernandes corrobora:

E o multidimensionamento do espago de socializag&o politica. E escrever no
espaco por intermédio de agdes concretas como manifestacdes, passeatas,
caminhadas, ocupag¢fes de prédios publicos, negociacbes, ocupacgbes e
reocupacdes de terras, etc. E na espacializagdo da luta pela terra que os
trabalhadores organizados do MST conquistam a fragdo do territorio e,
dessa forma, desenvolvem o processo de territorializacdo do MST
(FERNANDES, 1996, p. 136).

No decorrer desse processo, os membros do MST valorizam e buscam uma
educacdo de qualidade, formando pessoas com conhecimentos e competéncias
voltadas para um desenvolvimento sustentavel. Buscam uma educacao direcionada
a construcao do saber, almejando formar seres atuantes, participantes. Com isso,
resulta-se a construcdo de uma escola “do” ou “no” campo, sendo compreendida por
Caldart (2002) como:

No: o povo tem direito a ser educado no lugar onde vive; Do: o povo tem
direito a uma educacdo pensada desde o seu lugar e com a sua
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participagdo, vinculada a sua cultura e as suas necessidades humanas e
sociais CALDART (2002, p. 18).

Partindo desse contexto, o MST constréi a escola Itinerante com a finalidade
de garantir a educagdo das criangas, jovens e adultos no momento que estao
acampados, lutando pela desapropriacdo das terras improdutivas e implantacdo do
assentamento. Portanto, a escola itinerante percorre os principios do movimento,

como também a frequéncia de mudancga de locais, neste sentido a escola:

[...] é itinerante porque acompanha o acampamento nas ocupacoes,
marchas e caminhadas. As aulas acontecem em todos os momentos e
lugares, pois os educadores atuam em conjunto com a organizacdo dos
mesmos, desafiadas permanentemente pelas mais inusitadas situacfes que
encontram na itinerdncia e que 0s provoca a criatividade e espirito de
sacrificio, pois nem sempre as condicbes sdo dadas para o
desenvolvimento das aulas (SEE, Projeto Politico-Pedagdgico, 2002, p.05).

Com base nisso, a Escola Itinerante segue a mobilizacdo e todas as
atividades: portanto, ao surgir com um acampamento as quais tém como finalidade
de serem ocupacdes inseridas em parcelamentos informais ou irregulares,
localizadas em areas urbanas publicas ou privadas, utilizadas predominantemente
para fins de moradia. As Escolas lItinerantes acompanham seu trajeto de
mobilizagdo, com o0 objetivo de as criangas do campo nao ficarem sem estudar.
Muitas vezes, as aulas acontecem embaixo de lonas, debaixo de arvores, em
diversas circunstancias, pois ela (a escola itinerante) € aprovada pelo Estado. O
Conselho Estadual de Educacao do Rio Grande do Sul aprova o Parecer n° 1313/96
que define que a “Experiéncia Pedagdgica” da Escola Itinerante. Esta € uma
proposta ndo oficial de curriculo, que tem por perspectiva contribuir para um
processo de formacdo humana em todas as dimensfes, tornando-se instrumento
para um possivel processo de emancipacdo humana. Dessa maneira,

Essa escola perde a sua centralidade da sala de aula, mas ganha na sua
coletividade, demonstrando e aprendendo que é possivel e necessario fazer
educacdo sem a centralidade na sala de aula e nos contetdos, ao mesmo
tempo, sem se descuidar dos mesmos. Nela, os sujeitos e as relagbes
sociais passam a ter centralidade, na medida em que se pretende a
formacdo humana dos sujeitos; e os conhecimentos escolares, 0s espagos

da escola e as relacdes nela vividas contribuem para possibilitar a
compreenséao da vida em plenitude. (KNOPF, 2009).

Para tanto, esse tipo de escola deve ser valorizada, garantindo a
possibilidade de saberes realizados que valorizam as particularidades da
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comunidade onde estdo inseridos. Esse processo se faz formador de todos que nele
se envolvem, qualificando a participacdo e a organizacdo coletiva, as
responsabilidades individuais, a capacidade de pensar, propor e interferir.
(LURKSAKI, 2008).

2.2 EDUCACAO DO CAMPO COMO POSSIBILIDADE

A RESOLUCAO N° 2, DE 28 DE ABRIL DE 2008 estabelece diretrizes
complementares, normas e principios para o desenvolvimento de politicas publicas

de atendimento da Educacédo Basica do Campo.

Art. 1° A Educacdo do Campo compreende a Educacdo Basica em suas
etapas de Educacdo Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio e
Educacgdo Profissional Técnica de nivel médio integrada com o Ensino
Médio e destina-se ao atendimento as populacdes rurais em suas mais
variadas formas de produgéo da vida - agricultores familiares, extrativistas,
pescadores artesanais, ribeirinhos, assentados e acampados da Reforma
Agraria, quilombolas, caicaras, indigenas e outros. (Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/iresolucao_2.pdf>).

A partir dessas consideracfes, pode-se concluir que a educacdo, nesse
contexto, precisa receber um olhar que valorize a histéria e a memoria de
constituicdo de seu espaco de vivéncia. E isso, no Assentamento Alvorada, pode ser
cultivado na estruturacdo das bases curriculares de ensino, as quais necessitam
contemplar o conhecimento da historia da comunidade e busca a uma Educacao do
Campo.

Na Educacdo do campo, o termo campo representa o termo rural, essa
alteracéo foi concedida pelos movimentos sociais, terreno fora da cidade um lugar
préprio e pessoal, com costumes diferentes, culturas e habitos diferenciados,
justificando que todos devem ser educados com o0 ganho do seu trabalho.

Fernandes (2005) ressalta o campo como local de trabalho e educagéo.

O campo € lugar de vida, onde as pessoas podem morar trabalhar, estudar
com dignidade de quem tem o seu lugar, a sua identidade cultural. O campo
ndo é so6 lugar de producdo agropecuaria e industrial, do latifindio e da
grilagem de terras. O campo € espaco e territério dos camponeses e
quilombolas. E no campo que estfio as florestas, onde vivem as diversas
nagdes indigenas. Por isso tudo, o campo € lugar de vida e, sobretudo, de
educacdo (FERNANDES, 2005, p. 137).
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Desse modo, a comunidade tem um envolvimento na educagcdo no campo,
onde a “educacao rural” apresenta projetos na busca de associar conteudos ao seu

cotidiano para a realidade escolar. Cabe ressaltar que a:

A identidade da escola do campo é definida pela sua vinculagdo as
guestdes inerentes a sua realidade, ancorando-se na temporalidade e
saberes préprios dos estudantes, na meméria coletiva que sinaliza futuros,
na rede de ciéncia e tecnologia disponivel na sociedade e nos movimentos
sociais em defesa de projetos que associem as solucdes exigidas por essas
guestdes a qualidade social da vida coletiva no pais (MEC, 2002, p.37).

Nesse passo, Freire (1975) busca a valorizacdo da cultura dos alunos, as
experiéncias e os conhecimentos que cada um possui no desenvolvimento do

processo educativo;

[...] Falar da realidade como algo parado, estatico, compartimentado e bem-
comportado, quando nao falar ou dissertar sobre algo completamente alheio
a experiéncia existencial dos educandos vem sendo, realmente, a suprema
inquietagdo desta educacdo. A sua irrefreada &nsia. Nela, o educador
aparece como seu indiscutivel agente, como o seu real sujeito, cuja tarefa
indeclinavel é “encher” os educandos dos conteudos de sua narragao.
Conteudos que sao retalhos da realidade desconectados da totalidade em
gue se engendram e em cuja visdo ganhariam significacdo (FREIRE, 1975,
p. 81).

Sendo assim, a essa educacido definida pelo autor como “educagao
bancaria, os alunos eram considerados como pessoas que receberiam tudo pronto
e acabado, o conhecimento era fragmentado, memorizado e logo esquecido.
Portanto, é precisamente contra esse “banco de dados” que os movimentos sociais
e as comunidades envolvidas com o campo questionam. Com o Parecer CNE/CEB
n® 36/2001 a LDB, ao reconhecer a diversidade socio-cultural e o direito a igualdade
e a diferenca, proporciona a definicdo de diretrizes operacionais para a educacao
basica nas escolas do campo, que aborda a Educacdo do Campo na area de um
projeto de desenvolvimento, onde as pessoas se inscrevem como sujeitos de
direitos e supde a identificacdo de um modo proprio de vida social e de utilizacdo do

espaco, reafirmando a identidade da escola do campo.

SEducacédo bancaria definida como sendo a transmissédo passiva de conteddos do professor, como
aguele que tudo sabe para o aluno, que era assumido como aquele que nada sabe. O professor seria
um mero narrador, nessa concepcdo de educacdo. Nessa descricdo, a realidade apareceria como
algo permanente, paralisado, compartimentado e bem comportado, como se fosse uma “coisa morta”.
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Nessa perspectiva, Fernandes (2002) estabelece a ideia de que a educacgao
do campo deve ser voltada para as suas especificidades, seu contexto social,

econdmico dos individuos que os compde, sendo assim, relata:

A Educagdo do Campo é um conceito cunhado com a preocupacao de se
delimitar um territério teérico. Nosso pensamento é defender o direito
gue uma populacdo tem de pensar o mundo a partir do lugar onde vive, ou
seja, da terra em que pisa, melhor ainda: desde a sua realidade. Quando
pensamos o0 mundo a partir deum lugar onde néo
vivemos, idealizamos um mundo, vivemos um o lugar. Isso acontece com a
populacdo do campo quando pensa o mundo e, evidentemente, 0 seu
proprio lugar a partr da cidade. Essemodo de pensar
idealizado leva ao estranhamento de si mesmo, o que dificulta muito a
construcdo da identidade, condicdo fundamental da formacdo -cultural
(FERNANDES, 2002a, p.67).

Cada povo, cada comunidade, possui sua histéria, suas origens como
também tem suas caracteristicas locais, suas identidades, suas especificidades, nos
quais estes sdo essenciais para poder ter sua trajetéria no mundo reconhecendo
seus limites e aversdes para a producao de saberes para a vida.

Sendo assim, conhecer o lugar, a identidade dos individuos, sua historia, seu
contexto, suas trajetorias, vivéncias constitui a valorizagdo das bases culturais e
sécio-espaciais. Com isso, a educagcdo do campo requer sua valorizacdo de espaco.
Conforme Callai (2005, p.10) indica, cada lugar tem registros diferentes os quais
permitem construir suas identidades e estas vao além da capacidade de ler o
mundo, da vida e sua dinamicidade.

Portanto, o papel do professor, juntamente com o aluno, é de entender o
cotidiano, as suas vivéncias para transformacdo este em individuos capazes de
serem criticos perante seu contexto e incorporar essas particularidades, com a
finalidade de valorizar o lugar e o espa¢co onde vivem, levando a uma educacéo

transformadora com alternativas para a construgéo do saber. Para Freire (1982):

[...] a construcdo do conhecimento e entendimentos sobre 0 mundo que nos
cerca, o que se faz a partir do desvelamento da realidade, do engajamento
politico e de lutas em prol das transformacdes das condi¢cdes concretas de
existéncia. Ser cidaddo é ser sujeito de sua propria vida (FREIRE, 1982,
p.85).
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Geralmente, as escolas de Assentamento séo inseridas a rede municipais ou
estaduais, fazendo parte das diretrizes curriculares de ensino, sendo ofertadas aos
alunos disciplinas obrigatérias pela lei.

Santos (2013) ressalva alguns contetudos que podem ser inseridos perante a
realidade local. Estes podem ser adequados as especificidades do local, nas
unidades curriculares desenvolvidas, em sala de aula, por meio de planejamento
elaborado pelos professores. Nesse sentido, considera-se o0 espagco e o cotidiano
desses como elemento importante do fazer pedagogico, trabalhando a identidade
propria, o que fortalece novas perspectivas de desenvolvimento do ensino-
aprendizagem, visando a cooperac¢do, ao respeito, a vida e a valorizacdo de onde
estdo inseridos.

A educacdo do MST volta-se a relacdo entre a luta pelo acesso a
escolarizacéo e busca por uma construcdo de uma Pedagogia que se adapte a essa
realidade especifica e um projeto social e histérico mais amplo. Como afirma Caldart
(2004):

N&o é possivel compreender o sentido da experiéncia de educacao
no e do MST, se o foco de nosso olhar permanecer fixo na escola.
Somente quando passamos a olhar para o conjunto do Movimento, e
com a sua preocupacdo de enxerga-lo em sua dinamica historica
(que inclui a escola), é que conseguimos compreender que a
educacdo, e que a escola pode ser mais do que escola, a medida
gue sejam considerados os vinculos que constituem sua existéncia
nessa realidade (CALDART, 2004, p. 221-222).

Portanto, a escola € mais um dos locais onde ocorre o processo de formacao
dos sujeitos. Outrossim, 0s processos educativos realizam-se na luta, no trabalho,
nos movimentos sociais, na vivéncia cotidiana e na familia.

A sociedade, atual, passa, nas ultimas décadas, por constantes desafios, em
funcdo do progresso e dos avancos tecnoldgicos. Esta situacdo implica uma
mudancga na postura do sujeito diante da informag&o e do conhecimento. No ambito
da educacéo, as tecnologias da comunicacgao estabelecem novas formas de produzir
e transmitir conhecimento, tornando a aprendizagem mais participativa em diferentes
espagos e tempo.

Com os avancos das tecnologias, surge uma nova perspectiva teorica
educacional, criando um espaco voltado para uma aprendizagem rica em recursos,

proporcionando ao professor e ao aluno um espacgo de interacdo, de troca de ideias,
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adequando as informacfes a sua realidade. Zeichner (2010, p. 09) afirma que o
conhecimento se concretiza quando o professor aprende e constréi novos desafios
profissionais, a0 mesmo tempo que reflete sobre sua docéncia. E necessario
interrogar, questionar a partir de observacdes, das especificidades do cotidiano e
das interacdes com a familia. Freire (1982) completa que o importante ndo é a
transmissdo de conteudos especificos, mas o despertar para uma nova forma de
ensinar, em que o conhecimento € transmitindo pelo didlogo, envolvendo a
participacéo de todos.

Nesse processo de envolvimento no ensino-aprendizagem, o cotidiano tem

destaque como Certeau, (2005, p. 31) ressalta:

O cotidiano é aquilo que nos é dado cada dia (ou que nos cabe em partilha),
nos pressiona dia apds dia, nos oprime, pois existe uma opressao do
presente. Todo dia, pela manha aquilo que assumimos, ao despertar, € 0
peso da vida, a dificuldade de viver, ou de viver nesta ou noutra condigédo
com esta fadiga, com esse desejo. O cotidiano é aquilo que nos prende
intimamente, a partir do interior. E uma histéria a meio-caminho de nés
mesmos, quase em retirada, as vezes velada. Nao se deve esquecer este
‘mundo memodria’, segundo a expressdo de Péguy. E um mundo que
amamos profundamente, memodria olfativa, meméria dos lugares da
infancia, memdérias do corpo, dos gestos da infancia, dos prazeres. Talvez
nao seja inutil sublinhar a importancia do dominio desta histéria ‘irracional’,
ou desta ‘ndo-histéria’, como diz ainda A. Dupront. O que interessa ao
historiador do cotidiano é o Invisivel [...] (LEUILLIOT, apud CERTEAU;
GIARD; MAYOL, 2003, p. 31).

Com base nesse contexto, o autor coloca que os professores e alunos
encontram significado na autenticidade dos saberes e no valor dos conhecimentos
do grupo escolar, buscando o entendimento de suas caracteristicas especifica e do
seu desenvolvimento. O mesmo autor ainda afirma que acredita que o ser humano
cria, inventa e consegue viver com base na sua pratica de vida que esta inserida no
espaco e tempo.

Certeau (2005, p.201 a 203) pontua que o local/espaco onde estdo inseridos
€ a sua préatica de cotidiano, e estes estdo sendo modificados constantemente.
Assim, Certeau (2005, p.201 a 203) pontua que:

Um lugar é a ordem (seja qual for), segundo a qual se distribuem elementos
nas relagdes de coexisténcia. Ai se acha, portanto, excluida a possibilidade,
para duas coisas, de ocuparem o mesmo lugar. Ai impera a lei do ‘préprio’:
os elementos considerados se acham uns ao lado dos outros, cada um
situado num lugar ‘préprio’ e distinto que define. Um lugar é, portanto, uma
configuracdo instantdnea de posi¢cdes. Implica uma indicacdo de
estabilidade. Existe espaco sempre que se tomam em conta os vetores de
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direcdo, quantidades de velocidade e a variavel tempo. O espagco é um
cruzamento de moveis. E de certo modo animado pelo conjunto dos
movimentos que ai se desdobram. Espaco é o efeito produzido pelas
operacBes que 0 orientam, o circunstanciam, o temporalizam e o levam a
funcionar em unidade polivalente de programas conflituais, ou de
proximidades contratuais (CERTEAU, 2005, p. 201-203).

Assim, a escola é um espaco e um local onde sdo criadas novas maneiras
sobre diversas situacoes e essas sao preenchidas com inovacdes do cotidiano pelos
alunos, professores, todas as pessoas que fazem parte da escola, daquele lugar.

E importante salientar que compreender o cotidiano s6 sera permitido no
momento em que ele for compartilhado com as suas experiéncias. Ferraco (2003)
ressalta que o cotidiano s6 € possivel se for entendido, vivenciado, partilhado com
0S sujeitos que vivem e fazem esse cotidiano acontecer, com suas experiéncias,
com suas praticas.

Essas transformacdes que estdo acontecendo, proporcionam oportunidades e
evolucdo em todos os niveis da sociedade. Com isso, o desenvolvimento de
propostas para 0 ensino vem adquirindo espacos e estabelecendo uma
comunicacédo do professor com o aluno cada vez mais interativo. Por esse motivo, a
formacao continuada dos professores € uma referéncia para uma educacdo de
qualidade, professores/alunos constroem conhecimentos permanentes do seu saber
e realizar a mediacdo dos recursos tecnologicos para desenvolver o processo de

ensino-aprendizagem. Almeida (1998) corrobora com o seguinte pensamento:

O professor deve estar preparado para desenvolver competéncias, como:
estar aberto a aprender, atuar a partir de temas emergentes no contexto e
de interesse dos alunos, promoverem o desenvolvimento de projetos
cooperativos, assumirem atitude de investigador do conhecimento e da
aprendizagem do aluno, propiciar a reflexdo, a depuracéo e o pensar sobre
0 pensar, dominar recursos computacionais, identificar as potencialidades
de aplicacdo desses recursos na préatica pedagdgica, desenvolverem um
processo de reflexdo na pratica e sobre a pratica, reelaborando
continuamente teorias que orientem sua atitude de mediacdo (ALMEIDA,
1998, p. 2-3).

Moraes (1997) ressalta que nao se pode continuar produzindo uma Educacgao
em que as pessoas sejam incapazes de pensar e de construir seu conhecimento. Na
atualidade, o conhecimento € produto de uma constante construcéo, das interacdes

e de enriguecimento muatuos de alunos e professores. Freire (1993) valoriza o
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cenario onde o aluno esta inserido, suas experiéncias e os conhecimentos que
trazem para a sala de aula, voltado para sua realidade.

Portanto, a valorizacdo do espaco, do lugar onde as pessoas estéo inseridas
é fator fundamental para a constru¢cdo de conhecimento no ensino-aprendizagem,

Nesse sentido, a Lei Das Diretrizes da Educagéo (LDB) 9394/96 define que:

A educacdao deve abranger os processos formativos que se desenvolvem na
vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho nas instituicdes de ensino
e pesquisa, hos movimentos sociais e organizacfes da sociedade civil e nas

manifestagées culturais. (BRASIL, 1996).

2.3 A REALIDADE DAS CLASSES MULTISSERIADAS

As classes multisseriadas séo estruturadas em uma sala Unica, com alunos
de diferentes niveis de aprendizagens sob a responsabilidade de um (a) professor
(a). Nos dias atuais, essas escolas encontram-se especialmente em espacos rurais.
Menezes e Santos (2002, p. 2), ao reproduzirem o verbete Escolas Multisseriadas,

no Dicionario Interativo da Educacao Brasileira®, afirmam que

[...] as classes multisseriadas existem principalmente nas escolas do meio
rural, visando diminuir a evasdo escolar, ou em projetos especificos,
baseados na metodologia da aceleracdo e no telecurso, buscando atrair
criangas e adolescentes em situacao de rua, analfabetas ou defasadas em
seus estudos, para que possam aprender e serem convencidos a continuar
na vida escolar.

Em muitos lugares brasileiros, se ndo fossem essas escolas que oferecem
essas classes, os numeros de analfabetismo seriam maiores. Dessa maneira, as
escolas de classes multisseriadas, constituem de forma significativa os estudos
oferecidos. N&o hé politicas publicas designadas para este cenario, existe uma no
Estado Brasileiro que é o Projeto da Escola Ativa®, elaborado no ano de 1997,
subsidiado com recurso do Banco Mundial. A (declaracdo do documento pelo

PORTAL DO MEC-ESCOLA ATIVA, 2005, p. 17 e 18) apresenta como:

4 Disponivel em:<www.educabrasil.com.br/dicionariointerativodaeducagdo> brasileira.Letra c, pagina
2/classes multisseriadas>. Acesso em: 14 jun. 2017.

5 Escola Ativa — Busca aperfeigoar a qualidade do desempenho escolar em classes multisseriadas
das escolas do campo. Entre as principais estratégias estdo: implantar nas escolas recursos
pedagogicos que estimulem a constru¢do do conhecimento do aluno e capacitar professores.
BRASIL(2005, p. 17-18).
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Essa inovacdo educacional inspirou-se no movimento pedagogico-cultural
mais importante do comeco do século XX, que rompeu com a educagao
tradicional, passiva e autoritaria. A Escola Ativa surge como uma resposta
aos persistentes problemas da ineficiéncia interna e de baixa qualidade da
educagéo oferecida em classes multisseriadas. Propde um novo paradigma
pedagdégico baseado em principios que se opdem as praticas tradicionais
transmissivas, memoristicas e passivas. BRASIL (2005, p. 17-18).

O MEC transferiu o projeto das Escolas Ativa para os Estados e municipios
qguando terminou os recursos do Banco Mundial. Sendo, portanto, atendidas as
comunidades rurais, partindo de suas caréncias e particularidades com o objetivo de
desenvolver os principios sociais e culturais de seu espaco.

Além disso, frisa-se que a heterogeneidade € um dos fatores presentes nas
classes multisseriadas, relacionada com as diferencas das faixas etarias numa
mesma classe, como também com os conhecimentos alcangados. Portanto, muitas
vezes, uma crianca, que entende bem um conteudo, auxilia outras criancas para o
conhecimento de outras criancas. Assim, segue-se um curriculo escolar diferenciado
para as seéries, com planejamento abordado de maneiras diferentes nas atividades
propostas.

Este contexto descrito vem desde o inicio do século XX, quando a educacao
era direcionada para as pessoas que habitavam nas cidades. Desde entdo, essa
situacdo abrange a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional n°. 4024/61 que
determinou a educacdo no meio rural como maneira de proibir o fluxo migratério da
zona rural para a zona urbana, evitando dessa forma problemas habitacionais e o
agravamento da pobreza existente atualmente nos grandes aglomerados urbanos.

No municipio de Julio de Castilhos, a Secretaria da Educacdo organiza, na
escola do Assentamento Alvorada, classes multisseriadas compostas de Pré- Escola

e 1° Ano Fundamental, para as quais o artigo a seguir estabelece:

Art. 21. Sdo etapas correspondentes a diferentes momentos constitutivos do
desenvolvimento educacional: | - a Educacéo Infantil, que compreende: a
Creche, englobando as diferentes etapas do desenvolvimento da crianga
até 3 (trés) anos e 11 (onze) meses; e a Pré-Escola, com duragédo de 2
(dois) anos; Il - o Ensino Fundamental, obrigatério e gratuito, com duracao
de 9 (nove) anos, é organizado e tratado em duas fases: a dos 5 (cinco)
anos iniciais e a dos 4 (quatro) anos finais; lll - o Ensino Médio, com
duracéo minima de 3 (trés) anos. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/rceb004 10.pdf>.
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Muitos movimentos, no decorrer da época, surgiram e outras leis também,
como por exemplo, a Lei 9.394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
— LBB, que regulamenta a aplicabilidade desses direitos. O reconhecimento do
mundo rural, como um projeto as lutas travadas pelos movimentos sociais a favor do
homem do campo. E, a partir de entdo, foram fixadas as normas para a educagéo da
zona rural, conforme o artigo 28, p.01, assim propaga:

Na oferta da educacdo basica para a populacdo rural, os sistemas de
ensino proverdo as adaptacdes necessarias a sua adequacdo, as
peculiaridades da vida rural e de cada regido, especialmente:

I- conteudos curriculares e metodologias apropriadas as reais necessidades
e interesses dos alunos da zona rural;

II- organizacdo escolar propria, incluindo adequacgdo do calendario escolar
as fases do ciclo agricola e as condic¢des climaticas;

Ill—- adequacéo a natureza do trabalho na zona rural.

Conforme essas normas estabelecidas, € possivel realizar adaptacdes
perante as particularidades onde os alunos estdo inseridos, percebendo suas
realidades e valorizando essas bagagens de conhecimentos que eles (alunos)
trazem para a aula. A partir disso, as classes multisseriadas, nos dias atuais, s&o
assuntos polemizados e complicados; existem desafios, mas o conhecimento que se
adquire durante o processo ensino-aprendizagem caracteriza-se nhuma maneira de
ensinar e aprender. Considera-se como uma pratica metodoldgica que necessita de

reconhecimento no seu contexto social, politico em que se insere.

2.4 AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC) NA
EDUCACAO

Nos dias atuais, as Tecnologias de Informacédo e Comunicacgédo (TIC) estéo
presentes em diversos cenarios, desde o contexto profissional até as varias classes
sociais, faixas etarias e niveis de formacédo académica, como também nas salas de
aulas com os alunos, proporcionando o pensamento, o sentimento, a atuacao, a
argumentacao e, principalmente, reforcando a relagdo humana entre as pessoas.

Nesse sentido, a insercdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
(TIC), na educacgdo, apresenta-se como um dos recursos tecnolégicos que
potencializa aprendizagens significativas. Os meios de comunicacdo apresentam

novas possibilidades, pois a compreenséao é facilitada com a producdo de imagens,



24

sons, fotos, textos, desenhos, didlogos, palestra. Tais recursos propiciam motivacao,
construcdo de conhecimento com outras pessoas e com 0 mundo que cerca 0S
aprendizes. Lima (2001) comenta que o uso de recursos audiovisuais, em sala de
aula, proporciona uma compreensao sobre a aprendizagem a partir da interseccao
entre imagem e som. Freire (2005) ressalta a importéancia da comunicagao, o

dialogo, favorecendo uma compreensao distinta sobre o ensino-aprendizagem.

O educador ja ndo é mais o que educa, mas o que, enquanto educa, é
educado, em dialogo com o educando que, ao ser educado, também educa.
Ambos, assim, se tornam sujeitos do processo em que crescem juntos
(FREIRE, 2005, p.79).

Para Silveira (2007, p.91), as Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo

(TIC) intervém do seguinte modo na educacao:

A educacdo, hoje, absorve as novas tecnologias de informacdo e
comunicacao (TICs) como um dia absorveu o lapis , a lousa, a caneta
esferografica, as transparéncias, os slides e outros instrumentos, com o
intuito de facilitar tanto o ensino como a aprendizagem.SILVEIRA (2007,
p.91).

Por intermédio das tecnologias, a comunicagdo tornou-se mais agil e rapida,
facilitando o cotidiano dos individuos, proporcionando o processo de coisas basicas,
como a realizacdo de compras (alimentos, vestuarios, medicamentos e outros),
como também a realizacdo de cursos a distancia sem ter deslocamentos, isso sdo
alguns dos recursos benéficos que a internet oferece as pessoas. Pode-se citar,
também, o telefone celular que, antigamente, era usado para conversar de audio e,
atualmente, é utilizado para mensagens eletrbnicas, jogar, ouvir musicas, gravar
video, ler e-book (livro eletrénico), revista digital e diversos recursos com programas

variados.

As tecnologias invadem as nossas vidas, ampliam nossa memoria,
garantem novas possibilidades de bem-estar e fragilizam as capacidades
naturais do ser humano. Somos muito diferentes dos nossos antepassados
e nos acostumamos com alguns confortos tecnoldgicos — 4gua encanada,
luz elétrica, fogdo, sapatos, telefone — que nem podemos imaginar como
seria viver sem eles. Mas nem sempre foi assim (KENSKI, 2007, p.19).

No campo digital, ha uma diversidade de conhecimentos que se apresenta em
forma de comunicacgéo e informagéo como as imagens, sons, movimentos, levando

ao caminho da cultura e desempenhando uma comunicacao coletiva. Segundo Levy
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(1999, p.7), novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no
mundo da informética.

Na esfera educacional, as tecnologias aprimoram o conhecimento, como por
exemplo: de o professor ensinar e do aluno compreender, por intermédio desse
recurso tecnolégico apresenta alternativa de ambos construirem entendimento
através da escrita, troca de experiéncias, conduzindo a busca de novos
conhecimentos, pois é um recurso que propicia producao de novos saberes.

A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil em vigor datada de 05 de
outubro de 1988, em seu artigo 206, Inciso VII determina que o ensino deve ser
oferecido com base, além de outros principios, na “garantia de padrao de qualidade”.
(BRASIL, 1988). No artigo 214, ha uma referéncia de forma indireta, mas que leva a
entender como imprescindivel, a presenca e também utilizacdo de tecnologias na
educacao:

Art. 214 — A lei estabelecera o plano nacional de educac¢do, de duracdo
plurianual, visando a articulagdo e ao desenvolvimento do ensino em seus
diversos niveis e a integracdo das acdes do Poder Publico que conduzam a:
| — erradicacdo do analfabetismo;

Il — universalizagédo do atendimento escolar;

Il — melhoria da qualidade de ensino;

IV — formacao para o trabalho;
V — promocao humanistica, cientifica e tecnolégica do Pais. (BRASIL, 1988)

A Lei N° 9.394/96 que determina as Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional
(LDBN) contribuiu para que as TIC tivessem um enfoque diferente. Varios Incentivos
foram dados para a reestruturacdo do espaco escolar e a formacéo continuada de
professores procurando realizar mudancas significativas para a integracdo das TIC
na educacao.

A integracdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagcédo (TIC), no
processo da inclusdo de conteudos programaticos por intermédio de acbes
interdisciplinares, conduz o aluno a ser criativo, observador, ndo ficando apenas com
suas deducdes, mas buscando além e refletindo, assim, o que foi estudado. Nesse
sentido, compete ao professor elaborar momentos interessantes que incentivem os
alunos a compartilhar, relacionar-se em grupo, resultando novos conhecimentos
para todos.

As TICs sao recursos tecnolégicos aos quais proporcionam aos alunos
aprendizagens significativas tendo o professor como mediador do processo ensino-

aprendizagem, criando novas possibilidades de ensinar e aprender. Dessa forma,



26

realiza uma educacédo com qualidade e preparando o futuro profissional como um

cidadao critico e agente de transformagcéo.

Sem duavida, o professor além de ser educador e transmissor de
conhecimento, deve atuar, ao mesmo tempo, como mediador. Ou seja, 0
professor deve se colocar como ponte entre o estudante e o conhecimento
para que, dessa forma, o aluno aprenda a “pensar” e a questionar por si
mesmo e ndo mais receba passivamente as informacdes como se fosse um
deposito do educador. (BULGRAEN, 2010, p. 31).

A insercao das TIC, nas atividades educativas, a partir da realizagao criativa
de professores e alunos, fundamenta-se como algo pertinente a construcdo de
sujeitos historicos, constituidos por meio de experiéncia integradora das praticas da
sala de aula, da escola e do contexto social. Passam a se posicionar voltados a
finalidade de desenvolver oportunidades de produzir, reinventar e aperfeicoar para
sua prépria realizacdo em seu contexto no qual esta inserido, no seu cotidiano.

Almeida (2008, p.08) propde que por meio de processos reflexivos,
especialmente desenvolvidos durante a formacgéo, o professor tem a oportunidade
de tomar consciéncia das novas formas de ensinar, aprender e interagir com o
conhecimento e com 0 outro, a partir da exploracdo do potencial das TIC. Tais
processos propiciam a criagdo de ambientes de aprendizagem interativos, a
comunicacdo multidirecional, o desenvolvimento da capacidade de representar o
pensamento, de buscar informacfes, de construir conhecimento e participar de
redes de producéo de significados.

Lemes (2013, p.249) coloca que as:

[...] atividades de aprendizagem devem ser compreendidas no contexto das
demandas sociais que as geram. H4 uma necesséria evolu¢do do aprender
e das formas culturais, através das quais se processa a aprendizagem. Com
isso, torna-se absolutamente necessario se conhecer as novas demandas
da sociedade e da(s) cultura(s) para a escola, tanto para que se tenha seu
entendimento, como para que se posicione criticamente frente a essas.
(LEMES, 2013, p. 249).
E nessa perspectiva que se coloca a insercéo das tecnologias de informagéo
e comunicacgao (TIC) na educacéo. Nos dias atuais, as novas maneiras de aprender
e relacionar-se com o conhecimento passam, obviamente, pela adaptacdo destas
novas tecnologias.
A utilizacdo das Tecnologias de Informacado e Comunicacéo (TIC) apresentam
funcBes importantes. Além de propiciar o conhecimento aos alunos, elas contribuem

para o envolvimento do aluno no seu aprendizado, tornando mais eficaz o que ele
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aprendeu. Segundo Tapscott (1999, p.), a interatividade é a marca fundamental das
TIC, as quais sdao um meio de comunicacdo que almeja mudancas, informagdes
ajustaveis, espirito inovador, sociabilidade, capacidade investigativa e dentre outros.
Isso leva o professor ao uso das TIC, voltando-se para os novos desafios do mundo
do trabalho, bem como para uma qualificacdo e preparo para o novo mundo digital.
Lévy (2004, p.40) relata que a interatividade é uma caracteristica propicia ao

aprendizado. Para ele:

O hipertexto ou a multimidia interativa [a Internet, por exemplo] adéquam-se
particularmente aos usos educativos. E bem conhecido o papel fundamental
do envolvimento pessoal do aluno no processo de aprendizagem. Quanto
mais ativamente uma pessoa participar da aquisicdo de um conhecimento,
mais ela ird integrar e reter aquilo que aprender. Ora, a multimidia interativa,
gracas a sua dimensdo reticular e ndo linear, favorece uma atitude
exploratdria, ou mesmo ladica, face ao material a ser assimilado. E,
portanto, um instrumento bem adaptado a uma pedagogia ativa. (LEVY,
2004, p. 40).

Quando constatado o avan¢o dos alunos e suas habilidades desenvolvidas
pelas novas formas de interacao digital, € confirmada a aprendizagem significativa
do aluno, que além de ter o contato entre 0 meio onde vive e sua realidade, amplia
novos conhecimentos e horizontes, que também sdo significativos e importantes
para o processo de ensino-aprendizagem.

Sendo assim, Pereira (2009, p. 05) ressalta que:

A insercdo dos recursos tecnologicos na sala de aula requer um
planejamento de como introduzir adequadamente as TICs para facilitar o
processo didatico-pedagdgico da escola, buscando aprendizagens
significativas e a melhoria dos indicadores de desempenho do sistema
educacional como um todo onde as tecnologias sejam empregadas de
forma eficiente e eficaz (PEREIRA, 2009, P.05).

Para Lorenzato (1991), os recursos sdo pertinentes no desenvolvimento do
processo do aprendizado;

Os recursos interferem fortemente no processo de ensino e aprendizagem,;
0 uso de qualquer recurso depende do contetddo a ser ensinado, dos
objetivos que se deseja atingir e da aprendizagem a ser desenvolvida, visto
que a utilizagdo de recursos didaticos facilita a observacdo e a analise de
elementos fundamentais para o ensino experimental, contribuindo com o
aluno na construcdo do conhecimento (LORENZATO, 1991, p.36).
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Dessa maneira, percebe-se que a insercao das Tecnologias de Informacao e
Comunicagédo (TIC), no processo ensino-aprendizagem, necessita de um
planejamento e envolvimentos de alunos e professores para producdo de novos
conhecimentos. E necesséario compreender que as Tecnologias de Informacéo e
Comunicacgéao (TIC) séo ferramentas que possibilitam a intermediacdo entre o aluno
e o professor, possibilitando desenvolver uma proposta de ensino de forma

dindmica, desafiadora, utilizando o auxilio das tecnologias.

2.4.1 Tecnologias da Informagcdo e Comunicacdo (TIC) nas classes
multisseriadas: desafios e possibilidades

O processo ensino-aprendizagem, nas classes multisseriadas, é bastante
refletiva. Escolas pobres, carentes de infraestrutura, os alunos carecem de um
ensino de maneira diferenciada. Dificuldades de o professor elaborar o planejamento
na realidade da classe, diferentes niveis de aprendizagens. Esses alunos possuem
anseio de um bom ensino com qualidade e acesso aos meios de Tecnologias de
Informacéo e Comunicacgao (TIC).

Perante esse contexto, nas classes multisseriadas, o ensino visa a um
comprometimento dos professores com a educacdo ofertada, em que busca a
diversificacdo com a troca reciproca entre a comunidade. Nesse sentido, 0

comprometimento no ato pedagogico € essencial, como explana Freire (1997, p.37):

N&o posso ser professor sem me p6ér diante dos alunos, sem revelar com

facilidade ou relutdncia minha maneira de ser, de pensar politicamente [...].

Minha presenca de professor, que ndo pode passar despercebida dos

alunos na classe e na escola, € uma presenca em si politica. Enquanto

presenca ndo posso ser uma pessoa omissa, ou mais um sujeito de opcdes.

Um ponto marcante, nas escolas do campo, sdo os alunos que sdo carentes

no aprendizado e no lado afetivo também. Cabe ao professor adaptar um
planejamento que vai ao encontro dessas caréncias. Muitas vezes, essas escolas
necessitam de um professor itinerante, tendo, como finalidade, oferecer auxilio as
escolas regulares que possuem alunos com necessidades especiais incluidos, como
também atribuicdo a elaboracdo de materiais pedagogicos principais ao trabalho
com estes alunos. A atribuicdo do professor itinerante ndo € sé trabalhar com o

aluno especial incluido na turma regular, pois, na pratica, sua atividade propde a
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preparacdo de planos de aula, conteudos e programas de ensino adaptados. Cabe
mencionar que o Assentamento Alvorada possui uma educadora especial, o qual
auxilia alunos com dificuldades de aprendizagens, que sdo acompanhadas e
avaliadas com o atendimento adequado.

Perante esse contexto, € fundamental trabalhar contetdos voltados a
realidade dos educandos, para realizar suas atividades de acordo com a convivéncia
de classes multisseriadas. Dessa forma, pode-se concluir com o pensamento de
Daviani (2010):

[..] A aprendizagem ndo é alcangada de forma instantdnea nem por
dominio de informacdes técnicas, pelo contrario, requer um processo de
aproximacdes sucessivas e cada vez mais amplas e integradas, de modo
gue o educando, a partir da reflexdo sobre suas experiéncias e percep¢des
iniciais, observe, reelabore e sistematize seu conhecimento acerca do
objeto em estudo (DAVIANI, 2010, p. 288).

Possibilidades, nas classes multisseriadas da inser¢cdo de um ensino voltada
a sua realidade e também a inclusdo das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacédo (TIC), sao projetos que requerem atencdo e valorizagdo para a
educacdo do campo. Merecem uma qualidade de ensino que reconheca seu
cotidiano e venha ser um projeto com base, uma proposta pedagdgica voltada para
educacao do campo.

Como a pesquisadora desenvolve suas atividades docentes em uma classe
multisseriadas, abrangendo a pré-escola e o 1° ano do ensino fundamental, pensou-
se em inserir alguns recursos tecnolégicos que sejam adequados as fases do
desenvolvimento dos estudantes e que possibilitem desenvolver esses contetdos
com inovacfes metodoldgicas viaveis ao contexto especifico. A producéo de videos,
o desenho, a pintura através do Paint, Youtube, Jogos Educativos e musicas infantis
representam assim 0S recursos que se adaptam aos conteudos programaticos do

Pré-escola e do 1° ano do ensino fundamental.
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2.4.1.1. Producgbes audio-video

Atualmente, os recursos audiovisuais® apresentam-se no ambito da
hipermidia, segundo Negroponte (1995) é um acréscimo de hipertexto, que abrange
informacdo ndo textual, mas sim com representacfes de imagens, video, som e
animacdo. O video se caracteriza por reunir em um Unico recurso elementos de
diferentes naturezas, por uma parte esta composto pelo plano imagético e, por outra,
estd 0 som. Assim, as mensagens constituidas por este recurso sao ouvidas e
visualizadas, proporcionando uma melhor compreensdo do conteudo abordado,
como também, possibilita a reiteracdo do que foi apresentado em diversos lugares e
tempos.

Desta forma, com a intersec¢do desses diferentes elementos, o video torna-
se uma ferramenta para o desenvolvimento do ensino-aprendizagem. Segundo
Moran (1993, p.2), o video é:

[...] sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, n&o
separadas. Dai a sua forca. Nos atingem por todos os sentidos e de todas
as maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras
realidades (no imaginario) em outros tempos e espacos. O video combina a
comunicacao sensorial-cinética, com a audiovisual, a intuicdo com a légica,
a emocdo com a razdo. Combina, mas comeca pelo sensorial pelo
emocional e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o racional.

Ou seja, o0 video é uma ferramenta que possibilita um contato dinamico com o
conteudo que esta sendo abordado e envolve elementos de diferentes naturezas.
Tal possibilidade, quando incluido no plano de ensino, estabelece outro tipo de
relacdo com o aluno, uma vez que este se conecta com o que lhe estd sendo
apresentado de maneira flexivel. Isto estad relacionado com a possibilidade da
repeticdo, passando por questdes sensoriais, que estimulam de diferente forma a

percepc¢ao do aluno.

6 Para o presente trabalho entendemos como recursos audiovisuais, especificamente, os videos.
Cabe pontuar que, sabemos os limites que envolvem esses conceitos, entretanto, doravante,
utilizaremos como sinbnimos os termos. Sabemos que os videos sdo uma ferramenta que é usada
para a comunicacdo podendo ser utilizada em qualquer lugar e transmitindo uma sequéncia de
imagens com impressdo de movimento. Por outra parte, 0s recursos audiovisuais apresentam um
conjunto de técnicas visuais e audiovisuais que ajudam o processo ensino-aprendizagem.Aqui video
serdo gravados no final de uma aula pelos alunos com o objetivo de melhor entender o contetido que
foi explanando durante a aula.
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Assim, vale reiterar que a inser¢cao desses recursos, N0 processo ensino-
aprendizagem, aprimora a metodologia didatica, facilitando e auxiliando o aluno e o
professor na mediacdo do conhecimento. Entretanto, o uso do video, neste

processo, necessita de uma conducédo adequada.

E preciso respeitar as especificidades do ensino e da prépria tecnologia
para poder garantir que o seu uso, realmente, faca a diferenca. Ndo basta
usar a televisdo [...], € preciso saber usar de forma pedagogicamente
correta a tecnologia escolhida (KENSKI, 2007, p.27).

Nesse sentido, 0s recursos audiovisuais conduzem os contetdos a partir da
interseccdo entre a imagem e o som. Esta relacdo contribui para a interagao
didatica, como também, a aprendizagem se realiza por meio de estimulos sensoriais
diferenciados (o visual e 0 sonoro), o que projeta uma compreensao e interpretacéo
do que esta sendo transmitido no momento a partir de outro tipo de percepcao. Esse
recurso € utilizado pelos alunos com o propésito de melhor entender o que foi
conduzido no decorrer das aulas.

Nesse ambito, podemos ressaltar que, no desenvolver das atividades das
unidades curriculares, utilizaremos dois tipos de video. O primeiro video é conduzido
para a unidade curricular desenvolvida no momento na sala de aula, onde os alunos
visualizam imagens, sons, ruidos, com a finalidade de motiva-los. No segundo
momento, € utilizado o video como producéo, ou seja, com depoimentos, frases,
conversas sobre a atividade realizada em aula, com a finalidade de explorar, no
aluno, as linguagens, os assuntos abordados, a timidez, bem como documentar o
assunto abordado naquele momento. Logo apds, propfe-se para os alunos que
oucam o que falaram no video.

E a insercdo nas atividades desenvolvidas na proposta, é utilizada como um
meio, estas podem ser acessadas e utilizadas por todos, em diferentes contextos e
lugares, compartilhando e construindo conhecimentos, por meio das Tecnologias da
Informacao e Comunicacao (TIC), e ainda mais hum contexto de que a comunicacao

é importante no desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem.
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2.4.1.2 Youtube

O Youtube foi fundado por Chad Hurley e Steve Chen, em fevereiro de 2005,
dois funcionarios de uma empresa de tecnologia situada em S&o Francisco, Estados
Unidos. E um site de compartilhamento de videos enviados pelos usuarios através
da internet, ou seja, proporciona a distribuicdo de imagens e sons, para todos 0s
individuos, independentes de espacos e tempos.

Uma das vantagens do Youtube é que os usuarios tém comando sobre o
ritmo da apresentacdo, podendo parar, retroceder e avancar o video. Também
podem ser organizados videos, como lista de reproducéo rapida ou lista de favoritos.

No campo educacional, apresenta-se como uma ferramenta atraente no
processo de ensino-aprendizagem, que vem destacando-se pela sua utilizacdo tanto
com criancas como adolescentes, proporcionando uma forma mais atrativa para
desenvolver conteldos em sala de aula. Releva-se pela apresentacdo de imagens,
sons, movimentos em que conduz de maneira especial o desenrolar do que esta
sendo executando, envolvendo a atencéao, criatividade e imaginacdo dos que estdo

assistindo. Como descreve Moran (2013, p.69):

E importante conectar sempre o ensino com a vida do aluno. Chegar ao
aluno por todos os caminhos possiveis: pela experiéncia, pela imagem, pelo
som, pela representacdo (dramatizacdes, simulagdes), pela multimidia, pela
interacdo on-line e off-line (MORAN,2013, p.69).

Dessa maneira, os professores devem averiguar novas metodologias,
proporcionando um espaco de colaboracdo e interacdo. Assim, infere-se que o
emprego das TIC € um recurso adequado, uma vez que, no campo educacional,
proporcionam maneiras diferenciadas na sua utilizagdo para um melhor

entendimento do contelido ao aluno.

2.4.1.3 Paint

E um programa de software livre representa uma oportunidade de se
trabalhar, no espacgo da escola publica municipal, atividades que até entdo ndo eram
utilizadas como recurso das TIC. Assim, tal ferramenta proporciona o0

desenvolvimento de multiplas habilidades sdcio-congnitivas dos estudantes.
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A patrtir disso, o Paint € um programa de amplo acesso, que contém recursos
simples para produzir desenhos, colorir e editar imagens. Ele também possui uma
colecdo de ferramentas de desenho, podendo ser usada para criar desenhos a mao
livre e acrescentar diversas formas de imagens. Desenhar linhas (espessuras),
formas (contorno); borracha (apagar imagens); pincel (aumentar e diminuir);
preencher cor (balde) a imagem, essas sdo algumas das caracteristicas que o
programa oferece.

Com essas ferramentas citadas, propicia-se que a crianga crie seu proprio
desenho com independéncia e adquira habilidades para o seu desenvolvimento
como coordenacao motora, orientacado de espaco, criatividade e entre outros. Utiliza
cores, formas, desenha independente sem medo de errar. Para Ferreira (2008,
p.10):

[...] as tecnologias permitem que as criancas desenvolvam seu
autoaprendizado, visto que se aventuram, sem medo, por um ambiente livre
gue ndo lhes é nada estranho [...] a crianca descobre o mundo sozinha
escolhe informagdes [...] define as agdes que condizem com suas
necessidades. FERREIRA, (2008, p.10).

Portanto, a utilizacdo do programa, nas unidades curriculares desenvolvidas,
trouxe como beneficio o seu conhecimento e uso das ferramentas, que servem para
mediar as habilidades como coordenacdo motora fina, atencao, criatividade dos
alunos com a insercdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacédo (TIC). Estas
auxiliam no processo de ensino-aprendizagem e colaboram com os conteudos

sendo desenvolvidos e adaptados a realidade da comunidade escolar.

2.4.1.4 Jogos Educativos

Os jogos educacionais séo produzidos para ampliar conhecimentos e
aperfeicoar assuntos de um contexto, reforcando um melhor desenvolvimento na
aprendizagem. E considerado um recurso relevante para aquisicdo no espaco
escolar. Desenvolve na crianga o cognitivo, social, emocional, fisico-motor. Piaget
(1998, p.239) considera que “os jogos sado fundamentais na vida da crianga. o jogo
constituiu-se em expressdo e condicdo para o desenvolvimento infantil, jA que as

criangas quando jogam assimilam e podem transformar a realidade”.
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Portanto, os jogos educativos sdo considerados atividades ludicas, podendo
ser atividades esponténeas, funcionais e satisfatorias. Conforme Piaget (2003), a
atividade ludica € o principio obrigatério das atividades intelectuais da crianca,
sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa. E, através das atividades ladicas,
acontece o desenvolvimento das relagbes sociais, pois 0s jogos educativos
contribuem para a construcdo do conhecimento sobre a realidade que o cerca. A
respeito disso, comenta Vygotski (2001) que, no jogo, a crianca procura buscar
comportamentos e papéis em atividades de adultos, envolvendo atitudes, valores,
hébitos e situacbes reais, preparando-se para a vida, propiciando uma zona de
desenvolvimento proximal através de conceitos.

A funcao da educacéao infantil com base nas Diretrizes Curriculares Nacionais

Gerais para a Educacéo Basica esta direcionada com os conteldos:

[...] no ensino das criangas até 5 (cinco) anos, esse tempo infantil de
experiéncias e vivéncias trabalha com a gestdo das emocbes; o
desenvolvimento de habitos higiénicos e alimentares; a vivéncia de
situacdes destinadas a organizacdo dos objetos pessoais e escolares; a
vivéncia de situacdes de preservacdo dos recursos da natureza; o contato
com diferentes linguagens representadas, predominantemente por icones —
e nado apenas pelo desenvolvimento da prontiddo para a leitura e a escrita —
como potencialidades indispensaveis a formacéo do interlocutor cultural. No
interior desses eixos de trabalho, destaca-se a criatividade de toda a
comunidade escolar, incluindo familias e demais territorios sociais.

Assim como os conteudos do ensino fundamental sdo estabelecidos nas
diretrizes curriculares nacionais para a educacéo basica, a Resolucdo CNE/CEB n°

4/2010 estabelece, no processo do primeiro e do segundo ciclo, que:

Sentimentos, atitudes psicossociais e atos de conhecimento da crianga e do
pré-adolescente. As Diretrizes (p. 38) apresentam as 5 (cinco) grandes
experiéncias curriculares, gradativas e crescentes do Ensino Fundamental:
o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios béasicos
o pleno dominio da leitura, da escrita e do célculo; a consecucao plena da
alfabetizacdo, entendida tanto como performance e desempenho como
apreensdo do significado social e politico do conhecimento de novos
cédigos sociais, suportes da interlocu¢cdo com o mundo; a compreenséo do
ambiente natural e social, do sistema politico, da economia, das
tecnologias, das artes e das culturas, tendo como base os direitos humanos
gue fundamentam a sociedade; o desenvolvimento das capacidades de
observar fendmenos, compulsar dados, problematizar situagbes, analisar
processos e funcdes e, portanto, conhecer por interlocucdo e experiéncia, o
qgue leva a formacdo de novas atitudes e valores; e o fortalecimento dos
vinculos de familia, em seus variados formatos contemporaneos, dos lagos
de solidariedade humana e de respeito reciproco em que se assenta a vida
social.
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Neste contexto, os conteldos apresentados em educacao infantil e ensino
fundamental fazem parte do desenvolvimento ensino-aprendizagem. Portanto, as
atividades com jogos educativos, as atividades ludicas como também a insercdo das
TIC podem ser recursos alternativos para desenvolver propostas que ocorrem
interacbes entre os alunos em diferentes tipos de abordagens em sala de aula de
maneira interdisciplinar.

No projeto desenvolvido e apresentado, trabalha-se com jogos online,
utilizando a internet para o acesso, direcionando-os aos conteudos abordados em
sala de aula, com a finalidade de motivar, desafiar e reforcar o que esta sendo

estudado.

2.4.1.5 Musicas Infantis

E essencial a masica infantil, pois assim o aluno comeca desde pequeno a
ouvir e cantar nas mais diversas brincadeiras, colaborando para despertar o
interesse, 0 gosto pela muasica e a interacdo com 0s outros. Na escola, o trabalho
com musica desperta o interesse ludico e torna mais atraente e divertido o processo
ensino-aprendizagem.

Assim, torna-se indispensavel a compreensdo da area da musica como uma
area de conhecimento fundamental a formacdo humana. Ademais, de acordo com
Bellochio (2007), ela pode contribuir para toda a evolu¢cdo emocional da crianca,

bem como para todos os elementos da sua vida:

O panorama da educacgdo musical nas escolas de educacéo infantil e anos
iniciais do ensino fundamental brasileiras, efetivamente podera ser
transformado, a partir de uma compreensao da area e comprometimento
maior, tanto por parte da formacéo inicial ou em servico quanto das praticas
educativas, de professores unidocentes” (BELLOCHIO, 2007, p.1).

Portanto, pode-se inferir que a musica permite que as criangcas tenham
criatividade, imaginacao, sensibilidade, integracdo e diversas outras habilidades.
Além disso, ao se envolver nos desenvolvimentos dos contetudos, obtém-se um
ensino-aprendizagem eficaz que proporciona a constru¢dao do conhecimento.

Brito (2003) ressalta que a musica representa um importante papel na

educacao das criangas pequenas, auxilia para o desenvolvimento afetivo, cognitivo,
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linguistico, de concentracdo, de consciéncia corporal e de coordenagdo motora das
criancas. A musica se constitui com base em suas vivéncias, em construcées
coletivas explorando diversos tipos de materiais sonoros (chocalhos, etc).

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) podem ser inseridas
nesse contexto, partindo de mausicas infantis que fazem parte do contexto cultural
das criancas, de suas vivéncias e de temas que possam ser explorados na
construcdo coletiva. Isso pode se desenvolver em criacbes musicais,
proporcionando aos alunos uma interacdo e motivacdo pelo processo ensino-
aprendizagem.

Diante desse contexto, apresenta-se, no Apéndice F, uma sintese dos
recursos utilizados nas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC)

desenvolvidas nas unidades curriculares.
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3 METODOLOGIA

A partir das leituras e pesquisas, definiu-se pela abordagem qualitativa, pois
estabelece uma maneira de compreender questbes as quais ndao podem ser
mensuradas em numero, fundamentando na realidade e a estruturacdo gradativa
das pessoas envolvidas nesse contexto da pesquisa. Como também ressalta que ha
uma interligacdo entre os envolvidos no processo. Nesse contexto, a abordagem
qualitativa, para Minayo (2003), trata-se dos processos, dos fendmenos que sao
intensamente influenciados no ambiente, considerando as pessoas, 0s gestos, as
palavras, os quais estao inseridas na pesquisa. Um espaco mais intimo de relacées
aqui, em especifico, a coeréncia entre o contexto conceitual da pesquisa e as
praticas educativas alusivas ao ensino rural.

Quanto aos procedimentos da pesquisa, delimitou-se a um estudo de caso,
relacionando-se a um caso especifico a um elemento dentro de um conjunto mais
amplo, considerando seu valor em si mesmo. Ludke & André (1986, p. 18) “é aquela
gue se desenvolve numa situacdo natural, é rica em dados descritivos e tem um
plano aberto e flexivel e focaliza a realidade de forma complexa e contextualizada”.
Yin (2001, p.68) ressalta que o estudo de caso é uma ferramenta para entender o
processo da diversidade social, situacdes problematicas ou sucedidas.

Entre as acles realizadas destacam-se: a integracdo das TIC e a
conscientizacdo dos alunos, sobre a importancia de conhecer a histéria do
Assentamento, comecando pela chegada no acampamento, lugar onde hoje esta o
assentamento da producdo, 0s convénios existentes, os apoios recebidos, local
onde hoje € sua moradia. Este processo foi desenvolvido levando em conta a
importancia de que cada um faz parte da histéria da comunidade. A forma de
desenvolvimento deste trabalho ocorreu através de dialogos, palestras, visitas,
entrevistas com moradores, estudos da realidade proxima, observacdes do lugar
onde a escola esta inserida. Gravacfes de videos de palestrante, atividades
executadas pelos alunos, englobam as TIC no ensino-aprendizagem.

Por se tratar de uma abordagem qualitativa, este estudo, responde a
guestdes muito particulares e se preocupa com um nivel de realidade que ndo pode
ser somente quantificado; ela explora um universo de conhecimentos, significacdes,

crencas, experiéncias e atitudes que se relacionam a um espac¢o mais intimo de
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relacdes aqui, em especifico, a coeréncia entre o contexto conceitual da pesquisa e
as préticas educativas alusivas ao ensino rural.

Para a coleta de dados, foram realizadas observacdes sobre os alunos e
comunidade escolar que participaram das atividades das unidades curriculares e
passeios efetuados. Paralelamente a isso, ocorreram também conversas abertas
com os moradores do local, sendo registradas através de anotacgfes, fotos,
gravacOes dos momentos das atividades elaboradas.

Dessa forma, serdo observados, nas atividades desenvolvidas durante o
processo, em relacdo a participagdo da comunidade escolar e a inser¢cdo das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), no desenvolvimento dos
conteudos aplicados no processo de ensino-aprendizagem. Para refletir essas
observacdes, serdo realizadas analises das atividades. Para Yin (2001, p.70), o
estudo de caso, para ser sucedido, precisa de envolvimento do grupo inteiro. Nesse
caso especifico, trata-se da participacdo no que foi programado, podendo explorar o
gue foi estabelecido no processo do projeto.

No primeiro momento, foram analisados o0s registros em relacdo ao
desenvolvimento das atividades que os alunos realizaram nas unidades curriculares,
que participaram, o engajamento nos conteudos desenvolvidos. E, no segundo
momento, a participacdo da comunidade escolar, conforme Quadro 01 de critérios
estabelecidos. Este estudo ocorreu através das unidades curriculares com a
comunidade escolar para que tenha envolvimento entre todos no processo ensino-
aprendizagem, como também a insercdo das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacéao (TIC) nessa escola.

No término das unidades curriculares, foi estabelecido um diadlogo entre os
envolvidos na comunidade escolar para analisar o quanto foram relevantes e
importantes a integracdo, participacdo e a insercao dos contetdos com o uso das
Tecnologias de Informagé&o e Comunicacédo (TIC) no processo ensino-aprendizagem
no contexto historico do Assentamento Alvorada, sendo essa realizada com uma
conversa aberta.

Diante do exposto, o produto final do trabalho realizou-se uma proposta
metodoldgica de integracdo das TIC nas classes multisseriadas a insercao do
conhecimento da Histéria do Assentamento Alvorada, enfocado a partir das

atividades desenvolvidas nas unidades curriculares, no museu virtual — denominado
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Museu da pessoa. Isso sera consolidado com a divulgagédo na rede social na pagina
do Facebook da escola para visualizagdo da comunidade escolar em rede.

Este projeto buscou a integracdo e a participacdo da comunidade (pais e
outros membros do local), com a finalidade de conhecer a historia contada por eles e
de aproximar escola-comunidade e pais num processo de busca e troca
conhecimentos diversos. Partindo desse contexto, apresenta-se um resumo de
como a metodologia do trabalho de pesquisa foi planejada no mapa conceitual da

Figura 01:
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3.1 HISTORICO DO CONTEXTO DA PESQUISA

A pesquisa foi desenvolvida na Escola Municipal Séo Francisco, no
Assentamento Alvorada, no municipio de Julio de Castilhos, na regido Central do Rio
Grande do Sul, esta localizado na BR 158, cuja extensdo é de 1.569 hectares.
Destacam-se, nessa regido, propriedades rurais voltadas a pecuaria, como também
o plantio da soja.

No ano de 1996, o INCRA designou o assentamento como fazenda
desapropriada, ou seja, apresentada como improdutiva, que se destinava a uma
abrangente criagcdo de gado. Naquele ano, o assentamento estava composto por 72
lotes com média de 21 hectares cada lote.

Foram abrigadas na fazenda Alvorada, na época, 1.300 familias acampadas,
que realizaram um alojamento temporério no terreno, com o objetivo de luta pela
terra no contexto nacional e estadual, rompendo espacgos para diversas ocupacoes,
e marcando histéria na posse e desapropriacdo do espaco da fazenda. Ocorreram
diversos confrontos no local, resultando em mortes de criangas, pessoas feridas,
mas mantiveram-se no seu objetivo da conquista da terra, até alcanca-la.

Ha uma diversidade de tempo entre as familias que ali estavam assentadas,
variando entre um e sete anos, vindos de diversas cidades e de outros
acampamentos com o mesmo objetivo. Agricultores ou filhos de agricultores que
fazem parte desse assentamento por serem excluidos do movimento prolifero da

modernidade da agricultura.
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Figura 02: Localizacdo do Assentamento Alvorada, municipio de Julio de Castilhos — RS
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Fonte: CAPOANE, V. 2012.

Nos antigos galpbes da fazenda Alvorada, foi onde houve a instalacdo da
Escola, pois ndo havia construcao apropriada. No ano de 2000, por intermédio dos
pais, reivindicaram uma escola com infraestrutura adequada. A Escola Sé&o
Francisco, no inicio, atendia 40 criancas de trés a quatorze anos de idade,
oferecendo vagas na Educacao Infantii e Ensino Fundamental (pré-escola a 52
série). Funcionava em turnos, sendo que, pela manha, atendia as criancas de 4
anos a 5% a série e, a tarde, pré-escola a 32 série.

Nos dias atuais, a escola possui 20 alunos da pré-escola ao 4° ano no turno
da manha. Esse numero de alunos obteve reducéo, porque algumas familias néo
possuem filhos de idade minima para frequentar a escola, como também familias
gue, quando conquistaram seu lote, foram embora; e outras, apés terminarem o 4°

ano do Ensino Fundamental, passaram a frequentar escolas na regidao urbana.
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Quanto aos recursos humanos, a instituicdo possui uma diretora, duas professoras,
uma servente, um motorista (transporte escolar) e uma professora de educacao
especial, itinerante, que trabalha com criancas com transtornos globais do
desenvolvimento, altas habilidades, superdotacao.

A escola é construida de alvenaria, distribuida em duas salas de aula, onde
em uma sao atendidos os alunos da pré-escola e 1° ano do ensino fundamental e a
outra se destina aos alunos do 2°, 3°, 4° e 5° anos do ensino fundamental. Possui,
também, um refeitério, trés banheiros, uma cozinha, sala lidica que se encontra
junto a biblioteca e, por fim, h4 a sala da direcao.

Dentre os recursos disponiveis, pode-se destacar o projetor multimidia que &
usado frequentemente, como também possui internet sem fio, viabilizando a
utilizacao de recursos tecnolégicos. Referente ao material didatico, cumpre destacar
que este é diversificado, possuindo, cartolinas, cola, tintas guaches, dentre outros.

O curriculo escolar € seguido pela Secretaria da Educagcdo de Julio de
Castilhos, cujas visitas sdo mensais. A preocupacao € o ensino-aprendizagem, visto
gue alguns alunos possuem problemas de frequéncia escolar, de aprendizagens,
tendo acompanhamento de psic6loga e do Conselho Tutelar.

Na instituicdo de ensino, possuem Regimento Escolar, que busca a
integracdo da familia, da escola e da comunidade, proporcionando condi¢cfes para o
desenvolvimento das potencialidades béasicas e a estruturacdo de habilidades,
valores fundamentais, através de uma educacdo cidada, visando a formacdo da
identidade pessoal.

Desenvolve o processo ensino-aprendizagem, respeitando as caracteristicas
locais da sociedade com enfoque a cultura e a economia, oportunizando
conhecimentos de forma dindmica e contextualizada, caracterizando-se pela
valorizacéo das experiéncias do aluno e pela incorporacdo dessas experiéncias no
cotidiano escolar. A acdo educativa baseada na confianca das possibilidades da
crianca e da valorizagdo de suas manifestacfes e interesses, oportunizando
vivéncias através das quais ela possa ampliar suas descobertas sobre o mundo.

A escola promove uma educacdo contemplando o educar, o cuidar e o
brincar, numa perspectiva ludica, respeitando e atendendo a diversidade, a incluséo
de criancas com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotacdo, em turmas regulares sempre focando na formacgao da

cidadania.
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O planejamento das atividades durante o semestre é efetuado com reunides
de professores e direcdo, repassadas ao pedagdgico da secretaria municipal,
colocando a programacdo que irA ser desenvolvida no processo ensino-
aprendizagem, bem como solicitando materiais para algumas atividades.

Dessa forma, pode-se observar que as atividades, a programacao do
semestre € repassada aos componentes, que fazem parte do pedagodgico do
conselho estadual da educacdo do municipio. Estes costumam trazer propostas
diversificadas, como por exemplo, levar os alunos ao teatro, a unidades curriculares,
ao dia do livro no municipio, ou seja, passeios para que os alunos tenham um
referencial diversificado de cultura e local.

Destaca-se o cotidiano na pesquisa realizada em funcdo de questdes
rotineiras, das praticas comuns, como: as conversas, 0s gestos, ligados ao contexto
em que sucedem nos momentos da vida diaria das pessoas. Conforme CHIZZOTTI
(1992):

por apresentar perguntas sobre o dia-a-dia, pelos acontecimentos diarios da
vida e 0s seus significados que 0s sujeitos vao construindo, nos seus
habitos, nas ruas, ou nas igrejas, e todo o sentido social e politico dessas
praticas e comportamentos que se expressam “na penunbra” num cotidiano
tdo carregado de contradi¢des. CHIZZOTTI (1992, p. 97).

Através da linguagem, é identificada a historicidade, a realidade das pessoas,
0 seu contexto, suas particularidades. Isso faz com que toda a atividade humana
possa ser considerada como cultura, desde que tenha significado para aquele
sujeito que a realiza. Sendo assim, FERRACO (2003) ressalta que o cotidiano é
conviver com suas experiéncias, vivenciar, partilhar e participar.

Percebe-se, nesse espaco, a precisdao de contribuir com o ensino-
aprendizagem, para que os conteudos sejam adequados a sua realidade e as suas
particularidades, valorizando o espaco e interagindo a comunidade escolar. Por esse
motivo, acredita-se na possibilidade na realizacdo de uma educacdo do campo, que
direcione essa cultura da comunidade para futuros alunos. Com isso, a utilizagao
das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) poderd contribuir para a

explanacédo do conhecimento da historia do Assentamento Alvorada.
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3.2 MOMENTOS DA PESQUISA

Para o desenvolvimento da pesquisa foram realizados momentos de
entrevistas informais com moradores locais, passeios no Assentamento Alvorada e a
participacdo da comunidade escolar na escola, bem como observacdes envolvendo
0s participantes na busca do ensino-aprendizagem.

Desta forma, os instrumentos de coletas de dados séo:

3.2.1 Instrumento de coleta de dados inicial: conversa Informal

Nossa primeira ferramenta de coleta de dados foi realizada, inicialmente, uma
conversa informal no turno da manha, tendo como endereco a Escola Fundamental
Séao Francisco, com um dos primeiros moradores no Assentamento Alvorada. Para
tanto, fora apresentada a proposta do trabalho, os objetivos de estar realizando-a,
bem como suas vantagens para a comunidade escolar.

Posteriormente, o morador relatou sua chegada, suas experiéncias,
acontecimentos sucessivos até dias atuais. O morador concordou como também
solicitou que esses dados coletados e o que fosse desenvolvido ficassem na escola
para futuros professores; ou mesmo a comunidade tivesse acesso, para que essa
histéria deles ndo fosse esquecida, e sim trazida na realidade deles, os futuros
alunos conhecesse e valorizasse o local onde seus pais moram.

Essa conversa informal foi gravada no celular, com autorizacdo do morador,
para, posteriormente, ser adicionada no Museu da Pessoa, ou mesmo para possuir

conhecimento inicial para aplicacado das unidades curriculares posteriormente.

3.2.2 Observacdes

A segunda ferramenta de coleta de dados sé&o as observacdes, no transcorrer
dos desenvolvimentos das unidades curriculares, no decorrer dos meses de
novembro (23 de novembro de 2016) até dezembro (22 de dezembro de 2016).
Concebida por Gil (1999) a observacdo assistematica tem como caracteristica ser

facil e essencial no requisito de pesquisador.
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[...] espontanea, informal, ordinéria, simples, livre, ocasional e acidental [e]
consiste em recolher e registrar os fatos da realidade sem que o

pesquisador utilize meios técnicos especiais [...] mais empregada em
estudos exploratérios [sem] planejamento e controle previamente
elaborados.

Portanto, para conduzir as observacbes, estabeleceram-se o0s critérios

descritos no Quadro 01.

Quadro 01 — Critérios de Observagédo

CRITERIOS

A metodologia adotada para o desenvolvimento das unidades curriculares

A participagéo e o envolvimento dos pais nas atividades desenvolvidas

Dificuldades, desafios possibilidades com as TICs

Maneira de registro dos alunos

Aceitagdo e frequéncia da comunidade escolar

Dessa maneira, apresentam-se 0s critérios acima citados, no decorrer, a

analise das observacfes da pesquisa.

3.2.3 Unidade Curricular: praticas de uma agao

No desenvolvimento das unidades curriculares, ha momentos de interacao, de
troca de conhecimentos de dialogo entre os envolvidos, conforme Freire (2004, p.77)
aborda que “Ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para
a sua propria producédo ou a sua construgao”. Sendo assim, a escolha de trabalhar
com unidades curriculares, neste projeto, justifica pela relacdo teoria-prética e a
possibilidade de gerar conhecimentos no processo ensino-aprendizagem.

Nesta pesquisa, foram desenvolvidas cinco unidades curriculares, tendo inicio
em 23 de novembro de 2016, no turno da manh&, das 07h30min as11h30min, até
dezembro de 2016. No quadro 02, sera apresentado cronograma de atividades das
cinco unidades curriculares; no Apéndice A, encontra-se o plano de unidades
curriculares 01; no Apéndice B, encontra-se o plano das unidades curriculares 02; no
Apéndice C, encontra-se o plano das unidades curriculares 03; no Apéndice D,
encontra-se o plano das unidades curriculares 04 e a ultima unidade curricular

encontra-se no Apéndice E, com plano das unidades curriculares 05.



Quadro 02 - Cronograma de atividades das cinco unidades curriculares.

Cronograma de atividades realizadas no decorrer das unidades

curriculares

Data
Carga Atividade Responséaveis
Horaria
12 Unidade Curricular
Assunto: Familia/Escola/Comunidade.
- Video: O rato do campo e o rato da cidade; Coordenadora
23/11/2016 | - Passeio na casa dos moradores; das unidades
4h - Realizar desenho em folhas de oficio sobre curriculares
0 passeio.
- Conversa com morador;
- Confeccionaram uma escola com material | Coordenadora
24/11/2016 | de lona; das unidades
4h - Gravar video como era a escola curriculares
antigamente.
25/11/2016 | - Unidades curriculares do Paint para| Coordenadora
4h construcdo de desenho. das unidades
curriculares
22 Unidade Curricular
Assunto: Eu e minha familia
- Youtube como apoio no processo ensino-
aprendizagem. Filme: Os Trés Porquinhos. Coordenadora
28/11/2016 | - Dindmica com os pais; Video. das unidades
4h - Video com os alunos sobre o que foi curriculares
realizado na dinamica.
- Atividades sobre o passeio relacionado com
o filme.
- Tarefas para os pais - realizar desenhos | Coordenadora
29/11/2016 | juntamente com os filhos como eram suas das unidades
4h moradias antes no acampamento e no curriculares

a7



momento atual.

32 Unidade Curricular

Assunto: Alimentacdo Saudavel (tipos de

alimentos)
30/11/2016 | - Video: A cesta da Maricota. Coordenadora
4h - Relato da moradora sobre o plantio de | das unidades
Horticultura - gravagcédo em video. curriculares
- Passeio na horticultura;
- Desenho do que foi observado no passeio.
- Pintar os pet.
01/12/2016 | - Plantar uma muda de hortali¢a; Coordenadora
4h - Jogos educativos (Frutas). das unidades
- Gravar video sobre alimentacao saudavel. curriculares
42 Unidade Curricular
Assunto: Higiene Corporal
02/12/2016 | - Assistir filme: Turma da Clarinha; Coordenadora
4h - Palestra pelo Agente de Saude; das unidades
- Desenho sobre como higiene do corpo. curriculares
- Mdusica: Lave...Lave
05/12/2016 | - Gravar video sobre higiene. Coordenadora
4h — Desenho no Paint sobre higiene necesséaria | das unidades
NO NOSSO COrpo. curriculares
52 Unidade Curricular
Assunto: Animais e plantas ao meu redor
-Passeio na comunidade — animais e plantas
06/12/2016 | ao meu redor. Coordenadora
4h - Youtube: Mdsica Infantii Natureza e | das unidades
Bichinhos - Como é Linda a Natureza. curriculares
- Desenhar livremente diversos tipos de
07/12/2016 | paisagens, utilizando o Paint. Coordenadora
4h - Gravar video com os alunos sobre| das unidades
paisagens, animais que tem na sua curriculares

comunidade.

48
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3.2.4 Planejamento e estruturacao das unidades curriculares

Apés a identificacdo dos contelddos programaticos para ser trabalhados
nestas unidades curriculares, sucedeu-se o planejamento e desenvolvimento, com o
objetivo de inserir as Tecnologias de Informacédo e Comunicacao (TIC) nas classes
multisseriadas do (Pré-Escola e 1° ano do Ensino Fundamental). Ressalta-se que o
ensino voltado para a realidade dos alunos em que o contexto historico € valorizado
através do dialogo entre os envolvidos, segundo Freire (1983, p. 5), “[...] somos
educados em comunidade a partir da reflexdo da préxis da vida de cada educando
[...]".

Sendo assim, as unidades curriculares programadas foram estruturadas e
desenvolvidas por contetdos, em que cada uma possui um planejamento conforme
apresentado nos Apéndices. Nesse momento, destacam-se, somente 0S assuntos

abordados para cada unidade curricular.

Quadro 03 - Cronograma dos assuntos abordados

Unidades Assunto Dias
Curriculares
12 Familia/Escola/Comunidade. 23, 24 e 25/11/2016
22 Eu e minha familia 28 e 29/11/2016
32 Alimentacdo Saudavel (tipos de alimentos) | 30/11 e 01/12/2016
4a Higiene Corporal 02 e 05/12/2016
52 Animais e plantas ao meu redor 06 e 07/12/2016

Esses assuntos relacionados foram estabelecidos pela Secretaria da
Educacao, que realizaram adaptagOes voltadas as especificidades e valorizagcdo do
que apresenta e na comunidade do Assentamento da Alvorada. Através do dialogo
com a comunidade escolar, 0 ensino-aprendizagem nesses temas obteve
comunicagao e troca de saberes, comentadas por Freire (2005, p.79): “O educador
ja ndo € mais o que educa, mas o que, enquanto educa, € educado, em dialogo com
o educando que, ao ser educado, também educa. Ambos, assim, se tornam sujeitos

do processo em que crescem juntos”.
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3.2.4.1 Desenvolvimento das Unidades Curriculares

Como ja mencionado, as unidades curriculares foram desenvolvidas na
escola Municipal Sao Francisco com alunos de classes multisseriadas (Pré-Escola e
1° ano fundamental), no decorrer do més de novembro a dezembro de 2016.
Trabalhou-se as cinco unidades curriculares mencionadas, procurando integrar as
TIC na prética pedagogica. Portanto, cada unidade esta relacionada com o recurso

tecnologico utilizado para o seu desenvolvimento.

PRIMEIRA UNIDADE CURRICULAR: Integracéao das tecnologias da Informacéo
e Comunicacao (TIC) direcionadas a familia, escola e comunidade, enfocando
Gravacao de video e ferramenta Paint

A primeira unidade curricular (Apéndice A) foi realizada no dia 23, 24 e 25 de
novembro de 2016, no turno da manhd. Trabalhamos o conteudo:
Familia/escola/comunidade. Com o objetivo de compreender a histéria e a formacao
dessa comunidade, a unidade curricular justifica-se pela necessidade de conhecer
0s primeiros moradores, suas histérias de vida. E, assim, iniciar a coleta das
primeiras observacdes, ja que € necessario conhecer esses relatos para integrar a
vivéncia nos dias atuais e inserir as TIC como ferramentas de ensino possibilitando
ensino-aprendizagem e construcdo do conhecimento.

Inicialmente assistimos ao filme: O rato do campo e o rato da cidade, com
duracdo de 3:46 (3 minutos com quarenta e 6 segundos). Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=HPa4G2JzaSo>.

A utilizacdo de videos, no processo ensino-aprendizagem, é um dos recursos
utilizados com periodicidade nas salas de aulas pelos professores, através dele
pode-se informar, motivar, comunicar e tornar atraente o conteddo no que esta

sendo trabalhado. Cabe lembrar que o video:

Ajuda a um professor, atrai os alunos, mas ndo modifica substancialmente a
relagdo pedagodgica. Aproxima a sala de aula do cotidiano, das linguagens
de aprendizagem e comunicacado da sociedade urbana, e também introduz
novas questdes no processo educacional [...] (MORAN, 1995, p.1).


https://www.youtube.com/watch?v=HPa4G2JzaSo
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Portanto, o uso do video foi essencial para abordar o conteido a ser
desenvolvido, conjuntamente com a insercdo das Tecnologias de Informacgédo e
Comunicacao (TIC), em que imagens e som contribuiram para estabelecer a
comunicacdo e um melhor entendimento do contexto em que os alunos estdo
inseridos. O video € um meio ndo um fim de aprendizagem, um recurso que realiza
a mediacéo de outro tipo de interacao, esta precisa ser entendida como outro tipo de

vivéncia do aprendizado como comenta Haetinger (2016);

A utilizagdo dos recursos audiovisuais € uma referéncia para vivéncias, um
aporte e atrativo a mais como também devem ser utilizados como
fomentadores das atividades e explora-las de maneira que haja uma
interacdo entre ambos. No processo educativo 0 que mais se destaca € a
importéancia das imagens (HAETINGER, 2016, p.90).

Apos o término do filme, foi realizada sua interpretacdo, observacdo dos
personagens que trazem realidades diferentes de vida. O recurso aborda questdes
da vida do campo e da cidade; as vantagens e desvantagens de se morar no campo
e na cidade; caracteristicas do lugar, dentre outros. Realizado um paralelo das
diferencas e semelhancas da vida do campo e da cidade, possibilitando uma relagéo
com a vida do Assentamento Alvorada.

Posteriormente, contextualizada a proposta foi realizada a visita nas casas
dos moradores da comunidade, cujo caminho se deu em estrada de chdo plano,
com paisagens diversas, campos verdes, sol brilhante, clima saudavel, favoravel
para o passeio.

Todos moradores recebiam bem a pesquisadora, e a maioria das casas
continham jardins, flores, plantacbes de arvores ao redor da casa, hortas com
plantios diversos para seu consumo. Uma moradora (figura 03) relatou, aos alunos,
sua trajetéria no Assentamento. Falou de suas conquistas, dificuldades, anseios,
davidas e seus projetos. Essa moradora é enfermeira, mas abandonou profisséo
com o objetivo de desenvolver um trabalho de solidariedade, assisténcia social,

apoio ajudando as pessoas com necessidades.



52

Figura 03: Relato da Moradora do Assentamento Alvorada

Fonte: Arquivo da Pesquisadora
Disponivel em: <https://youtu.be/khj3dclylCA>

Pelo caminho, avistou-se um galpéo (figura 04) que serviu de moradia, ha
época da chegada ao assentamento. Ainda hoje, ele é ocupado para este fim, porém
nao sofreu alteracdes na sua arquitetura, somente o desgaste do tempo.

Figura 04 — Galpéo da Fazenda

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

A lIgreja foi construida com arrecadacfes realizadas pela comunidade de
assentados (figura 05). Aos finais de semana, sao realizadas celebracdes pela irma
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Judite, propiciando uma maior integracdo dos membros da comunidade local, bem

como, esporadicamente aos domingos, missas, em datas comemorativas.

Figura 05 — Igreja do Assentamento Alvorada

K - & T

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

No processo de construcdo sobre o Assentamento Alvorada, a
professora/pesquisadora expds sobre a importancia dos avancgos que as tecnologias
sofreram no decorrer do tempo. Considerando-se que 0S primeiros recursos
tecnologicos foram extremamente rudimentares, no periodo Paleolitico, quando o
homem das cavernas desenvolveu as primeiras tecnologias, como a roda e
posteriormente a mesa em funcdo de sua sobrevivéncia. Assim, constata-se que
hoje o0 avango supera e surpreende a todas as expectativas.

Retornando para a sala de aula, fez-se um didlogo com os alunos sobre o
passeio, relatos dos moradores e estabeleceu-se um paralelo com o filme assistido
antes de sair para o passeio. Portanto, a caminhada realizada com os alunos, na
comunidade, obteve propdésito de despertar o interesse, a curiosidade, a motivagao
pelos relatos dos moradores e novas descobertas no tema a ser tratado. Alguns
alunos ndo conheciam a histéria de como chegaram ao assentamento e, por
intermédio desses relatos e fotos mostradas pelos moradores, foi possivel conhecer
a sua historia, o que resultou em dados relevantes para ser trabalhados nas
unidades curriculares. Sendo assim, cabe citar Freinet (1973) que fortalece este

trabalho realizado:
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[...] as aulas-passeio (ou estudos de campo), sdo mais do que praticas, &
um despertar, nas criangas de uma consciéncia de seu meio, incluindo os
aspectos sociais, e de sua histéria. E um espaco incentivador de
aprendizagem. (FREINET, 1996, P.23-24).

Com base nesse contexto, o desenvolvimento da atividade em sala de aula
aconteceu de maneira extrovertida e significativa, que serviu de motivagcado para os
alunos confeccionarem um desenho sobre o passeio e 0 video assistido em uma

folha de oficio, utilizando lapis de cor e outros materiais.

Figura 06 — Atividades sobre o passeio relacionado com o filme

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

No dia 24 de novembro de 2016, teve prosseguimento no desenvolvimento
das atividades programadas referente ao que foi relatado pelos moradores bem
como o que foi observado durante o passeio.

Inicialmente, houve a visita do morador local do assentamento em sala de
aula, o qual relatou aos alunos como se deram o0s assentamentos, todas as
dificuldades enfrentadas com a falta de infraestrutura. Para tanto, ele pontuou as
principais diferencas existentes entre chegada, quando se instalaram no
assentamento, sob lonas em chdo de terra batida, em precarias condi¢cbes de

moradia e, atualmente, possuem casas de alvenaria’, construidas pelo Governo

7 Casas de alvenaria sdo unidades que podem ser construidas em blocos de concreto ou tijolos,
blocos de ceramica, de vidro, pedras, tijolos etc. Disponivel: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Alvenaria>.
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Federal, onde podem viver com dignidade. Na época da chegada ao assentamento,
para os filhos dos assentados, foi construida de improviso uma escola sob lonas. L4,
foram ministradas aulas, durante longo tempo, até que fosse construida a escola
local.

ApOs realizados os relatos, foram desenvolvidas atividades com material de
lonas na sala de aula, quando os alunos confeccionaram uma escola de lona,
conforme o morador havia comentado que era no inicio quando chegaram ao
assentamento. Essa atividade foi muito interessante, pois fora entregue um pedaco
de lona transparente para os alunos e perguntado como era a escola antigamente,
todos responderam. Entdo, logo apds, foi apresentada a proposta de atividade,
construir como era a escola no passado. Todos participaram da tarefa, colocando
cadeiras, classes como suporte, grampearam as pontas das lonas para fechar nas
laterais, e cada um foi dando sua contribuicdo como poderia ser.

Posteriormente, foi gravado um video com duracdo de 45 segundos com 0s

alunos relatando como era a escola antigamente.

Figura 07 - Relatos dos alunos como era a escola antigamente

Fonte: Arquivo da Pesquisadora
Disponivel em: <https://youtu.be/0ByUVCkKIXSM>

A pesquisadora postou no Youtube este video com o titulo: Projeto
Assentamento Alvorada voltado a uma proposta de Mestrado Profissional em
Tecnologias Educacionais em Rede, com aplicacdo nas classes multisseriadas de
alunos de pré-escola e 1° ano de Ensino Fundamental, no municipio de Judlio de
Castilhos. O video tem duracado de 0:44 (quarenta e quatro segundos).

A gravacdo de videos com os alunos € uma das maneiras de expressar-se

livremente sobre o assunto de que estd sendo comentada no momento, como


https://youtu.be/0ByUVCk9XSM

56

também uma melhor compreensao dos fatos abordados. Os alunos gostam de ouvir
a reproducéo das imagens e a voz. Esse tipo de atividade faz com que se perceba a
importancia das insercdes das TIC no processo ensino-aprendizagem e na

construcdo e aprimoramento do conhecimento. Conforme Moran (1995, p. 27):

A linguagem audiovisual desenvolve multiplas atitudes perceptivas: solicita
constantemente a imaginagéo e reinveste a afetividade com um papel de
mediagdo primordial no mundo, enquanto que a linguagem escrita
desenvolve mais o rigor, a organizagédo, a abstracéo e a analise légica.

Partindo desse contexto, a atividade desperta, nos alunos, a curiosidade,
motivacdo pelo que esta sendo esbogado e um melhor entendimento do que esta
sendo desenvolvido em aula.

No dia 25 de novembro, concluiu-se a unidades curriculares com a utilizacéao
de Tecnologias de Informacdo e Comunicagcdo (TIC). Com uso de notebooks no
programa PAINT, os alunos realizaram desenhos como era o lugar onde moravam.
Os alunos utilizaram 0s recursos que o0 programa Paint oferece cores, formas e
linhas. Eles encontraram dificuldades de selecionar, conduzir o mouse entre outras.
Eles nunca tinham usado o programa, tinham dificuldades para manusear, mas nao
desistiam, era novidade recebia ajuda dos outros colegas para elaboracdo da
atividade. O uso desta ferramenta possibilitou um diferencial no ensino-
aprendizagem do momento, é algo novo, motivador do tema que estd sendo
desenvolvido. A escolha do uso do programa PAINT se deu para incentivar, interagir
com recursos diferenciados e proporcionar inser¢cdo de TIC no processo ensino-
aprendizagem. Para Freire (2011b, p. 184-185), “Os educadores devem desenvolver
estruturas pedagogicas radicais que propiciem aos alunos a oportunidade de utilizar
sua propria realidade como base para a alfabetizagao”.

Com base nesse contexto, é papel fundamental do professor realizar
atividades bem estruturadas e planejadas, pois a adaptacdo dos conteddos com
recursos audiovisuais torna-se essencial quando o aluno e o professor juntos
constroem o conhecimento, partindo da realidade em que se esta sendo inserido.

Essas atividades revelam a questéo da possibilidade, do uso das Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo (TIC) em rede, € possivel ver o entusiasmo,
motivacdo, dialogo entre alunos e professor para a realizacdo da atividade da

proposta. Nesse sentido, Freire descreve que através do didlogo, o processo ensino-
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aprendizagem torna-se mais significativo, busca valorizar a cultura as condi¢des
sociais, culturais, econdmicas dos alunos, suas familias e o seu contexto.

Levy (2010) comenta que as TIC estdo contribuindo para o desenvolvimento
pedagogico, possibilitando ao aluno uma melhor compreensado, espontaneidade,
criatividade, atencdo e outras vantagens alterando as maneiras como as TIC véao ser

utilizadas no contexto;

Um mundo virtual, no sentido amplo, € um universo de possiveis,
calculaveis a partir de um modelo digital. Ao interagir com o mundo virtual,
0s usuarios o exploram e o atualizam simultaneamente. Quando as
interacdes podem enriquecer ou modificar o modelo, o0 mundo virtual torna-

se um vetor de inteligéncia e criag&o coletivas (LEVY, 2010, p.75).

Portanto, a aprendizagem pressup8e uma participacdo ativa, trocas virtuais,
gue podem ser potencializados pelas TIC, proporcionando resultados diferenciados
nas atividades pedagogicas realizadas, envolvendo espacos e conhecimento.

SEGUNDA UNIDADE CURRICULAR: A integracao das TIC, especialmente, o
Youtube, no desenvolvimento do ensino-aprendizagem com o tema: Eu e

minha Familia

A segunda unidade curricular (Apéndice B) foi realizada no dia 28 e 29 de
novembro de 2016, no turno da manh&. Nesta unidade curricular, fora trabalhado o
conteado: Eu e minha Familia. Com o objetivo da participagdo dos pais nos
conteddos e, também, de conhecer sua realidade e historia do Assentamento
Alvorada e um melhor entendimento sobre suas conquistas no momento. Além
disso, deu-se destaque a valorizacéo do lugar e suas particularidades.

Inicialmente, assistiram ao video: Os Trés Porquinhos. Este com duracdo de
4:04 (4 minutos com quatro segundos). Reforgou-se que, na escola, existe Internet
Wi-fi, portanto consegue-se trabalhar com as TIC sem transtorno.

Logo apds, comentou-se, com 0s alunos, sobre o filme; tipos de casas, tipos
de estruturas para construi-las, comentarios sobre a escolha dos porquinhos para
construir sua casa. Indagou-se os alunos sobre como € construida a casa deles;
cada aluno descreveu como € a sua casa; deixou-se todos os alunos relatarem qual

o tipo de material empregado na construcdo de suas casas.
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A apresentagdo do filme foi utilizando o Youtube, para ressaltar a sua
utilizagdo e possibiidade como sendo um recurso do processo ensino-
aprendizagem, abrangendo diversos espacos e tempos, tornando uma das maneiras
mais simples e atrativos da compreenséao dos conteudos.

Este filme possui o encantamento das imagens (personagens, paisagens),
que no decorrer da histéria vai acontecendo. A entonagdo do narrador vai
modificando-se, conforme os fatos que acontecem, conduzindo de uma maneira
agradavel, atrativa de quem assiste. Sendo assim, 0 uso de imagens, textos, sons
auxiliam no desenvolvimento do ensino-aprendizagem, em que estes sao levados
aos mais diversos tipos de imaginacao, criatividade.

Em seguida, os pais participaram da aula, utilizando a dinamica de baldes
com os alunos. Foi exposto o motivo do trabalhado e os objetivos da participacéo
dos mesmos no projeto.

A atividade foi desenvolvida com balGes verdes e amarelos na parede: nos
baldes verdes, para o0s pais, constavam perguntas sobre a trajetéria do
Assentamento Alvorada até dias atuais; os bal6es amarelos foram dados para os
filhos com brincadeiras sobre o Assentamento. Sendo assim, essa dinamica da
participacdo dos pais teve como finalidade conhecer sua realidade juntamente com

os alunos e um entendimento sobre suas histérias e conquistas no momento.



59

Figura 08 - Dinamica com os pais e alunos

§
-

Fonte: Arquivo da Pesquisadora
Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=bl-DxOcgNSU&t=2s>

O video foi disponibilizado pela pesquisadora no Youtube, com o titulo:
Dinamica com os pais no Projeto Mestrado Tecnologias Educacionais em Rede.
Esse trabalho teve o intuito de incentivar o uso das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéao (TIC) com a finalidade de incentivar a participacdo da comunidade
escolar nos conteudos programaticos. Ele possui duracdo de dois minutos e trinta
segundos.

Posteriormente, com os alunos, foram desenvolvidas atividades de
confeccionar um sol, referente do que foi mencionado nas atividades realizadas com
0S pais e 0 uso do alfabeto mével para formar as palavras mencionadas
anteriormente.

Essa atividade buscou o desenvolvimento do ensino-aprendizagem com o0s
relatos dos pais e a inser¢cdo de palavras que foram conversadas, confeccionadas
pelos alunos, como: terra, agricultura, pais, alunos, comunidade, familia, escola,
amor, carinho, tipos de casas com o uso do alfabeto mével. O fechamento com a
ideia de que todas essas palavras formam e conduzem sua trajetéria e seu convivio
com as pessoas ao redor. O desenho do sol justifica-se por ser um dos simbolos da
comunidade, um novo amanhecer. E o simbolo da bandeira da escola e do hino da

escola. Posteriormente, com essas palavras foi gravado um video, a seguir:



60

Figura 09 - Imagem do Video com os alunos

Fonte: Arquivo da Pesquisadora
Disponivel em: <https://youtu.be/nY8Rc8gDFYY>

Este video trata sobre a insercao de palavras confeccionadas pelos discentes,
estando entre elas os termos que seguem, 0S quais representam para as criangas o
significado do lugar onde estdo inseridos: terra, agricultura, pais, alunos,
comunidade, familia, escola, amor, carinho.

Desta maneira, podemos caracterizar o video como uma ferramenta que
auxilia o ensino-aprendizagem e contribuem para o complemento do aprendizado.
Para Levy (1999, p.11), esse novo espaco de comunicacdo, possibilitado pelas
tecnologias digitais, insere 0s sujeitos em outro tipo de receptividade, uma vez que
h& uma atualizacdo das relacdes entre a vida social e cultural.

Nessa perspectiva, promover o dialogo com a familia é significativo para o
desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem. Neste momento, sdo
construidas as experiéncias vivenciadas por eles e pela escola também, assim,

acontece uma troca de informagdes, como salienta Freire (1991, p.16):

N&o devemos chamar o povo a escola para receber instru¢des, postulados,
receitas, ameacas, repreensfes, punicdes, mas para participar
coletivamente da construcdo de um saber que vai além do saber da pura
experiéncia feita, que leve em conta suas necessidades e o0 torne
instrumento de luta, possibilitando-lhe transformar-se em sujeito de sua
prépria histéria. A participacdo popular na criacdo da cultura e da educagéo
rompe com a tradicdo de que sé a elite € competente e sabe quais sdo as
necessidades e interesses de toda a sociedade. A escola deve ser também
um centro irradiador da cultura popular, a disposicao da comunidade, ndo
para consumi-la, mas para recria-la. A escola é também um espaco de
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organizacao politica das classes populares. A escola como um espaco de
ensino-aprendizagem sera entdo um centro de debates, ideias, solugdes,
reflexdes, aonde a organizacdo popular vai sistematizando sua prépria
experiéncia. O filho do trabalhador deve encontrar nesta escola os meios de
autoemancipacado intelectual, independentemente dos valores da classe
dominante. A escola ndo é sé um espaco fisico. E um clima de trabalho,
uma postura, um modo de ser. FREIRE (1991, p.16).

Nesse contexto, a relacdo dos pais (familia) na escola € de suma relevancia,
considera-se a valorizacao dos seus costumes, de suas ideias construindo o novo, e
considerando a realidade local e geral juntamente preocupado para gerar sujeitos da
histéria, estabelecendo uma luta em conjunto para a formacdo de cidadaos
conscientes de seus direitos.

No decorrer, os alunos numa folha de papel, realizaram um desenho referente
aos diferentes tipos de casa existentes na comunidade e relacionaram com a historia
do filme, conforme Figura 10. Portanto, nesta atividade houve alunos que
desenharam as casas onde moram, que sao de alvenaria, e construiram a casa dos

porquinhos e outros desenharam casas que existem na comunidade.

Figura 10 — Atividades sobre o passeio relacionado com o filme

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

No dia 29 de novembro de 2016, continuou-se com a atividade referente ao
assunto anterior. E utilizou-se as Tecnologias de Informagdo e Comunicacao (TIC)
em rede, o programa PAINT, com o qual construiram desenhos sobre os tipos de

casa que conhecem na sua localidade. De acordo com a Figura 12, utilizaram as
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ferramentas bésicas do programa, selecionaram formas (quadrado, retangulo), cores
e linhas.

A incluséo das tecnologias, nesse processo, faz com que o aluno, desenvolva
a criatividade, motive-se pelo conteudo, bem como a descoberta de ser capaz de
construir algo diferente, utilizando recursos novos. Com isso, o professor, através do
dialogo, é mediador do processo 0 que permite o enriqguecimento para ambos nesse
processo ensino-aprendizagem com a insercdo das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéo (TIC).

Neste contexto, o professor tem que reconhecer as diversidades, as
diferencas e aprender que existem ideias diferentes, mas que podem coexistir e
formar uma organizacdo de vivéncias enriquecedoras para todos, através dos
didlogos, proporcionando conhecimentos novos e enriguecendo o processo de
ensino-aprendizagem com a troca de saberes heterogéneos. Nesse processo,
aluno/professor caminham juntos a descobrir e recriar novos formas de
conhecimento com a troca de dialogos e a convivéncia de cada um, valorizando o
espaco no qual estéo inseridos.

A docente/pesquisadora explorou possibilidades de transpor o desenho no
papel para a tela do computador, no PAINT, com a finalidade de inserir as TIC no
ensino-aprendizagem, motivando-os a explorar através da atividade proposta o0s
conteudos programaticos.

Também foi aplicada tarefa para os pais criarem desenhos em uma folha de
papel juntamente com os filhos, ilustrando como eram suas moradias antes no

acampamento e como sdo no momento atual.
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Figura 11 - Desenho dos pais com os filhos |

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

Freire (1996) ressalta que participar € assumir a vocacao dos seres humanos:
serem mais. Simultaneamente, busca-se verificar como a partir dessa vocacéo se
determina a relacdo entre os seres humanos e o mundo no qual se encontram
inseridos. Quer dizer, que participar € compartilhar com 0 mundo e com as pessoas
que se convive. Sendo assim, a participacdo dos pais, no desenvolvimento de
ensino-aprendizagem, é fundamental em que acontece a troca muatua de
conhecimento e aprimoramento no processo No ensino-aprendizagem.

O interesse, nas atividades desenvolvidas conjuntamente com os pais, tem
como caracteristica principal o dialogo, a interacdo e as experiéncias vivenciadas
por ambos, tornando a formacao plena com o compartilhamento de valores, crencas,

costumes e tradicOes sobre a comunidade na qual estéo inseridos.

TERCEIRA UNIDADE CURRICULAR: A insergdo dos Jogos educativos no
processo ensino-aprendizagem desenvolvendo o conteddo alimentacao

saudavel

A terceira unidade curricular (Apéndice D) foi realizada no dia 30 de novembro
e 01 de dezembro de 2016, no turno da manhd. Nesta unidade curricular, foi
trabalhado o contetdo: Alimentacdo Saudavel (tipos de alimentos). Com base na

atividade agricola desenvolvida no Assentamento Alvorada, a qual se estrutura em
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uma producéo propria, tendo a finalidade de subsisténcia da comunidade, bem como
a demanda do mercado do Municipio.

Esta atividade justifica-se pela imprescindibilidade de demonstrar as criancas
a importancia de produzir, plantar e colher em sua prépria terra. Essa orientacdo tem
como objetivo fortalecer a valorizagdo do lugar onde vivem. E importante conhecer
as atividades agricolas da comunidade com o propdésito de realizar a integracdo do
ensino possibilitando um ensino-aprendizagem, utilizando diversos tipos de
atividades para desenvolver o aprendizado.

A unidade curricular foi realizada, inicialmente, com visita na comunidade, na
horticultura de um morador local, com o objetivo de ver a importancia dos alimentos
plantados e cultivados no Assentamento Alvorada. Este passeio foi realizado de
transporte escolar, agendado com antecedéncia tanto com o motorista quanto com a
familia que visitada.

Na sala ludica da escola foi realizada a atividade, hora do filme: assistir o

video: A cesta da Maricota, no endereco:<https://www.youtube.com/watch?v=okeX|z8DuFw>

Esse video representa a receita da boa alimentacdo. As frutas possuem
caracteristicas diferentes: cor, sabor, consisténcia. A alimentagdo é um fator
importante na nossa saude, os alimentos sdo essenciais, pois tém nutrientes
variaveis e cada nutriente tem uma funcdo especifica. Adotar uma alimentacdo
balanceada é fundamental para o bom funcionamento do organismo e para ter uma
vida saudavel. Todos os alimentos podem fazer parte de uma alimentacéo
equilibrada, eles devem combinar uns com 0s outros com objetivo de atender as
necessidades de energia e nutrientes do organismo.

Este video é divertido, as frutas e as verduras “conversam” entre si chamando
a atencdo na sua utilizacdo, suas funcdes. O ludico acontece de maneira
envolvente, deixando as criangas encantadas com as imagens e sons.

No dia 01 de dezembro de 2016, deu-se continuacdo a atividade referente ao
assunto anterior. Foram utilizadas as Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
(TIC) em rede, sobre jogos educativos. Para tanto, usou-se a Escola Games, a qual
apresenta jogos para criancas de 2 a 6 anos, contribuindo para auxiliar na
construcdo do conhecimento, no endereco: <http://www.escolagames.com.br/jogos/frutas/>.

Nele, sdo trabalhadas habilidades como nocéo espacial, coordenacao

motora, raciocinio logico, percepcdo e complementa com o estudo do assunto

tratado, que é alimentacédo saudavel.


https://www.youtube.com/watch?v=okeXIz8DuFw
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Posteriormente, foi realizada uma visita na comunidade, na horticultura de um
morador local, com o objetivo de ver a importancia dos alimentos plantados e
cultivados no Assentamento Alvorada. A seguir, seguem fotos da Horticultura da
moradora, apresentando-se onde ela realiza o plantio de diversos alimentos

principalmente a alface, repolho e algumas frutas sazonais.

Figura 12: Horticultura de uma moradora do Assentamento
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.

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

Figura 13: Alunos na Horticultura

Fonte: Arquivo da Pesquisadora
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Durante a visita a moradora do Assentamento, relatou-se sobre os métodos
de plantio, observando algumas técnicas que dao mais qualidade ao crescimento
dos alimentos. Destacou também o destino da producdo que € uma parte para

COMErcio e outra para consumo proprio.

Figura 14: Relato da moradora sobre plantio de Horticultura
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Fonte: Arquivo da Pesquisadora
Disponivel em: <https://youtu.be/-YQ4X9h54jE>

Retornando para a escola, na sala de aula, iniciou-se o dialogo com os
alunos sobre o filme e o passeio na horticultura. A visita na casa do morador
proporcionou uma interacao e envolvimento dos alunos com os moradores locais do
Assentamento, explorando o meio ambiente (horticultura), dialogando sobre a
realizagdo do plantio, dos cuidados para a conservacdo da horta. O didlogo nesse
momento é compartilhar experiéncias vividas e aplicadas no seu dia a dia. Para
Freire (2005):

O dialogo comeca na busca do contetido programatico, esta busca precisa
ser no coletivo: educadores/educandos/pais/funcionérios/comunidade -
guando os conteudos programaticos deixam de ser uma doacao e passa a
ser uma devolugdo organizada, “sistematizada e acrescentada ao povo
daqueles elementos que este Ihe entregou de forma desestruturada”. Freire
(2005, p.21):
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Portanto, esta conversa com a moradora, que explanou sobre a realizagao do
seu trabalho para o plantio da horticultura, proporcionou o0 conhecimento,
esclarecimento sobre vantagens e desvantagens que se tem ao cultivar esse plantio,
bem como enriqueceu o dialogo sobre o seu cotidiano.

ApGs esse momento, os alunos realizaram um desenho com uso de lapis de

cor, sobre alimentagc&o saudavel.

Figura 15 - Desenho dos alunos sobre Alimentagdo Saudavel

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

Posteriormente, foi realizada, no patio da escola, a decoracdo das garrafas de
pet com tinta guache, explorando o tamanho das garrafas, a textura e relatando o

que eles iriam fazer com o trabalho produzido.



68

Figura 16 - Pintando as pets

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

Logo apods, colocaram terra da composteira (nome do local em que as
pessoas colocam lixo organico). Nos referidos recipientes, cada aluno plantou uma
muda de hortalica (alface), essas mudas eles levaram para casa para plantar nas

suas hortas com seus familiares.

Figura 17 - Plantando as hortalicas

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

No decorrer das atividades foi realizado o plantio da hortalica e gravado o

video com os alunos sobre alimentacdo saudavel.
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Figura 18 - Video sobre alimentagdo saudavel

Fonte: Arquivo da Pesquisadora
Disponivel em: <https://youtu.be/ttNdKmj3pK4>

Nesse momento, realiza-se a insercdo das tecnologias da Informacdo e
Comunicagédo (TIC), sendo construido o video pelos alunos. Nessa fase, eles
relatam o que aprenderam e qual a importancia de uma boa alimentacao, citando o
gue esta no seu prato. Cruz (2000, p.56) ressalta que o videoprocesso é uma das
formulas mais criativas no uso didatico do video. E aquela modalidade na qual a
camera de video possibilita uma dindmica de aprendizagem em que 0s alunos se
sentem criadores, ou pelo menos como sujeitos ativos, participam, criam, tornam-se

protagonistas.

QUARTA UNIDADE CURRICULAR: A integracéo do filme e da Masica no
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem com o conteudo: Higiene

Corporal

A quarta unidade curricular o correu no dia 02 de dezembro e 05 de dezembro
de 2016, no turno da manha. Abordou-se o conteudo: Higiene Corporal. Esta
unidade curricular abrange o atual contexto de risco da saude publica em funcdo dos
agentes transmissores de doengas. Destaca-se que, ho Assentamento Alvorada, ha
um agente de salde que monitora e orienta sobre os procedimentos, evitando

possiveis moléstias.
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A partir disso, esta unidade curricular se justifica pela imprescindibilidade de
reiterar conduta de cuidados, no Assentamento, que evitem a possivel contaminagéo
de doencas pelo mosquito da Dengue, ou até mesmo pelo parasita Piolho. Assim,
busca-se criar uma cultura de consciéncia e profilaxia contratais moléstias.

Para desenvolver as atividades, utilizou-se videos da Turma da Clarinha, com
duracédo de 7:47 (sete minutos com quarenta e sete segundos), o qual apresenta
imagens coloridas e vai desenvolvendo o assunto de boa higiene cuidados basicos
de higiene para preservar a saude.

Apresentou-se o video com esse tema de higiene e saude com o objetivo de
realizar uma mediacao entre o contexto a ser estudado com imagens, textos e sons
envolvendo a motivacao pelo assunto abordado. MORAN (2002, p.28) explica que “o
video explora o ver, o visualizar, o ter diante de nés as situacdes, as pessoas, 0S
cenarios, as cores, as relacdes espaciais”.

Posteriormente, realizou-se a interpretacdo do video, deixando que as
criancas relacionassem com sua higiene pessoal, 0 que é necessario para ter uma
boa saude, cuidados que se deve ter.

Logo apds, uma palestra com agente da saude, sobre os principais cuidados

gue devemos ter.

Figura 19: Palestra com Agente da Saude.
T

Fonte: Arquivo da Pesquisadora
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Figura 20: Desenhos realizados pelos alunos sobre Higiene do corpo

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

O desenho realizado acima representa uma atividade que proporcionou um
entendimento sobre o que foi abordado, bem como desenvolveu a criatividade das
criangcas. Para Barbosa (1991, p.31-32), o desenho desperta a crianca para a
aprendizagem, a descoberta, o prazer, o novo, o diferente.

Logo apds, para encerrar esta abordagem, convidou-se para cantar a musica:

7

‘Lave...Lave”. Esta musica € para cada crianga cuidar bem de seu corpo,

importancia de lavar as méaos apoés utilizar o banheiro, ap6s espirrar, quando se
chega da rua, antes das refeicOes e em outros momentos que se percebe a sujeira
das mesmas. Entdo, é preciso fazer com que eles entendam a importancia da
higienizacdo para a sua salde. E necessario também, que eles saibam o modo
correto de lavar as maos, pois abrir a torneira e jogar uma “aguinha” nado adianta

nada.
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Figura 21: Video sobre Higiene com os alunos
i ‘ v

Fonte: Arquivo da Pesquisadora
Disponivel: <https://youtu.be/L9URmwGYqgzc>

A insercdo das tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, nesta unidade
curricular, envolveu o enriquecimento de varias atividades para inserir os contetidos
e proporcionar uma aprendizagem colaborativa e interessante para os alunos
aprender e adquirir habitos de higiene na sua vida pessoal. Para Levy (2010, p.75);

[...] um mundo virtual, no sentido amplo, € um universo de possiveis,
calculaveis a partir de um modelo digital. Ao interagir com o mundo virtual,
0S usuarios, o exploram e o atualizam simultaneamente. Quando as

interacdes podem enriquecer o modelo, 0 mundo virtual torna-se um vetor
de inteligéncia e criacdo coletivas.

Para finalizar este exercicio, usou-se o programa Paint, para que os alunos
consigam utilizar as ferramentas basicas do programa, como também enriquecer o
conteudo que foi abordado de uma maneira facil e atrativa para os alunos.

Esta atividade elaborada no PAINT é simples, elaborada para o contetdo que
esta sendo desenvolvido na turma. Como cita Freire (2011, p. 184 -185) “Os
educadores devem aperfeicoar fundamentos pedagdgicos que proporcionem aos
alunos a oportunidade de utilizar sua prépria realidade com base para a
alfabetizacao”.

A pesquisadora planejou a atividade sobre a higiene, de maneira que 0s
alunos manuseassem as ferramentas disponiveis no programa, inserindo texto e
realizado um desenho sobre os habitos de higiene. Essa atividade foi realizada pelo

1° ano do Fundamental. Tal proposta vai ao encontro da importancia de os alunos
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compreenderem os habitos higiénicos dentro das rela¢des sociais, bem como o uso
das tecnologias de Informacdo e Comunicagcao (TIC). Nestas utilizaram livremente
os comandos béasicos do programa (cores, formas, linhas e teclado identificando
letras e nameros) dentre outros com sua criatividade para enriquecer o tema que foi

abordado no decorrer da unidade curricular.

QUINTA UNIDADE CURRICULAR: Integracéo do Paint e gravacao de videos

para aprimorar o conteudo: uma oportunidade de conscientizacdo ambiental

A quinta unidade curricular foi realizada nos dias 06 e 07 de dezembro de
2016, com o objetivo de trabalhar questdes do Assentamento Alvorada que possui
uma infraestrutura ambiental, rica em paisagens naturais de arvores, acudes e
animais no campo. Sendo assim, a presente atividade justifica-se pelo intuito de
conscientizar os alunos sobre a preservacdo ambiental do Assentamento, bem como
a importancia de cuidar os animais que fazem parte deste local. E também
relacionar esse material para a insercao das TIC na sala de aula.

Nesta unidade -curricular, as TIC colaboram com o trabalho didatico,
proporcionando aos alunos, desconcentracdo e o aperfeicoamento de aspectos:
afetivos, cognitivos e sociais nos quais estdo inseridos. Com esse recurso,
estimulou-se a criatividade, atencdo, proporcionando o0 desenvolvimento no
processo ensino-aprendizagem. Esse processo é construtivo, pois € realizado de
forma colaborativa entre todos os envolvidos, principalmente o aluno, quando este
manuseia as TIC para a constru¢céo do conhecimento.

Nesta unidade curricular, inicialmente, foi realizado um passeio na
comunidade, observando paisagens que a comunidade oferece (acudes, arvores,
flores, campos, passaros). Relacionar com o que tem na sua casa, seu vizinho e
outros. Também observar o que o Assentamento Alvorada oferece de lazer (futebol,

cancha de bocha, saldo de festas, igrejas e outros).



Figura 22: Caminho percorrido no passeio.

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

Figura 23: Campo de Futebol

Fonte: Arquivo da Pesquisadora
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Figura 24: Saldo de Festas da Comunidade

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

Figura 25: Cancha de bocha (recreagédo) da Comunidade

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

Em sala de aula, assistiu-se: Musica Infantil Natureza e Bichinhos - Como é
Linda a Natureza, de duracdo de dois minutos e dezesseis segundos. O video
apresenta assuntos sobre a natureza, animais e mostrando que cada um vive de um

jeito. Explanou-se, com os alunos, sobre os personagens, lugares, e o lugar onde
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vivem. Cantaram junto e puderam fazer os gestos dos animais. Relacionaram o
passeio com a musica.

Essa atividade proporcionou participacdo dos alunos com entusiasmo; nesse
momento cantaram e imitaram ludicamente gestos dos animais. Podemos observar
que a musica representa um papel importante nos alunos, contribuindo para o
desenvolvimento cognitivo, socio-afetivo, linguistico, de concentracdo e também de
coordenacdo motora dos alunos. Brito (2003) ressalta que a musica atua como
facilitadora do processo aprendizagem, favorecendo a construcao da sensibilidade.
Sendo assim, as tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TIC) estdo presentes
no cotidiano dos alunos, fazendo com que a musica e suas experiéncias afetivas
tornem-se significativas no seu processo de desenvolvimento.

Posteriormente, usaram o programa Paint para desenhar paisagens, animais

gue tem na sua comunidade.

Figura 26 - Desenho dos alunos utilizando o programa

e

Fonte: Arquivo da Pesquisadora

Posteriormente, gravou-se o video com os alunos sobre o que realizaram de
desenho. Faz-se importante salientar que gravar video com os alunos ndo € uma

atividade inexpressiva, pois Moran (1995) acredita que o video:

[...] como expressdo, como nova forma de comunicagdo, adaptada a
sensibilidade principalmente das criancas e dos jovens. As criangas adoram
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fazer video e a escola precisa incentivar o maximo possivel a produgéo de
pesquisas em video pelos alunos. A producdo em video tem uma dimensao
moderna, lddica. Moderna, como um meio contemporaneo, novo e que
integra linguagens. Ludica, pela miniaturizagdo da cémera, que permite
brincar com a realidade, leva-la junto para qualquer lugar. Filmar é uma das
experiéncias mais envolventes tanto para as criangas como para os adultos.
Os alunos podem ser incentivados a produzir dentro de uma determinada
matéria, ou dentro de um trabalho interdisciplinar. E também produzir
programas informativos, feitos por eles mesmos e coloca-los em lugares
visiveis dentro da escola onde muitas criangas possam assisti-los.

Figura 27: Video de Aluno sobre paisagens, animais que tem na sua comunidade.

Fonte: Arquivo da Pesquisadora
Disponivel:<https://youtu.be/R-80elLxjPo>

Assim, produzir pequenos videos com os alunos prop8e inovacdo, € uma
atividade diferente, a qual faz com que os alunos apliquem seus conhecimentos dos
temas abordados em relatos simples, mas que obtém resultados positivos para seu
processo de ensino-aprendizagem. Tal fato permite que as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacéo (TIC) sejam inseridas para a mediagéo do processo que
se torna eficiente e eficaz.

Diante da elaboracdo de videos pelos alunos, o professor cria novas
tendéncias metodoldgicas, causando um impacto positivo aos alunos, despertando
um maior interesse na abordagem de conteudos em sala de aula. Isso é verificado
no grau de engajamento dos discentes nas mdultiplas tarefas que (re)criam no

processo de ensino-aprendizagem.


https://youtu.be/R-80eILxjPo
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4 DESENVOLVIMENTO DO PRODUTO FINAL

Como proposta final do Mestrado Profissional em Tecnologias Educacionais
em Rede, esta pesquisa visa ao desenvolvimento de um produto para a integracao
das TIC nas classes multisseriadas de modo a incluir a histéria do conhecimento do
Assentamento Alvorada, a partir das atividades das unidades Curriculares no Museu
Virtual e colaborativo Museu da Pessoa. Consolidado isso, pretende-se propiciar a
divulgacdo dos resultados na pagina do Facebook da escola para visualizacédo e
compartilhamento da comunidade escolar em rede.

O Museu da Pessoa é um museu virtual® e colaborativo de histérias de vida
fundado em S&o Paulo, em 1991. Tem como objetivo registrar, preservar e
transformar em informacédo histérias de vida de toda e qualquer pessoa da
sociedade. No Museu da Pessoa, vocé pode ser visitante, pode tornar-se parte do
acervo ao registrar sua histéria de vida, ou pode ser um curador, na medida em que
pode publicar suas proprias colecdes de historias, imagens e videos.

Orhan Pamuk (2011) descreve que o objetivo dos museus - presentes e
futuros - ndo deve ser o de representar Estados, mas o de re-criar o mundo de seres
humanos Unicos - os mesmos seres humanos que trabalharam sob regras de
opressdo por centenas de anos. “O futuro dos museus estd dentro de nossas
proprias casas.”

O Museu da Pessoa, especificamente, € um dos recursos em formato de
multimidia que oferece sons, imagens, fotos, textos, depoimentos, videos que

permite através de internet visualiza-lo. Passareli (2002, p.5) comenta:

Ao combinar textos, diagramas, sons, figuras, animacdes e imagens em
movimento, gerenciados por um sistema de hipertexto, a multimidia permite
ao usuario “folhear” os diversos documentos e “navegar” entre os elementos
da rede informacional construida. Esta navegagéo se faz, prioritariamente, a
mercé dos ventos da descoberta, desconstruindo a linearidade que o livro,
com a leitura da esquerda para a direita de forma sequencial, imprimiu a
cultura humana ao longo dos Ultimos quinhentos anos. Além disso, a
multimidia fala, prioritariamente, & intuicdo, deixando o usuério trabalhar ou
brincar sem que tenha que pensar sobre a tecnologia que estd usando.

8 Museu virtual € um espaco virtual de mediacdo e de relagcdo do patrimdnio com seus
usuérios através da internet. E também conhecido como museu online, museu eletronico,
hypermuseu, museu digital, cibermuseu ou museu na web. Fonte:

<https://pt.wikipedia.org/wiki/Museu_Virtual>.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Virtual
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Para concretizar esse objetivo, trabalhar-se-a uma parte do acervo ao
registrar o conhecimento da historia do Assentamento Alvorada, assim como
também as atividades desenvolvidas nas unidades curriculares com os alunos e com
a participacdo da comunidade escolar, em uma categoria disponivel de colecbes
onde estardo identificadas as atividades, depoimentos, registros das unidades
curriculares desenvolvidas no projeto.

Acredita-se que optar por esse recurso sera proveitoso para alunos,
professores e em geral a comunidade, pois neste acervo da histéria do
Assentamento Alvorada constard o desenvolvimento das unidades curriculares e do
que foi realizado, como entrevistas, visitas, depoimentos, atividades, fotos e videos
que ficardo disponiveis. Assim, permitir-se-a 0 acesso ao conhecimento e a
informacdo em diferentes espacos e culturas, disponibilizado o link na pagina do
facebook da escola.

Com base nesses pressupostos, segue a apresentacdo do produto final,
inserido no Museu Virtual - Museu da Pessoa, onde sdo apresentadas algumas
colecOes ilustrativas das atividades trabalhadas no projeto também expostas online
na pagina do Facebook da Escola. Para fins de organizacdo da apresentacdo, as
etapas sdo demonstradas em telas, comentadas. Em anexo, no Apéndice F,
encontra-se o tutorial do Museu da Pessoa, 0s passos a serem seguidos.

Inicialmente, nessa primeira tela, destacam-se algumas historias que sao
postadas por diversas pessoas, que se utilizam desse espaco para trocas de
conhecimentos, experiéncias. Essa parte funciona como uma espécie de portfélio.
Para visualizar, € preciso clicar nas imagens ou nos textos que sao apresentados. A
partir disso, a primeira imagem apresentada a seguir € a das crian¢as no passeio do

Assentamento Alvorada.
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Figura 28: Tela inicial do Museu da Pessoa
rT Entenda Explore Educativo Apoie Contato m CADASTRE-SE m’

00000

Museuda Contesua Monte sua Como e - . o
Pessoa iog HISTORIA COLECAD  APOIAR = —

Busca avancada

Saiba tudo sobre o "Todo lugar tem uma
histéria para contar” de 2017!

O Museu da Pessoa abre suas portas para
visitas guiadas!

Confira a programacao de cursos e
atividades do Museu da Pessoa!

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa
Disponivel em: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>

Posteriormente, sdo apresentadas as Historias relatadas pelos autores. Na
primeira imagem, verifica-se a Historia do Projeto Integracdo das Tecnologias de

Informacgdo e Comunicagéo nas Classes Multisseriadas.

Figura 29: Insercéo da Historia

Busca por: integracao das tecnologias

HISTORIAS (36)

.., o
INTEGRACAO DAS Momento de Integracao Momento de Integracao Ao mestre, com carinho Aprender sempre
TECNOLOGIAS DE Reimundo Francisce dos Santos Josefa Leila Mercia Carvalho Renato Gomes da Rocha
INFORMACAO E Josefa Maria de Amorim Constantino
COMUNICACAO (TIC) EM
CLASSES

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa

Disponivel:
<http://www.museudapessoa.net/pt/buscar/conteudo/historia/termo/INTEGRA%C3%87%C3%830+DAS+TECNO
LOGIAS+DE+INFORMA%C3%87%C3%830+E+COMUNICA%C3%87%C3%830+%28TIC%29+EM+CLASSES
+MULTISSERIADAS>
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Clicando na primeira imagem (Histéria), apresenta-se o autor, o dia da
publicacdo, as tags, a histdria completa e a sinopse, a qual representa uma breve
sintese do produto, buscando despertar o interesse no leitor.

Figura 30: Sinopse da Historia do Projeto desenvolvido

HISTORIA

INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC) EM
CLASSES MULTISSERIADAS

Histériz de: Insercdo das Tecnologias de Informacaoc e Comunicacao (TIC) nas Classes
Multisseriadas

Autor: imara M Stefan rientadora: Kar ri a

Publicado em: 09/07/2017

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC), no contexto de sala de
aula, em ambiente escolar, configura-se como um recurso de desenvolvimento de
habilidades, que permitem aos alunos interacdo com o conhecimento, de acordo com
suas realidades, coincidindo com o0s conteddos programaticos das séries
multisseriadas. Sendo assim, a TIC € um recurso que oportuniza potencializar as
competéncias motoras € interpessoais, proporcionando que a crianca tenha a
possibilidade de entender com mais motivacdo o que esta sendo orientado em aula
Para tanto, esse processo se desenvolve no Assentamento Alvorada, em uma escoia
municipal, em classes multisseriadas, heterogéneas, sendo compostas por criancas
de variadas idades

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa
<http://www.museudapessoa.net/pt/conteudo/historia/integracao-das-tecnologias-de-informacao-e-
comunicacao-tic-em-classes-multisseriadas-124547>

Ainda nessa parte, encontram-se as tags, que sédo formas de hiperlinks as
guais servem para que o leitor (internauta) faga buscas por assuntos especificos de

seu interesse. Essa dinamica otimiza o tempo de navegacéao.
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Figura 31: Tags do Projeto da Histéria

COTIDIANO COMUNICACAO ENSINO EDUCACAO MOTIVACAO CONHECIMENTO INOVACAO PROJETO
ASSENTAMENTO INFORMACAO PESQUISA PESSOAS ESCOLA CLASSES MULTISSERIADAS

PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM ESPACO/LUBAR INSERCAO TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS REDE
RECURS0S TECNOLOOGICOS UNIDADES CURRICULARES METODOLOGIAS EDUCACAO DO CAMPO INTERATIVAS
TIC COMUNIDADE ESCOLAR HETEROGENEAS ENSINO-APRENDIZAGEM PASSEIOS VISITAS

Projeto de Mestrado realizado na Universidade Federal de Santa Maria - RS no curso Profissional de
Tecnologias Educacionais em Rede, desenvolvido numa Escola Municipal de Jilio de Castilhos no
Assentamento Alvorada em classes Multisseriadas (Pré-escola e 1° ano Fundamental)no decorrer de
novembro a dezembro de 2016.

MINIMIZAR

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa
Disponivel em: <http://www.museudapessoa.net/pt/conteudo/historia/integracao-das-tecnologias-de-
informacao-e-comunicacao-tic-em-classes-multisseriadas-124547>

Na tela seguinte, encontram-se as Cole¢cfes as quais 0s pesquisadores
adicionam fotos com as suas respectivas descricdes. A estas colecdes, foram
adicionadas diversas fotos realizadas no decorrer das atividades desenvolvidas no

projeto.

Figura 32: Colecdes | desenvolvidas no projeto

! Dinamica com pais e Visitas Horticultura  Conscientizacao
moradores do alunos do Assentamento Ambiental
Assentamento

Alvorada

Fonte: P4gina do Museu da Pessoa

Disponivel em:
<http://www.museudapessoa.net/pt/buscar/conteudo/todos/termo/integra%C3%A7%C3%A30+de+tec
nologias+e+informa%C3%A7%C3%A30>
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Figura 33: Colecdes Il desenvolvidas no projeto

Depoimento do Sr. Leandro

Pai do aluno Enzo

Insercao das Insercao das Depoimento sobre a
Tecnologias de Tecnologias de importancia da
Informacao e Informacao e participacao dos
Comunicacao (TIC) Comunicacao (TIC) pais nas atividades
nas Unidades nas Unidades da escola

Curriculares - Paint Curriculares -

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa
Disponivel:<http://www.museudapessoa.net/pt/buscar/conteudo/todos/termo/integra%C3%A7%C3%A
3o+de+tecnologias+e+informa%C3%A7%C3%A30>

Navegando pelas colecdes, entre as fotos ou textos, a pesquisadora
disponibilizou tags (ou seja, palavras-chave que servem para organizar informacdes,
agrupando aquelas que receberam a mesma marcacdo, o que possibilita encontrar
outras relacionadas); essas tags permitem que o visitante consiga explorar os
assuntos com facilidade e averiguar interesse aos demais.

Na sequéncia, apresenta-se a colecdo das TIC, com a sinopse, as tags e as
imagens desenvolvidas no projeto, utilizando as Tecnologias de Informacédo e

Comunicagéo.
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Figura 34: Colecdo TIC

90000

Museu da Conte sua  Monte sua Como = = = o
Pessoa ot HISTORIA COLECAD APOIAR croacaad oo
Busca avangada
COLECAO
TICS
Autor: Lucimara M Stefanello e Orientadora: Karla es da Rocha
Publicado em: 11/07/2017

SINOPSE

A integraca das Tecnologias de Informagao e Comunicacio (TIC) representam uma
proposta metodologica que potenciaiiza no cotidiano de alunos inclusos em um
modelo de ensino e aprendizagem, transformando o contexto de professores e
alunos, em fungio de que as tecnologias mobilizam a inclusdo de recursos didaticos
usados hoje nas escolas, os quais permitem a busca de informagdes e a construgao de
conhecimento. A produgao de videos, o desenho, a pintura através do Paint, Youtube,
Jogos Educativos e musicas infantis representam assim os recursos que se adaptam
aos conteudos programaticos do Pré-escola e do 1° ano do ensino fundamental.

PROCESSO ENSINO-APRENDIZAOEM TIC PAINY TECNOLOOIAS COTIDIANO
RECURSOS DIDATICOS PRODUCAO DE VIDEOS YOUTUBE JOOOS EDUCATIVOS

n Lutns Vivere vaiibe cominateh 7v=oke
MUSICAS INFANTIS Xiz8DuFw

Fonte: P&gina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/conteudo/colecao/tics-124584>

Na tela seguinte, encontra-se a colecdo Visitas Horticultura do Assentamento,
0 que é acompanhado por uma sinopse e pelas tags com fotos relacionadas a visita

na Horticultura na casa da moradora do assentamento.

Figura 35: Colecao Visitas Horticultura do Assentamento

Museuda Contesua Montesua  Como = = P o
Pessoa - HISTORIA COLECAO  APOIAR Sy

B

Sus{a avancala

COLECAD
Visitas Horticultura do Assentamento

Nesta unidade curricular, fora trabalhado o contetdo: Alimentacio Saudivel (tipos de alimentos). Com
base na atividade agricola desenvolvida no Assentamento Alvorada, a qual se estrutura em uma producao
propria, tendo a finalidade de subsisténcia da comunidade, bem como a demanda do mercado do
Municipio. Esta atividade justifica-se pela imprescindibilidzde de demonstrar as criangas a importancia de
produzir, plantar e colher em sua propria terra. Essa orientag3o tem como objetivo fortalecer 2 valorizacio
do lugar onde vivem, E importante conhecer as atividades agricolas da comunidade com o propdsito de
realizar 3 integracdo do ensino possibilitando um ensino-aprendizagem, utilizando diversos tipos de
atividades para desenvolver o aprendizado.

RTICULTURA VALORIZACAO DO LOCAL ALIMENTACAO SAUDAVEL ATIVIDADE AORICOLA
A

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/conteudo/colecaolvisitas-horticultura-do-
assentamento-124558>
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A colecdo a seguir apresenta a Insercdo das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacao (TIC) nas unidades Curriculares - criacdo de videos pelos alunos,

seguidos de seus respectivos enderecos no Youtube para visualizacdo dos mesmos.

Figura 36: Colecdo Insercdo das tecnologias de Informagdo e comunicacdo (TIC) nas Unidades
Curriculares - criagdo de Videos pelos alunos.

Emtenda Explore Educativo Apoie Contato 015 Lucimara Area Pessoal Sair

Museu da i Contesua  Monte sua Como :
Pessoa anos HISTORIA COLECAD  APOIAS v Buscar por 0

COLECAO
Insercao das Tecnologias de Informacao e

Comunicacao (TIC) nas Unidades Curriculares -
Criacao de Videos pelos alunos

Auter: Lucimeara M Stefanello e Orientadora; Karla Marques da Rocha

A insercao das TIC como gravacao de video com os alunos nao ¢ uma atividade

inexpressiva, pois Moran (19

) acredita que o video: [...] como expressao, como nova
forma de comunicagao, adaptada a sensibilidade principalmente das criangas e dos
jovens. As criancas adoram fazer video e a escola precisa Incentivar o maximo
possivel a produgao de pesquisas em video pelos alunos. A produgao em video tem

uma dimensao moderna, ludica. Moderna, como um meio contemporaneo, novo e

que integra linguagens. Ludica, pela miniaturizagao da camera, que permite brincar
com a realidade, leva-la junto para qualquer lugar, Filmar € uma das experiéncias
mais envolventes tanto para as criangas como para os adultos. Os alunos podem ser Y

incentivados a produzir dentro de uma determinada matéria, ou dentro de um beine-//youti-De/ nYBRCBEDFYY
trabalho interdisciplinar, E também produzir programas informativos, feitos por eles

mesmos e coloca-los em

jgares visiveis dentro da escola onde muitas criancas

B P, BB SRR B i N N B IR v

Fonte: P4gina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/conteudo/colecao/insercao-das-tecnologias-de-
informacao-e-comunicacao-tic-nas-unidades-curriculares---paint-124560>

A colegdo abaixo insere o depoimento sobre a importancia da participagéo
dos pais nas atividades da escola, salientando o quanto isso pode ser um diferencial
nas unidades curriculares trabalhadas pela professora na Escola. Esse depoimento
encontra-se postado no youtube.
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Figura 37: Colecédo Depoimento sobre a importancia dos pais nas atividades da escola.

90000

Museuda ® tont
Pessoa &2 s HISTORIA COLECAO

COLECAO

Depoimento sobre a importancia da participacao
dos pais nas atividades da escola

Lucimara M Stefanello e Orientadora: Karla Marques da Rocha

Depoimento do Sr. Leandro
Pai do aluno Enzo

Fonte: P4gina do Museu da Pessoa
Disponivel:  <http://www.museudapessoa.net/pt/conteudo/colecao/depoimento-sobre-a-importancia-
da-participacao-dos-pais-nas-atividades-da-escola-124564>

Por conseguinte, foram desenvolvidas outras colecdes e postadas ho Museu
da Pessoa, as quais também sdo mencionadas com fotos, textos das atividades
realizadas com alunos e comunidade escolar. Encontra-se um tutorial do Museu
Virtual - Museu da Pessoa no Apéndice F sobre as principais etapas para contar
histdrias, criar colecdes, registrar detalhes sobre a vida de pessoas importantes para
vocé - seus familiares, amigos e pessoas de sua comunidade.

Por fim o projeto foi inserido um link do Museu da Pessoa na pagina do

Facebook da escola no endereco: <https://www.facebook.com/Escola-S%C3%A30-
Francisco-J%C3%BAlio-De-Castilhos-1616606471894590/?fref=nf> para

visualizagdo da comunidade escolar em rede e aos demais colaboradores e

visitantes.


https://www.facebook.com/Escola-São-Francisco-Júlio-De-Castilhos-1616606471894590/?fref=nf
https://www.facebook.com/Escola-São-Francisco-Júlio-De-Castilhos-1616606471894590/?fref=nf
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Desde o momento em que definimos o projeto de pesquisa no Mestrado
(PPGTER), consideravamos como seria o desafio almejado, por variados fatores,
mas principalmente por propor uma inovagao na escola no Assentamento Alvorada,
junto a comunidade escolar. Ao desenvolver as atividades nas unidades curriculares
e a insercao das TICs no processo ensino-aprendizagem partindo das esferas do
cotidiano, este fator tornou-se marcante pelas complexidades encontradas no
desenrolar do processo. Isso valoriza suas especificidades, sua cultura e acima de
tudo respeitando seus ideais e 0 espag¢o onde estéo inseridos.

Primeiramente, a identificacdo dos conteudos programéaticos nas unidades
curriculares, integrando as especificidades do projeto com as TIC, foi relevante e
oportunizou uma aprendizagem mais significativa que conduziu as atividades
correspondentes aos aspectos afetivos, cognitivos e sociais nos quais 0s sujeitos da
pesquisa estdo inseridos. Recursos pedagdgicos como este despertam a
criatividade e concentragcdo dos alunos, de maneira a proporcionar um
desenvolvimento diversificado no processo ensino-aprendizagem. Estes conteddos
trabalhados valorizaram a cultura do local, bem como a importancia de possuir
conhecimento e ampliar novos horizontes, construindo saberes e identificando-os
como fundamentais no seu cotidiano, no seu trajeto do processo ensino-
aprendizagem com os integrantes da comunidade escolar e dos moradores do
Assentamento Alvorada.

Apés a identificacdo dos conteddos, relacionamos o planejamento e o
desenvolvimento das unidades curriculares nas classes multisseriadas, visando a
integracdo das TICs para o conhecimento da historia do Assentamento Alvorada.
Destacou-se o envolvimento da comunidade escolar nas atividades que foram
aplicadas, desde o manuseio das Tecnologias de Informag&o e Comunicacéo (TIC),
sensibilizacdo e a sua utilizacdo para inovar as metodologias dos anos inicias. Esses
elementos contribuem para a realizagdo de atividades interativas, envolvendo todos
0s participantes e colaborando para sua formacdo pessoal e coletiva. Da mesma
forma, estimula a comunidade escolar de maneira ativa e acresce valores, de modo
a disseminacdo de saberes como também a constituicdo desses. Tal fato constroi
redes de informacdes, resultando em conhecimento diferenciados que propagam

experiéncias em que tange o seu cotidiano com suas especificidades locais.
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Assim, deparamos-nos com a imprescindivel importancia do professor como
mediador da utilizacdo das TIC na sala de aula, requerendo um planejamento
adequado nas especificidades nas quais esta inserido para ser proveitoso seu uso.
Dessa maneira traz ao ensino-aprendizagem resultados positivos. Segundo Freire
(2011), “Nao existe docéncia sem discéncia. Quem ensina aprende ao ensinar e
guem aprende ensina ao aprender”. A participacao coletiva de professores e alunos
e a troca de dialogos e informacédo constroem seu préprio conhecimento.

Destaca-se, como ponto relevante, que € indispensavel o apoio dos pais e da
comunidade em participar das atividades desenvolvidas no projeto executado, houve
o envolvimento da maioria dos pais dos alunos. Estes sentiam-se importantes em
contribuir com seu conhecimento e suas experiéncias. E essencial que se
estabeleca um convivio mais assiduo com a comunidade escolar, ndo separando as
partes envolvidas no processo ensino-aprendizagem, a fim de que néo se deixe de
lado os saberes da realidade a qual pertencem. E importante sim que se fortaleca a
participacdo desses pais na escola. Isso se da através de atividades, que 0s
envolvem, levando-os a sentir a diferenca no comprometimento da educacédo dos
seus filhos, os quais irdo permanecer ou ndo na comunidade, mas que se tornaréo
cidaddos competentes com direitos e deveres como individuos.

A Insercdo das Tecnologias de Informagéo e Comunicacgao (TIC) nas classes
multisseriadas é de valioso potencial, pois motiva os alunos e professores a
explorarem conjuntamente o que estd sendo desenvolvida e favorece o
enriquecimento do aprendizado, levando-os a explorarem esse recurso de maneira
eficaz e permitindo que o professor se torne um mediador do processo ensino-
aprendizagem.

Assim, buscou-se oportunizar conhecimento da histéria do Assentamento,
explorando saberes a partir de sujeitos que participaram dessa construcdo de
cultura, tendo inicio desde o MST e percorrendo sua trajetoria que permitiu levar
para a sala de aula a participacdo da comunidade escolar. Para isso, buscou-se o
cotidiano deles para desenvolver um relacionamento harmonioso e de grande
destaque no ensino ou na educacao propriamente dita, valorizando seu espaco,
suas caracteristicas e acima de tudo respeitando seus ideais e valores.

No término do projeto, obteve-se o depoimento de alguns pais sobre a
importadncia da participacdo dos mesmos no ambito escolar, bem como nas

atividades desenvolvidas em sala de aula com os alunos. Estes relatos foram
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positivos, j& que salientaram o quanto a participacdo de todos € gratificante, pois
acompanham o crescimento dos seus filhos como também a participacdo na escola.
Assim, foi adicionado o depoimento do Leandro, pai do Enzo (aluno).ao endereco

<https://www.youtube.com/watch?v=tO4V8s8hxko>.

A proposta do produto final de inserir no museu virtual foi por acreditarmos
que poderiamos disponibilizar estas experiéncias que tivemos no desenvolvimento
das unidades curriculares com classes multisseriadas do Assentamento Alvorada a
fim de conhecer a histéria deste caso especifico, considerando o seu cotidiano para
valorizar sua cultura com o recurso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo

(TIC) no ensino-aprendizagem em meio ao processo educacional.
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APENDICE A - PLANO DA UNIDADE CURRICULAR: PRIMEIRA UNIDADE
CURRICULAR: Integracao das tecnologias da Informacao e Comunicacéo (TIC)
direcionadas a familia, escola e comunidade, enfocando Gravacéao de video e

ferramenta Paint

Titulo do conteudo: Familia/Escola/Comunidade.

Local e Realizagdo: Escola Municipal Fundamental S&o Francisco — Jdlio de
Castilhos/RS.

Datas: 23, 24 e 25 de novembro de 2016.

Horario: 7h30min

Carga Horéria: 16 horas

Participantes: Morador da comunidade, alunos das classes multisseriadas de pré-
escola e 1° ano do Ensino Fundamental.

Coordenacdao: Karla Marques da Rocha

Orientanda: Lucimara Moro Stefanello

Objetivos:
Geral: Identificar marcas culturais de outros lugares e tempos, e as praticas sociais

cotidianas dos grupos aos quais pertence.

Especificos:

- Identificar as formas de alojamento quando chegaram;

- Relacionar a histéria da escola: como era? Onde era? Como foi conquistado
seu espaco até os dias atuais;

- Reconhecer a importancia: da relacdo familia/escola/comunidade; do
convivio familiar; da alimentacdo saudavel; dos habitos de higiene; da fauna e flora

no contexto em que estdo inseridos.

Descricdo da unidade curricular: Esta unidade curricular foi desenvolvida em trés
dias consecutivos, tendo inicio no dia 23 de novembro as 7h30min no turno da
manha, com duracdo de 4hs cada uma, totalizando 12hs. Foi explanado o que vai
ser trabalhado nesses dias para os alunos. Em um primeiro momento, os alunos irao
assistir ao filme: O rato do campo e o rato da cidade. Realizar uma interpretagao.

Personagens do conto; onde moravam; diferenca da vida de cada um.
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Em seguida, foi realizada a visita na comunidade, nas casas dos moradores,
com a finalidade de resgatar suas histérias e suas conquistas no Assentamento
Alvorada.

Retornando para a escola na sala de aula, dialogou-se com os alunos sobre o
conto e as historias relatadas pelos moradores;

- Onde os ratos viviam?

- Como ¢é a vida no campo e da cidade?

- Aqui quando chegaram os moradores moravam como? Onde?

- E agora como é a vida dos moradores do Assentamento Alvorada?

- Vocés concordam com o rato do campo que mais vale uma vida simples
com paz e sossego que todo o luxo do mundo com perigos e preocupacoes.

Apos o didlogo, foram aplicadas atividades de: desenho em uma folha de
oficio, utilizando lapis de cor e outros materiais.

No dia 24 de novembro de 2016, deu-se prosseguimento no desenvolvimento
das atividades programadas referente, que foi relatado pelos moradores, bem como
o gque foi observado durante o passeio.

ApGs, relatos foram realizadas atividades com material de lonas na sala de
aula, confeccionaram uma escola de lona conforme o morador comentou que era no
inicio quando chegaram ao assentamento.

Posteriormente, foi gravado um video com os alunos relatando como era a
escola antigamente.

No dia 25 de novembro, concluiu-se a unidades curriculares com a utilizagao
de Tecnologias de Informacdo e Comunicacédo (TIC) em rede. Com uso de
notebooks no programa PAINT, realizaram desenhos como era o lugar onde
moravam, utilizando as principais ferramentas. Quando abriram o programa, havia
um desenho, uma arvore desenhada, e os alunos utilizaram 0s recursos que 0
programa Paint oferece cores, formas e linhas, selecionar, escolher cores, linhas e
conduzir o mouse entre outras. Ao término da aula, cada grupo apresentou seus

desenhos.

Avaliagcdo: A avaliagdo desta unidade curricular se deu através das atividades
propostas em sala de aula com os alunos e com todos os envolvidos no desenvolver

das atividades.
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APENDICE B - PLANO DA UNIDADE CURRICULAR: SEGUNDA UNIDADE
CURRICULAR: A integracéao das TIC, especialmente, o Youtube, no

desenvolvimento do ensino-aprendizagem com o tema: Eu e minha Familia

Titulo do Conteudo: Eu e minha Familia.

Local e Realizacdo: Escola Municipal Fundamental S&o Francisco — Julio de
Castilhos/RS.

Datas: 28 e 29 de novembro de 2016.

Horario: 7:30min

Cargas Horarias: 8 horas

Participantes: Pais e alunos.

Coordenacéao: Karla Marques da Rocha

Orientanda: Lucimara Moro Stefanello

Objetivos:

Geral: Reconhecer-se como sujeito e como parte integrante dos lugares que vivem

e dos diversos grupos sociais aos quais pertence.

Especificos:
- ldentificar a sua histéria, sua importancia no contexto escolar e na
comunidade;

- Reconhecer e valorizar o convivio dos pais ha escola;

Descri¢cdo da unidade curricular: Nos dias de 28 e 29 de novembro de 2016 as
7:30min no turno da manh&, com duracdo de 4hs cada unidades curriculares,
totalizando 8hs. Primeiro, foi explanado sobre o que seria trabalhado nesta unidade
curricular.

Na sala ludica os alunos assistir ao filme no youtube. Os Trés Porquinhos.
Apo0s assistirem, foi feita a interpretacéo da historia.

Posteriormente, os pais participaram da aula utilizando a dindmica de baldes
com os alunos. Na sala, haviam balbes verdes e amarelos na parede: os balbes

verdes para o0s pais constam perguntas sobre a trajetoria do Assentamento Alvorada
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até dias atuais; os baldes amarelos foram dados para os filhos; naqueles constavam
perguntas com brincadeiras sobre o Assentamento.

Na parede, havia um sol e, ao seu redor, palavras principais do Assentamento
como: terra, agricultura, pais, alunos, comunidade, familia, escola, amor, carinho,
tipos de casas. ApOs relatos dos pais, ocorreu o fechamento com a ideia de que
todas essas palavras formam e conduzem sua trajetoria e seu convivio com as
pessoas ao redor.

Na sala de aula, com os alunos, foram desenvolvidas atividades de
confeccionar um sol. No decorrer da atividade, os alunos, numa folha de papel,
realizaram um desenho com diversos tipos de materiais para a construcdo dos
diferentes tipos de casa que o a histéria que o conto apresentou.

Com o alfabeto mdvel, formaram-se as palavras mencionadas, anteriormente
com os pais, sendo construidas as palavras de forma colaborativa relacionado com
o que foi exposto com os pais. Ao término dessa atividade, foi gravado um video do
que foi realizado nas atividades.

ApoOs esse dialogo, formaram-separes de alunos de dois para a atividade que
sera disponibilizada nos notebooks para a inser¢cdo das Tecnologias de Informacéo
e Comunicacéao (TIC). O desenho foi construido no computador no programa Paint
utilizando as principais ferramentas.

A tarefa para os pais foi desenhar, juntamente com os filhos, como eram suas
moradias antes no acampamento e no momento atual.

Todo o desenvolvimento do processo foi acompanhado pela professora; os
alunos, ao final da aula, apresentaram seus desenhos. Por fim, foi realizado um

video acerca do que foi desenvolvido nesta unidade curricular.

Avaliacdo: A avaliacdo desta unidade curricular se deu através das atividades
propostas em sala de aula com os alunos e com todos os envolvidos no desenvolver

das atividades.
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APENDICE C - PLANO DA UNIDADE CURRICULAR: TERCEIRA UNIDADE
CURRICULAR: A insergéo dos Jogos educativos no processo ensino-

aprendizagem desenvolvendo o conteudo alimentacdo saudavel

Titulo do Conteudo: Alimentacao Saudavel (tipos de alimentos).

Local e Realizagdo: Escola Municipal Fundamental S&o Francisco — Jalio de
Castilhos/RS.

Datas: 30 de Novembro e 01 de dezembro de 2016

Horario: 7:30min

Carga Horéria: 8 horas

Participantes: Pais e alunos.

Coordenacdao: Karla Marques da Rocha

Orientanda: Lucimara Moro Stefanello

Objetivos:

Geral: Identificar praticas cotidianas de cuidados pessoais que contribuem para o

bem-estar e a saude.

Especificos:
- Identificar quais tipos de alimentacao produzem,;
- Cultivar o habito de plantar;
- Apontar as vantagens de desenvolver a propria producédo agricola;
- Orientar sobre a importancia de se ter o alimento produzido no lugar onde

vivem.

Descrigdo da unidade curricular: No dia 30 de novembro e 01 de dezembro de
2016, as 7h30min no turno da manha, com duracdo de 8hs, quando fora explanado
sobre o tema que iria ser trabalhado nesta unidade curricular.

A unidade curricular fora realizada, inicialmente, na sala ludica da escola onde
ocorre a atividade a Hora do video: A cesta da Maricota (Youtube), no endereco
eletrbnico: <www.youtube.com/watch?v=okeXIz8DuFw>. Em seguida, ocorreu o

momento da interpretacdo do video assistido.
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Posteriormente, serd realizada uma visita na comunidade, na horticultura de
um morador local, com o objetivo de ver a importancia dos alimentos plantados e
cultivados no Assentamento Alvorada. Retornando para a escola, na sala de aula,
vai se dialogar com os alunos sobre o0 conto e o0 passeio na horticultura.

- Em garrafas de pet, colocou-se terra da composteira (nome do local em que
as pessoas colocam lixo organico). Nos referidos recipientes, cada aluno pode
plantar uma muda de hortalica levar para casa. Essa atividade fora seguida de um
desenho.

Os alunos assistiram ao video: Jogos Educativos (Frutas), no endereco:
<http://www.escolagames.com.br/jogos/frutas/>. Logo apds, interpretacdo do video.

Todo o desenvolvimento do processo fora acompanhado pela professora; e
os alunos, ao final da aula, apresentaram seus desenhos e a producéo textual cujo
tema era sobre a importancia da producdo agricola do Assentamento, atividades

estas que foram gravadas em video.

Avaliacdo: A avaliacdo desta unidade curricular se deu através das atividades
propostas em sala de aula com os alunos e com todos os envolvidos no desenvolver

das atividades.
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APENDICE D - PLANO DA UNIDADE CURRICULAR: QUARTA UNIDADE
CURRICULAR: A integracao do filme e da Musica no desenvolvimento do

processo ensino- aprendizagem com o contetdo: Higiene Corporal

Titulo do Conteudo: Higiene Corporal

Local e Realizagc8o: Escola Municipal Fundamental S&o Francisco — Julio de
Castilhos/RS.

Datas: 02 e 05 de dezembro de 2016.

Carga Horéria: 8 horas

Publico: Agente da Saude da Comunidade, alunos.

Coordenacdao: Karla Marques da Rocha

Orientanda: Lucimara Moro Stefanello

Objetivos:
Geral: Identificar os cuidados necessarios visando a prevencdo de moléstias que
possam afetar a comunidade.
Especificos:

- Representar e expressar, por meio de desenhos ou colagens de imagens,
praticas de cuidados pessoais de higiene;

- Elencar as vantagens de cuidar a saude individual e coletiva,

- Compartilhar possiveis acbes para evitar tais moléstias.

Descricdo da unidade curricular: Nos dias 02 e 05 de dezembro de 2016, as
7h30min, no turno da manha, com duracéo de 8hs, fora explanado sobre o que seria
trabalhado nesta unidade curricular.

A unidade curricular fora realizada, em um primeiro momento, na sala ladica
da escola onde sera realizada a Hora do filme: A turma da Clarinha. Apo0s isso, se
fara a interpretacao do filme.

Posteriormente, fora realizada uma palestra pelo Agente de Saulde da
comunidade. Em seguida, dialogou-se com os alunos sobre a relacao do filme com a
apresentacao sobre os cuidados com a saude feita pelo agente da comunidade,
sendo essa atividade seguida pela realizagdo de um desenho sobre como podemos

evitar as doencas.
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Logo apos, para encerrar, cantou-se a musica com os alunos, Lave as Maos.
Dramatizou-se a musica também.

Os alunos posteriormente, utilizando Paint com o auxilio das ferramentas
basicas do programa, sobre a higiene, que devemos ter, coloriram os desenhos
apresentados sobre higiene. Apds, os alunos gravaram um video sobre higiene.

Todo o desenvolvimento do processo fora acompanhado pela professora.

Avaliacdo: A avaliacdo desta unidade curricular se deu através das atividades
propostas em sala de aula com os alunos e com todos os envolvidos no desenvolver

das atividades.
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APENDICE E - PLANO DA UNIDADE CURRICULAR: QUINTA UNIDADE
CURRICULAR: Integracdo do Paint e gravacao de videos para aprimorar o

conteudo: uma oportunidade de conscientizagcdo ambiental

Titulo do Conteudo: Animais e plantas ao meu redor

Local e Realizagdo: Escola Municipal Fundamental S&o Francisco — Jalio de
Castilhos/RS.

Datas: 06 e 07 de dezembro de 2016.

Carga Horéria: 8 horas

Participantes: Membros da comunidade e alunos.

Coordenacdao: Karla Marques da Rocha

Orientanda: Lucimara Moro Stefanello

Objetivos:
Geral: Identificar a existéncia e a importancia dos animais e plantas no
Assentamento.
Especificos:

- Reconhecer os animais e as plantas pertencentes ao Assentamento;

- Explicar sobre a importancia de tais elementos para a sobrevivéncia do
local;

- Apontar as principais caracteristicas que valorizam o lugar.

Descricdo da unidade curricular: Nos dias 06 e 07 de dezembro de 2016, as
7h30min, no turno da manh&, com duracédo de 8hs, foi desenvolvido esta unidade
curricular.

A unidade curricular fora realizada, em um primeiro momento, na sala ladica
da escola onde ocorreu a Hora da Mdusica, utilizando o Youtube: Musica Infantil
Natureza e Bichinhos- Como é linda a natureza.

Posteriormente, foram realizadas visitas pela comunidade (sala de festa,
quadra, igreja e cancha de bocha).

Retornando para a escola, em sala de aula, dialogou-se com os alunos sobre
a musica e os locais de visitagdo, como também foram relatados que tipos de
animais e plantas que no Assentamento Alvorada possui.

Gravou-se os alunos relatando sobre o que foi observado no passeio.
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Os alunos desenharam livremente imagens sobre o lugar onde vivem,
utilizando os recursos do programa, com o auxilio das ferramentas béasicas.
Todo o desenvolvimento do processo fora acompanhado pela professora,

assim, os alunos, ao final da aula, apresentaram seus desenhos.

Avaliagdo: A avaliacdo desta unidade curricular se deu através das atividades
propostas em sala de aula com os alunos e com todos os envolvidos no desenvolver

das atividades.
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APENDICE F

Tecnologias de Informagao e Comunicagao (TIC)

> : Projeta outras
Video Iq Informa Seduz Emociona realidades
Video Explora Assuntos Timidez Reprodugdo de
. inguagens abordados imagens
Produzido i borcad !
Sdcio- ~ S Coordenagao Orientagao
Paint ‘A;afetivas Atencao Criatividade motora de espaco

Parar
YouTube ‘di\traente Atencao Criativo Imaginagao Retroceder

Avancar
Jogos Atividades iativa Desafia Reforg‘a 0
Educativos Lidlcas conieudo
Musicas Desperta o 0 gosto pela Interagdo s
Infa ntis ‘ interesse musica comoutros Sensibilidade
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APENDICE G - TUTORIAL DO MUSEU VIRTUAL - MUSEU DA PESSOA

Vocé podera contar historias sobre sua vida, suas memarias e experiéncias,
ou registrar detalhes sobre a vida de pessoas que Ihes sdo importantes- como seus
familiares, amigos e pessoas de sua comunidade.

Primeiramente, para criar sua histéria ou de outra pessoa, € preciso seguir as

seguintes etapas:

Primeiro Passo: Realizar o cadastro seu na tela, preenchendo as informacdes

solicitadas e clicar em cadastrar. E importante preencher todos dados pedidos.

Figura 38: Cadastro

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>
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Figura 39: Tela inicial: Museu da Pessoa
Entenda Explore Educativo Apoie Contato m m

0000¢
Museu da . Conte sua Monte sua Como = - F——— /(
Pessoa 2 <l Sl

P anos HISTORIA COLECAO

Busca avancac

b .| Saiba tudo sobre o "Todo lugar tem uma
histéria para contar” de 2017!

O Museu da Pessoa abre suas portas para
visitas guiadas!

Confira a programacao de cursos e
" atividades do Museu da Pessoa!

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>

ApGs isso, escolha abaixo o tipo de histdria vocé ir4 contar, marcando dentro

da opc¢ao que escolher.

Figura 40: Qual histéria vocé quer contar: escolha a opgéo:

Escolha abaixo que tipo de histdria vocé ira contar:

S5A HISTORIA E SOBRE MIM ES5A HISTORIA E SOBRE OUT

5 QUE 50U MAIOR DE 18 ANCS DE IDACE

Fonte: P4gina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>

Posteriormente, o proximo passo € o inicio do Cadastro da Historia. Nessa

fase, € preciso preencher todos os dados solicitados para ter prosseguimento

préoxima tela.
Atencdo: Marque essa opcdo abaixo: para poder prosseguir para tela

seguinte.



[EEERATESTD PARA OS5 DEVIDOS FINS GUE 50U MAICR DE 18 ANOS DE IDADE.

Figura 41: Cadastro de Historia

ITULG

HISTORIA *

SINOPSE MAGEM DE CAPA

Escolher arguivo

TAGS *

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>

Segundo Passo: Neste passo, ocorre a insercdo de imagens e/ou videos.

Figura 42: Adicione imagens e videos.

A primeira etapa no cadastro da histdria foi concluida.

Adicione agora imagens (somente via desktop) ou videos para complementar o relato.

+ ADICIONAR IMAGENS

magem excluida com sucesso.

+ ADICIONAR VIDEOS

Fonte: P4gina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>
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Terceiro Passo: Adicione informagfes pessoais que julga necessarias de serem

inseridas.

Figura 43: Informagdes pessoais. Preencher tudo o que for solicitado.

Escolher arguivo

T

* [COM

Insercdo das Tecnologias de Informacio e Comunicagdo [TIC) nas Classes Multisseriadas

Tecnologias de Informacdo e Comunicaco (TIC)

23M11/2018 MASCULING EMINING

Julio de Castilhos

I
5]
m
1
*

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>

Quarto Passo: Clique no quadrinho para a Cessao de Direitos. Logo apés, escolha

a opcao se vocé quer: finalizar ou Editar (ou seja, arrumar algo no texto).

Figura 44: Marcar a Cesséo de Direitos.

T nosso portal. Para fa 25 cligue no botdo

recer e 0550 portal.

rreto cligue em "Prosseguir”

EDITAR

Fonte: P4gina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>



111

Quinto Passo: Margue se vocé quer publicar a historia ou deixar como rascunho.

Figura 45: Marcar o item que vocé quer:

Sua histéria IHTEGHAI‘;E;G DAS TECNOLOGIAS DE IHFURMA(;EI] E CGMUHICM;ﬂﬂ (TIC] EM CLASSES
MULTISSERIADAS: APRDIIMAI;EIES COM O COTIDIANO E A COMUNIDADE ESCOLAR DO ASSENTAMENTO
ALYORADA" faz parte do acerve do Museu da Pessoa.

0 gue vocé deseja fazer agora?

Sua histdria esta publicada no portal do Museu da Pessoa.
Clique no beotdc abaixo se quizer compartilhar sua histdria.

Cormpartilhar em:

Fonte: Pagina do Museu da Pessoa
Disponivel: <http://www.museudapessoa.net/pt/home>



