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RESUMO

O presente artigo trata das possibilidades de interagdo oferecidas pelas
midias no processo de aprendizagem e tem como objetivo explicitar as
novas possibilidades de interacdo e aprendizagem no atual contexto
educacional, observando as tecnologias e o processo de transi¢do, no
qual se esta vivenciando novas experiéncias educacionais. Através de
uma investigacao de carater bibliografico, amparada em uma pesquisa
de campo realizada com professores da rede publica, o estudo traz
possibilidades pedagdgicas e reflexdes sobre o uso de midias na
educacdo. Como conclusdo pode-se dizer que as midias podem
contribuir para que haja novas possibilidades de interagdo na
aprendizagem.
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ABSTRACT

The present article discusses the possibilities of interaction offered by
the mediain the learning processand aims to explainthe new
possibilities of interaction and learning in the current educational
context, noting the technologies and the process of transition, in which
is experiencing new educational experiences. Through a
bibliographical character research, supported by afield research
conducted with public school teachers, the study provides pedagogical
possibilities and reflections on the use of media in education. In
conclusionwe can saythat the mediacan contribute to new
possibilities of interaction in learning.
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1 INTRODUCAO

A tecnologia e o0s avangcos tecnologicos interferem na sociedade e,
consequentemente, na educacao. Dessa forma, cabe aos educadores observar o perfil do aluno
no contexto atual, e assim incorporar, em sala de aula, novas tecnologias e ferramentas que
fazem parte da sua pratica pedagdgica, com o objetivo de contribuir para a construgdo do
aprendizado.

O interesse pelo tema *“Midias: novas possibilidades de interacdo e aprendizagem”
surgiram a partir da observacdo da realidade escolar em Caxias do Sul, e também por perceber
o grande interesse dos alunos pelas novas tecnologias.

Vivencia-se um processo educacional que estd em constante mudanca, no qual se
apresenta uma nova tendéncia educacional na sociedade, com uma abordagem mais ampla no
sentido de interatividade e conectividade. Dentro desse processo, existe uma grande
preocupacao em englobar novas midias em prol do desenvolvimento do aluno como ser social
e atuante na sociedade. Essa mudanca surge com a necessidade de tornar o ensino mais
dindmico, mais interativo e até mesmo mais atraente.

A problematizacdo que motivou a pesquisa surgiu com o questionamento: Como as
midias podem contribuir para tornar as aulas mais dindmicas, interativas e significativas, sem
perder a esséncia do aprendizado? De que forma pode-se estimular a busca pelo saber, e a
capacidade reflexiva dos estudantes?

Essa pesquisa visou investigar as possibilidades educacionais através das midias, de
acordo com a realidade escolar e seus recursos disponiveis. Além da pesquisa bibliogréfica,
foi realizado um levantamento de dados, para complementacéo dos estudos, com professores
da rede estadual e municipal de ensino em Caxias do Sul. A pesquisa tem como objetivos
principais: pesquisar e explorar novas possibilidades educativas através das midias; analisar e
refletir sobre metodologias e processos educacionais utilizados atualmente no ensino com o
uso de midias, desta forma, contribuir para a formagdo do conhecimento do educando,
tornando um futuro cidad&o critico e atuante na sociedade.

Essa questdo assim como muitas outras, faz pensar e repensar novas metodologias e
processos de ensino, de forma que haja uma maior interacdo entre toda a comunidade escolar
e, por consequéncia, envolvimento social com a educacdo dos futuros cidaddos. Outra questéo
que norteia essa pesquisa é a sua importancia, ou seja, a forma como ela podera ser (til,

tratando-se da insercdo das midias nos processos educacionais.



Algumas hipoteses foram elencadas para servirem de sustentacdo a pesquisa. Dentre
elas destacam-se as seguintes: as escolas de Caxias do Sul ndo tém estrutura fisica adequada
para que sejam desenvolvidos trabalhos/ projetos de diversas linguagens midiaticas e novas
tecnologias em sala de aula; os professores designados nao estdo capacitados para trabalharem
diferentes midias; a falta de recursos financeiros prejudica e compromete a estrutura fisica
escolar e, por conseguinte, ha a falta de ferramentas e recursos pedagogicos; a falta de
recursos financeiros prejudica a aquisicdo de materiais por parte da escola e dos alunos; ha
falta de preocupagdo/valorizacdo da utilizagdo das midias por parte do corpo docente; 0s
alunos nao reconhecem diferentes midias como novas oportunidades de aprendizagem e
construcdo do conhecimento.

Com as constantes inovacGes tecnoldgicas, se estabeleceram novas relagdes sociais,
novos processos de trocas de informacdo e comunicagdo. Considerando a importancia da
educacdo e da comunicacdo, e que ambas estdo interligadas nos aspectos culturais das
sociedades, 0 uso das midias na educacdo pode enriquecer e favorecer o processo de ensino

aprendizagem.

2 UMA EDUCACAO MAIS DINAMICA? COMO?

Desde os primérdios da humanidade o homem sente a necessidade de se comunicar,
de criar signos que estabelecam essa comunicacdo. A escrita teve sua origem na representacdo
grafica do mundo e com ela desenvolveu-se a capacidade de observar e interpretar o mundo.
Os primeiros signos criados assemelhavam- se com seus referentes, mas com o passar do
tempo, esses signos passaram a ser mais simplificados, até perder a associagdo evidente entre
sua representacao simbolica e o objeto real.

Segundo Costa (2005, p. 15) a descoberta do alfabeto promoveu uma revolugéo no
conhecimento, pois embora ja se fizesse sentir a importancia da linguagem grafica no uso de
ideogramas, com o alfabeto, sendo ele um sistema mais fechado, abstrato e econdmico, a
capacidade de expressdo e comunicacdo humana adquiriu novos limites.

Com a disseminacdo do alfabeto e a valorizacdo da escrita, a sociedade passou a se
expressar € avangou em processos cognitivos, criando assim novas formas de reflexdo e
expressao. Assim, a escrita tornou-se uma importante forma de fazer circular as informacdes,

tornando-se um elemento de inserc¢éo cultural e social.



Partindo desse pressuposto, e usando como referéncia Mocellin, (2010, p. 33),

afirma-se que

Devido a crescente importancia que os meios de comunicacdo em massa adquiriram
durante o século XX, e a consequente descentralizagdo da escola como principal
agente disseminador de conhecimento, a educacdo para as midias (media education),
ou mais recentemente, a preocupacao com o letramento midiatico (media literacy),
passou a fazer parte das discussdes de educadores dos paises desenvolvidos e a
incitar a criacéo de novas politicas publicas de educagdo em varios destes paises.

Compartilhando da opinido de que as midias e as novas tecnologias descentralizam e
disseminam o conhecimento, e que a escola ndo é a unica fonte de conhecimento, €
importante que se analise e se repense a funcdo da escola no contexto atual. Sabe-se que
novas relacdes sociais se estabelecem diariamente através de novas praticas de comunicacao,
e também pelo convivio diario com as midias, nas quais podemos vivenciar novas
experiéncias, novas percepcoes da realidade. Dessa forma, cabe perguntar: por que ndo a
escola possibilitar novas formas de aprendizado? Ou, entdo, por que ndo utilizar as midias e
as novas tecnologias como aliadas no processo de ensino aprendizagem, e desta forma, tornar
a educacdo mais dindmica, mais versatil, mais significativa, instigando a pesquisa de
conhecimentos, despertando a busca pela aprendizagem?

A utilizacdo devera ser realizada de forma adequada para que o aluno possa ir além
dos conhecimentos pré- estabelecidos e das respostas prontas, e desperte para a curiosidade,
para a pesquisa, reflexdo, a analise e a critica tornando- os seres pensantes, reflexivos e

criticos. Sobre o0 uso das novas tecnologias na educacdo, Kenski (2004, p. 73) afirma que

Para que as novas tecnologias ndo sejam vistas como apenas mais um modismo, mas
com a relevancia e o poder educacional transformador que elas possuem, é preciso
refletir sobre o processo de ensino de maneira global. Antes de tudo, é necessario
que todos estejam conscientes e preparados para assumir novas perspectivas
filosoficos, que contemplem visdes inovadoras de ensino e de escola, aproveitando-
se das amplas possibilidades comunicativas e informativas das novas tecnologias,
para a concretizacdo de um ensino critico e transformado de qualidade.

Diante da realidade atual, a escola e a educa¢do como um todo, deve estar preparada
e consciente das novas mudancas na forma de aprender, e assim criar novas formas de
ensinar. A escola, além de trabalhar conteddos formais de aprendizagem, trabalha questdes
sociais e comportamentais sobre a vida em sociedade, desta forma, ela devera alertar também
para os perigos das tecnologias e da vida em rede e fora dela.

Cebrian (1944, p. 38), sobre o poder da multimidia no mundo, postula que

o crescente poder do mundo da multimidia fundamentasse no desenvolvimento de
trés tecnologias de pontas: os microprocessadores (diminutos cérebros artificiais
capazes de realizar milhdes de operagdes por segundo); a transmissdo Optica de



dados, que permite que eles circulem com a velocidade da luz; e os sistemas de
compressdo e codificacdo dos sinais digitalizados.

E nessa perspectiva de velocidade que vive-se, 0 que causa muitas vezes
impaciéncia, falta de atencéo, inquietacéo, stress, busca por respostas rapidas. Percebe-se que
toda essa velocidade é exigida dos alunos com os professores e vice-versa, gerando mudancas

comportamentais em ambos e na sociedade.

3 IMAGENS NO MUNDO E NA EDUCACAO

Vivencia-se a era da velocidade e da rapidez, rodeados de informag0es, visuais,
sonoras e tateis, tais caracteristicas da sociedade atual fazem com que as informacdes sejam
percebidas e acompanhadas em tempo real.

Como base de estudo para outras linguagens midiaticas, a leitura se faz presente em
diversas midias e salienta-se aqui sua importancia como ferramenta pedagdgica, fundamental
para o desenvolvimento do aluno. E importante considerar e utilizar diferentes textos e
géneros textuais em sala de aula.

Com as mudangcas nas formas de comunicacgdo, surgem novas formas e linguagens de
escrita como, por exemplo, os blogs, os chats, através de rede de contatos e comunicadores
instantaneos, como 0 MSN Messenger. Através das novas formas de escrita, tém-se, também,
novas formas de leituras. Kenski (2003, p. 62) chama a atencédo para o fato de ser necessaria

uma reorientacdo com relacdo a leitura. Segundo ele,

o0s avancos tecnoldgicos reorientam a leitura na escola para outros textos e imagens.
O ato de ler se transforma historicamente. Ndo mais apenas a leitura obrigatéria dos
densos compéndios classicos das ciéncias ou dos herméticos textos cheios de
erudicdo, alguns incompreensiveis para seus jovens leitores. Textos curtos, cartazes,
intercalados com imagens, desenhos, filmes, literatura e conversas fazem a
intermediacdo entre os textos classicos e os hipertextos digitais. A escola precisa
investir na formacao de leitores por diversos caminhos e linguagens. Precisa também
ampliar suas concepcles de linguagem, de leitura e escrita para incorporar as
mediacGes textuais feitas por meio de uso das tecnologias digitais.

A imagem se faz presente, diariamente. Ela é um texto que deve ser explorado de
diversas formas em sala de aula. E importante que o educador considere a diversidade textual
e explore novas possibilidades educacionais, como utilizar diferentes materiais e propor uma
investigacao atraves de revistas, jornais ou imagens sobre o tema estudado, instigando a busca
do conhecimento e amplia¢do das suas percepcdes sobre o contetdo. Exemplo de tal préatica é
o0 uso de fotografias, Xerox, ilustracdes, gibis, jornais, revistas, enciclopédias e fanzines.

Com objetivo de atender as necessidades dos alunos e explorar as suas percep¢des

sobre 0 meio. Os alunos podem se identificar com as imagens e associa-las com questfes do



seu cotidiano, pois 0 uso de imagens, aléem de ampliar o repertorio visual do aluno, o ajuda a

conhecer e compreender mais sobre ela. De acordo com Rossi (2003. p. 37),

a imagem estabelece relacBes com as “coisas” (0 que motiva o reconhecimento da
coisa representada), com a mente do “produtor” (a pessoa que intencionalmente
atualiza sua intencdo pictorica) e com a mente do “leitor” (a pessoa que
intencionalmente busca a compreensdo da imagem).

Salienta-se, também, a importancia do texto eletrébnico e do hipertexto, que
proporcionam uma leitura diferenciada através do uso de diferentes interfaces. No hipertexto,
ou no texto eletronico, o aluno tem autonomia sobre a construcdo do seu conhecimento, pois
através de escolhas de links e conteudos, ele vai norteando sua pesquisa na rede e construindo
seu caminho particular de aprendizagem.

E importante considerar o conhecimento prévio dos alunos e suas vivéncias culturais,
para que, dessa forma, o professor possa ampliar o repertorio visual dos alunos. Hernandez

(2000, p. 135.) fala sobre a importancia da cultura visual. Para o autor,

[é] fundamental o papel das institui¢des no estudo da cultura visual por serem
fatores que a facilitam e a controlam. O mesmo acontece com rela¢fes econdmicas
que se produzem em torno da cultura visual. Tudo isso faz com que o estudo dessa
cultura nos seja apresentado como um campo moével, que, tanto do ponto de vista
das representacBes como das tecnologias da informacdo e da comunicacdo, vao
tornando obsoletas determinadas aproximacdes, ao mesmo tempo que “cobrem” e
expandem o contetdo das diferentes producdes que cada dia se incorporam ao
campo que denominamos cultura visual. Uma cultura visual existe, a0 mesmo
tempo, dentro e fora de cada um.

As imagens em movimento também fazem parte da nossa cultura visual de forma
muito significativa. Dentro desse contexto, destaca-se a televisdo como um todo, ou seja, 0S
filmes, os desenhos animados, os games, que fazem parte do cotidiano dos alunos, e podem
ser exploradas como possibilidades pedagogicas, contudo para inseri-las é necessario
conhecimento do professor, um bom planejamento e adequacdo dos conteudos a fim de
desenvolver habilidades e competéncias importantes na aprendizagem.

Os filmes sdo materiais de facil acesso e contam com uma gama muito grande de
possibilidades pedagdgicas, como promover discussdes, criticas, reflexdes sobre o tema e
quando possivel promover projetos interdisciplinares. A utilizacdo de filmes e documentarios,
como apoio pedagogico, devera sempre ser contextualizada com o contetdo estudado,
observando a escolha de um titulo adequado a faixa etaria e a compreensdo cognitiva do
grupo escolar. Hernandez (2000, p. 136), complementando sua reflexdo sobre a cultura visual,
diz que

diante da cultura visual, ndo ha receptores nem leitores, mas construtores e
interpretes, na medida em que a apropriacdo ndo é passiva nem dependente, mais



interativa e de acordo com as experiéncias que cada individuo tenha experimentado
fora da escola.

Em sala de aula é possivel trabalhar com técnicas de cinema e video, animagéo,
televisao, filmes, criacdo de imagens interativas e animadas através das midias digitais. A
fotografia, e a fotografia sequencial sdo importantes ferramentas pedagogicas, e podem ser
produzidas pelos alunos, como forma de registrar e documentar os seus olhares particulares de
ver 0 mundo, como registro de atividades, de trabalhos, exposi¢des dos alunos. O professor
podera explorar novas possibilidades utilizando- as na producdo de videos e animagdes stop
motion. Segundo Couchot (2003 p. 31 e 32),

A fotografia marcou uma etapa suplementar e decisiva na automatizacdo da
representacdo. Com ela, o conjunto do trabalho executado pela dupla olho-méo na
perspectiva através do intersector € totalmente desempenhado pelo aparelho
fotografico.

A fotografia mostra um olhar particular, € um observar através de uma moldura, e
além desses pontos. O aluno ira realizar alguns procedimentos e terd que observar detalhes
importantes para ter um bom resultado. Couchot (2003, p. 35) chama a atengédo para aspectos
e procedimentos da fotografia como “escolher o ponto de vista, enquadrar compor, distribuir
a luz, regular o foco para destacar tal plano ou tal plano- sempre agir sobre o real para agir
sobre a imagem.” Esses procedimentos sdo uma espécie de roteiro, que acontece nos
ambientes de aprendizagem, seja ele real ou virtual. Neste ambiente, o professor e os alunos

criam e recriam suas rotas de aprendizagem a fim de desenvolver competéncias e habilidades.

4 EDUCACAO A DISTANCIA, VIDEOCONFERENCIA E TELECONFERENCIA

O ensino a distancia (EAD) possibilita um aprendizado no qual o aluno tem
autonomia na organizacao de seu tempo, tarefas e formas de direcionar seus estudos. Desta
forma, 0 ensino passa a ser ndo-linear e a construcdo do aprendizado se da atraves das suas
escolhas, optando por clicar neste ou naquele link, ele constroi seu trajeto de aprendizagem
interligando e relacionando conhecimentos.

Com o ensino a distancia, o aluno ndo precisa deslocar-se até o espaco fisico da
escola e nem permanecer no ambiente por um periodo pré- estabelecido. No ensino a distancia
ndo se tem sonoridade do ambiente de uma sala de aula real, as vozes, as conversas entre
colegas, sons de materiais entre outros. No EAD a comunicagdo ¢ multimidia por meio de

computadores que reproduzem os sons pré- determinados.



Nas escolas virtuais, a tarefa de aprendizagem ndo é exclusiva da escola, o que
transforma a relacdo entre professor e aluno, a qual é substituida, muitas vezes, pela visdo
distorcida na escola tradicional, segundo a qual o professor € responsavel pela aprendizagem
dos seus alunos.

Como pontos positivos destacam-se a velocidade, a rapidez. A busca por respostas
passa a ser um elemento para promover a autonomia do estudante. Ele deixa de ser receptor e
passa a ser um administrador do seu conhecimento, o qual seleciona, analisa e escolhe ou
filtra as informacdes necessarias. Um aspecto importante dessa modalidade de ensino é a
velocidade que dispomos no acesso as informacdes, a possibilidade de busca e respostas
rapidas.

No ensino a distancia, o estudante deve conhecer bem as ferramentas da internet e da
interface utilizada como ambiente virtual, assim ele podera explorar a0 maximo 0s recursos
que ela oferece. O professor a distancia também assume uma postura e uma metodologia
diferenciada que ira facilitar a comunicagio e a relacdo entre ambos. E fundamental que o
professor/ tutor considere os diferentes tempos de aprendizagem, independente de o ensino
ser presencial, semipresencial ou totalmente a distancia.

Se a escola dispuser de equipamentos minimos serd possivel realizar atividades de
videoconferéncia, uma vez que tal pratica torna-se possivel no contexto educacional. Os
equipamentos basicos sdo equipamentos para a captacdo de audio e video (cameras e
microfones), display de video (monitor de video), retorno de audio (caixas de som ou dos
monitores de televiséo), terminal de videoconferéncia, que inclui o codec, uma interface do
usuario, um sistema de computador e uma conexao de rede.

Como definicdo de videoconferéncia, pode- se dizer que é um conjunto de
tecnologias que possibilita a comunicacdo de duas ou mais pessoas em locais geograficamente
diferentes sendo possivel ver, ouvir e falar um ao outro em tempo real.

Para realizar o processo, € necessaria a utilizacdo de uma camera para captar as
imagens, e transforma-la em impulsos sinais elétrica (bits) que serdo processados pelo
equipamento de conversdo de sinais (codec), e depois de processado, o sinal vai ao modem,
onde é modulado e passa pelas linhas de transmissdo para ser recebido pelo receptor.

Silveira (2002, p. 54) nos explica a diferenca entre videoconferéncia e

teleconferéncia afirmando que

A diferenca fundamental é que a teleconferéncia (como a televisdo convencional) é
unidirecional, e atinge uma massa enorme de telespectadores. A videoconferéncia



por sua vez é bidirecional e atinge menor nimero de pessoas (as duas midias
contudo, atingem maior nimero de alunos do que a sala de aula convencional).

As imagens convencionais de video sdo armazenadas e transmitidas como sinais
eletrénicos analogicos, porém, hoje em dia, a tendéncia € utilizar cada vez mais a transmissédo
digital. Silveira fala que a videoconferéncia pode ser realizada de duas formas diferentes:
Simultaneamente (full-duplex), quando o videoconferencista e participantes se falam e se
veem e ndo simultaneamente (half- duplex), quando um necessita transmitir, 0 outro deve
concordar em receber.

Em sala de aula, essa tecnologia podera proporcionar interatividade entre 0s usuarios,
aproximando diferentes contextos dentro de uma proposta comum. Nesse sistema, professor e
aluno estéo conectados através de um sistema de transmissdo. N&o existe um contato fisico,
porém a possibilidade de uma troca muatua entre ambos, através de mensagens, foruns, chats...

No éambito educativo, a videoconferéncia torna-se mais uma possibilidade
pedagdgica, na qual é possivel estreitar e ampliar relagcdes sociais com diferentes pessoas, de
diferentes localidades geograficas, ampliando assim o repertdrio socio- cultural do aluno. Para
um bom aproveitamento pedagdgico, a videoconferéncia devera ser feita de forma bem
planejada, observando- se o tempo de duracéo, qualidade da transmissdo (som da voz, planos,
iluminacdo, enquadramento, volume, posicionamento da camera...). Além disso, é importante
também testar a conexdo com antecedéncia.

O sistema de transmissdo via satélite permite uma transmissdo televisiva para
diferentes localidades em tempo real. As videoconferéncias podem ser usadas
individualmente ou ambientes coletivos. Como ferramenta pedagdgica, seu uso requer
planejamento, assim como qualquer outra ferramenta. Nas transmissdes através da
digitalizagdo, também é possivel inserir slides, imagens, fotos e videos, visitar web sites, o
que podera diversificar e auxiliar na pratica pedagdgica.

O professor devera usar uma linguagem clara e acessivel e um tom de voz adequado
para facilitar a comunicacdo e o entendimento das informacGes, pois existem processos
diferenciados na recepcdo das informacdes, através da qual o aluno interpreta e produz um
novo significado aos fatos de acordo com os seus conhecimentos. E fundamental também que
o professor conheca as tecnologias disponiveis para usufruir 0 maximo dos recursos na

construcdo do aprendizado.

5 MUNDO REAL X REPRESENTACAO DO REAL



Atuar para a formacdo do ser - social do aluno, trabalhar para a formacao de opinido e
critica, faz parte dos objetivos da educacdo. Cada vez mais 0s games sao utilizados como
formas de diversdo e entretenimento. O mundo dos games ndo atinge sé criancas e
adolescentes, mas uma diversidade de publico com diferentes idades, classes sociais e géneros
culturais.

Os games possibilitam uma interacdo do usuario com o simulador, no qual ele
enfrentara desafios para chegar ao seu objetivo no jogo. Com a expansdo da rede, ampliou- se
0 numero de jogos on- line, fazendo com que surgissem novas possibilidades de interacdo
com outros usuarios em tempo real. A0S poucos ocorre a insercdo dos games N0 Processo
educacional, porém alguns jogos ndo sdo muito atrativos para os alunos, alguns pela sua
interface simples, outros por ndo serem aplicados adequadamente a sua faixa etaria.

Os jogos educacionais, on- line ou através de softwares, podem permitir a troca de
saberes, de culturas e, talvez, promover uma aproximacdo de alunos de diferentes regides
geograficas através de objetivos comuns de aprendizagem, possibilitando a interacdo com
outros usuarios e promovendo um encontro virtual entre os participantes. Alguns games com
carater educacional trabalham o pensamento l6gico, a atencéo e a percepgéo sensorial.

Os jogos de administracdo, como simuladores de construcdo de cidades, fazendas
entre outros faz muito sucesso entre criancgas, jovens e adultos, porém é fundamental que a
sociedade esteja atenta ao tempo em que 0s jovens se dedicam a esses jogos, pois muitas
vezes eles acabam destinando muito do seu tempo para jogar.

Pedagogicamente, é possivel utilizar games com simuladores de movimento, criar
formas simples ou personagens de games utilizando softwares de modelagem 3D de uso livre,
utilizar games e softwares educacionais, analisar criticamente um game, criar e desenvolver
jogos simples, o que estimula o prazer em aprender e o que estimula o raciocinio.

Com todas essas alteracOes nas relagdes sociais, muitas brincadeiras tradicionais
estdo sendo substituidas por games, e diante dessa realidade, é importante: Até que ponto
essas atividades podem ser produtivas para o aluno? A interacdo com a maquina substitui o
prazer de um jogo de futebol com os amigos, por exemplo?

Sempre devera haver o espaco para atividades fisicas, ndo sé pelas questdes de salde
fisica e mental, mas também para que os jovens tenham esse contato fisico. Como citado no
exemplo do futebol, o contato real com o objeto (bola), com a equipe e com toda a
intensidade do jogo, vivencia-se sentimentos de explosdo de alegria, como na comemoragéo

de um gol, como também sentimentos de decep¢do, quando seu time esta perdendo.



A sociedade esta cada vez mais dependente das tecnologias de comunicacdo e
informacao, fazendo uso excessivo das mesmas. O uso abusivo da rede pode ocasionar uma
substituicdo da vivéncia real ou daquilo que existe de fato, pelas vivéncias da representacédo
da realidade e/ou vivéncias virtuais.

Diante deste contexto, criam-se novas tribos, novas comunidades, nas quais as
pessoas retinem-se por afinidades, desejos ou objetivos comuns. Nelas, os individuos criam e
recriam conceitos, ideias e difundem os saberes. E assim surgem novos termos e conceitos
como, por exemplo, a “cibercultura”, que é um conceito que emerge com 0 crescimento e a
expansdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo. Costa (2005 p. 185) afirma que a
“Cibercultura é esse espaco humano povoado cada vez mais por maquinas que completam
nossos gestos e acompanham nossas vidas, que ampliam nossos horizontes, mas se inserem
irremediavelmente neles.”

Entre tantas possibilidades de comunicacéo e interacdo, a escola podera utilizar- se de
ambientes interativos, comunidades virtuais, chats, foruns... O chat € um espaco conhecidos
como sala de bate-papo, cujo objetivo é a conversacdo, a socializacdo de maneira mais
informal. Os chats também sdo responsaveis por mudancas nas rela¢fes sociais.

A utilizacdo dos chats e féruns pode proporcionar ao aluno e ao professor uma maior
interatividade, na qual o professor podera conduzir o aprendizado de maneira mais ludica e
até como forma de entretenimento.

Disponibilizar aos alunos novos espacgos de construcdo de conhecimentos, novos
ambientes de aprendizagem, através de blogs, chats, féruns, web quest., entre outros, é uma
necessidade no mundo atual. Entretanto, salienta-se ser fundamental que os alunos tenham
certo grau de amadurecimento e responsabilidade para usufruirem dessas ferramentas sem
causar transtornos aos colegas e professores.

O computador oferece muitas possibilidades de uso pedagogico. Além de projetos de
inclusdo digital, muitas escolas utilizam os computadores como apoio pedagogico. Para um
bom aproveitamento € necessario que tanto os alunos como os professores se familiarizem
com as tecnologias para usufruir o maximo de seus beneficios.

Muitas escolas possuem laboratdrios de informatica, os computadores funcionam a
partir da plataforma Linux e/ou Windows. Independentemente da plataforma, existem varios
softwares que podem ser utilizados como ferramenta de estudo. Um exemplo € o software

Inkscape, que é um ilustrador vetorial. Neste software € possivel criar e editar imagens



vetoriais. Através do software Gimp € possivel criar e editar de imagens. Com esses softwares
podem-se realizar trabalhos e pesquisas em diferentes areas do conhecimento.

Na plataforma Windows ha softwares como o Movie Maker, que utiliza- se para
edicdo de video, com uma linguagem simples e acessivel. Com ele é possivel realizar projetos
pedagdgicos nas areas do cinema, cinema de animagdo stop motion, trabalhar com imagens ou
elaborar uma apresentacgéo utilizando som e videos.

A internet também oferece uma infinidade de possibilidades educacionais, como 0s
jogos, sites, blogs, questionarios, chats, foruns, tele e videoconferéncia, webquests.

Sdo inimeras as vantagens das midias, porém se faz necessaria uma reflexdo sobre
0s perigos que elas oferecem. Como exemplo de desvantagem, cita-se uma grande
preocupacao que surge nas familias, nas escolas: Que tipo de informacgdes nossos jovens estao
acessando? Como proteger nossos alunos, nossos filhos de todos os perigos que estdo
disponiveis em rede? A informacédo e a prevencdo sdo fundamentais para evitar problemas de
seguranca e privacidade.

As redes sociais estdo sendo cada vez mais utilizadas, ndo s6 pelos jovens como a
comunidade em geral. Essas ferramentas possibilitam a comunicacdo de diferentes formas,
seja por meio de mensagens, videos e jogos, ocorre a interatividade e a troca de informacdes.

As redes sociais criam grandes comunidades, nas quais cada usuario estabelece as
suas proprias relac6es por afinidade ou objetivos comuns. Existem diversos tipos de redes
sociais, algumas sdo as chamadas redes de relacionamento, outras podem ser redes sociais
profissionais, comunitérias, politicas e, até mesmo, redes educacionais.

H& uma grande preocupacao, por vezes excessiva, por parte dos jovens com relacéo a
sua prépria imagem sendo exibida ou disponivel para todos os usuarios da rede. E, como a
escola deve agir diante dessa nova realidade? A educacdo deve estar atenta e perceber essas
mudangas comportamentais e agir de forma adequada para que haja uma maior reflexdo sobre
a identidade pessoal do aluno.

Problematizar e trazer questbes do dia-a-dia do aluno, e desta forma promover uma
reflexdo individual e coletiva. A escola, assim como a familia, deve alertar sobre a exposicéo
de fotos e videos na rede, despertando a consciéncia, 0 respeito e 0 senso critico. A atencdo
com a imagem nao € sé uma questdo de cuidado com a sua propria imagem, mas também com
a imagem alheia, uma vez que é fundamental respeitar e preservar a identidade de terceiros.

A rede oferece muitas oportunidades de empregos na rede, como criagéo de web sites
e administradores de perfis de redes sociais. Cada vez mais jovens estdo trabalhando para esse



mercado promissor. Muitas empresas consultam seus futuros candidatos a vagas de emprego
através das redes sociais. Pode-se abordar estes temas e discutir com os alunos.
Para finalizar e fazer refletir sobre as sociedades em rede e 0s novos processos de

ensino aprendizagem, cita-se Cebrian ( 1999, p. 119) que diz que

a vida é um processo continuo de aprendizagem. A educacdo tradicional ndo
significa mais que a primeira etapa de um longo caminho que nunca termina. Com
toda a propriedade pode-se dizer que 0s ensinamentos superiores Vao
comprometidos e, talvez, substituidos pela sociedade da aprendizagem. Nesse
caminho, os meios de comunicac¢do vao nos acompanhar inevitavelmente, mesmo
contra nossa vontade, transmitindo- nos uma quantidade abusiva de informagdes,
bombardeando- nos com fatos e dados, distorcendo nosso ideal de conhecimento:
este € fruto da abstracdo, resulta de um esquema organizado que nos permite
relacionar algumas coisas a outras, umas ideias a outras, e referi-las a um contexto, a
uma situacdo ou a uma realidade determinados.

6 RADIO E JORNAL

O som, o siléncio, os ruidos, fazem parte do nosso cotidiano. Por isso, inserir
atividades sonoras e propostas audiovisuais pode enriquecer o estudo de determinados
contetidos. E possivel propor atividades de linguagem n&o s6 visual, mas também sonora.

Com a invencdo do radio e, posteriormente, a difusdo da radiodifusdo, esse novo
instrumento passou a fazer parte e influenciar a sociedade. Com a funcdo de informar
inicialmente, hoje o radio exerce uma funcdo importante na sociedade: além do carater
informativo e de entretenimento, ha a questdo da musicalidade.  Nos dias de hoje, as radios
se utilizam de diferentes suportes para a sua difusdo, como o uso da internet através de blogs,
e-mails, redes sociais e eventos, aproximando a comunicacdo e as informacfes dos seus
ouvintes.

O radio é uma midia popular e faz parte do nosso cotidiano. Como ferramenta
pedagdgica, além da criacdo de radios escolares, é possivel trabalhar questdes da sonoridade
musical, entonacdo de voz, apreciacdo musical, criacdo de uma radio escolar. A radio
educativa amplia as percep¢bes sonoras dos alunos, possibilita que eles conhecam o
funcionamento de radio.

O jornal também é um veiculo de informacdo de circulacdo e atualizacdo diaria. O
jornal é uma ferramenta rica em géneros textuais e possibilidades educativas. Em algumas
escolas, o jornal ndo faz parte do cotidiano dos alunos, portanto se torna uma midia

inacessivel. Quando o professor trabalha com o jornal, ressignificando as informacGes através



de uma proposta didatica, ele esta possibilitando que este aluno tenha acesso a linguagem
jornalistica.

Sdo muitas as possibilidades educativas que podem ser desenvolvidas e trabalhadas
por meio da leitura, o que ira contribuir para a formacdo da criticidade do leitor. Como
exemplo pode-se citar a elaboracdo de textos jornalisticos, redacBes, dissertacdes,
fotojornalismo, artigos, cronicas, noticias, entrevistas, charges, tirinhas, fotografias e produzir
um jornal escolar. Além desses aspectos, € possivel trabalhar a diagramacdo e todas as
questdes graficas que compde um jornal (fotos, desenhos, graficos, tipografia, publicidade).

Temos também com a possibilidade de trabalhar com o jornal on line, no qual
contamos com texto virtual, além de outros recursos midiaticos disponiveis, como videos,
links, sons, acesso a outras edi¢des entre outras possibilidades.

Aproximar a linguagem jornalistica, através do contato com o jornal, ir& contribuir
para a formacéo de opinido e criticidade. A criagdo de jornais escolares pode tornar os alunos
mais receptivos e reflexivos sobre as informacdes, além de envolvé-los em um processo de

construcdo de conhecimento social. Faria (2002, p.25) afirma que através do jornal escolar

[0]s alunos terdo no jornal escolar um espago para a comunicagao e a expressao dos
assuntos que mais interessam. Neste sentido, ele propicia a liberacdo da palavra do
aluno, a descoberta da propria identidade, valorizando sua autonomia. Capacita- 0 a
intervir na realidade, ao aprender a ler criticamente o jornal, pois, para produzi- lo
aprender a diferenca entre opinido e noticia; cria o habito da pesquisa e da
comparacdo de diferentes fontes para apresentd-las no texto, reforcando assim o
espirito critico.

7 METODOLOGIA

A pesquisa se dividiu em duas etapas: pesquisa bibliografica e de campo. A pesquisa de
campo foi realizada com dez educadores da rede estadual e dez educadores da rede municipal
de ensino em Caxias do Sul, no Rio Grande do Sul, através de um questionario (Anexo A)
sobre a utilizacdo das midias na sua pratica educativa. Este levantamento foi realizado para
complementar a pesquisa bibliogréafica e diagnosticar a estrutura fisica de dois ambientes
escolares distintos, na mesma cidade em diferentes localizagdes geogréficas e realidades
opostas e contrastantes.

Os dados foram coletados de professores em diferentes areas do conhecimento das
seguintes escolas: Escola Municipal Pe. Jodo Schiavo e Escola Estadual de Ensino

fundamental Victério Webber.



A Escola Victorio Webber, localizada na zona norte de Caxias do Sul, em uma area
considerada area de risco e periferia da cidade, atende alunos de ensino fundamental. A escola
possui uma infraestrutura precaria. Existe uma televisdo na escola localizada na sala dos
professores, e quando algum professor necessita utilizar ele deve verificar com a bibliotecaria
a disponibilidade do espago e levar a televiséo e os alunos para a biblioteca. A escola teve a
iniciativa de montar um laboratorio de informatica, porém os computadores foram roubados e
estragados, ainda restam alguns, mas fora de uso e em estado razoavel, sendo que a escola ndo
conta com apoio de profissional de informéatica. A escola possui trés radios com CD
portateis, uma biblioteca, uma quadra esportiva em péssimo estado, uma camera digital e data
show.

A Escola municipal de Ensino Fundamental Padre Jodo Schiavo, localizada no distrito de
Fazenda Souza, interior de Caxias do Sul, caracteriza-se como escola de meio rural, refletindo
disparidade de classes sociais e realidades contrastantes (patroes/ empregados). A comunidade
valoriza a escola, percebendo-a como ponto de referéncia. A escola conta com uma boa
estrutura fisica, possui duas quadras de esportes sendo uma coberta e a outra ndo, salas de
apoio pedagdgico, sala de artes, saldo para apresentacdes de teatros, sistema de comunicacao
com caixas de som espalhadas em todos os ambientes da escola, sala de laboratério de
informatica com profissionais especializados, laboratério de ciéncias e salas

multidisciplinares equipadas com data show.

8 ANALISE DOS DADOS

Sobre o uso de midias pelos professores entrevistados no planejamento, percebe- se que a
internet, os livros e materiais impressos, sdo bastante utilizados no planejamento das aulas,
como mostra a Figura 1. Nota-se que o professor utiliza diversas tecnologias, de acordo com a
sua disponibilidade, objetivos de aprendizagem e 0 seu conhecimento sobre as mesmas.

Sobre o uso de midias na execucdo das aulas, nota-se que ambas utilizam diversas
tecnologias na execucdo das aulas, porém a escola Pe. Jodo Schiavo, por possuir mais
recursos disponiveis, consequentemente tem uma maior utilizacdo, como mostra os resultados

na Figura 2.
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Figura 1 — Midias utilizadas no planejamento das aulas.
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Figura 2 — Midias utilizadas durante a execucao das aulas

Nas questBes dissertativas, alguns professores da escola estadual Victério Webber
relataram que ndo utilizam as midias em suas aulas, mas consideram que as midias sdo
importantes para aprimorar as aulas e torna-las mais interessantes, aproximando a realidade ao

conteddo, com uma forma mais criativa para aprender os alunos se sentem mais



entusiasmados. Segundo os professores entrevistados, as midias ndo sdo muito utilizadas
devido a restricdo de espaco e equipamentos midiaticos disponiveis, mas consideram que as
midias e tecnologias podem ser inseridas no processo educativo de forma que as propostas
estejam garantidas por salas adequadas e tempo hébil para planejamento e execucéo.

Nas questdes dissertativas, os professores da escola Pe. Jodo Schiavo, consideram que as
midias ja estdo inseridas no processo educativo, e que ja fazem parte da aprendizagem, e
também da realidade da maioria dos alunos, alguns consideram que o “estudar”, “refletir” e o
“questionar” ndo fazem mais parte do dia a dia dos alunos, e que as midias devem auxiliar
como ferramenta de aprendizagem que desenvolva a capacidade de refletir e questionar.
Alguns professores desta escola acreditam que com critérios bem definidos, as midias sé tém
a contribuir, e que diferentes estratégias nos motivam a aprender assim as midias podem
enriquecer as aulas, tornando — as mais diversificadas e interessantes, além de ser uma
poderosa ferramenta na elaboracdo das aulas, consideram que o seu uso bem conduzido
amplia possibilidades de aprendizagem, ja que diferentes habilidades e competéncias sédo
ativadas quando se trabalha com diferentes midias.

Com base nos resultados apresentados, percebe-se a inser¢do das midias no contexto
educacional, e a tendéncia a uma maior utilizacdo quando ha recursos e professores
capacitados.

A pesquisa de campo vai de encontro com o referencial teérico, e aponta para 0 processo
de transicdo que vivencia- se na educacdo, através de duas escolas de realidades diferentes,
nas quais percebe- se que ha uma motivacdo para tornar a educacdo mais dindmica, mais

atraente e conseqliente mais dinamica.

9 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho representa parte do conhecimento adquirido durante a pesquisa e
durante todo periodo do curso no qual se estudou, criou-se e exploraram-se as midias. Como
saldo de todo esse processo, salienta-se a importancia de investimento na formacgdo e
atualizacdo de professores, como também o investimento com equipamentos, recursos e
infraestrutura escolar.

O educador deverd estar preparado para ensinar e aprender através de novos
processos, novas ferramentas e tecnologias educacionais e também devera ter ao seu dispor

ferramentas para que isso seja possivel. As escolas precisam ter estrutura fisica adequada,



suportes pedagdgicos, materiais disponiveis para oferecer algo a mais que va além do quadro
e do giz, as midias e tecnologias podem somar- se a educacdo, desde que Seu uSO Seja
moderado e adequado. Com conhecimento e 0 bom uso das ferramentas serd possivel criar e
recriar novas formas de aprendizagem, utilizando outros espacos de comunicacao, interacao e
aprendizagem.

A escola também devera investir na criacdo de softwares e/ou sistemas
personalizados que auxiliem na organizacdo escolar, como por exemplo, implantar os
sistemas eletrdnicos nas bibliotecas, facilitando o controle, a troca e o trabalho do professor
bibliotecario. Em muitas escolas os registros nos cadernos do professor sdo feitos
manualmente, nesses casos o professor perde muito tempo realizando registros manuscritos.
Sabe-se 0 quanto esses registros sdo essenciais, porém sdo atividades que fazem com que o
professor fique por muito tempo, realizando registros, anotacOes, pareceres, entre outros.
Algumas escolas ja utilizam os diarios ou cadernos eletrdnicos, o que facilita a vida do
professor.

Além de conhecimento, estrutura para desempenhar um bom trabalho, os professores
precisar estar atentos as necessidades dos alunos, e também observar para que as propostas ou
projetos ndo excluam o aluno por algum motivo, ter o cuidado de ndo exigir materiais ou
suportes que eles ndo tém condicdes para oferecer, procurar sempre buscar uma incluséo de
todos os alunos, adaptada a sua realidade escolar.

Uma educacdo de qualidade depende do envolvimento de todas as partes desde
questBes politicas e de administracdo publica até a equipe diretiva, professores, alunos e
comunidade escolar. Torna- se possivel criar novas possibilidades pedagdgicas utilizando
novos meios, mas, também é possivel inovar utilizando ferramentas comuns de aprendizagem,
basta que haja um envolvimento e uma preocupagédo com a qualidade da educacéo, e que
todos os envolvidos atuem de forma participativa e comprometida na sociedade. Se faz
necessario assumir o desafio de uma educacdo mais interativa, com mudancas nas formas de
ensinar e aprender.

Independente de utilizar midias e tecnologias é preciso propor situacGes que
necessitem o agir, 0 pensar, 0 reorganizar conscientemente os conhecimentos adquiridos. Para

que haja a aprendizagem, € preciso que 0 aluno seja estimulado a interagir e
comunicar-se com o contedo, sentindo- se capaz de ser um sujeito autbnomo em sua

aprendizagem.
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11. ANEXOS

ANEXO A

Escola Disciplina:

Formacdo do professor (a)

1- Sobre ainfra- estrutura e equipamentos, assinale os itens que a escola possui:

( ) radio () jornal ( )televisdo ( ) internet ( ) jogos ( ) livros, material impresso
( ) cdmera digital ( )filmadora ( ) fitas de video ( ) videocassete ( )CD- ROM

( ) DVDs ( ) antena parabolica () retroprojetor ( ) sala de informatica

( ) computadores () projetor de slides () receptor de satélites

() Outros (especificar):

2- Sobre o laboratorio de informética, assinale os equipamentos existentes no
Laboratdrio de Informética da escola:

() Computadores ( ) impressora ( ) Internet
( ) projetor de multimidia ( ) Scanner ( ) softwares educacionais

Existem profissionais de apoio: ( ) Sim () Néo

3- Vocé utiliza midias no planejamento de suas aulas? ( ) Sim ( ) Néo
4- Se utilizar assinale quais:

( ) radio () jornal () televisdo ( ) internet ( ) jogos ( ) livros, material impresso
( ) camera digital ( )filmadora ( ) fitas de videocassete ( )CD- ROM ( ) DVDs
( ) Outras

5- Vocé utiliza midias na execucdo de suas aulas? ( ) Sim () Néo
6- Se utilizar assinale quais:

() rédio () jornal ( )televisdo ( ) internet ( ) jogos () livros, material impresso
( ) camera digital ( )filmadora ( ) fitas de videocassete ( )CD- ROM

( )DVDs ( ) Outras
8. Como as midias séo utilizadas em sua escola?

9. Em sua opinido, de que forma as midias podem ser inseridas no processo educativo? E,
de que maneira as midias podem contribuir no processo de aprendizagem?




