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Resumo

Este estudo possui como objetivo geral verificar a funcionalidade de objetos de aprendizagem nas
praticas pedagdgicas adotadas por docentes de uma Escola de Ensino Fundamental da Rede Publica
Estadual localizada na cidade de Santa Maria - RS. Trata-se de um estudo que prop&e a continuidade
de uma pesquisa realizada na mesma escola no primeiro semestre do ano de 2012, que trabalhou o
olhar do estudante acerca dos objetos de aprendizagem utilizados em sala de aula. Visando ter um
panorama geral a respeito do entendimento dos publicos envolvidos em relagdo as facilidades e
limitacdes, este trabalho prop8e como pesquisa de campo, entrevistas junto aos docentes que
trabalham e inserem objetos de aprendizagem em suas praticas pedagogicas, totalizando quatro
entrevistados. Os resultados apurados demonstram: (i) o comprometimento em relacdo a
aplicabilidade do uso de objetos de aprendizagem nas praticas pedagdgicas e, esses, no
entendimento dos entrevistados referem-se ndo somente a materiais midiaticos, envolvendo recursos
educacionais e toda e qualquer tecnologia que esteja a disposicdo dos estudantes para fins de
aprendizagem, como: livros, revistas, jornais; (i) o alinhamento em relacdo a percepcao sobre a
importancia de incentivar a utilizacdo de tais recursos buscando a motivacdo e o incentivo dos alunos
em prol do aprendizado e, (iii) a necessidade de uma maior conscientizacdo da escola sobre a
questao da capacitacdo e incentivo em relacdo aos objetos de aprendizagem, tendo em vista que a
motivacdo em sua grande maioria, parte do docente.

Palavras-chave: Objetos de Aprendizagem; Praticas Pedagdgicas; Recursos Educacionais.



Abstract

This study possesses as general objective to verify the functionality of learning
objects in the pedagogic practices adopted by teachers of a School of Fundamental
Teaching of the State Public Net located in city Santa Maria-RS. It is a study that
proposes the continuity of a research accomplished at the same school in the first
semester of the year of 2012, that he/she worked the student's glance concerning the
learning objects used at classroom. Seeking to have a general panorama regarding
the publics' understanding involved in relation to the means and limitations, this work
proposes as field research, interviews close to the teachers that work and they insert
learning objects in their pedagogic practices, totaling four interviewees. The select
results demonstrate: (i) the compromising in relation to the applicability of the use of
learning objects in the pedagogic practices and, those, in the interviewees'
understanding refer not only to materials midiaticos, involving education resources
and all and any technology that is to the students’ disposition for learning ends, as:
books, magazines, newspapers; (i) the alignment in relation to perception on the
importance of motivating the use of such resources looking for the motivation and the
students' incentive on behalf of the learning and, (iii) the need of a larger
understanding of the school on the subject of the training and incentive in relation to
the learning objects, tends in view that the motivation in his/her great majority, leaves
of the teacher.

Key words: Objects of Learning; Pedagogic Practices; Education Resources.

1 INTRODUCAO

Este estudo trata de uma investigacdo sobre a percepcao dos docentes com
relacdo a tematica dos objetos de aprendizagem e sua funcionalidade em relacdo as
praticas pedagogicas adotadas em sala de aula.

Brito (2006) considera que a formacao do professor deve fundamentar-se na
concepcao de um professor que repense constantemente sua pratica docente. Desta
forma, siga estabelecendo um processo dindmico que possa romper a dicotomia
teoria-pratica articulando o processo educativo com a realidade social. Neste
contexto, Contreras (2002, p. 119) apresenta o professor “[...] como pesquisador de
sua propria pratica, transforma-a em objeto de indagacéao dirigida a melhoria de suas
qualidades educativas”.

A pratica pedagogica expressa as atividades rotineiras que sédo desenvolvidas
no cenario escolar. Ensinar, aprender e desenvolver os conteddos integrando
diferentes tecnologias a pratica pedagdgica do professor voltada a aprendizagem
significativa do aluno é o novo paradigma educacional que estd surgindo,

especialmente quando os professores aliados aos conteudos curriculares trabalham



com Objetos de Aprendizagem (OAs). Com eles, os alunos, sujeitos ativos da
aprendizagem, testam diferentes caminhos de acompanhar a evolugcéo temporal das
relacbes, causa e efeito, de visualizar conceitos de diferentes pontos de vista, de
comprovar hipoteses, despertando novas ideias, para relacionar conceitos, despertar
a curiosidade e resolver problemas (TAROUCO; FABRE; TAMUSIUNAS, 2003).

Percebe-se que, a reflexdo e a pratica das diferentes ferramentas
tecnolégicas podem ser exploradas no contexto de sala de aula, sendo assim, este
trabalho visa dar continuidade ao estudo desenvolvido com os estudantes da sexta
série na Escola de Ensino Fundamental da Rede Publica Estadual, localizada na
cidade de Santa Maria, na disciplina Sala de Aula e TIC's do Curso de Pds-
Graduacdo Especializacdo a Distancia Tecnologias da Informacdo e da
Comunicacéao Aplicadas a Educacéo da Universidade Federal de Santa Maria.

O trabalho aplicado no primeiro semestre de 2012 promoveu o estimulo dos
estudantes para a utilizacdo das Tecnologias de Informacéo e Comunicacéo (TICs),
transmitindo nocdes de cidadania, tributacdo, bens publicos e orcamento publico,
estimulando-os a fiscalizarem as atividades dos governantes, sendo que nesse
contexto, a escola atua como grande polo de conscientizagdo. Pretendeu-se
contribuir para a reflexdo e pratica acerca desses questionamentos, viabilizando a
utilizagdo e manipulacdo das tecnologias no contexto educacional, tornando-o mais
motivador, desafiador, incentivando a cidadania responsavel e participativa.

Tal estudo instigou o olhar dos estudantes estimulando-os ao
desenvolvimento de uma pratica pedagodgica reflexiva que proporcionassem
situacOes de aprendizagem mediadas pelas TICs, ressaltando a sua importancia
formativa.

Neste momento, esta pesquisa, propde-se a continuidade do trabalho através
da investigacédo do olhar docente, ou seja, 0 sujeito que atua diretamente junto aos
alunos e que promovem situacdes de aprendizagem, vindo a complementar as
informacdes obtidas com a pesquisa anterior e, proporcionando assim, uma maior
contribuicdo para a escola desenvolver e aplicar as ferramentas disponibilizadas
incluindo as tecnologias e 0s recursos disponiveis no processo de ensino-
aprendizagem.

Para tanto, estabelece-se a seguinte questdo norteadora: Como a
aplicabilidade dos objetos de aprendizagem podera vir a contribuir com as praticas

pedagogicas adotadas por docentes de uma Escola de Ensino Fundamental da



Rede Publica Estadual de Santa Maria - RS? E, como objetivo geral, verificar a
funcionalidade de objetos de aprendizagem nas praticas pedagogicas adotadas por
docentes de uma Escola de Ensino Fundamental da Rede Publica Estadual de
Santa Maria - RS.

Para atingir o objetivo proposto este trabalho esta estruturado da seguinte
forma: a primeira secao introduz o tema; a segunda apresenta o referencial teérico
desenvolvido; a terceira apresenta os procedimentos metodologicos, a quarta secéo
apresenta os resultados e, por fim, a Gltima secéo apresenta as consideracdes finais

do trabalho.

2 REFERENCIAL TEORICO

A seguir serdo apresentados os fundamentos conceituais que embasaram o

artigo, abordando algumas definigbes, potencialidades e repositorios dos OAs.

2.1 Objetos de Aprendizagem: Algumas Definicbes

De acordo com Muzio (2001, apud BETTIO; MARTINS, 2004), a definicao de
Objetos de Aprendizagem ainda pode ser considerado vago, ndo existe um conceito
gue seja universalmente aceito, sendo assim, existem diferentes definicdes e muitos
outros termos séo utilizados. O que resulta com isso muita confusao e dificuldade de
comunicacdo, o0 que nao surpreende devido a esse campo de estudo ser
considerado novo.

Beck (2002, apud BETTIO; MARTINS, 2004) apresenta o0s objetos de
aprendizagem com sendo qualquer recurso digital que possa ser reutilizado para o
suporte ao ensino. A principal ideia desses objetos é quebrar o conteudo
educacional em pequenos pedacos que possam ser reutilizados em variados
ambientes de aprendizagem.

De acordo com Gomes (2005), apesar de existirem varias conceituacdes
sobre OAs, estas apresentam em comum a ideia de que este é uma entidade
educacional reutilizavel. Ou seja, um recurso com fim educativo que pode ser
reutilizado no processo de aprendizagem, sempre que 0 mesmo Seja necessario, 0

que é corroborado por Bettio e Martins (2004), que reforcam a ideia de que os



objetos de aprendizagem tém como principal caracteristica a possibilidade de
reutilizagdo de seus recursos em diferentes contextos.

Neste sentido, os docentes ao inserirem os Objetos de Aprendizagem em
suas atividades, eles auxiliardo nas suas estratégias metodolégicas de maneira
contextualizada aos alunos no que diz respeito ao processo de ensino e
aprendizagem. S&o ferramentas que auxiliam neste processo de modo que facilite a
compreensao dos alunos sobre determinado assunto.

Desta forma, os estudos sobre OAs sao recentes, de forma que ndo ha um
consenso universalmente aceito sobre sua definicdo. Os OAs podem ser criados em
qualguer midia ou formato, podendo ser simples como uma animacdo ou uma
apresentacdo de slides ou complexos como uma simulacdo. Os Objetos de
Aprendizagem utilizam-se de imagens, animacdes e applets, documentos VRML
(realidade virtual), arquivos de texto ou hipertexto, dentre outros. Ndo ha um limite
de tamanho para um Objeto de Aprendizagem, porém existe o consenso de que ele
deve ter um propédsito educacional definido, um elemento que estimule a reflexdo do
estudante e que sua aplicagdo ndo se restrinja a um Uunico contexto (BETTIO;
MARTINS, 2004).

No entender de Tarouco et al. (2003, p.2) objetos de aprendizagem “podem
ser definidos como qualquer recurso, suplementar ao processo de aprendizagem,
gue pode ser reusado para apoiar a aprendizagem”. “S&o materiais educacionais
com objetivos pedagdgicos que servem para apoiar 0 processo de ensino-
aprendizagem” (TAROUCO ET AL., 2003, p. 3).

De acordo com a Rede Interativa Virtual de Educacdo — RIVED (2006), do
Ministério da Educacéao:

Um objeto de aprendizagem é qualquer recurso que possa ser reutilizado
para dar suporte ao aprendizado. Sua principal ideia é "quebrar" o contetido
educacional disciplinar em pequenos trechos que podem ser reutilizados em
varios ambientes de aprendizagem. Qualquer material eletrénico que
provéem informagBes para a construcdo de conhecimento pode ser
considerado um objeto de aprendizagem, seja essa informacdo em forma
de uma imagem, uma pagina HTML, uma animacédo ou simulacao (BRASIL
— RIVED, 2006).

Neste sentido, Wallauer (2010) salienta que o termo objeto de aprendizagem
geralmente é aplicado a materiais educacionais construidos em pequenos conjuntos
com a intencdo de maximizar e potencializar as situagdes de aprendizagem. A ideia
basica é a de que 0s objetos sejam como blocos com 0s quais sera construido o

contexto de aprendizagem.



2.2 Potencialidades dos OAs

Os objetos de aprendizagem séo recursos que auxiliam no processo ensinar-
aprender e como caracteristica principal deve ser reutilizavel, estimulando a
criatividade e a imaginagcdo do aprendiz, enriquecendo a pratica do professor em
sala de aula e facilitando a compreensao dos alunos. Levando-se em conta essas

caracteristicas, um OA segundo Nascimento (2007) deve:

[...] oferecer ao aluno todas as condicbes e acessos aos recursos
importantes para que ele conclua a atividade proposta. Esses recursos
consistem em: instrugbes claras e completas, textos suplementares,
glosséarios, calculadora, instrumentos de medida, férmulas, graficos,

diferentes formatos de visualizago, etc. (NASCIMENTO, 2007, p. 139)

Ainda segundo a autora, 0 processo para a producdo de objetos de
aprendizagem nédo é simples. E necessario que haja a elaboracdo de um ambiente
virtual envolvente que estimule o aluno a investigar, fazer questionamentos,
relacionar fatos e aplicar conhecimentos.

Salienta-se que os OAs estdo disponiveis na web e podem ser feitos
download facilitando dessa forma para o professor a dependéncia de estar
conectado.

Fontana (2011, p.12) coloca que “0s objetos de aprendizagem séo paginas
disponibilizadas em repositorios na internet que foram criados com o intuito de
contribuir para o ensino e aprendizagem”. Neste sentido, segundo a autora, os OAs
sdo disponibilizados em moddulos independentes, podendo ser utilizados em
contextos diferenciados ou com outros recursos. E uma forma de ensino mais
dindmica, sendo que o professor fica livre para escolher os modulos que |he
interessam, conforme o seu planejamento pedagodgico, assim como, existe a
possibilidade de se criar novos modulos ou até mesmo modifica-los, para atender ao
objetivo proposto.

S&o materiais didaticos pedagogicos podendo conter muitos recursos, como
textos, videos, musicas, imagens, jogos, animacdes, simulacbes, paginas web,
graficos. Alguns deles, que se encontram prontos, sdo organizados reunindo esses
recursos, como também, é possivel criar um objeto de aprendizagem completamente
novo, conforme a necessidade e a intencédo do professor (FONTANA, 2011).

Existe uma liberdade ao se criar um objeto de aprendizagem, ele pode conter

todos esses recursos citados acima ou escolher somente algum deles, conforme a



necessidade. Mas quanto as caracteristicas, existem algumas que sdo comuns aos

objetos de aprendizagem. Segundo Tarouco et al. (2003), sé&o as seguintes:

* A reusabilidade - é uma caracteristica dos objetos de aprendizagem, pois eles
podem ser utilizados quantas vezes forem necessarias, de varias formas, sem
nenhum custo de manutencéo.

* A modularidade - os objetos de aprendizagem sao criados em maodulos
independentes, ndo sequenciais. Esse formato contribui para o seu uso em
conjunto com outros recursos e em contextos diferenciados.

* A portabilidade - é a capacidade que um objeto de aprendizagem tem de ser
executado em diferentes plataformas de trabalho (sistemas operacionais).

+ Os metadados - sdo dados sobre dados. E a descricdo dos atributos do objeto
para a catalogacdo, obedecendo a padrbes para a indexagdo, pesquisa e
recuperacdo dos objetos. As informacfes sao: titulo, autor, data, publicacao,
palavras-chave, descricdo, objetivos, caracteristicas que mostra como, quando e

por quem o objeto foi desenvolvido, armazenado e como esta formatado.

2.3 Repositorios de OAs

Os repositérios sdo espacos remotos, que tem a funcdo de uma biblioteca,
servem para armazenar conteudos, e obedecem a uma légica de identificacdo para
gue possam ser facilmente localizados. A busca pode ser feita de diversas formas
como, por temas, por disciplina, nivel de dificuldade, por autor. Ele permite a
publicacéo e a reutilizacdo dos objetos de aprendizagem (FONTANA, 2011).

E importante que se popularize o uso de repositérios, para que os alunos
possam encontrar materiais educacionais capazes de atender a diferentes
demandas, podendo ser encontrado a qualquer momento e lugar. Assim como,
servem como fonte de pesquisa para que os professores planejem suas aulas e
disponibilizem aos alunos (FONTANA, 2011).

Os repositérios digitais e virtuais, segundo Litto e Formiga (2009) podem
representar um grande passo ha mudanca do processo de ensino-aprendizagem,
pois oferecem aos académicos a oportunidade de alterar o paradigma educacional,
tornando possivel para o professor, por exemplo, comparar o modo como algumas

instituicbes organizaram seus cursos ou, também, ao exporem suas metodologias



de ensino sentirdo necessidade de revisar e aprimorar seus produtos, o que
contribui para a qualidade dos recursos educacionais.
A seguir apresentam-se alguns enderecos de repositérios de OAs:
http://www.rived.mec.gov.br/
http://www.labvirt.fe.usp.br/
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/
http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/
http://www.mocho.pt/
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/
http://www.dominiopublico.gov.br/
http://www.fgv.br/
http://www.universia.com.br/
http://www.scielo.org/
http://www.periodicos.capes.gov.br/
http://www.doaj.org/
http://oer.avu.org/

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A abordagem metodologica predominante no desenvolvimento da pesquisa foi
a qualitativa, de acordo com as proposi¢coes de Bogdan e Biklen (1994). Para tanto,
foi elaborado um roteiro de entrevista estruturado, baseado na tematica proposta
neste estudo, que foi posteriormente inserido no aplicativo Google docs. O link foi
remetido ao publico-alvo desta pesquisa, ou seja, os professores que trabalham com
as TICs em uma Escola de Ensino Fundamental da Rede Publica Estadual de Santa
Maria - RS. A escola apresenta um total de 43 docentes, sendo que somente cinco
docentes fazem parte do publico-alvo desta pesquisa. Sendo assim, o total de
respostas obtidas foram quatro. Cabe enfatizar que a mesma foi disponibilizada para
os respondentes no periodo de 5 de outubro a 5 novembro de 2012.

O roteiro de entrevista apresentou as seguintes questdes: (1) No seu
entender, 0 que sdo objetos de aprendizagem? (2) Quais 0s objetos de
aprendizagem que utiliza ou utilizou na(s) sua(s) disciplina(s)? (3) Quais as
principais vantagens e /ou beneficios para o professor ao utilizar objetos de

aprendizagem? (4) Existe alguma restricdo no uso dos objetos de aprendizagem?



(5) Quais as principais vantagens e/ou beneficios para o aluno a vivéncia com 0s
objetos de aprendizagem? (6) Os objetos de aprendizagem estdo sendo utilizados
na sua pratica? (7) Como é feita a preparagéo dos professores, por parte da escola,
para 0 uso de objetos de aprendizagem? Vocé teve ou fez alguma formacao
especifica para trabalhar com objetos de aprendizagem nos ultimos anos? (8) Os
objetos de aprendizagem podem ser criados para auxiliar todas as disciplinas? (9)
Na sua opinido, existe alguma disciplina em que os objetos de aprendizagem sao
especialmente recomendados?

Os respondentes serdo apresentados conforme o seguinte procedimento:
Entrevistada A; Entrevistada B; Entrevistada C e Entrevistada D.

A seguir sera apresentado o ambiente escolar onde aconteceu a pesquisa.

3.1 Contextualizando o Ambiente Escolar e as TICs

A escola onde foi aplicado o trabalho é uma Escola de Ensino Fundamental
da Rede Publica Estadual da cidade de Santa Maria — RS. A escola possui
aproximadamente 600 estudantes distribuidos nos turnos da manhd, tarde e noite
sendo que a noite tem a Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) de Ensino
Fundamental e todas as atividades desenvolvidas pela Escola estdo embasadas na
Filosofia: “Educar para a vida com liberdade e responsabilidade”.

A sala de informéatica € ampla, sendo considerada favoravel para o
desenvolvimento das atividades pedagdgicas. As vezes, em determinadas turmas,
0os estudantes precisam trabalhar em duplas, mas ja estdo acostumados e
desempenham as atividades com boa vontade. A sala é composta por 18
computadores e o sistema operacional é o Linux Educacional, a internet é de banda
larga tendo velocidade de cinco megabytes sendo da operadora de
telecomunicacdes a Global Village Telecom (GVT). A escola apresenta um blog, o
endereco é <http://labinfomarieta.blogspot.com>, sendo uma ferramenta de
comunicacdo cuja estrutura permite a atualizacao rapida a partir de acréscimos de
postagens, organizadas de forma cronologica dos fatos, sendo atualizado por
algumas professoras que desempenham atividades pedagodgicas com suas turmas
no laboratério. O blog apresenta linguagem bastante clara, direta, divulgando as

atividades que ocorrem na escola e propiciando a interacdo dos seus seguidores.



Sédo feitas postagens sobre a atividades e eventos, sobre temas relacionados a
educacao, aléem de ser adicionados links que direcionam a outros sites, oferecendo
nivel de interagcdo maior com o estudante e com a sociedade.

Os objetivos do laboratério de informatica (Labinfo) podem ser descritos,
conforme consta no blog da escola, da seguinte forma:

— sensibilizar e motivar a comunidade escolar para a incorporacao da tecnologia
de informacao e comunicacéo no seu Projeto Politico Pedagogico;

— auxiliar os professores no uso das novas tecnologias, possibilitando a
incorporacéo das TICs, visando a transformacao de sua pratica pedagodgica.
Importante consideracdo € feita por Pretto (2006) onde afirma que a

introducéo de novas tecnologias na educacéo ndo implica necessariamente novas
praticas pedagogicas, pois se pode com ela apenas vestir o velho com roupa nova,
como seria 0 caso dos livros eletronicos, tutoriais multimidia e cursos a distancia
disponiveis na Internet, que ndo incorporam nada de novo no que se refere a
concepgao do processo de ensino e aprendizagem. Dessa forma, as novas
tecnologias sdo usadas apenas como instrumento, 0 que tende a ser inécuo na
educacdo, se ndo houver o repensar dos demais elementos envolvidos nesse

processo.

4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A seguir apresentam-se os resultados apurados visando a socializacdo das
inquietacbes que emergiram a partir dos questionamentos acerca da questdo da
funcionalidade dos objetos de aprendizagem e suas contribui¢cdes-limitacbes em

situacao de trabalho.

4.1 A Aplicacdo dos Objetos de Aprendizagem na Prat  ica Pedagodgica

Quando questionado o que sdo objetos de aprendizagem , a Entrevistada A
comenta que “sao recursos digitais que o professor utiliza no processo educativo”; A
entrevistada B refere que “sdo todos recursos reusaveis de que lanco méo para
provocar a aquisicdo de conhecimento e o desenvolvimento do raciocinio l6gico por

parte do aluno”. A Entrevistada C cita “tecnologia, livros, revistas, jornais, etc”. A
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Entrevistada D comenta que “sdo todos o0s recursos midiaticos que podem ser
utilizados como recursos pedagogicos”.

Desta forma, entende-se que ndo ha um total consenso entre os entrevistados
a respeito da definicdo do tema em questdo, demonstrando claramente a divisao.
Algumas falas referem tdo somente recursos que envolvem a midia ou recursos
tecnolégicos. Outros consideram 0s objetos como qualquer recurso colocado a
disposicéo dos alunos, seja em formato digital/midiatico ou impresso.

Ponto importante a ser verificado € que todos os entrevistados referem que
estdo utilizando na prética os objetos de aprendizagem. Neste contexto, em relacéo
aos tipos de objetos de aprendizagem  que utiliza em sua(s) disciplina(s), a
Entrevistada A refere “blogs, paginas de pesquisa e de videos, redes sociais, Google
maps”; A Entrevistada B cita “Exercicios interativos multimidiaticos, ilustragdes,
videos, jogos, animacgdes, simula¢gdes”. Para a Entrevistada C “tecnologia, livros,
revistas, jornais, etc” e a Entrevistada D cita “videos, histérias em quadrinhos, jogos,
quis”.

As principais vantagens e/ou beneficios para o professor  ao utilizar objetos

de aprendizagem correspondem, no entender da entrevistada A:

(i) Ensinar o aluno a apropriar-se desses recursos como um aliado no
processo de sua aprendizagem; (i) Os alunos obterem informagfes
atualizadas; (iii) Instigar a curiosidade do aluno e a organizacdo de idéias;
(iv) Incentivar os alunos a procurar a fonte da informacéo.

Por sua vez, a Entrevistada B cita:

(i) Fornecer um contexto digital aos contetidos a serem explorados; (i) Traz
para a sala de aula a tecnologia que faz parte do dia a dia do aluno; (iii) A
interacdo aluno-professor, aluno-maquina, é beneficiada; (iv) O professor
compartilha habilidades dos alunos.

A Entrevistada C comenta que facilita o aprendizado e o interesse do aluno e
professor e a Entrevistada D refere a questdo da possibilidade do aluno poder
interagir diretamente com as atividades e também o incentivo em poder criar seus
proprios objetos.

As principais vantagens e/ou beneficios para o aluno  a vivéncia com 0s
objetos de aprendizagem, a entrevistada A aponta que “o beneficio é que além de
vocé ter uma gama de informagbes, podemos ensinar a essa geracao a utilizar
conscientemente os recursos maravilhosos que dispde”. A Entrevistada B comenta

que “além da interacdo, a diversificacdo de possibilidades que oferece ao aluno, ou
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seja, adquirir conhecimento, desenvolver o raciocinio, unindo tecnologias que téao
bem conhece, e que fazem parte do seu dia a dia”. A Entrevistada C refere a
questdo da motivacdo e facilidade de memorizacdo textual e visualizacdo dos
contextos historicos e geograficos. E, para a Entrevistada D “desperta interesse,
torna a aprendizagem mais significativa”.

De um modo geral, as falas demonstram uma amplitude de visdo em relagao
a contribuicdo para os alunos o incentivo ao uso dos objetos de aprendizagem,
demonstrando um indicador bastante positivo em se tratando da questdo ensino-
aprendizagem.

Quanto a questdo da restricdo no uso dos objetos de aprendizagem , de
um modo geral, os entrevistados comentam que ndo ha essa preocupacédo tendo em
vista que como ainda ndo dominam alguns recursos e ndo possuem a maturidade
necesséria, todos os objetos utilizados tem o monitoramento do professor e que no
momento todas as disciplinas disponibilizadas podem utilizar esses recursos. “Todos
0s objetos usados tem que ter responsabilidade e conscientizacdo para a evolucéo
do conhecimento”, refere a Entrevistada C. Importante comentario é feito pela
Entrevistada B, quando aponta: “penso que a Unica restricdo seria quanto ao uso
sem um claro objetivo educativo presente”.

Quando indagados sobre o como ¢é feita a preparacdo dos professores por
parte da escola para o uso de objetos de aprendizagem e se houve ou fez alguma
formacao especifica para trabalhar com objetos de aprendizagem nos ultimos anos,
a Entrevistada A respondeu que a 82 CRE oferece todos os anos oficinas nessa
area. Por sua vez, a Entrevistada B comentou que a formacg&o obtida aconteceu no
NTE da Coordenadoria Escolar e em cursos por EAD. Mas, comenta que a escola

tém, sim, a preocupacao de fornecer meios que permitam usa-los.

“Fiz uma especializacdo de Midias na Educacado; cursos de projetos e
diversidade de métodos pedagégicos” (Entrevistada C).

“A maioria dos professores que utilizam os objetos na escola é por vontade
e formacao prépria. Eu ja fazia uso de objetos nas minhas aulas, mas fiz
uma especializacdo que ajudou bastante” (Entrevistada D).

De um modo geral, os professores comentam que todas as disciplinas podem,
e inclusive algumas falas dizem ‘devem’ utilizar dos objetos de aprendizagem
visando facilitar o aprendizado do aluno, “pois sdo métodos diversificados, séo

motivadores para atracdo e interesse do aluno” (Entrevistada C), mas dependem do
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interesse do professor na aplicacdo (Entrevistada D). “As possibilidades existem em
todas as disciplinas, mas observo que as disciplinas da area de exatas deveriam
utilizar mais frequentemente, pois eles podem proporcionar o desenvolvimento do
raciocinio logico” (Entrevistada B).

Neste sentido, os docentes demonstraram interesse em continuar se
aprimorando e, dessa forma, contribuindo para uma educacdo continuada com

qualidade.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo objetivou verificar a funcionalidade de objetos de aprendizagem
utilizados nas praticas pedagogicas adotadas por docentes de uma Escola Estadual
de Ensino Fundamental. Considera-se que tal objetivo foi atingido no momento em
que houve a aplicacdo pratica de instrumento visando coletar as percepc¢des acerca
do tema definido por parte do publico-alvo desta pesquisa, ou seja, os docentes. No
entender dos entrevistados, o0 uso de objetos de aprendizagem é perfeitamente
aplicavel em qualquer contexto educacional, em qualquer tipo de disciplina a ser
trabalhada em situacdo de aprendizagem, para tanto, o diferencial est4 na vontade
do professor em querer aplicar tal ferramenta e, da escola, em disponibilizar
recursos e ter o devido entendimento dos resultados a partir da aplicabilidade.

Sendo assim, o docente pode apresentar atividades com a insercdo dos
objetos de aprendizagem para os alunos, visto que, na pesquisa do semestre
anterior com o0s alunos a interacdo e a receptividade dos mesmos foram
satisfatorias, neste aspecto, facilita para o docente as praticas pedagdgicas que
envolvem a utilizacdo desses objetos de aprendizagem favorecendo dessa maneira
a expanséo do conhecimento.

Sugere-se que a escola incentive a pratica da utilizacdo dos objetos de
aprendizagem, tendo em vista o numero consideravel de docentes. Para tanto, a
necessidade de incluir e rever as propostas e praticas pedagoégicas contempladas no
Projeto Pedagdgico do Curso.

A pesquisa apresentou claramente que o baixo niumero de docentes que
introduzem em suas disciplinas a utilizacdo de recursos educacionais tecnoldgicos
deve-se, principalmente, ao seu querer e a sua motivacdo em incluir e desenvolver

praticas que permitam uma melhor qualidade de ensino.
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Enfim, a pesquisa demonstrou que o0s docentes introduzem em suas
disciplinas objetos de aprendizagem com poucos recursos educacionais
tecnoldgicos, no entanto, entende-se que isto ndo € uma limitacdo técnica, mas
deve-se principalmente, ao querer fazer do professor e a sua motivacao em incluir e
desenvolver praticas que permitam uma qualidade de ensino melhor, mais atual e

interativa.
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