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RESUMO

A presente pesquisa aborda o uso das histérias em quadrinhos como recurso didatico para o ensino
e aprendizado de Geografia no 7° Ano do Ensino Fundamental. A pratica teve como objetivo geral
contribuir para o ensino e aprendizagem da Geografia com a utilizagcao das histérias em quadrinhos
em sala de aula. Para a realizagdo da pesquisa, utilizou-se dos métodos qualitativo e explicativo,
que partiam da andlise e observacdo da préatica para a elaboracdo dos resultados. As atividades
foram realizadas com turmas de 7° Ano em Lajeado/RS. O recurso didatico mostrou-se eficiente
para o ensino dos conteddos de Geografia, tornando a aprendizagem mais significativa. A pratica
demons-trou resultados positivos, comprovando as potencialidades do uso das histérias em
quadrinhos na educacéo.

DESCRITORES: Histéria em quadrinho. Educacdo. Geografia. Midia.

ABSTRACT

This research discusses the use of the comics as didactic resource for Geography teaching and lear-ning
in 7th grade of Elementary School. The study had as general objective to contribute for Geography
teaching and learning with the use of comic in the class. For conducting the research, it was used the
qualitative and explanatory methods, that part of the analysis and observation of the practice, to ela-borate
the results. The activities were carried out with 7th grade classes in Lajeado/RS. The research showed to
be eficiente to teaching Geography, making learning more meaningful. The pratice has shown positive
results, proving the potential of the use of comics in education.

KEYWORDS: Comics. Education. Geography. Media.
1 INTRODUCAO
A aprendizagem tradicional com exposicéo de conteldo, realizacédo e correcao de

guestbes se torna cansativa e pouco atrativa aos educandos. Os recursos didaticos

auxiliam no ensino e aprendizado dos alunos, devendo eles serem planejados e apli-
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cados em meio aos conteudos curriculares. Nesse contexto, as histérias em quadri-
nhos (HQs), por ja estarem inseridas na vivéncia dos alunos, torna-se uma
ferramenta atrativa e que desperta curiosidade a eles.

Para dar suporte tedrico ao artigo foram utilizados diversos estudos que traba-
Iharam com histérias em quadrinhos. Entre eles: Vergueiro e Ramos (2009), Silva
(2010), Vergueiro (2014), Neves (2012), Neves e Rubira (2011), Monfardini;
Grazinoli e Ferreira (2012), Rama (2014), Vilela (2014), entre outros.

Esses autores abordam o uso das historias em quadrinhos em sala de aula,
apresentando exemplos de praticas educativas e seus resultados. Ressaltam que a
midia se mostra relevante para uma aprendizagem atrativa e significativa e que deve
ser utilizada frequentemente como recurso didatico. A insercdo dessa midia no curri-
culo dos educandos estimula a leitura, criatividade, argumentacdo e o pensamento
critico sobre os acontecimentos no mundo.

O objetivo geral desse artigo é contribuir para o ensino e aprendizagem da Ge-
ografia com a utilizagdo das historias em quadrinhos em sala de aula. Os objetivos séo:
analisar historias em quadrinhos, visando suas potencialidades para o0 uso com 0s
contetdos de Geografia; propor aos alunos estudar os contetdos de Geografia com o
uso de histérias em quadrinhos; avaliar se o recurso didatico é eficiente para a
aprendizagem dos conteudos de Geografia no 7° Ano do Ensino Fundamental.

No artigo apresenta-se inicialmente o referencial tedrico, em que é evidenciado a
importancia da utilizacdo das histérias em quadrinhos como ferramenta de ensino.
Dando sequéncia, a metodologia de aplicacdo da pratica pedagodgica em sala de aula e
por fim, como o recurso foi trabalhado nas aulas da disciplina de Geografia e apro-
veitado pelos alunos como forma de agregar conhecimento as aulas expositivas e
tradicionais e despertar nos educandos o pensamento critico e a criatividade.

A secao 2 aborda as historias em quadrinhos utilizadas como recurso didatico
para praticas pedagodgicas na educacgdo. A secdo 3 apresenta as contribuicbes da
utilizacdo das histérias em quadrinhos na disciplina de Geografia. Na secédo 4 é
apre-sentada a metodologia. A 52 secdo descreve os resultados. As consideracdes
finais sdo descritas na secdo 6. Apds sdo apresentadas as referéncias. Por fim é
apresen-tado o apéndice, com o0 questionario aplicado durante a pesquisa e

exemplos de his-térias em quadrinhos elaboradas pelos alunos.



2 REFERENCIAL TEORICO

Nessa andlise teorica abordou-se sobre as histérias em quadrinhos como im-
portante midia impressa para contribuicdo na educacgdo e a inser¢cdo delas nos
conte-udos didaticos de Geografia.

2.1 HISTORIAS EM QUADRINHOS

A producéo das histérias em quadrinhos (HQs) iniciou nos Estados Unidos, no
final do século XIX e passou a constar nos principais meios de comunicacdes
impres-sos. No Brasil, a HQ é um género literario antigo, porém nao era utilizada
para finali-dade didatica, somente para leitura e lazer, e eram vinculadas apenas em
jornais e revistas.

Vergueiro e Ramos (2009) ressaltam que inicialmente as HQs n&o podiam ser
levadas para sala de aula, uma vez que os pais desconfiavam sobre os impactos
gue o enredo das histérias provocaria em seus filhos. Nessa época essas midias
nao eram acessiveis as criancas em idade escolar e ndo estavam ao alcance delas,
em materi-ais didaticos, como livros e apostilas.

Atualmente as histérias em quadrinhos passaram a ser recursos muito utiliza-dos
nas escolas, sendo que sao atrativos e fazem com que os alunos aprendam de forma
diferenciada. Possibilitar aos alunos o contato com essa midia faz com que eles passem
a entender os conteudos escolares com maior compreenséo e curiosidade e a observar
com uma nova perspectiva as situagdes que acontecem na escola e na sociedade. A
reflexdo é um exercicio que € necessario acontecer durante toda a vida escolar e que
estimula ao aluno conhecer sua importancia como cidaddo no mundo.

As HQs tornam-se um recurso que possibilita aos professores, a0 mesmo
tempo de ensinarem os contetdos didatico de forma expositiva e textual, recorrer a
uma midia que pode ser utiliza de maneiras distintas e explora-las tanto na leitura,

guanto na interpretacdo e analise. Assim Silva (2010, p. 33) destaca que:

Ja que as tecnologias fazem parte da vida do ser humano, os professores
devem aprender a uséa-las para aprimorar e melhorar a qualidade do ensino-
aprendizagem dos estudantes. A possibilidade dessa utilizacdo promove ou-
tras estratégias de ensino-aprendizagem, injeta mais dinamismo nas aulas,
intensifica a construcao de conhecimento.



Vergueiro (2014) destaca que além de utilizadas em qualquer disciplina, com
distintos assunto e formas de abordagem, as histérias em quadrinhos tornam os alu-
nos leitores mais assiduos, com informacfes acerca do mundo e com melhora de
seu vocabulario. E uma maneira de criar no educando um pensamento critico.

Nesse contexto utilizar as histérias em quadrinhos com personagens ja
conhe-cidos dos alunos, porém com interpretacdo e andlise didatica, proporciona
aos edu-candos uma perspectiva diferenciada. Além de incentivo a leitura, escrita e
aumento do vocabulario, torna-os participantes da historia, propiciando a
argumentacdo e a reflexdo acerca dos conteludos pedagogicos encontrado nas
histérias. Também é ne-cessério trazer novas HQs aos alunos, de modo que eles
passem a conhecer diferen-ciados autores e enredos, para que possam conhecer
multiplas formas em que as histdrias podem ser narradas e apresentadas.

Neves (2012) apresenta uma proposta de ensino utilizando as histérias em qua-
drinhos na disciplina de Artes, com alunos do 7° Ano do Ensino Fundamental. O as-
sunto que envolveu as HQs foi meio ambiente, focando na tematica das queimadas em
decorréncia da realidade do lugar onde a escola se insere. Ela destaca também a
importancia de os conteudos didaticos envolverem o cotidiano dos alunos. Sobre a
confeccdo das histdrias em quadrinhos, Neves (2012, p. 23) ressalta que:

Observou-se que os educandos se interessaram pelo assunto abordado, tal-vez
pela atratividade dos quadrinhos associada ao tema que eles estavam
vivenciando. A vivéncia da aplicacdo da proposta em sala de aula possibilitou a
verificacdo do que era estudado na teoria. Explorar a pratica da histéria em

qguadrinhos abriu possibilidades tanto para a investigacdo da metodologia,
guanto da elaboragéo de planos de aula com temas transversais.

Neves e Rubira (2011) também apresentam uma atividade de ensino,
realizada com alunos de 5° Ano, na disciplina de Geografia. Eles ressaltam que
acharam inte-ressante realizar essa pratica, ja que ndo € muito utilizada nas escolas
e que as his-térias em quadrinhos podem trazer curiosidade e atencdo quando
inserida junto aos contetudos didaticos. Os alunos interagiram junto a pratica
pedagogica, mostrando-se uma atividade que deveria ser utilizada em mais

momentos na sala de aula. Eles des-tacam ainda que:

Sabemos que para envolvermos o aluno com a aula precisamos dispor de
ferramentas de ensino para atrair a curiosidade e atencdo no assunto. Pre-
sume-se entdo que a utilizacdo das histérias em quadrinhos como pratica pe-
dagdgica pode ser também uma ferramenta auxiliar no ensino, considerando
gue uma aula de Geografia precisa ser atrativa, precisa que, como dito no



comeco do paragrafo, o aluno esteja envolvido na disciplina. Cabe ao profes-sor
buscar novos recursos para o ensino, utilizando materiais alternativos em sala
de aula e aplicando métodos de ensino ndo-convencionais que encan-tem o
aluno, fazendo com que sinta vontade de estudar. Foi isto que fizemos em sala
de aula, sempre lembrando que apesar de ser um recurso valido, ele ndo deve
ser trabalhado sozinho. Aprender pode ser divertido; ao mesmo tempo em que
desperta o interesse acaba agucando o senso critico do aluno. (NEVES e
RUBIRA, 2011, p. 156-157).

2.1.1 HISTORIAS EM QUADRINHOS COMO FERRAMENTA DE APRENDIZADO

As histérias em quadrinhos estéo inseridas no dia a dia dos alunos. Muitos
tem gibis em suas casas, outros leem sO na escola, mas conhecem algum
personagem ou histéria que lhe impressionou. Deste modo € importante incentivar a
leitura dessa mi-dia, uma vez que a leitura das histérias em quadrinhos é mais facil,
0 que desperta no aluno mais vontade da leitura e interpretagao.

As HQs séo utilizadas na sala de aula para leitura e interpretacdo principal-
mente nos anos iniciais e nas aulas de Lingua Portuguesa e Literatura. A utilizacao
nas disciplinas dos anos finais ndo é frequente, porém é uma pratica que deveria ser
incorporada em todas as disciplinas do curriculo escolar, podendo ser utilizadas de
modo interdisciplinar. Na disciplina de Geografia se d4 mais énfase para o uso de
charge, que recorre a comédia ou ironia, mas as historias em quadrinhos também
séo exploradas, trazendo aos alunos temas do seu dia a dia e do lugar em que estéo
inseridos.

Nos Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa (1997) voltados
ao Ensino Fundamental, as HQs aparecem inseridas, por ser a disciplina que mais
trabalha a escrita e interpretacdo. Porém, as HQs podem, e devem, ser trabalhadas
em todas as disciplinas, individualizadas ou interdisciplinarmente, pois possibilitam
aos alunos a insercdo com a escrita, leitura, analise, desenho, entre outras habilida-

des. Vergueiro (2014, p. 21) ressalta que:

[...] ha vérias décadas, as histérias em quadrinhos fazem parte do cotidiano
das criancas e jovens sua leitura e muito popular entre eles. A inclusao das
HQs na sala de aula nédo é objeto de qualquer tipo de rejeicéo por parte dos
estudantes, que, em geral, as recebem de forma entusiasmada, sentindo-
se, com sua utilizacdo, propensos a uma participagdo mais ativa nas
atividades em aula. As histérias em quadrinhos aumentam a motivacao dos
estudantes para o conteddo das aulas, agucando sua curiosidade e
desafiando seu senso critico.



Atualmente, o recurso mais utilizado em sala de aula, e que redne os quadri-
nhos, € o livro didatico. Por ser um material pedagdgico acessivel ao professor e aos
educandos, o0 seu contetudo pode ser abordado junto as HQs. Elaborado com uma
linguagem coloquial, os alunos compreendem melhor e se sentem mais vinculados
as tematicas, tornando a aprendizagem significativa. Monfardini, Grazinoli e Ferreira
(2012, p. 7) citam que:

Primeiro, comecaram apenas ilustrando contetdos de livros didaticos —
antes explicados somente por textos —, porém de forma restrita, visto que o0s
autores ndo sabiam como seria a reagcdo das “escolas”. Conforme os
resultados obti-dos foram agradando, as editoras foram ampliando a
utilizacdo das histérias em quadrinhos em seus contetdos, aumentando,
também, o destaque a elas oferecido. Apesar de ainda ndo serem utilizadas
em seu potencial maximo, respeitando suas caracteristicas e sua linguagem

prépria, os quadrinhos es-tdo deixando de ser a “figurinha” que torna o livro
“bonitinho” e passando a fazer parte do conteudo didatico trabalhado.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) também é incluso as historias
em quadrinhos como ferramenta no auxilio da aprendizagem escolar. Para a
disciplina de Lingua Portuguesa de 1° ao 5° Ano, € proposto como habilidade:
“Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e
palavras e interpre-tando recursos graficos (tipos de balGes, de letras,
onomatopeias).” (BRASIL, 2016, p. 95).

Ja no 6° e 7° Anos, também na disciplina de Lingua Portuguesa é evidenciado

que:

Criar narrativas ficcionais, tais como contos populares, contos de suspense,
mistério, terror, humor, narrativas de enigma, cronicas, histérias em quadri-
nhos, dentre outros, que utilizem cenarios e personagens realistas ou de fan-
tasia, observando os elementos da estrutura narrativa préprios ao género pre-
tendido, tais como enredo, personagens, tempo, espaco e narrador, utilizando
tempos verbais adequados a narragdo de fatos passados, empregando co-
nhecimentos sobre diferentes modos de se iniciar uma histéria e de inserir os
discursos direto e indireto. (BRASIL, 2016, p. 169)

3 HISTORIAS EM QUADRINHOS E SUAS CONTRIBUICOES NO ENSINO
DA GEOGRAFIA

Para a disciplina de Geografia o recurso das HQs é interessante e soma-se aos
conteudos, permiti-los aos alunos uma forma diferenciada de estudar, motivando a sua
aprendizagem. O aluno, além de visualizar o conteddo de maneira escrita, podera

interpretar o que o autor da histdria deseja expressar, que em algumas vezes tem
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carater moral, e podera utilizar dessas interpretacdes para criar seu conhecimento

sobre o0 assunto estudado. Rama (2014, p. 87) defende que:

[...] as histérias em quadrinhos tornam-se bastante oportunas, ja que traba-
lham com o texto e a imagem ao mesmo tempo, além de darem conta da
dimenséo temporal e espacial. Ampliam-se, entdo, as possibilidades de utili-
zacao dessa linguagem, indo além da simples exploracédo do texto ou da
des-cricdo dos elementos geograficos [...].

A histéria em quadrinho € um recurso relevante para as préaticas pedagogicas
na sala de aula. Os educandos ja fazem a leitura dessa midia em casa ou na escola,
sendo incentivados a leitura e interpretacdo. A ideia dessa proposta pedagogica é
incorpora-las aos contetudos de Geografia, interpretando e criando novas histérias.
Integrar essa midia nas préticas educativas propiciam aulas mais dindmicas e contri-
bui com aprendizado mais significativo. Aliar as histérias em quadrinhos como
recurso didatico na aprendizagem de Geografia propiciara aos alunos uma

aprendizagem di-ferenciada.

Desse modo, h& que se destacar sua potencialidade para levar o aluno a
perceber, por exemplo, a geografia no cotidiano, para fazer a ponte entre
seu conhecimento cotidiano e o cientifico, para problematizar o contetdo
escolar e partir de outras linguagens e de outras formas de expressao.
(CAVAL-CANTI, 2002, p. 83)

O avanco das tecnologias e 0 uso pelos alunos em suas casas e na escola,
faz com que os professores procurem formas diferenciadas de planejar suas aulas.
Com a utilizac&o das histérias em quadrinhos o aprendizado da Geografia nos anos
finais se torna mais atrativo e significativo. Dessa maneira Vilela (2014) salienta o
professor como papel fundamental para o ensino de seus alunos, viabilizando que os
mesmos possam ser autores de suas proprias histérias em quadrinhos. Além da
criatividade, o professor também deve explorar os contetudos didaticos, mostrando
como pode-se aprender junto ao recurso proposto.

Sendo que é mais comum o aluno olhar filmes e retratar o que visualizou no
papel, a pratica da producédo de histérias em quadrinhos é contréria. O aluno devera
aprender o conteudo didatico e pensar como criar uma historia a partir do que apren-
deu. Com o auxilio desse recurso pedagogico o professor podera avaliar seus

alunos e ajuda-los na compreenséao dos contetdos que possuam maior dificuldade.
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4 METODOLOGIA

Para execucdo dessa prética utilizou-se o método qualitativo e o explicativo.
Analisou-se as histérias em quadrinhos como recurso para a educacdo e sua
insercao na disciplina de Geografia.

A pratica educativa foi um estudo de caso, abordando a utilizagdo da histéria
em quadrinho como recurso didatico para o ensino e aprendizado de Geografia no 7°
Ano do Ensino Fundamental. O recurso foi trabalhado com 39 alunos de duas
turmas de 7° Ano de uma escola municipal do municipio de Lajeado.

O estudo da Geografia contempla inUmeras areas do conhecimento. Uma delas
€ 0 espaco rural e o espaco urbano, que é trabalhado nas escolas desde a educacéo
infantil. Porém se trabalha as caracteristicas de cada espaco distintamente ao outro.
O recurso didético trabalhou como esses dois espacos diferenciados podem estar di-
retamente interligados. E interessante explorar junto a essa tematica a utilizacio das
histérias em quadrinhos, de modo que estas contribuam com a aprendizagem signifi-
cativa desse conhecimento geogréfico. A interdependéncia do campo e da cidade
acontece em todos os lugares, pois as industrias necessitam de matérias-primas
para fazer seus produtos e o campo necessita de mé&o-de-obra qualificada e
tecnologia para producéo.

Os resultados dessa pratica educativa foram elaborados a partir das observa-
cOes e descricbes de praticas ja realizadas, dos resultados das praticas em sala de
aula e da confeccéao das histérias em quadrinhos pelos educandos.

No primeiro momento realizou-se um estudo tedrico sobre a histérias em qua-
drinhos, como elas podem ser ferramentas de aprendizado e a importancia delas no
ensino de Geografia. Durante o estudo e as leituras, buscou-se trabalhos ja
realizados com a tematica, verificando como foram realizadas as praticas de ensino
e suas po-tencialidades para o uso com os contetudos de Geografia

Na segunda etapa, foi apresentado aos educandos o que séo as historias em
quadrinhos, caracteristicas para sua apresentacdo e demais aspectos, levando
histo-rias prontas e ja conhecidas deles, com diferentes temas e interpretagdes.

Dando sequéncia a pratica educativa, aplicou-se um questionario (Apéndice A) a
fim de coletar informagdes sobre o conhecimento prévio dos alunos sobre a tema-tica.
Esse questionario continha oito perguntas sobre a tematica histérias em quadri-nhos e

midia para que pudesse ter informacédo do que eles ja conheciam sobre o
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assunto e se achavam que seria importante para o estudo da Geografia. Dentre as
guestbes, a maioria foi objetiva, deixando um espaco para possiveis observacoes.
Apenas duas contemplavam a argumentacdo, sendo que todos escreveram suas opi-
nides. O questionario foi impresso e aplicado de modo manual com as duas turmas.

Na sequéncia trabalhou-se com historias em quadrinhos da Mafalda, que evi-
denciavam o tema cidade e campo, assunto que foi estudado e que seria usado para
produzir as histérias em quadrinhos. Assim, os alunos observaram as histérias, pen-
sando em como iriamos estruturar e criar as deles.

Como préxima acao, foi proposto aos alunos estudar um contetdo de Geografia
utilizando as histérias em quadrinhos como ferramenta de aprendizado. Os alunos foram
ao laboratorio de informatica e, de forma individual, em dupla ou trios, pesqui-saram
sobre um género agricola que tinham curiosidade, seus derivados e caracte-risticas do
produto e de sua cadeia produtiva, sabendo que deveriam aplicar esses conhecimentos
na confeccdo de uma histéria em quadrinhos posteriormente.

Portanto, pesquisou-se, no laboratério de informética, géneros agricolas. Sur-
giram diversos: cana-de-acucar, leite, uva, cacau, milho, trigo, mel, melancia, laranja,
fumo, entre outros. Apds escolhido o produto, eles pesquisaram produtos derivados
do género agricola, ou seja, produtos que sao feitos a partir da matéria-prima por
eles escolhida.

Por exemplo, o grupo que escolheu a laranja, um derivado dessa matéria-prima
€ o bolo de laranja, o suco de laranja, entre outros; da cana-de-acucar, o proprio
acu-car, o melado, o etanol, entre outros.

Também pesquisaram caracteristicas sobre o género agricola escolhido. Por
exemplo: toneladas cultivadas por ano no Brasil; como € o processo produtivo que o
produto passa desde o plantio, colheita, transporte, até chegar na industria para dar
origem aos produtos derivados.

Com as informacdes pesquisadas no laboratorio de informética, os educandos
expuseram nas histérias em quadrinhos o processo produtivo do produto escolhido,
nas duas semanas seguintes. Essa pratica fez com que os alunos interpretassem as
informacgdes coletadas e as organizassem em forma de HQs, para que pudessem
ver que os conteudos de Geografia ndo precisam ser expressamente apresentados
em forma de textos e que esta ferramenta € um recurso importante. Eles criaram os

per-sonagens e 0s enredos, apresentando uma sequéncia logica para a historia.
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Figura 1 - Histéria em quadrinhos elaborada por alunos

Fonte: Elaborado pelo Autor

Na histéria em quadrinhos sobre o género agricola milho (Figura 1), a historia
foi construida por um diadlogo entre o avd e seu neto, que ao passear no avd
despertou a curiosidade para o plantio do milho, colheita, produtos feitos a partir do
milho, entre outros. A histéria concluida pode ser visualizada no Apéndice B.

A histéria em quadrinhos sobre o mel (Figura 2), contempla sua cadeia produ-
tiva desde a coleta do pélen pelas abelhas, até a producdo do mel e posteriormente

sendo vendido nos supermercados.

Figura 2 - Alunos confeccionando historia em quadrinhos

Fonte: Elaborado pelo Autor
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Na Figura 3, o género agricola trabalhado foi a uva. Nessa historia em quadri-
nhos mostra a cadeia produtiva do alimento, desde a colheita, transporte e a
industria para a producéo de sucos, vinhos, entre outros produtos.

Figura 3 - Pintura e finalizacao de mstéria em quadrinhos

o il I A

P g

Fonte: Elaborado pelo Autor

Primeiramente, pensou-se em realizar essa pratica educativa no laboratorio
de informatica. Mas o laboratério sé pode ser utilizado pelos anos finais do ensino
funda-mental a cada quinze dias.

Durante a confec¢do das histérias em quadrinhos foram trocadas ideias de
como seria a sua construcdo. A pratica foi interessante, despertando curiosidade aos
educandos tanto na historia, na criagdo de cenarios, personagens e enredo. Como ja
trabalhado anteriormente, as caracteristicas dos espacos urbano e rural e sua inter-
dependéncia, os alunos estavam motivados a realizar a atividade.

A prética educativa foi positiva, 0os alunos participaram, deram suas opinides e
tiveram curiosidade de como confeccionar a sua historia. Além da cooperacao entre
0S grupos, a atividade desenvolveu nos educandos a criatividade e a argumentagao.

A prética foi eficiente para a aprendizagem dos conteudos.

5 RESULTADOS
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A fim de validar a pesquisa, foi aplicado um questionério no inicio da acao pe-
dagogica a fim de analisar como os educandos conhecem as historias em
guadrinhos e se esperam que elas podem ser utilizadas em sala de aula para tornar
seu aprendi-zado significativo. O questionario aplicado foi impresso e apos a
devolugéo, os dados foram quantificados pela ferramenta Google Forms, a fim de
gerar gréaficos com os resultados.

Foram realizadas oito perguntas. A primeira questao era objetiva e questio-nava-
0s se as histdrias em quadrinhos despertam maior interesse quando utilizadas junto aos
conteudos didéaticos. Conforme a Figura 4, dos 39 alunos: 69,2% responde-ram que sim
e 30,8% que nao. Nessa questdo havia um espaco para que pudessem justificar, e
apenas 10 alunos responderam. Sobre a resposta sim apareceram as se-guintes
justificativas: “fica mais interessante, a gente entende mais, as imagens ilus-tram a
histéria e fica mais legal, mais facil de compreender o conteddo. Apenas um aluno
respondeu que ndo. O mesmo justificou que, prefere textos e atividades”.

Figura 4 — Interesse dos alunos pelos contetdos utilizando as HQs.

As histérias em quadrinhos despertaram maior interesse sobre o contetido
da disciplina?

® Sim
® Nao

Fonte: Elaborado pelo Autor

Na segunda questado, também objetiva eles eram questionados se as historias
em quadrinhos permitem melhor compreenséo da disciplina. Conforme a Figura 5,
76,9% dos alunos responderam que sim e apenas 23,1% falaram que ndo. Nessa

guestdo também havia um espaco para que pudessem justificar, e apenas 6 alunos



16

responderam. Todos esses alunos responderam que sim, e justificaram que “com os
desenhos a gente entende melhor, depende a histdria, facilita a leitura”.

Figura 5 — Compreenséo dos contetidos pelos alunos utilizando as HQs.

As histérias em quadrinhos permitem melhor compreensao do conteudo da
disciplina?

39 respostas

@® Sim
@® Nao

Fonte: Elaborado pelo Autor

Na questéo trés os alunos foram questionados sobre a experiéncia deles com
as midias histdrias em quadrinhos, tanto na leitura, compreenséo e producdo. Nessa
guestdo objetiva apareciam trés alternativas: facil, médio e dificil. Conforme a Figura
6 a maioria dos alunos respondeu que acha fécil (74,4%), ja 17,9% julgam médio e
apenas 7,7% dificil. Nessa questdo havia novamente um espaco para justificar sua
escolha e apenas 3 alunos escreveram. Esses alunos julgaram que a experiéncia
com histérias em quadrinhos era facil “por que a histérias na internet sdo faceis, mas
nao gosto de criar histérias em quadrinhos, mas para a maioria que nao sabe mexer

fica dificil”.
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Figura 6 — Experiéncia dos alunos com as midias (HQs).

Como vocé avalia sua experiéncia com as midias, principalmente histoérias
em quadrinhos?

39 respostas

@ Facil
@ Médio
@ Dificil

)

Fonte: Elaborado pelo Autor
Na quarta questdo os alunos foram questionados se eles leram, produziram,
ou nunca ouviram falar, sobre as histérias em quadrinhos. Conforme a Figura 7 a

maioria dos educandos, 84,6%, ja leu e produziu, enquanto 15,4% apenas leu.

Figura 7 — Conhecimento dos alunos sobre as HQs.

Referente a historias em quadrinhos, vocé ja:

39 respostas

® Leu

@ Produziu

@ Leu e produziu
@ Nunca ouviu falar

Fonte: Elaborado pelo Autor
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A quinta e sexta questdes foram descritivas, sendo questionados aos alunos
quais as vantagens e as desvantagens de serem utilizadas as histérias em
guadrinhos nas aulas da disciplina de Geografia. Nas vantagens de serem utilizadas
32 alunos responderam, sendo principalmente respostas positivas, como “entender
melhor o conteudo, forma diferente de aprender, fica mais atrativo, melhor de
memorizar o con-teddo”. Nas desvantagens, apenas 10 alunos responderam “chato,
pode ficar chato e repetitivo, ndo tem desvantagem, ndo gosto de desenhar, muitas
letras, nunca preto e branco e nunca converter em texto, tem que ser colorido”.

As questdes 7 e 8 foram realizadas no questionario, presente no apéndice A.
Como as questdes se tratavam sobre o uso da internet na aprendizagem, nao foram
apresentados seus resultados, ja que a pratica pedagdgica utilizou principalmente a
midia impressa.

ApoOs a andlise dos resultados dos questionarios e da confeccdo das historias
em quadrinhos, avalia-se que esse recurso didatico é eficiente para a aprendizagem
dos contetdos de Geografia nos anos finais do Ensino Fundamental. Embora n&o
ser muito trabalhado em sala de aula, € um recurso importante para tornar as aulas
mais dinamicas.

Durante as duas semanas de confeccdo das histérias notou-se o
envolvimento e a curiosidade dos alunos para criar uma histéria que tivesse um
enredo coerente ao que estudamos na disciplina de Geografia e a preocupacédo de
gue cada um ajudasse a construi-la. Foi uma experiéncia significativa e que se deve
aprimorar em proximas oportunidades.

Nas duas turmas em que fora aplicada a acéo, possui alunos com dificuldade
na compreensdo e interpretacdo do conteudo de Geografia. Entretanto, durante a
pra-tica observou-se que eles compreenderam o propésito da atividade e que se

motiva-ram para fazer sua parte.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Inicialmente trabalhou-se com histérias em quadrinhos pré-definidas, com o
propésito de analise. Na sequéncia foram utilizados contetdos da disciplina para a
criacdo das HQs. Essa atividade necessitou relacionar personagens, paisagens e di-

alogos que contaram as historias sob a perspectiva dos educandos. A atividade obje-
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tivou despertar nos alunos a criatividade, além do aprendizado de uma maneira
signi-ficativa. A atividade foi desenvolvida em uma escola municipal de Lajeado, Rio
Grande do Sul, em duas turmas de 7° Ano do Ensino Fundamental.

Embora houvessem limitacbes em meio a pratica educativa, os objetivos
foram alcancados. Contribuiu-se com o ensino e aprendizagem da Geografia com a
utiliza-cdo das histérias em quadrinhos em sala de aula. O aprendizado com a
insercéo desse recurso didtico facilita a aprendizagem, e € uma prética que deveria
constar nos planos de ensino.

As histérias em quadrinhos foram aproveitadas pelos os alunos, que tiveram
curiosidade por pesquisar sobre os géneros agricolas e pensar 0 seu processo pro-
dutivo. Além da cooperacdo promovida pelo auxilio na confeccdo das histérias,
obser-vou-se que eles tém interesse em desenhar e conseguiram elaborar uma
sequéncia logica para a histéria, evidenciando o conhecimento anteriormente
adquirido sobre a interdependéncia do espaco rural e urbano.

Além do potencial artistico, de argumentacao e a curiosidade, ha beneficios
da utilizacdo das histérias em quadrinhos em sala de aula. Criar historias em
quadrinhos ndo é uma atividade simples. Requer nos alunos capacidade de
pensamento, argu-mentacao, criatividade e de criar histérias com os conteudos de
Geografia. O resul-tado foi além do esperado, pois além de ser um recurso dinamico,
pode ser utilizado em meio aos conteudos e com melhor compreenséo pelos alunos.

As limitagdes ocorreram principalmente ao pouco tempo disponibilizado para as
turmas de anos finais do ensino fundamental utilizar o laboratério de informética, o que
levou a fazermos o questionario e as historias em quadrinhos de modo manual.

Para proximos projetos pensa-se em utilizar o laboratorio de informatica em
todas as acdes e as histérias em quadrinhos serem construidas através de
programas como o Hagaqué. Também pode-se elaborar uma cartilha com as
histérias em qua-drinhos confeccionadas pelos alunos afim de compartilhar as

producBes com outras turmas que estdo estudando os devidos contetdos.
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APENDICE A — QUESTIONARIO

Questionario — Projeto histérias em quadrinhos

1) As histérias em quadrinhos despertaram maior interesse sobre o contetdo da dis-

ciplina?

() Sim (

) Nao
2) As historias em quadrinhos permitem melhor compreenséo do conteudo da disci-
plina?

() Sim (

) Nao

3) Como vocé avalia sua experiéncia com as midias, principalmente histérias em
gua-drinhos?

() Facil (

) Médio (

) Dificil
4) Referente as histérias em quadrinhos, vocé ja:

( )Leu

( ) Produziu

( ) Leu e produziu

() Nunca ouviu falar
5) Aponte vantagens (pontos positivos) que vocé considera para a utilizacao, na dis-
ciplina de Geografia, das historias em quadrinhos.
6) Aponte desvantagens (pontos negativos) que vocé considera para a utilizagéo, na
disciplina de Geografia, das histérias em quadrinhos.
7) Vocé acha importante o contato com as midias (internet) no auxilio de sua apren-
dizagem?

() Sim (

) Nao

() Talvez
8) As aulas tornam-se mais atrativas com o auxilio das midias digitais?

() Sim

( ) Nao

() Talvez
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A

APENDICE B — EXEMPLOS DE HISTORIAS EM QUADRINHOS
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