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RESUMO

Este trabalho aborda como tema a utilizagcdo do laboratério de informatica
educativa no processo de ensino — aprendizagem na turma multisseriada de 1° e 2°
ano de Anos Iniciais do Ensino Fundamental na escola Municipal de Ensino
Fundamental Intendente Manoel Ribas ( EMEFIMR) localizada no distrito de Santo
Antdo no municipio de Santa Maria/RS. O objetivo do trabalho € mostrar a
importancia que as tecnologias tem na escola e quais sao as suas contribuicdes na
aprendizagem dos alunos. O trabalho tem como metodologia uma pesquisa
bibliografica e o relatorio da aplicacdo das aulas e atividades realizadas no
laboratério de informatica educativa. Como resultado, percebeu-se que as
tecnologias sdo muito importantes na vida académica, influenciam muito os alunos e
tem um papel importante na aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologia, escola, educag¢do do campo, laboratério de informatica
educativa e aprendizagem.

ABSTRACT

This work deals with the utilization of the educational computer lab in the
learning-teaching process in a multileveled 1t and 2™ year class of Primary School’s
early grades in Escola municipal de Ensino Fundamental Intendente Manoel Ribas
(EMEFIMR). The school is located in Santa Maria/RS city, Santo Antao district. The
main goal is to show the importance that the technologies have in school and what
are its contributions in student’s learning. The adopted methodology is a bibliographic
research and the report of the classes and activities implementation performed in the
educational computer lab. As a result, it was observed that technologies are very
important to the academic life, strongly influencing on students and presenting an
important role in learning.

Keywords: Technology, school, countryside education, educational computer lab
and learning.
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1. INTRODUCAO

As tecnologias estdo cada vez mais presentes no nosso dia-a-dia, seja em
casa, no trabalho ou qualquer outro lugar. Utilizamos as tecnologias para qualquer
momento, Seja para conversar com um amigo ou colega, para pesquisar
informagBes e noticias, estudar, entre outras iniUmeras possibilidades que as
tecnologias nos oferecem. Além disto, cada vez mais cedo as criancas estédo
tomando conhecimento de alguma forma tecnolégica. Nas escolas, a tecnologia esta
bastante presente, seja para passar um filme explicativo sobre a matéria ou
pesquisar algum conteddo para a aula. Porém, com toda a globalizacdo que esta
acontecendo nas tecnologias, muitos professores estdo ficando desatualizados e
nao aproveitando essa nova era.

Ainda temos aqueles professores tradicionais que preferem o giz, o quadro e
até mesmo os livros, mas e por que ndo 0s recursos tecnoldgicos, se estao
presente cada vez mais na vida dos alunos? As Tecnologias digitais de informacéao
e comunicacdo (TDIC's) estdo chegando a vida do professor para auxilid-lo em
suas aulas, mas ai comecam o0s grandes problemas das escolas: a falta do
laboratério de informatica educativa ou a falta de infraestrutura e um professor
capacitado para trabalhar no laboratério de informatica educativa, pois muitos
professores ndo tem formacao continuada na area das tecnologias.

Conforme Castells (2000), a tecnologia € o principal motor da sociedade
contemporanea, denominada “sociedade da informac&o”, “sociedade do
conhecimento” e “sociedade em rede”. E consenso que o computador e a internet
transformaram a geografia mundial, ao aproximar territorios e pessoas, quebrando
barreiras: “as barreiras ao conhecimento”, “da participacao” e “da
oportunidade econémica” (ONU, 2001). O século XX foi marcado pela insercao das
TDICs conectadas em rede, em diferentes setores sociais, € no século XXI
vivenciamos, de forma mais intensa, 0 uso das TDICs que nos colocam em
constante interacdo, por meio de espacos, virtuais que a comunicacdo ocorre em

lugares néo fixos,



registrando fatos e informagdes no instante em que eles acontecem, uma intensa
imersado nas culturas digitais (LUCENA, 2016).

Introduzir as TDICs nas praticas pedagogicas implica em mudancas e
envolvimento, tanto técnicas como na formagéo dos educadores e demais individuos
gue atuam na escola no intuito de prepara-los para uso das tecnologias como
instrumento de auxilio a construcdo do conhecimento, e ao educando, na
aprendizagem (OLIVEIRA, 2009).

Neste trabalho, o principal objetivo do trabalho é mostrar a importancia que as
tecnologias tem na escola e quais sao as suas contribuicées na aprendizagem dos

A escola do campo prepara seus educandos para a vida numa perspectiva de
mundo globalizado. Assim, incluir o uso das TDICs no processo de ensino
aprendizagem podera proporcionar aos educandos, que na maioria sdo sujeitos do
campo, conhecimentos que poder&do contribuir para o desenvolvimento intelectual,
social, econdmico e politico. Desta forma, faz-se necessario que a escola do campo
habilite seus educadores e educandos para utilizar as TDICs (FONTOURA, 2004).

A educacdo do campo propde aos seus individuos a possibilidade de uma
educacao diferenciada, permitindo-lhes a sensacédo de representatividade (FREIRE,
1997). Ainda, Freire (1997) retrata que o conhecimento referente a educacgéo do
campo construido seja util para a sua formacdo humana e politica, ou seja,
descobrindo-se e conquistando-se como sujeito da sua propria destinacao historica.

A abordagem do paragrafo acima refere-se a educacdo do campo. Esta, por
sua vez, deve incluir em sua aprendizagem educacional as teorias pedagdgicas e a
insercdo das TDICs na sala de informatica educativa como complemento das aulas
teoricas.

Trazer o entendimento do aluno associado com seu cotidiano faz com que o
aprendizado esteja mais proximo de sua realidade, incluindo neste meio os espacos
de moradia, de lazer, efetivando um exercicio de fala e escuta, intercedendo com o
conhecimento cientifico para buscar a superacdo desta realidade procurando
espacos de convivéncia mais dignos e humanos (NICOLETTI; SEPEL; VESTENA,
2016).



Deste modo intensifica que para uma educacdo que apresente melhorias
constantes, deve estar associada com a educacdo formal aquela que deve ser
apresentada dentro da escola, e atuar de forma conjunta com a educacéo informal
representada pela educacao fora da sala de aula, podendo ser em casa, com a
familia, amigos, entre outros. Em tempos de globalizacéo € clara a percepcao que o
avanco das tecnologias digitais estd4 cada vez mais presente, porém ainda de forma
informal, por isso, é necessario que ela também seja incluida no ambiente formal
escolar.

Entretanto, o conjunto professor, aluno, escola e comunidade, deve estar
entrelacado em seus atos pedagdgicos, sendo interdisciplinar e contextualizado nos
conteudos tedricos e praticos relacionados as linguagens no contexto da educacao
formal e informal, sendo trazidos os conteudos para o aluno de facil compreenséo e
associados com o seu dia-a-dia.

O estudo em questao desenvolveu-se na escola do campo denominada Escola
Municipal de Ensino Fundamental Intendente Manoel Ribas (EMEFIMR),
pertencente ao Distrito de Santo Antdo, do municipio de Santa Maria RS. A escola
atua buscando uma educacdo de qualidade, respeitando as peculiaridades da
escola do campo (EMEFIMR; PPP, 2018), e com base nas Diretrizes Operacionais
para a Educacdo do Campo (MEC, 2002).

Com isso, neste trabalho buscamos alternativas de como conciliar as aulas
tedricas com as aulas praticas no laboratério de informatica educativa, a fim de

aprimorar o conhecimento e alfabetizagéo dos alunos.

2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

Para o embasamento teorico deste trabalho, buscou-se como referéncia as
escolas do campo, a educacdo e as tecnologias e a utilizacdo do laboratério de
informatica educativa no processo de ensino aprendizagem dos alunos na escola do

campo.

2.1 AS ESCOLAS DO CAMPO

A Educacao do campo, por atender um publico especifico, necessita de formas
diferenciadas de abordagem de conteudos, que precisam se adequar



com a realidade rural, visando atender as especificidades dos educandos que vivem
neste meio (FREIRE, 1997).

De acordo com a Resolucdo CNE/CEB 1 de 2002, as propostas pedagdgicas
das escolas rurais, respeitadas as peculiaridades e o direito a igualdade, levardo em
conta a diversidade do campo em todos os seus ambitos: sociais, culturais, politicos,

econdmicos, de género, geragao e etnia.
Ainda conforme a Resolucdo CNE/CEB 1 de 2002 Art. 7°:

§ 2° As atividades constantes das propostas pedagdgicas
das escolas, preservadas as finalidades de cada etapa da
educacdo basica e da modalidade de ensino prevista,
poderdo ser organizadas e desenvolvidas em diferentes
espacos pedagogicos, sempre que o exercicio do direito a
educacao escolar e o desenvolvimento da capacidade dos
alunos de aprender e de continuar aprendendo assim o
exigirem.

A educacdo € repleta de uma grandiosa essencialidade dentro do
processo historico e constitutivo do ser humano. Através dela, é possivel
entender a funcdo da educacéo na sociedade de classes, pois a educacgédo do
individuo € o resultado da acdo do meio ambiente, se 0 homem transforma o
ambiente, entdo deve transformar a educacdo (TRINDADE; VENDRAMINI,
2011).

A Escola do Campo se caracteriza pela ideia de prover ao cidaddo uma
formacdo de modo mais alinhado possivel com a realidade do campesinato. No
ensino formal brasileiro, podem-se evidenciar, ao longo de sua histéria, algumas
iniciativas para efetivacdo de uma escola inclusiva e comprometida com a
formacéo integral do ser humano (SCHLOTTFELDT, 2018).

No que tange a educacdo no campo e para 0 campo, o conceito de educar
no campo vem se modificando ao longo das geracbes e, atualmente, sua
caracteristica esta ligada a um novo paradigma onde o enfoque principal torna-se
a valorizacdo do trabalho no campo e o0s sujeitos trabalhadores, suas
particularidades, contradi¢des, cultura e prética dentro do ambiente do campo
(SCHLOTTFLEDT, 2018).

Portanto, o campo € compreendido como lugar de moradia, trabalho,

sociabilidade, lazer, identidade, um lugar de construcdo de novas



possibilidades, onde contribuir para o desenvolvimento integral dos estudantes,
estimulando-os a tornarem-se protagonistas de sua aprendizagem, preparando-os
para identificarem oportunidades e planejarem seu futuro por meio de atitudes
empreendedoras. Assim, as escolas do campo nao evidenciam apenas o lugar, mas
seus sujeitos e suas atividades da vida diaria.

A educacédo formal é a forma de aprender formalmente representada pela
escola, faculdade, cursos profissionalizantes, e a informal caracteriza-se de modo
informalmente, podendo ser exemplificado pelo ensino aprendido na comunidade,
sociedade, familia. A unido da educacdo formal e informal visa transformar e
valorizar o aprendizado do aluno, tornando-se uma pratica continua, pois o saber
ocorre em diversos locais.

Cada aluno tem um método de desenvolvimento da aprendizagem do qual é
capaz de apreender os sentidos e significados expressos dos conteudos estudados,
o professor é o agente responsavel por estimular cada aluno tornado esse processo

mais facil e de melhor compreenséo (CERICATO, 2017).
De acordo com Gohn (2006) apud Anschau et al :

A principio podemos demarcar seus campos de
desenvolvimento: a educacdo formal € aquela desenvolvida
nas escolas, com conteudos previamente demarcados; a
informal como aquela que os individuos aprendem durante
seu processo de socializacdo - na familia, bairro, clube,
amigos etc., carregada de valores e culturas proprias, de
pertencimento e sentimentos herdados; e a educacdo nao-
formal é aquela que se aprende "no mundo da vida", via
processos de compartihamento de  experiéncias,
principalmente em espagos e agbes coletivos cotidianas.
(GOHN, 2006 apud ANSCHAU et al ).

Deste modo, os professores juntamente com a escola desempenham um
papel fundamental para cumprir o estimulo do conhecimento no aluno. Este estimulo
ocorre mais facilmente quando esta associado com o aprendizado informal, o qual é
relacionado juntamente com o contexto de vida do aluno.

Utilizar a teoria formal com as vivéncias informais dentro do contexto do aluno
€ uma metodologia que destaca a importancia do professor em qualquer periodo

escolar, que por meio de seus ensinamentos e didaticas desenvolve grandes alunos.



A instituicdo escola é o espaco onde se ddo os encontros
entre professores e alunos, entre curriculos, materiais de
ensino e processos formativos, 0s quais nos permitem
compreender como as praticas de ensino de Biologia se
articulam como os diversos elementos soOcio historicos que
os constituem (MARANDINO; SELLES; FERREIRA, 2009,
p.23).

Contudo, ensinar € um processo ininterrupto que engloba o ambiente de
convivio do aluno e requer propostas didaticas em todos esses ambientes, pois 0
aluno aprende tanto formalmente como informalmente, representadas pelas
habilidades de observacédo, escuta didlogo entre outros procedendo com novos

saberes e fazeres.

2.2 A SALA DE INFORMATICA NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

Antes de chegar as escolas, as criangas ja tem contato com diversos tipos de
tecnologias de acesso a internet, principalmente os celulares. Nos dias atuais, as
tecnologias estdo muito presentes na vida dos estudantes e professores, seja em
casa, na rua e até mesmo nas escolas, o que faz com que as escolas precisem
adaptar e conciliar as aulas com os laboratérios de informéticas educativas para
trazer uma aula mais expositiva. A nova era das tecnologias so veio a favorecer as
escolas, pois os professores tém mais materiais e 0s alunos podem pesquisar mais
assuntos.

Sabemos que em muitas escolas ainda ndo existe uma infraestrutura
adequada para a implementacdo de laboratérios de informatica educativa, e se
existe, ndo h& professor capacitado para a fungdo. Com isso, 0os alunos estdo
perdendo diversas oportunidades de aprimorarem o0s seus estudos.

Utilizar o laboratério de informatica educativa no processo de ensino-
aprendizagem dos alunos faz com que eles se sintam mais motivados a estudar,
pois eles tém outras formas de pesquisas e as tecnologias tém muito a nos ensinar.
Outro motivo para se utilizar o laboratério de informatica educativa € que ele pode
ajudar a superar as dificuldades dos alunos, pois esta trabalhando com a pratica.
Além disso, o professor deve preparar o aluno para as novas possibilidades do
mundo globalizado.

Antigamente, muitas escolas nao tinham acesso a internet, principalmente as

do campo, devido a sua localizacdo. Na EMEFIMR, o



acesso a internet ainda é um pouco restrito, pois depende muito de como esta o
tempo.

Inserir as tecnologias numa escola do campo € contribuir para a formacéo do
aluno, que muitas vezes conhece s6 a sua comunidade.

Para Moran (2004), a escola pode ampliar seu espaco virtual até os limites do
Universo. Assim, a incorporagdo das TDCIs deve ajudar a escola do campo a
transformar-se em um espacgo democrético e estimulador de a¢cdes educativas que
ultrapassem a sala de aula (QUEVEDO, apud MORAN, 2004).

O processo de ensino-aprendizagem dos alunos vai muito além da sala de
aula, pois muitos ja chegam nas escolas reconhecendo letras. Com isso, MORAN,
(2008, p.5) afirma que “alfabetizar-se ndo consiste s6 em conscientizar os codigos
da lingua falada e escrita, mas dos cédigos de todas linguagens do homem atual e
da sua interacao.

Por isso, € muito importante o professor da turma utilizar o laboratério de
informatica educativo ou outro médio das tecnologias, para o aluno melhorar o seu
desempenho e conhecimento.

No laboratorio de informatica educativa, o aluno so tende a aumentar o seu
conhecimento, pois a internet esta cada vez mais presente na vida do homem, mas
muitos ainda utilizam de forma incorreta.

A tecnologia, em especial, tem sido a grande promessa de uma nova
revolucdo para o0 ensino, mas muita pesquisa ainda precisa ser feita sobre a eficacia
das midias e tecnologias na aprendizagem, para se aplicar esse recurso de melhor
maneira possivel no campo educacional.

Além de toda a questéao fisica para a utilizacdo do laboratério de informatica
educativa, os professores também precisardo receber cursos preparatérios de como

utilizar o LIE e como melhorar a preparacao de suas aulas.

3 CONTEXTO DA INVESTIGACAO
Nesta secdo, serdo descritos o local em que se obteve o0 estudo e a
populacédo que fez parte do estudo.

O estudo foi realizado na escola do campo localizada no Municipio de Santa
Maria, chamada de Escola Municipal de Ensino Fundamental Intendente Manoel
Ribas (EMEFIMR). Est4 estabelecida no 10° distrito chamado de Santo Antdo ao



norte do municipio, distante 11 km do marco zero da sede, possui um territorio de
51,33 km.

Foi fundada em 02 de maio de 1953 e acredita-se que a origem se deu devido
a necessidade que a regido apresentava em se desenvolver educacionalmente, 0s
movimentos que levaram a constru¢cdo da escola ainda é uma questdo a ser
desvendada, pois, no Projeto Politico Pedagdgico (PPP) é apresentado um breve
relato a partir de seu ano de fundacgao, 1953.

A filosofia da escola, segundo seu PPP, se da por meio ao desenvolvimento
de uma educacdao integral, baseada no resgate de autoestima, e na descoberta das
aptiddes individuais de cada educando.

A EMEFIMR possui no total 110 educandos. Desses, 30 educandos séao da
Educacéo Infantil, 50 educandos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e
30 educandos nos Anos Finais do Ensino Fundamental. Destes, 104 educandos sao
moradores do campo, 06 alunos sdo moradores da zona urbana. A escola atende
nos turnos manha e tarde.

A escolha funciona em turno integral. Algumas turmas ficam diariamente os
dois turnos na escola e outras turmas as vezes tém projetos no turno oposto das

aulas.

3.1 Populacao
Para este estudo, a turma que foi escolhida para realizar as atividades sé&o os
alunos do 1° e 2° ano, a turma é multisseriada. A turma consta com 20 (vinte)

alunos.

4. METODOLOGIA

A metodologia deste trabalho é baseada em uma abordagem metodologica de
estudo de campo e com base nos procedimentos, tem carater descritivo.
Procedimentos descritivos buscam relatar as caracteristicas de determinada

populacédo ou fenbmeno, no caso desta pesquisa buscou-se



retratar a aplicacdo do uso de tecnologias na educacéo do campo conforme
(QUEVEDO, apud GIL, 2008).

A abordagem metodoldgica de estudo de campo, tende a utilizar técnicas de
observacdo direta das atividades do grupo estudado e de entrevistas com
informantes para captar suas explicacdes e interpretacdes do que ocorre no grupo
(QUEVEDO, apud GIL, 2008).

A pesquisa foi realizada na escola do campo Intendente Manoel Ribas, uma
escola municipal de Ensino Fundamental localizada no distrito de Santo Antdo na
cidade de Santa Maria. A experiéncia obtida se d4 através de um estégio voluntario
realizado por meio do curso de Licenciatura em Educagcdo do Campo pela
Universidade Federal de Santa Maria na modalidade a distancia, do qual se
observou a aplicacdo de atividades para as turmas do 1° e 2° anos do Ensino
Fundamental.

A motivacao pela pesquisa se adquiriu depois que se observou a importancia
de unir a teoria com atividades diferenciadas para a constru¢céo da alfabetizac&o dos
alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Nessa constru¢cdo, o aluno
vivéncia e pratica técnicas inovadoras para o seu processo de conhecimento, e com

iISso, 0 aluno se torna um agente no processo de conhecimento.

4.1 ATIVIDADES

Os jogos foram escolhidos com base nas aulas teéricas dos alunos e pela
guestdo de que nem sempre a escola tem acesso a internet. Outro motivo pela
escolha desses jogos é que oferece atividades de alfabetizacao.

Todas as atividades realizadas com as turmas do 1° e 2° ano do Ensino
Fundamental foram realizadas no Linux educacional 3.0, através dos jogos
educacionais que ja estdo instalados nesse sistema operacional. Esses jogos
podem ser baixados para outros sistemas operacionais. Foi utilizado o GCcompris,
gue é um dos aplicativos para criancas de 2 a 10 anos de idade e conta com
atividades para diferentes niveis de idade.

Como a escola conta com apenas 05 (cinco) computadores, a turma era

sempre dividida em 04 (quatro) grupos para realizarem as atividades.



Percebeu-se que no inicio do projeto muitos alunos estavam com
dificuldades em manusear os computadores, mas como eram poucos alunos por
vez, foi possivel assessora-los.

Todos o0s jogos realizados com a turma envolviam atividades de
alfabetizacdo e cada grupo ficava em torno de 50 minutos. As atividades vistas e
trabalhadas no laboratério de informética educativas tinham como objetivo auxiliar
os alunos numa melhor compreensao do conteudo.

O seguinte cronograma foi utilizado com a turma, o qual apresenta o que foi

desenvolvido por semana durante o ultimo trimestre do ano letivo.

Tabela 1 — Cronograma mensal das atividades desenvolvidas

Més Descricao da atividade

Setembro Jogos de descobrir as partes

periféricas de um computador

Outubro Jogos de alfabetizagdo e matematica
Novembro Jogos de alfabetizacdo e matematica
Dezembro Jogos de descobertas

No més de setembro, os alunos tiveram acesso aos jogos para descobrirem
as partes periféricas de um computador (teclado e mouse). Nos jogos de teclados,
buscamos ocupar os jogos de letras cadentes, palavras cadentes e 0 de numero
com dados.

No primeiro jogo — letras cadentes: o objetivo do jogo é digitar a letra que esta
aparecendo na imagem. Nas palavras cadentes, o aluno precisa digitar a palavra
gue esta aparecendo na tela do computador e no jogo de nimero com dados, o
aluno deve digitar o nimero que esta aparecendo na tela. Todos os jogos trabalham
habilidades, pois o aluno deve ser rapido, deve conhecer as letras. Esses jogos

trabalham a coordenacédo motora.



Figura 1Imagem dos jogos da parte periférica do computador

Fonte: autor

No més de outubro e novembro, os jogos utilizados foram de alfabetizacéo e
matematica. Nesses meses 0s jogos trabalhados foram os de envolviam dinheiro, de
ligar os nimeros, jogo da memdria com numeracao, de ouvir a letra e digitar qual €,
0 jogo da memdria de nimero por extenso, o0 jogo da letra desaparecida, praticar a
leitura, e o0 jogo do nome da imagem, célculos de adicdo e subtracdo. O objetivo dos
jogos € de trabalhar a contagem, reconhecer as letras e palavras, trabalhar a
memorizagdo e o0 raciocinio logico, desenvolver a adicdo e subtracdo, a
concentragcdo, a percepgdo, realizar o calculo mental, identificar e reconhecer a

ordem crescente e decrescente.

Figura 2 Imagem dos jogos de alfabetizacéo

Fonte: autor



Figura 3 Imagem dos jogos de matematica

Fonte: autor

Podemos observar que na figura 2 e 3 esta se referindo aos jogos de
matematica e alfabetizacdo. Durante as aulas, todos os jogos foram utilizados.

No més de dezembro trabalhamos com os jogos de labirintos, quebra-
cabecas, 0 jogo do horéario e atividades de jogo da memdria. Para realizar essas

atividades precisava de muita atencao e ser agil devido o tempo.

Figura 4 Alunos na sala de informatica
Fonte: autor



A imagem acima refere se a alguma das aulas no laboratério de informatica

educativa.

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante o periodo da aplicacdo das atividades, pudemos observar que 0s
alunos tiveram um grande avanco e que as aulas no laboratorio de informatica
educativa foram fundamentais no processo de ensino— aprendizagem dos alunos de
1° e 2° ano. A parte negativa da aplicacdo das atividades é que a turma era dividida
em grupos pela falta de computadores.

Temos aquele ditado “é brincando que se aprende”. Esse ditado tem muito a
dizer sobre o trabalho que foi realizado com a turma, pois a0 mesmo tempo em que
estavam revendo conteudos vistos na sala de aula, estavam jogando e aumentando

0 conhecimento.

Além das observacfes feitas durante a aplicacdo das atividades, temos o
relato da professora regente da turma:

“Eu tenho muita dificuldade em trabalhar com as tecnologias. Desde que foi
inserido o laboratorio de informatica educativa, estou tentando me adaptar e
aprender a trabalhar para poder trazer a atividade diferenciada para a minha turma.
Percebi um grande avanco dos alunos. As aulas puderam influenciar bastante o que
eu estava trabalhando em sala de aula e os alunos estavam sempre motivados para
ir até o laboratério de informatica educativa”.

Como estagiéria voluntaria no projeto, percebi que os alunos estavam
bastante envolvidos e gostando das aulas no laboratério de informatica educativa e
gue fez uma grande diferenca no aprendizado. Como as atividades estavam focando
no raciocinio, coordenacdo motora, agilidade, percepcdo, percebi que os alunos
tiveram um avango. A maioria dos alunos ndo tem computador em casa e com isso,

o envolvimento dos alunos para aprender foi maior.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Para finalizar, € possivel observar que € fundamental a insercdo das

tecnologias na escola, pois desenvolve muito o conhecimento dos alunos,



principalmente de alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, ja que estdo na
fase de alfabetizacdo. A tecnologia veio para auxiliar o professor na sala de aula.
Apesar de a informética ser fundamental na vida dos alunos, sabemos que
ainda o seu acesso é restrito e isso ocorre principalmente nas escolas do campo,
devido a sua localizagcdo e muitas vezes devido a falta de infraestrutura. Mesmo
sendo fundamental e importante para os alunos, ela ainda esta sendo deixada de
lado, sendo que traz uma aula mais dinamica e emocionante. Concluo que para as
turmas do 1° e 2° ano do Ensino Fundamental na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Intendente Manoel Ribas as aulas no laboratério de informatica
educativa foram importantes, pois facilitou a aprendizagem dos alunos e todos

estavam tendo uma participacédo bem ativa.

Portanto, nas escolas com dificil acesso as tecnologias, o professor deve
trazer outras formas, além do livro didatico para estimular o aluno a estudar.

Esse ano, o estagio continuara na escola, pois traz uma vivéncia diferenciada
para os alunos de escola do campo. As aulas do laboratério de informética educativa
vao além de apenas uma aula diferenciada, ela trabalha uma forma de envolver os

alunos no mundo globalizado.
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