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O USO DO VIDEO COMO SUPORTE EM UMA SALA DE SEGUNDO ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL!?

THE USE OF THE VIDEO AS SUPPORT IN A SECOND AND FUNDAMENTAL
EDUCATION ROOM

Silvia Inés Lopes Fagundes de Castro?

Felipe Martins Muller®

RESUMO

Atualmente o uso do video em sala de aula esta associado a um “passatempo”. No entanto, esta
técnica educacional possui grande importancia para o aprendizado, sendo necessario mudancgas de
pensamento que levem a uma pratica pedagodgica reflexiva.O presente artigo teve como objetivo
analisar a utilizagdo de videos no processo de ensino e aprendizagem, com alunos do 2° ano de uma
escola estadual de Cachoeira do Sul- RS. Este trabalho abordou a aplicagdo de videos didaticos
complementando o conteldo trabalhado em sala de aula, considerando como um recurso no qual as
criangas conseguem compreender e dar significado ao contetdo que é desenvolvido cotidianamente
a partir dos objetivos propostos no Plano de Curso da escola. O aluno deixa de ser passivo para se
tornar ativo no processo de aquisicdo de conhecimento, passando a desenvolver competéncias e
habilidades tais como: pensar, observar, aprender, pesquisar, estimular leitura, propiciar o trabalho
coletivo e individual com total autonomia. O trabalho demonstrou um aumento da interacdo entre os
alunos través de discussdes e aumento da curiosidade sobre o conteldo. Nesse sentido, video-aulas
demonstram ser imprescindiveis, motivando e buscando partir de uma educacdo meramente
tradicional para aulas mais dindmicas e prazerosas que despertem a atencdo do aluno fazendo com
que sejam desafiados constantemente

Palavras-chave:videos, ensino e aprendizagem, educacao.

ABSTRACT

The present article aimed to analyze the use of videos in the teaching and learning process, with
students from the 2nd year of a state school in Cachoeira do Sul, RS. This work approached the
application of didactic videos complementing the content worked in the classroom, considering as a
resource in which the children can understand and give meaning to the content that is developed daily
from the objectives proposed in the School's Course Plan. The student ceases to be passive in order
to become active in the process of acquiring knowledge, starting to develop skills and abilities such as:
thinking, observing, learning, researching, stimulating reading, fostering collective and individual work

with total autonomy.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho tem como intuito abordar a importancia do uso do video
COmO um recurso no processo de ensino-aprendizagem através de um Estudo de
Caso realizado com uma turma do segundo ano do ensino fundamental. O objetivo
deste trabalho foi apresentar o uso do video como suporte pedagdgico,
proporcionando aos alunos a utilizacdo e exploracdo dos mesmos em sala de aula,
despertando no aluno, o interesse por imagens e sons, de forma ludica, espontanea
e prazerosa. Neste sentido, buscou-se utilizar o computador e o datashow como
instrumentos no processo ensino aprendizagem, reforcar a aprendizagem dos
alunos nas diferentes disciplinas principalmente com o uso do computador e

promover a inclusao digital.

Esse estudo se faz necessario, pois nos dias atuais o video estd associado ao
uso do televisor como uma forma de “passatempo”, no qual o uso do video nio é
feito de forma pedagdgica, mas de preenchimento de algumas lacunas diarias no
ambiente escolar como suprir a falta de algum professor ao juntar uma ou mais
turmas, por exemplo. Portanto, € de suma importdncia as mudancas em
preconceitos estabelecidos em ambientes escolares através de apontamentos que
levem a uma pratica pedagodgica reflexiva e que traga mudancas reais
desmitificando essas técnicas. Portanto o objetivo do trabalho foi perceber a
importancia do uso do video dentro da sala de aula como ferramenta educacional e
motivadora para o aprendizado do aluno deixando de lado a ideia de que assistir
videos € apenas diversdo, pois espera-se que através da imagem e dos sons o
aprendizado torne-se mais prazeroso na visdo do aluno, possibilitando uma maior

compreensao do contetdo pelos alunos.

A pesquisa fundamenta-se em pressupostos tedéricos de Batista (2005), Demo
(2007), Gee (2009), José Manuel Moran (2005 e 2011), Nascimento (2008), Neves
(1996), Rodrigues (1992), Silva (2012), entre outros autores que abordam sobre o
uso de midias na educacdo, em especifico tratam da possibilidade de empregar
videos como suporte de ensino em sala de aula, visando os aspectos pedagdogicos

gue sao proporcionados por ferramentas tecnologicas.



Este artigo organiza-se de acordo com o0s seguintes topicos: Introducao,
Tecnologias na Educacéo e o Papel do Professor enquanto mediador do resultado,
Revisdo Bibliografica, Metodologia, Resultados, Consideracbes Finais e

Referéncias.

2 .TECNOLOGIAS NA EDUCACAO E O PAPEL DO PROFESSOR ENQUANTO
MEDIADOR DA APRENDIZAGEM

O desenvolvimento das tecnologias vem avancando em todos os campos da
atividade humana, tornou-se um dos principais meios de comunicagao entre as
pessoas, cativando o interesse das criancgas e jovens. Portanto, a escola deve inserir
no seu cotidiano e no seu curriculo diferentes midias, visto que o principal papel da
educacao é segundo Rodrigues (1992):

Preparar e elevar o individuo ao dominio dos instrumentos culturais,
intelectuais, profissionais e politicos, garantir, ainda, que a cultura, a

ciéncia e a técnica nao sejam propriedades exclusivas das classes
dominantes.

Ou seja, a ideia tradicional da escola como espac¢o Unico e autorizado para o
saber ndo sobrevive a multiplicidade de meios que estdo disponiveis hoje para essa

funcéo.
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O grande desafio da educacdo é a adaptacdo do professor, partindo das
necessidades apresentadas pelos alunos, ele deve buscar informacéo e transmitir
conhecimentos, almejando trocar ensinamentos e auxiliar a construgdo do

pensamento e a aprendizagem da turma.
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Nesse contexto é preciso refleti: Que rumos devem ser tomados na
educacdo? O que precisa ser modificado, inovado ou adaptado no contexto escolar?
A formacao de professores € de suma importancia para que as praticas avancem e

tenham resultados de qualidade.

Existe a necessidade de promover mudancas significativas no ato de
aprender e de ensinar, pode-se analisar que a atual situacdo educacional esta
precisando de atencdo. Questionamentos e respostas e alternativas que levem a
melhorar praticas buscando o aumento de seus conhecimentos e em busca de

conteudos que lhes sejam significativos e prazerosos facilitando transformacdes.



Nessa perspectiva € preciso que a escola reconquiste seus alunos buscando
despertar o interesse em aprender. Mas como fazer isso de forma eficaz? Moran
(2011, p. 22), considerado um icone na renovag¢ao humanista relata sobre a escola:

A escola e a universidade precisam reaprender a aprender, a serem mais
Uteis, a prestar servicos mais relevantes a sociedade, a sairem do casulo
em que se encontram. A maioria das escolas e universidades se distancia
velozmente da sociedade, das demandas atuais. Sobrevivem porque séo os
espacos obrigatorios e legitimados pelo Estado. Mas, a maior parte do
tempo, frequentamos as aulas porque somos obrigados, ndo por escolha
real, por interesse, por motivacdo, por aproveitamento. As escolas

conservadoras e deficientes atrasam o desenvolvimento da sociedade,
retardam as mudancas.

E discorrendo sobre o processo ensino-aprendizagem Moran (2011, p. 21- 22)
garante que:
A educacédo tem de surpreender, cativar, conquistar os estudantes a todo
momento. A educacgdo precisa encantar, entusiasmar, seduzir, apontar
possibilidades e realizar novos conhecimentos e praticas. A escola é um
dos espacos privilegiados de elaboracdo de projetos de conhecimento, de
intervencdo social e de vida. E um espaco privilegiado de experimentar
situacdes desafiadoras do presente e do futuro, reais e imaginérias,
aplichveis ou limitrofes. Para promover o desenvolvimento integral da

crianga e do jovem sO é possivel com a unido do contetido escolar com a
vivéncia em outros espacos de aprendizagem.

Portanto, a escola necessita usar de metodologias e estratégias com
dedicacdo e comprometimento e sua equipe pedagogica removerem as barreiras
possiveis em busca de um processo de ensinar e aprender mais significativos para

as nossas criangas.

Pensando assim, talvez uma das alternativas seja rever como estao sendo
desenvolvidas as atividades escolares. Uma das possibilidades seriam os videos,
que se usados de maneira pedagogica, podem auxiliar como ferramentas de
aprendizagem, tornando-se aliados para a pratica do professor. Estes conseguem
reunir o visual e o auditivo, 0 movimento e as cores, e podem ser aproveitados
instigando a curiosidade dos alunos para explorar situacbes e contextos
problematizaveis, partindo de sua cultura e das historias de vida, das experiéncias e

conhecimentos prévios das criangas.

O trabalho com videos pode servir como motivagcdo, memoriza¢gdo, como

analise de conteudos trabalhados, como reforco ou com o ludico, problematizando e



organizando pensamentos, ou seja, a presenca do video na hora apropriada tera
grande importancia e grande valor na ampliacdo do cognitivo, tornando o educando
em individuo pensante e ajudando-o a observar, relacionar, fazer perguntas, dando
vazao a suas curiosidades e descobertas. Esse processo de envolvimento com o
video pode se tornar ainda mais eficaz se as criangas puderem contar com um
adulto por perto, interagindo e ajudando-as a organizar seus conhecimentos e
descobertas, sendo esse um dos papéis mais importantes do professor: trazer a
interdisciplinaridade para dentro da sua sala de aula e para a escola em geral

aproveitando-se da tecnologia.

Por esse motivo € que, cada vez mais, precisa-se parar e repensar além da
pratica docente o papel das familias quanto a utilizacdo das tecnologias pela
crianca. Um dos aspectos mais importantes para que ocorra um trabalho eficaz entre
familia e escola é a construcdo de projetos voltados para o tema. E também de
suma importancia que o planejamento interligado com esses projetos se torne um
orientador da acédo docente, ele precisa refletir, um processo de racionalizacao,
organizacdo e coordenacao do fazer pedagdgico, articulando a atividade escolar, as
praticas culturais e sociais da escola, os objetivos, os conteudos, os métodos e o
processo de avaliacdo. Esse planejamento deve também, incentivar a participacao
das familias junto a escola como eixo estruturante, mostrando a importancia de
incentivar a tecnologia como uma ferramenta que pode ser usada de forma
pedagogica despertando o interesse pela aprendizagem de forma ludica e prazerosa

e contemplando a todos além de trazer dinamismo a forma de educar.

Desse modo é a escola que precisa aproveitar esse momento de satisfacao e
saber uséa-lo a seu favor, como cita Demo (2007, p. 86) “E dificil encontrar um aluno
entusiasmado com a escola. Na contraméo, € dificil encontrar um aluno que néo

tenha paixao pela nova midia”.

Partindo desse contexto € comprovado que novidades despertam a atencéo
do aluno, e em se tratando do uso de videos como recurso didatico, Moran (2011, p.
47) relata:

Quando o video provoca, sacode, causa inquietacéo e serve como abertura
para um tema, € como um estimulo em nossa inércia. Age como
tensionador, na busca de novos posicionamentos, olhares, sentimentos,
ideias e valores. [...] abre novas perspectivas de interpretar, olhar, perceber,
sentir e avaliar com mais profundidade.
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A utilizacdo do video entendido como um facilitador do conhecimento pode
levar a aulas dinamicas e prazerosas dando legitimidade ao trabalho e criando um
ambiente favoravel a comunicacdo e debate de ideias, incentivando o aluno a ser
reflexivo e critico, dando significado ao que é vivenciado dentro do espaco escolar
(Silva et al., 2012).

A relacdo dos alunos, professores e suas familias com as tecnologias digitais
precisa ser usada como forma de incluir e potencializar novas formas de ensinar e
de aprender na sala de aula. O uso do video pode ser usado ndo s6 como
entretenimento, mas também como um facilitador da autonomia do aluno para a
construcdo de sua aprendizagem,favorecendo procedimentos educacionais de

acordo com os interesses dos alunos.

3. REVISAO BIBLIOGRAFICA

Que a educacdo necessita de mudancas todos sabem. Porém, é dificil
visualizar caminhos e alternativas que modifiguem as sempre enraizadas praticas de
sala de aula trazendo o ludico de forma que haja a aproximacéo da crian¢ca ao seu
universo, respeitando seus modos de pensar e sua participacdo no processo da

construcdo dos conhecimentos.

Nesta perspectiva, primeiramente pensando educagdo como organizacao

institucional, Moran (2011, p. 53) reflete:

Por que se diz que a escola esta atrasada? Por varias razfes. Ela esta
atrasada em relagdo aos avangos da ciéncia, pois se ensina o que ja esta
aceito, cristalizado. Esta atrasada na ado¢do de tecnologias, porque séo
vistas com desconfianga. Também s@o muito caras, principalmente nos
primeiros tempos e ha, ainda, medo de que venham a ocupar o lugar do
professor. Uns as adotam de forma acritica, pensando que vao resolver mil
problemas. Servem mais como marketing do que como meios de avancgar
no ensino-aprendizagem. A maioria vai adiando o maximo que pode o
dominio das tecnologias ou costuma utilizad-las de forma superficial. A
escola se insere, também, numa perspectiva de futuro, mas tem
dificuldades em enfrenta-lo, porque € dificil prever as mudangas que os
alunos terdo que enfrentar em todas as dimensdes da vida nos proximos
anos.

E tendo nocgéo deste retrocesso na instituicdo a escola e todos os envolvidos,
cada um em sua funcdo, tem por obrigacdo entender que a transformacdo sé é

realmente possivel se todos e inclusive o professor nao ficar apenas preocupado em
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reproduzir métodos e técnicas e procurar estar em constante formacdo. Nesse
processo educacional que traga resultados positivos atribui-se grande parte do

sucesso ou fracasso ao papel do professor. Moran (2011, p. 18)

Bons professores sdo as pecas-chave na mudanca educacional. Os
professores tém muito mais liberdade e opcdes do que parece. A educacao
nao evolui com professores mal preparados. Muitos professores comecam a
lecionar sem uma formacdo adequada, principalmente do ponto de vista
pedagégico. Conhecem o conteldo, mas ndo sabem como gerenciar uma
classe, como motivar diferentes alunos, que dindmicas utilizar para facilitar
a aprendizagem, como avaliar o processo de ensino-aprendizagem além
das tradicionais provas. Como costumam assumir, por necessidade, um
ndmero de aulas cada vez maior, tendem a reproduzir rotinas e modelos;
procuram poupar-se para ndo sucumbir, ddo o minimo de atividades
possiveis para diminuir o tempo de correcdo. Preparam superficialmente as
aulas e véo incorporando esses modelos como os possiveis, que se tornam
hébitos, cada vez mais enraizados.

A partir desses pressupostos, evidencia-se que o papel do professor é central

e deve estar sempre em discussdo e deve ser repensado cotidianamente. Sobre
iIsso Moran (2011, p. 33) alerta:

Avancaremos mais pela educacdo positiva do que pela repressiva. E

importante ndo comecar pelos problemas, pelos erros, ndo comecar pelo

negativo, pelos limites. E sim comecar pelo positivo, pelo incentivo, pela

esperanca, pelo apoio na nossa capacidade de aprender e de mudar.

Ajudar o aluno a acreditar em si, a se sentir seguro, a se valorizar como

pessoa e se aceitar plenamente em todas as dimensdes da vida. Se o aluno

acredita em si, sera mais facil trabalhar os limites, a disciplina, o equilibrio
entre direitos e deveres, a dimenséo grupal e social.

Tendo em vista mudancas na educacao Moran (2011, p. 38) faz um alerta aos

educadores:

Necessitamos dos educadores tecnoldgicos, que nos tragam as melhores
solucdes para cada situagdo de aprendizagem, que facilitem a comunicacao
com os alunos, que orientem a confec¢do dos materiais adequados para
cada curso, que humanizem as tecnologias e as mostre como meios e nao
como fins.

Nessa perspectiva buscando articulagdo e visando bons resultados Gray
(2001 apud Demo, 2007, p. 24) diz que “Os humanos tém sido inovadores e
fazedores, mas iniciando por volta de 500 anos atras, a sociedade comegou a
institucionalizar a descoberta cientifica e tecnolégica”. A escola e todo o sistema
educacional de um modo geral sentem ja a muito tempo essa necessidade de mudar
velhos paradigmas na educacgdo permitindo, portanto, uma maior flexibilidade no

planejamento e na agdo docente passando a transformar as praticas pedagodgicas
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cotidianas, priorizando novas possibilidades e reinventando-se como educador.

Sobre essas questbes Moran (2011, p. 24):alerta:
O que esta claro, com a flexibilidade de organizacdo do ensino e
aprendizagem que as tecnologias possibilitam, é que o curriculo também
pode ser muito mais adequado a cada aluno. Ndo podemos continuar
impingindo a mesma sequéncia de conteldo, tempo e espago que
predominou na sociedade industrial. Podemos oferecer alguns contetdos
comuns iniciais e depois personalizar o percurso. Em cada semestre,
podemos trabalhar a partr de temas baseados em problemas,
desenvolvendo pesquisas que se transformam em projetos, que sédo
desenvolvidos a maior parte do tempo virtualmente, através de interacao

entre grupos e supervisdo de professores e que sdo apresentados para
todos presencialmente, ao final, e divulgados em péaginas web.

E Moran (2011, p. 87) demonstra otimismo e esperanca na educacao quando
diz que:
Felizmente, mais pessoas estdo mudando ou querendo mudar. Isso € um
excelente sinal de que é possivel realizar um grande trabalho na educacéo
brasileira. Vamos concentrar-nos nesses grupos que estdo prontos para o
novo, que procuram aprender, que estdo dispostos a avancar, a

experimentar formas mais profundas de comunicacdo pessoal e
tecnologica.

Com relacdo as mudancas tecnoldgicas que estdo na rotina da maioria das
pessoas e principalmente das criangas, o uso do video pode ser visto como uma
importante alternativa no universo educacional. Moran (2011, p. 48) diz que “O video
e outras tecnologias tanto podem ser utilizados para organizar como para
desorganizar o conhecimento. Depende de como e quando os utilizamos”, mas de
fato, distingue, oportunizando inovacao e transformacao. Através do video, também
surge a oportunidade de reforcar a autoestima, que segundo Maluf (2011) para as
pessoas com “falta de motivacao recorrente, em geral terminam por abandonar as
tarefas diante da primeira dificuldade e se escondem por detras de um
comportamento cada vez mais inadequado”. Analisando essa fala é possivel
repensar nesse recurso audiovisual como uma ferramenta moderna que se bem
empregada age favorecendo intervengdes para que se estabelegcam novas relagoes

de aprendizagem.

Segundo Moran (2005, p. 97-98) a televisao e o video:

[...] partem do concreto, do visivel, do imediato, préximo, que toca todos os
sentidos. Mexem com o corpo, com a pele, as sensac¢fes e 0s sentimentos
— tocam-nos e "tocamos" 0s outros, estdo ao nosso alcance por meio dos
recortes visuais, do close, do som estéreo envolvente. Isso nos da pistas
para comecar na sala de aula pelo sensorial, pelo afetivo, pelo que toca o
aluno antes de falar de ideias, de conceitos, de teorias. Partir do concreto



13

para o abstrato, do imediato para o mediato, da acdo para a reflexdo, da
producdo para a teorizagdo. [...] Televisao e video combinam a dimensédo
espacial com a sinestésica, ritmos rapidos e lentos, narrativas de impacto e
de relaxamento. Combinam a comunicacdo sensorial com a audiovisual, a
intuicdo com a logica, a emogao com a razdo. A integragdo comeca pelo
sensorial, 0 emocional e o intuitivo, para atingir posteriormente o racional.

Portanto, a televisdo e o video sdo de extrema importancia dentre as
tecnologias e possuem um grande potencial de provocar o pensamento e 0
raciocinio, além de despertar instancias humanas causando diferentes sensacdes e
emocoes (Gee, 2009). Para Perkowitz (2001 apud Demo, 2007, p. 74):

Aprendemos o mundo e os outros através de nossos sentidos, sem eles,
poderiamos pensar, talvez, mas ndo poderiamos lidar com a realidade fisica
ou nos envolver com os outros. Similarmente, um ser artificial precisa mais

do que um cérebro de silicio, mais do que membros de metal e misculos de
plastico.

Moran (2005, p. 98)

NGés, adultos, precisamos fazer um esforco enorme para agilizar nossa
forma de pensar, de integrar imagens, sons e textos, de organizar ao menos
hipertextualmente nossa pesquisa e comunicagdo. Temos de aproximar ao
maximo nossa linguagem da dos alunos, nossa abordagem da deles,
nossas vivéncias das deles. Mas sempre havera uma diferenca enorme de
percepcdo e formas de expressdo. Um caminho mais imediato de
comunicacdo é focar mais a relacdo afetiva, gostar dos alunos como eles
sdo, chama-los para participar, aproveitar todo o potencial para motiva-los,
valoriza-los, incentiva-los, surpreendé-los. Pela interacao afetiva creio que
conseguiremos encontrar um atalho de aproximagéo que superard o abismo
gue separa nosso universo perceptivo, racional e linglistico. (grifo nosso)

A harmonia entre aluno e professor da mais naturalidade e descontracdo ao
trabalho trazendo bons resultados sendo que se houver um distanciamento entre os
dois o trabalho é dificultado e até gera desconfortos, inércia ou no pior dos casos

enfrentamento e discussdes. Para Demo (2007, p.59):

Na trajetdria de desconstrucéo e reconstrugdo do humano, experimentamos
novas fases, nas quais nos parecemos liquefazer em dimensdes néao
aparentemente ndo previstas, pretensamente artificiais, mas proéprias de
nossa natureza material/imaterial.

Partindo da perspectiva de que a tecnologia esta presente na rotina das
pessoas, as midias sdo uma importante ferramenta auxiliar para 0 processo ensino-
aprendizagem, portanto é preciso repensar velhas praticas e apostar no novo como
por exemplo recursos tecnoldgicos. E dentre esses recursos midiaticos destaca-se o

uso dos videos.

Ferrés (1996 apud Silva, 2011) entende que o video.
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Nos direciona para as variadas funcdes de utilizacdo de um video em sala
de aula: fungdo informativa (videodocumento); fun¢cdo motivadora
(videoanimacgéo); funcdo expressiva (criatividade e videoarte); funcéo
avaliadora  (videoespelho); fungdo investigativa, funcdo Iudica
(videobrinquedo); fungdo metalinguistica e interagdo de funcdes.

A importancia e rigueza do uso do video, com som, imagens coloridas e
interessantes aos olhos dos alunos e movimentos continuos tornam-se um aliado do
professor motivando seu aluno e despertando o prazer pelo assunto, ou seja,
conquistando o aluno, trazendo-o para junto de si além de despertar um novo olhar
para a rotina até entdo desmotivadora da escola (Batista e Betti, 2005). Nesse
sentido os resultados serdo maiores e mais produtivos. Como cita Moran (2011, p.
48) “Quando o video serve para confirmar uma teoria, uma sintese, um olhar

especifico com o qual ja estamos trabalhando, € ele que ilustra, amplia, exemplifica”.

Descobrir diferentes estratégias de ensino deve ser um dos fatores que mais
causem inquietacdo no educador. Pensar em seus alunos como individuos capazes
de construir seus proprios conhecimentos € uma obrigacdo do professor enquanto
mediados da aprendizagem bem como mostrar recursos e diferentes maneiras para
fazer com que o aluno queira aprender, ou seja, deve fornecer estimulos diariamente
para que o aluno esteja motivado para aprender, e usar o video pode ser a
ferramenta motivadora dentro e fora da sala de aula (Nascimento, 2008). Conforme
Demo (2007, p. 130) “N&o se pode reduzir aprendizagem a brincadeira de
computador, mas € fatil querer evitar que aprendizagem possa também ser
brincadeira”. E assim, podemos obter melhores resultados no processo ensino-

aprendizagem.

4. METODOLOGIA
Para obter resultados reais € de suma importancia a pesquisa e pesquisar

constitui-se num conjunto de agdes que leva a esclarecer, corroborar e/ou produzir

um conhecimento diante de uma situagdo considerada problema e que ndo ha

conhecimento. Para esta pesquisa parte-se da sugestao de Rummel (1974, p.12):
Nas atividades de pesquisa, o pesquisador se defronta, em primeiro lugar,
com a procura de resposta para algum problema nebuloso. Ele entdo

"conjetura” sobre este problema, em forma definida, e o decompbe em
guestdes especificas, para as quais sédo procuradas respostas.
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Como relata Neves (1996): “Dela faz parte a obtencédo de dados descritivos
mediante contato direto e interativo do pesquisador com a situagdo objeto de
estudo”. Portanto, diante do exposto e tendo conhecimento da importancia dos
videos como recurso didatico, suscita esclarecer se as tecnologias estdo presentes
na rotina do aluno e se as familias estdo a par do que € assistido por seus filhos no
celular, por exemplo. O uso de tecnologias, propriamente os videos como

ferramenta pedagdgica, pode trazer bons resultados para a educacao.

Para alcangar os objetivos do trabalho foi realizada uma entrevista
semiestruturada (Anexo A) com dezesseis familias. A abordagem das entrevistas foi
do tipo qualitativa, pois segundo Godoy (1995 apud Neves, 1996) a pesquisa
qualitativa apresenta um conjunto de caracteristicas especificas, dentre as quais o
carater descritivo e ouvir o pesquisado sao caracteristicas inerentes. Godoy (1995
apud Neves, 1996) cita que este tipo de pesquisa pode ser de trés tipos, a saber:
documental, estudo de caso ou etnografica. Neste caso, a pesquisa sera qualitativa

e auxiliard no estudo de caso em construcao.

Os gréficos a segquir, representados pelos nimeros de 1 a 10, mostram os
resultados obtidos através de questionario aplicado durante a elaboracdo da

pesquisa.

De acordo com a figura 1, ao indagar qual o grau de parentesco da pessoa
entrevistada observa-se que a maioria das respostas foi concedida pelas maes dos

alunos.

Mae
= Pai

= Responsavel

Figura 1- Grau de parentesco de quem respondeu a pesquisa.
Fonte: Resultados obtidos através de pesquisa.
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Na figura 2, onde o questionamento era sobre a idade dos entrevistados o
que a pesquisa mostrou € que a faixa etéria dos 35 aos 45 anos prevaleceu como

maioria.

m De 25 a 34 anos
= De 35345 anos
= De 44 a 55 anos

Figura 2. Faixa etaria dos entrevistados.
Fonte: Resultados obtidos através de pesquisa.

Ao tratar-se do numero de filhos pelas pessoas entrevistadas o que observa-se é
gue had uma estimativa aparentemente parecida para todas as alternativas, ao

mostrar o numero de filhos de cada familia de acordo com a gravura 3.

= Um filho
m Dois filhos

= Trés ou mais filhos

Figura 3. Numero de filhos dos entrevistados.
Fonte: Resultados obtidos através de pesquisa.

Quando trata-se das profissdes dos entrevistados nota-se que quem trabalha

fora de casa e quem nao trabalha possuem a mesma estimativa.
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= Trabalha fora de casa
® Trabalha em casa

= Autdbnomo

Figura 4. Situacéo de trabalho do entrevistado.
Fonte: Resultados obtidos através de pesquisa.

No decorrer da pesquisa, € dado inicio aos questionamentos sobre 0 uso dos
videos pelas criancas que é o motivo pelo qual a entrevista foi planejada. E através
da figura numero 5 é possivel perceber que as tecnologias estdo presentes na
residéncia das familias diariamente onde a grande maioria apontou que os filhos

acessam diferentes tipos de midias diariamente.

= Nunca acessam
m Acessam as vezes

= Acessam todos os dias

Figura 5. A frequéncia que os filhos dos entrevistados, costumam ter acesso as midias como
computador, tablet ou telefone.

Fonte: Resultados obtidos através de pesquisa.

Como mostra a figura 6, os videos de jogos sé@o os preferidos das criangas
sendo seguido logo apds pelos videos de mdasicas. Nota-se que o0s videos
educativos estdo presentes em algumas familias, embora seja uma quantidade
ainda pequena de criancas que 0s acessam.
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= Videos de jogos
= Videos de musicas
= Videos educativos

= Outros

Figura 6. Tipo de video que o filho do entrevistado possui interesse.
Fonte: Resultados obtidos através de pesquisa.

A figura 7 traz uma realidade real a respeito das tecnologias, pois quando
perguntado se os filhos costumam trocar as brincadeiras ao ar livre pelos videos no
celular, a maiorias dos pais ou responsaveis responderam que sim mostrando que o

uso do video é realmente muito frequente no cotidiano dos filhos.

m Costumam trocar
= N3o costumam trocar

u As vezes costumam
trocar

Figura 7 . Porcentagem das criangas que costumam trocar as brincadeiras ao ar livre para
assistir videos no celular.
Fonte: Resultados obtidos através de pesquisa.

De acordo com a figura 8 as familia,s em sua maioria, sempre monitoram o
uso das midias pelos filhos e sabem o que eles assistem e quais 0s conteudos que

as criancas tém mais interesse.
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= Sempre monitora o tipo
de midia

= Nunca monitora o tipo
de midia

= As vezes monitora o
tipo de midia

Figura 8. Posicionamento dos pais ou responsavel em relagdo ao monitoramento do contetido
acessado pela crianca.

Fonte: Resultados obtidos através de pesquisa.

Quando perguntados se o0s videos possuem importancia pedagdgica, o
resultado foi quase unanime que sim, como mostra a figura 9. Isso mostra que as
tecnologias podem ser usadas cada vez mais na sala de aula complementando o
planejamento e que o uso do video como ferramenta de aprendizagem é uma boa

alternativa para a educacao.

= Os videos possuem
importancia pedagdgica

= Os videos ndo possuem
importancia pedagdgica

Figura 9. Posicionamento dos pais ou responsavel em relagédo ao uso de videos didaticos em
sala de aula como complemento para a préatica pedagdgica.
Fonte: Resultados obtidos através de pesquisa.
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As familias costumam refletir sobre o uso do celular em sua grande maioria
como é possivel perceber na figura 10, bem como o uso de outras tecnologias pelos
filhos.

= Sim
= Nao

As vezes

Figura 10. Vocé costuma refletir sobre o uso do celular e outras midias na idade de seu(s)
filho(s)?
Fonte: Resultados obtidos através de pesquisa.

Com a intencéo de analisar os beneficios da utilizacdo de videos no processo
de ensino/aprendizagem e a como emprega-lo como uma ferramenta para fins
pedagdgicos, foi desenvolvido um estudo de caso durante o primeiro semestre
desse ano com alunos do segundo ano do ensino fundamental, com idade variando
entre sete e oito anos, na Escola Estadual de Ensino Fundamental Candida Fortes

Brandao na cidade de Cachoeira do Sul-RS.

Essa escola € uma das mais antigas de Cachoeira do sul e nesse ano de
2018 completou 88 anos. Na aplicacdo desse projeto, que foi desenvolvido durante
uma semana, propds-se realizar um trabalho sobre a histéria da patrona da escola
buscando resgatar sua historia desde a inauguracdo até os dias atuais. Um dos
momentos importantes desse trabalho foi a interacdo dos alunos do segundo ano
com pessoas que passaram pela escola incluindo dois ex-alunos que frequentaram

a escola quando ela foi inaugurada.

Valente (1993,apud Moura, 2002) acrescenta que, no desenvolvimento de um

projeto, o professor pode trabalhar com diversos tipos de assuntos, e estes estaréao
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imbricados em procedimentos e estratégias que o docente fara mediado pelas

relacbes que este tem para o processo da aprendizagem.

No primeiro momento da aplicacdo e explicagcdo das atividades que seriam
desenvolvidas foi solicitado anteriormente como tarefa de casa uma pesquisa sobre
a patrona da escola.Para direcionar esse trabalho realizado com os alunos foram
propostas algumas questdes para pesquisar em casa: Quem foi Candida Fortes
Brandao? Qual era a sua profissdo? Por que ela foi escolhida para ser a patrona da

nossa escola?

Sempre que s&o propostas pesquisas para casa, onde as tecnologias serao
usadas, 0s temas sao direcionados também aos pais, que deverdo auxiliar os filhos

na pesquisa e elaboragéo das respostas.

Em um segundo momento, apds a apresentacdo das pesquisas feitas, o
segmento do trabalho ocorreu a partir da apresentacdo de videos sobre a vida e
obra da Céandida Fortes Branddo que contou com a colaboragdo do professor da
Biblioteca da escola, pois esses videos mais antigos sobre a Histéria de Cachoeira
do Sul sdo encontrados na maioria das vezes apenas em sites do arquivo Historico
da Cidade. Essa participacdo de um outro professor que mostrou nos videos a
histéria da Candida, despertou ainda mais a atencao e participacdo das criancas que
interagiram ativamente mostrando interesse e fazendo comparacfes sobre o prédio
antigo da escola e o atual que permaneceram com a mesma estrutura em todos
esses anos passando apenas por pequenas mudancgas.

Num terceiro momento foi feita uma dindmica na sala de aula onde cada
aluno apresentava sua pesquisa e no quadro era anotado pontos principais do que
foi pesquisado. A seguir em um outro espaco foi anotado aspectos dos videos e feito
comparacoes pela professora e pelos alunos se o que foi pesquisado por eles havia
relacdo com os videos que assistiram. Essa dinamica acabou despertando um
grande interesse por parte dos alunos que relacionaram os videos as pesquisas
feitas antes por eles em suas casas.

Esse trabalho com a apresentagdo dos videos (Figuras 1 e 2) completou a
compreensao das criangcas e aprimorou a pratica do trabalho realizado na sala de

aula como a construcéo de cartazes onde os alunos desenharam o prédio da escola
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atualmente comparando com as imagens antigas que mostraram os videos fazendo

uma relacéo do antigo com o moderno.

Portanto os videos que foram exibidos para os alunos contribuiram para
enriquecer o trabalho desenvolvido em sala de aula, pois se néo tivesse esse
recurso tecnoldgico que explorou muito o visual, talvez o interesse das criangas nao

tivesse persistido no decorrer da semana em que o trabalho foi realizado.

Figura 11- Fotos dos alunos assistindo video sobre a patrona da escola (previamente
autorizadas pelos pais ou responsaveis).
Fonte: Arquivo pessoal da professora.

Para o encerramento do projeto que aconteceu durante a Feira do Livro da
escola, foi entrevistado dois ex-alunos, que estudaram na escola desde a
inauguracdo da mesma. A entrevista foi realizada por um grupo de alunos que,
através de aparelhos celulares, produziram videos com os relatos destas duas
pessoas. No depoimento, abordou-se sobre como era a escola na época de sua
inauguracao, as lembrancas que possuiam sobre as dependéncias, os professores e
colegas daquele tempo. O material com o0s depoimentos foi apresentado no

encerramento da Feira do Livro.
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Por se tratar de pessoas idosas e criancas pequenas, foi necessaria a
intervencdo da professora em varios momentos para conduzir o trabalho e

intermediar situacdes de aprendizagem.

Em um outro momento, € um outro projeto em que o uso de video
complementou o trabalho realizado em sala de aula partiu da necessidade de
realizar um trabalho sobre Bulliyng com as criancas a partir das indagacdes e

inquietacdes que surgiram sobre o assunto apds um caso real na escola.

Através de videos em formatos de desenhos animados o assunto foi discutido

pelos alunos e tornou-se uma aula dindmica e esclarecedora.

Figura 12 - Exposi¢éo da video-aula aos alunos.
Fonte: Arquivo pessoal da professora.
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Figura 13 - Trabalho sobre bullyng realizado com as criancas.

Fonte: Arquivo pessoal da professora.

Em um outro momento as criangas participaram de uma aula de Arte em que
foram feitos desenhos sobre o tema e ap6s montou-se um cartaz para expor na
escola (Figura 3). Buscando também chamar a atencdo das demais pessoas que
convivem nesse espaco sobre como é importante debater sobre o Bulliyng e suas
consequéncias negativas entre a maioria dos estudantes no cenario atual em que

vivemos.

Aproveitando o interesse dos alunos sobre o trabalho com videos incorporado
com a pratica pedagogica foi apresentado a eles a Histéria dos NUmeros em videos
(Figuras 14 e 15).
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i1
MG

Figuras 14 e 15 - Apresentacéo do video a histéria em nimeros para as criangas.
Fonte: Arquivo pessoal da professora.

Esse trabalho audiovisual foi pensado a partir da necessidade de trabalhar um
dos objetivos do Componente Curricular que é os numeros romanos. Como esse é
um contetdo que comprovado por outras experiéncias sempre traz muita dificuldade
e indagacdes por parte das criancas foi proposto apresentar anteriormente a histéria
dos numeros desde o surgimento da escrita numérica que iniciou com o uso de
pedras para contar rebanhos de ovelhas pelos pastores da antiguidade até a criacdo
do sistema numérico como usamos nos dias atuais. Apos a utilizacdo desses videos
o contetdo na sala de aula, por escrito, motivou os alunos e facilitou a compreenséao
sobre numeros romanos e motivou questionamentos sobre os demais métodos de

escrita numérica usados pelos povos da antiguidade.

5. RESULTADOS

O trabalho realizado no segundo ano do ensino fundamental da escola
Candida Fortes Brandao proporcionou aos alunos uma visdo diferente do uso do
video. Para tal, utilizou-se o video como complemento de forma ladica para os
conteudos trabalhados na sala de aula.

Foi um trabalho que apresentou diversos pontos positivos, visto que
despertou a curiosidade e favoreceu a compreensao dos assuntos e conteldos
obrigatérios previstos no Componente Curricular e trabalhados no cotidiano da sala

de aula durante todo o ano letivo.
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Observou-se que as criangas interagiam entre si discutindo e propondo novas
atividades a partir do uso das imagens mostrando curiosidade sobre o contetdo e
também perguntando como fazer para assistir aos videos em casa novamente com
a familia. Como surgiu essa indagacédo partindo do interesse das criancas foi
disponibilizado os links dos sites para as familias e complementado o trabalho sobre
Bulliyng, por exemplo, que foi proposta uma pesquisa sobre o tema e incentivada a
participacéo dos pais.

Sendo assim é imprescindivel que esses recursos audiovisuais sejam usados
nas escolas e todas as turmas de diferentes idades expandindo o uso de
tecnologias, motivando e buscando partir de uma educacdo meramente tradicional
para aulas mais dinamicas e prazerosas que despertem a atencao do aluno fazendo
com que sejam desafiados constantemente. Como a ano letivo continua em
andamento, os videos continuardo fazendo parte da rotina da sala de aula durante
esse ano e também incrementado a rotina de qualquer turma e série da escola, pois
essa oferece 0s recursos tecnoldgicos suficientes para que esse trabalho que vem
mostrando muitos resultados positivos tenha continuidade, seja explorado e
incentivado tornando essa rica ferramenta em recurso cativo dentro das salas de

aula.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Os videos educativos devem estimular a aprendizagem ativa e que também
estimule o educando para que exista mais de uma possibilidade de construcdo. A
situacdo proposta num video que tem como um de seus objetivos auxiliar a
aguisicdo do sistema de escrita e através de sons e imagens melhorar a
compreensao sobre o conteudo trabalhado. Deve favorecer a aprendizagem,
fornecendo ao expectador informacgdes ou oportunidades de reflexdo sobre o tema

trabalhado para que o conhecimento seja construido.

Tratando-se de videos educativos, o0 objetivo é de facilitar a aprendizagem,
estimular o raciocinio permitindo pensar através da percepcao visual auxiliando o
desenvolvimento  cognitivo. Atua também como agente favordvel no
desenvolvimento da atencdo e concentracdo. A utilizacdo dos videos e a proposta

dos videos domeésticos como ferramenta de auxilio na aprendizagem, foi muito
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importante para colaborar com a construgdo do conhecimento das criangas e, neste
contexto, torna-se de grande valia ressaltar algumas vantagens aderidas como a
participacdo das criancas na construcao do saber tecnoldgico e pedagogico, pois foi
considerado que a crianca, ao chegar a escola, traz consigo uma grande bagagem
de informacbes e que servem como ponto de partida para a construcdo de novos
conhecimentos, oportunizando assim ao aluno e professor fazerem suas

intervengdes no proprio aprendizado.

Portanto, ndo devemos esperar que as tecnologias tragam uma solugao
magica e rapida para a educacdo, mas certamente, ela podera ser usada pelo
professor como um importante instrumento pedagdgico, jA que nos dias atuais a
grande maioria das criangas possuem acesso direto a todo tipo de tecnologia e
informacgédo em suas residéncias. Por esse motivo a importancia de apontar outros
caminhos para o uso de tecnologias desmitificando o seu uso apenas como
momentos de recreacdo e trazendo oportunidades de usa-las como ferramentas
educacionais oportunizando que o aluno amplie o seu conhecimento e a sua
criatividade, pois afinal criatividade ndo se ensina, constréi-se através de incentivo

principalmente na escola.
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Anexos
ANEXO |

PESQUISA SOBRE O USO DAS MIDIAS PELA CRIANCA
1) Quem respondeu a pesquisa?
( ) pai ( ) méae ( ) responsavel

2) Qual sua idade?

() 18 a 25 anos () 45 a 55 anos
() 25 a 30 anos () 55 a 65 anos
() 35 a45 anos () mais de 65 anos

3) Quantos filhos vocé tem?
( ) 1filho () 2filhos () 3 ou mais filhos

4) Vocé trabalha fora?
() trabalho fora de casa () trabalho em casa () sou autbnomo

5) Seu(s) filho(s) costumam ter acesso as midias como computador, tablet ou
telefone com qual frequéncia?

( ) nunca

( ) asvezes

( ) todos os dias

6) Seu(s) filho(s) demonstram curiosidade por videos?
( ) de jogos ( ) de musicas
( ) educativos () outros

7) Seus filhos costumam trocar as brincadeiras ao ar livre por assistir videos no
celular?
()Sim ( )N&o ( )asvezes

8) Vocé costuma monitorar o uso do telefone ou das outras midias quando é usado
por seus filhos?

() sim

( )nédo

( ) asvezes

9) Vocé acha interessante o uso de videos didaticos nas salas de aula como
complemento para a pratica pedagoégica?
( )sim ( )nao

10) Vocé costuma refletir sobre o uso do celular e outras midias na idade de seu(s)
filho(s)?

( )sim

( )néo

( ) as vezes



