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TECNOLOGIAS E MIDIAS: ALIADAS NO PROCESSO DE ENSINO DE ARTE!
TECHNOLOGIES AND MEDIA: ALLIES IN THE ART TEACHING PROCESS

Zélia Maria Alves da Cunha?
Luis Alvaro de Lima Silva3

RESUMO

O presente artigo discute a importancia do uso de tecnologias e midias no processo
de ensino e aprendizagem na vida de qualquer cidaddo. Atualmente, € de extrema
importancia saber como utilizar essas ferramentas a nosso favor seja como educador
ou fora do ambiente escolar. Para realizacado do estudo, foi realizada uma pesquisa
com educadores em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental localizada na
cidade de Santa Maria/RS. Nessa pesquisa, 0os educadores entrevistados discorrem
sobre as midias que utilizam em sala de aula, o planejamento das aulas, as
dificuldades encontradas ao trabalhar com as tecnologias da informacdo e
comunicacdo (TIC), associadas principalmente no ensino das artes, entre outras
colocacdes. Durante o estudo ficou evidente a real importancia da utilizacdo das
midias em sala de aula. Além disso, 0 estudo demonstrou que o0 uso de praticas
pedagdgicas associadas a tecnologia de comunicacdo e informacdes pode auxiliar a
pratica do professor possibilitando uma nova didatica para o processo ensino-
aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino de Arte. Praticas Pedagdgicas. Midias na educacao.
ABSTRACT

This article discusses the importance of the use of technologies and media in the
process of teaching and learning in the life of any citizen. It is now extremely important
to know how to use these tools in our favor as an educator or outside the school
environment. To carry out the study, a research was conducted with educators at a
Municipal School of Elementary Education located in the city of Santa Maria / RS. In
this research, educators interviewed talk about the media they use in the classroom,
the planning of classes, the difficulties encountered in working with information and
communication technologies (ICT), associated mainly in the teaching of the arts,
among other settings. During the study the real importance of the use of the media in
the classroom was evident. In addition, the study demonstrated that the use of
pedagogical practices associated with communication and information technology can
help the teacher's practice by enabling a new didactic for the teaching-learning
process.

Key Words: Art Teaching. Pedagogical practices. Media in Education.
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1 INTRODUCAO

E inegavel o carater atrativo que o0s recursos tecnologicos despertam
pedagogicamente em funcéo de suas imagens, sons e outros elementos contidos na
sua confeccdo. Dessa forma, torna-se imprescindivel utilizar o uso das novas
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. Este estudo tem por tema as
tecnologias e midias aliadas no processo de ensino de Arte. O objetivo € analisar a
importancia do uso de tecnologias e midias no processo de ensino e aprendizagem
na escola. Para realizacdo do estudo, foi realizada uma pesquisa com educadores de
uma Escola Municipal de Ensino Fundamental localizada na cidade de Santa
Maria/RS. Neste estudo, os educadores discorrem sobre as midias que utilizam em
sala de aula, o planejamento das aulas, as dificuldades encontradas ao trabalhar com
as tecnologias da informacgéo e comunicac¢édo, aliado ao contetido de artes.

Para a realizacao do estudo, uma revisao bibliografica foi realizada, onde foram
realizadas pesquisas em busca de corpus para o estudo. Em seguida, foi realizada
uma pesquisa de campo na Escola, onde perguntas sobre o tema em questao foram
apresentadas e discutidas com professores da escola.

O estudo tem sua relevancia devido a necessidade de buscar novos meios de
aprendizagem, de fazer com que os educandos aprendam. Entre outros motivos, 0
mundo encontra-se em constante mudanca, e as TIC, Tecnologias da Informacéo e
da Comunicag¢do renovam-se a cada momento. Por isso a busca cada vez mais
veemente pelo aprofundamento, enriguecimento e atualizacdo permanente dos
conhecimentos, adaptados ao mundo globalizado. Embora a educacéo seja obrigada
a dar um mapa com seus inumeros caminhos, deve principalmente romper com a
superficialidade com que esses inUmeros caminhos possam ser analisados.

A primeira mudanca deve acontecer internamente com o educador, para
posteriormente mudar sua rotina, acrescentando as novas tecnologias de maneira
critica, equilibrada e integradora. Dessa forma, a educacdo assume o papel de
desenvolver o juizo critico do educando, responsavel pela formagéo do cidaddo, com
direitos e responsabilidades. Para isso, se faz necessario incorporar ao cotidiano da
escola o uso direcionado de midias tecnologicas como ferramenta do processo de

ensino e aprendizagem, fortalecendo o exercicio da cidadania (ASSIS, 2013).



A realizacdo desse trabalho de pesquisa busca oportunizar o docente a
melhoria de sua formacéao frente as novas tecnologias e suas formas de utilizacdo em
salas de aulas. Sendo assim, busca-se subsidios sobre como trabalhar com as novas
tecnologias aliadas ao processo de ensino aprendizagem nas aulas de Arte, bem
como em outras areas do conhecimento.

Em resumo, o presente estudo pretende verificar de que maneira 0s
professores utilizam a informatica como suporte pedagogico nas aulas, com o objetivo
de acrescentar qualidade ao processo de ensino e aprendizagem. Para isso, é
importante conhecer o planejamento das aulas no ambiente digital, quais as
dificuldades encontradas para utilizar as TIC, bem como questionar as novas

competéncias necessarias para a era digital.
2 METODOLOGIA

Iniciando este estudo foi realizada uma pesquisa em livros, revistas, blogs e
sites recomendados, para embasamento tedrico em busca do corpus da pesquisa,
tendo como base o entendimento que um dos principais objetivos das TIC na
educacédo, de um modo geral, € o de apresentar conteudos de qualidade, com uma
linguagem dindmica, acessivel e interativa a todos os publicos escolares, de maneira
inovadora, favorecendo a aprendizagem dos alunos. Dessa forma, este estudo torna-
se de extrema importancia, pois € necessario estar em constante aperfeicoamento.
Também foi realizada uma entrevista com um grupo de professores de uma Escola
Municipal de Ensino Fundamental localizada na cidade de Santa Maria/RS. Assim, as
pesquisas, leituras e com observacodes feitas, e a metodologia pedagdgica escolhida,
possibilitaram o aprendizado necessério para a reflexdo e a compreenséo do estudo
realizado (MINAYO, 2010).

3 AS NOVAS TECNOLOGIAS

Para ser educador na era digital exigem-se muitas habilidades. Saber utilizar-
se das tecnologias vai muito além do seu conteldo programatico, tornando a
aprendizagem do educando algo significativo. Assim, a educacao na era digital exige
gue se repense a figura do educador nas escolas, qual o papel que o0 mesmo passa
a ter num cenario de tecnologia. Como afirma Freire “0 uso de computadores no

processo de ensino aprendizagem, em lugar de reduzir, pode expandir a capacidade



critica e criativa. (...) Depende de quem usa a favor de qué e de quem e para qué”.
(1995, p.98).

Tradicionalmente a figura do educador era de transmitir conhecimento. Hoje,
atraves da tecnologia o educando também traz a informacéo para a sala de aula. Com
isso 0 educador passa 0 ocupar a posi¢cdo de mediador, cabendo ao mesmo legitimar
o conhecimento trazido pelos educandos. Contudo, a pratica docente ja ndo pode ser
apenas encarada como funcéo de carater instrumental. Ela deve ser repensada em
funcdo dos objetivos mais amplos da educacéo, em funcé&o da problematizagéo dos
homens em suas relagdes com o mundo. O que supde uma inter-relagédo permanente
entre a indagacao tedrica e a pratica educacional.

Segundo Libaneo:

A escola com que sonhamos é aquela que assegura a todos a formacédo
cultural e cientifica para a vida pessoal, profissional e cidada, possibilitando
uma relac@o autbnoma, critica e construtiva com a cultura em suas varias
manifestacdes: a cultura provida pela ciéncia, pela estética, pela ética, bem
como pela cultura paralela (meios de comunica¢éo de massa) e pela cultura
cotidiana (2013, p. 12).

Para o autor, a Escola tem o compromisso de ajudar a tornar os alunos sujeitos
pensantes, capazes de construirem elementos de compreensdo e criticos da
realidade e ndo apenas pessoas alienadas, sem formacdo de pensamento proprio,
gue pensem com a ideia alheia. Para isso, a escola deve oferecer qualidade nos
servigcos que presta, qualidade de ensino, para que os educandos que por ali passam
obtenham condic¢des de autonomia intelectual e formacéo ética.

Observa-se que a escola precisa estar inserida no mundo digital. Em uma
educacado de qualidade torna-se necessario aprender em ambientes virtuais e 0 seu
acesso deve estar impregnado de significado. Assim o educador que utiliza as
tecnologias disponiveis na escola estara aproximando sua aula da realidade do aluno,

sempre planejando sua aula de maneira critica e integradora. Portanto:

As novas tecnologias sdo hoje uma ferramenta indispensavel para a
constru¢do do conhecimento. Elas diminuem as distancias entre as pessoas
promovendo o avanco desse mesmo conhecimento e levando as escolas a
repensar o seu ambiente de aprendizagem que, cada vez mais, se torna rico
em recursos permitindo ao aluno construir o seu quadro de conhecimento de
forma autbnoma. Neste contexto, o papel do professor adquire uma outra
importancia ao tornar-se um guia, um mediador, trabalhando com os alunos
em parceria e procurando interpretar de forma critica as informacdes,
orientando o trabalho de pesquisa (LACERDA; SAMPAIO, 2005, p. 388).



O professor passa a ser um mediador dos conhecimentos, pois educar nao
significa apenas repassar informacfes ou mostrar um caminho a trilhar que o
professor julga ser o certo, mas através das tecnologias da comunicacao também
levar propdsitos sociais e artisticos, incluindo a educacéo dentro e fora da escola.

De acordo com Melo e Urbanetz (2008), educar € ajudar o aluno a tomar
consciéncia de si mesmo, dos outros, da sociedade em que vive e 0 seu papel dentro
dela. Para isso se faz necessério aceitar as limitac6es de aprendizagem com relagéo
as tecnologias, j& que nesse processo de onde a ferramenta internet esta a disposi¢ao
e por muitas vezes os educandos tem mais facilidade em acessar certos programas,
gue os professores ainda ndo tiveram acesso, devido ao tempo para buscar mais
qualificacdo causando barreiras na utilizacdo das TIC.

Conforme Rapaport (2008), para superar essas barreiras, jA que se vive em
tempos de mudancas, remete-nos a novos paradigmas em relacdo a gestdo do
conhecimento. Em geral, o processo de gestdo nas escolas vem sofrendo mudancas
em funcdo da necessidade de aplicagdo de novas técnicas, devido a novos
conhecimentos, pois sabe-se que o educando estd sendo valorizado por meio do
conhecimento e da exploracédo das qualidades intelectuais de cada individuo. Assim,
verifica-se que a informacéo € que gera conhecimento, que produz inovacéo e que se
traduz em mudancas de comportamentos.

Portanto, a capacidade de aprender o tempo todo € fundamental, j& que
vivemos em tempos de transformacédo onde as diferentes competéncias e habilidades
sdo altamente valorizadas, sendo imprescindivel estar atualizada na hora de utilizar
as TIC como ferramenta para melhorar o aprendizado do educando.

Para Moran (2012), o uso pedagdgico das novas tecnologias e midias faz parte
de uma nova realidade educacional, na qual os educadores e educandos continuam
no centro do processo de ensino e aprendizagem, sendo a informatica apenas mais
uma ferramenta. De acordo com muitos autores, essa ndo é uma ferramenta neutra,
pois interfere no modo como refletimos o mundo, utilizada para aprimorar 0 processo
pedagogico.

Quando se fala no planejamento, este deve existir tanto para um ambiente
digital, como para a sala de aula, indicando os objetivos a serem alcancados. Alguns
educadores citaram que elaboram com os educandos o0s seus planejamentos, outros
gue dispdem os seus proprios planejamentos para uma aula digital. No entendimento
de Moran:



No planejamento didatico, predomina uma organizacao fechada e rigida
quando o professor trabalha com esquemas, aulas expositivas, apostilas,
avaliacdo tradicional (...). Predomina a organizagdo aberta e flexivel no
planejamento didatico, quando o professor trabalha a partir de experiéncias,
projetos, novos olhares de terceiros: artistas, escritores... etc (...). Ha
atividades que facilitam a ma organizacdo, e outras, a superacdo dos
métodos conservadores (...). Precisamos saber escolher aquilo que melhor
atende ao aluno e o traz para uma contemporaneidade (2012, p. 101-111).

O avanco das novas tecnologias e midias no contexto escolar enquanto
suporte pedagogico “proporciona aulas mais atrativas e com maior interagdo dos
alunos” (educadora pesquisada). Para Silva (2002), os educadores estao percebendo
gque as mudancas estdo chegando a escola e gque 0s mesmos, embora com
resisténcia, estdo cedendo ao impacto das tecnologias na escola.

Ressalta-se, segundo Silva (2002, p.83):

A formacdo no dominio das tecnologias deve constituir um objetivo
subjacente a qualquer curriculo ou plano de formacé&o inicial, continua e
permanente de professores. Ainda sobre a formacéo dos professores para a
Sociedade da Informacéo, coloca que esta deve ocorrer em trés dominios, a
saber:

a) saberes de carater instrumental e utilitrio, dominio que
designam por alfabetizacdo digital;

b) saberes e competéncias no nivel da pesquisa, sele¢cdo e
integracdo da informacgdo, com vista & transformagéo da informacéo em
conhecimento;

c) saberes no desenvolvimento de formas de expressdo e
comunicacdo em ambientes virtuais. Desse modo, esta alfabetizaco digital
deve estar associada a escola e as aprendizagens concretas das areas
interdisciplinares e transdisciplinares.

4 AS BARREIRAS NO USO DAS TIC

O novo sempre causa desconforto, ndo apenas por professores que néo
queiram se adequar as mudancas, como também por falta de recurso das préprias
escolas em promover cursos de capacitacdo. Outro fator a salientar € que falta
suporte técnico disponivel, qualidade da formacéo, auséncia de conhecimento técnico
para operar 0s equipamentos, resisténcia a mudanca.

Como diz Pelgrum (2001), os niveis de acesso as TIC sé&o fatores categoricos
da utilizacdo dos materiais pelos professores. Muitas vezes a quantidade de
equipamentos é inadequada, ou esses estdo inadequadamente organizados na
escola. Sabe-se que ainda existem professores que nao utilizam as TIC, alguns por

ndo saberem utilizar outros por terem aversdo a mudanca no contexto escolar.
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Acredita-se que essa resisténcia pode ser vista na falta de vontade dos professores
para mudar suas praticas de ensino e também na dificuldade que algumas instituicdes

tém para oferecer cursos de qualificacdo para os professores.

5 ARTE: CAMINHOS E POSSIBILIDADES

A Arte se constitui em diversas linguagens, como musica, danca teatro e artes
visuais, nas quais o educando pode perceber a si mesmo. Sendo assim, a Arte € uma
disciplina muito importante no processo do conhecimento, pois como disciplina
escolar contribui para a interacdo possibilitando inGmeras atividades.

Para Alves (2017), a Arte contribui para a educacgéo, principalmente nas
areas da pintura, desenho, modelagem, possibilitando assim o desenvolvimento
cognitivo, motor e social do educando. E possivel, por meio da Arte, levar o
educando com a interacdo e a incluséo social.

Segundo a citagao de Silva (2002, p. 3):

Durante o desenvolvimento das 15 atividades artisticas, por meio das quais
se buscaram a interacdo e a inclusdo social dos alunos-alvo, constatou-se
uma crescente evolucdo em seu comportamento: o desenho passou de
rabiscos para a representacdo da figura humana; os alunos passaram a
perceber-se e a perceber os outros; 0s alunos interagiram com as pessoas,
0 que fez com que também estivessem incluidos e se sentissem incluidos
socialmente.

A arte oferece varios caminhos que contribuem para o processo de inclusédo
social. E para que isso aconteca, € necessario que haja a construcdo desses
caminhos por nés educadores, assim devemos conhecer a Arte e as suas mais
diversas linguagens.

Nas palavras de Ferraz e Fuzari (1993, p.16 apud ALVES, 2017) a importancia
da arte na formacao de criancas, jovens e adultos, na educacao geral e escolar, esta
ligada a: “fungao indispensavel que a arte ocupa na vida das pessoas e na sociedade
desde os primordios da civilizacdo, o que o torna um dos fatores essenciais da
humanizacgao”.

De acordo com anotagdes de Silva e Fischer (2002, p. 5):
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Anteriormente a aplicagdo das atividades de Arte, a aluna falava de forma
estereotipada, ndo permitia ser tocada, apresentava um olhar vazio — como
se estivesse olhando para o nada - e ndo interagia. ApOs as atividades,
demonstrou que sua fala condiz com a situacdo que vivencia, abraca, deixa-
se abracar, além de convidar os colegas para brincar.

Dessa forma, torna-se imprescindivel conhecer as Artes visuais, as artes
plasticas, e a musicas, pois através delas é possivel promover a interagcdo do
educando e promover o aprendizado. Sabe-se que os educandos que sao inseridos
em atividades de Arte desenvolvem a interacdo social, 0 que é importante para o
processo de ensino e aprendizagem. Ressalta-se ainda que ndo basta estar inserido
numa sala de aula, mas sim incluido; interagir implica perceber e se conhecer para
poder perceber os outros e com eles se relacionar.

No entendimento de Costa (2000), € de extrema necessidade trabalhar Arte
com educandos, para promove a motivacdo e a criatividade, pontos fundamentais
para desenvolver sujeitos sensiveis e prontos para descobrir suas habilidades e
talentos. A Arte contribui, segundo ele, para a formacao da personalidade do sujeito,

pois estimula sua inteligéncia, sentimentos, desejos, fantasias e ansiedades.

6 AS TIC E A PRODUCAO DE MATERIAIS DIDATICOS NAS AULAS DE ARTE

Ao produzir um material, o professor, segundo as palavras de Moreira (2009),
deve estar atento a proposta curricular da disciplina bem como o seu publico-alvo. No
gue tange a Arte, € preciso que o material contenha fatores que possibilitem ao aluno
expandir seus conhecimentos.

No entendimento de Andrade (2003), quanto ao uso dos materiais didaticos,
destaca o papel da linguagem e sua importancia, pois os materiais didaticos podem
ser utilizados por varios tipos de pessoas. Eles também sdo chamados de
ferramentas de apoio usadas por professores e alunos, devendo apresentar-se dentro
de uma linguagem dialogica, que na auséncia fisica do professor possa garantir certo
tom coloquial, reproduzindo em alguns casos uma conversa entre professor e aluno,
tornando-se leve e motivadora. Os materiais didaticos, no geral, sdo produzidos por

uma equipe encarregada de preparar 0s materiais para as diversas midias.
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Nesse processo, destaca Moreira (2009), existem variados niveis de
atendimento e participacdo dos integrantes na equipe, como a equipe necessita de
autonomia e dinamismo, desenvolvendo a capacidade de aprender, de forma
continua, colaborando e desenvolvendo suas atribui¢cdes pessoais e profissionais.

Na realidade da Escola publica, segundo Leffa (2005), ainda € complicado
encontrar livros didaticos, materiais disponiveis para o uso na Escola. Toda e
qualquer proposta de ensino tem por objetivo aprimorar o conhecimento de mundo,
explorando todos os tipos de materiais que possam facilitar o aprendizado. Neste
caso, ao buscar introduzir estes conteudos em seus materiais didaticos, o0s
professores estdo desempenhando o papel de mediadores para a construcao do
conhecimento e consequentemente fazem com que os educandos venham a
entender a real importancia do saber.

Para Andrade (2003), as orientacdes curriculares propdem que as abordagens
de leitura, comunicacao oral e escrita no ensino sejam encaradas como praticas socio
culturalmente contextualizadas. Portanto, ao construir seu material didatico-
pedagdgico o professor deve escolher materiais que sejam mediadores do
conhecimento, e também aproveitar as novas tecnologias como hipertextos, entre
outros; que permitam aos educandos fazer analises e que sirvam de suporte no
aprendizado, buscando temas atuais que chamem a atencao dos educandos.

O professor ao preparar seu material visa melhorias das estratégias
pedagogicas com metodologias mais inovadoras que vao além das praticas comuns.
O educador precisa ter clareza de seu objetivo, considerando o melhor
aproveitamento do tempo, energia, recursos e material disponivel para aproximar sua

aula da realidade do educando. Portanto:

Ensinar e aprender depende do educador e do educando, € um processo
compartilhado. O educador coordena, sensibiliza, organiza o processo, que
vai sendo construido em conjunto com as habilidades e tecnologias
possiveis a cada grupo, de forma participativa (MORAN, 1998, p.23).

Entretanto, seria fundamental que antes do professor estabelecer essa pratica
de producédo de materiais ele obtivesse uma formacé&o anterior, que lhe oferecesse
subsidios para construcdo desse material e que a sua formacgédo académica tenha a
capacidade de incutir nesses profissionais a conscientizacdo de estabelecer essa

pratica e capacita-los para isto.
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6.1 Uma pesquisa realizada em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental

Para analisar o tema proposto neste trabalho, foi realizada uma pesquisa na
Escola Municipal de Ensino Fundamental na cidade de Santa Maria/RS. Esta
pesquisa aconteceu com permissdo das diretoras e professores solicitados, e
aconteceu através de uma conversa informal em grupo.

O estudo é considerado de caréater bibliografico e pesquisa de campo. A
pesquisa de campo foi realizada utilizando como instrumento de coleta de dados uma
conversa informal com um grupo de educadores da Escola. Tal abordagem serviu
para o levantamento de dados necessario para se compreender se acontece e como
acontece o trabalho com as midias digitais em suas aulas.

A conversa com professores nesta escola foi organizada inicialmente com
levantamento sobre a importancia das midias no processo de ensino, seguindo com
questdes referentes a sua participacdo em cursos de informética ou em cursos de
formagéo continuada voltados ao uso das midias digitais em sala de aula. Na
sequéncia, foi questionado sobre os equipamentos de midia digital, internet e
laboratorio de informatica disponivel na escola, e de quais faz uso em suas aulas,

permitindo-lhe expressar-se sobre esse uso.
Midias utilizadas em sala de aula

Tabela 1 — Distribuicdo da frequéncia das respostas quanto as midias utilizadas em
sala de aula referente a conteudos de arte

Educadores Jornal Radio TV Internet Outra(s)
Revista | Musica DVD Software
CD Filmes Educativo
A X
B X X
C X
D X X X X
E X X
F X
G X
H X X X
|
J X

Fonte: pesquisa de docentes, outubro/2018.
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Constatou-se que a midia mais utilizada foi a internet/software educativo
(laboratdrio de informatica da escola), um (01) utiliza apenas poligrafo e Xerox e dois

(02) educadores utilizam todas as midias apresentadas (Fig. 1).

Midi 4
as

Docentes ® jornal/Revistas
B R4dio/MUsica/CD
TV /DVD/Filmes
B |nternet/Softwares Educacionais

Figura 1 — Midias utilizadas pelos professores em sala de aula.
Fonte: Tabela 1.

Planejamento das aulas para um ambiente digital

Tabela 2 — Distribuicdo da frequéncia das respostas quanto ao planejamento das

aulas:
Educadores Segue planos N&o segue Elabora com os Outra(s)
prontos planejamento alunos
A X
B X
C X
D X
E X
E
G X
H X
I X
J X

Fonte: pesquisa de docente, outubro/2018.
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Nota-se que dois (02) educadores seguem planos prontos, um (01) ndo segue

planejamento, trés (03) elaboram com os educandos e quatro (04) elaboram seu

préprio plano de aula (Fig.2).

Planejamento

O P N W b~ U1 o

Docentes

1
B segue planos prontos
B N3o segue planejamento
Elabora com os alunos

® Qutras

Figura 2 — Planejamento das aulas.

Fonte: Tabela 2.

Tabela 3 — Distribuicdo da frequéncia das respostas quanto as dificuldades

encontradas:
Educadores Falta de Falta de Falta de Medo do Outra (s)
conhecimento acesso interesse desconhecido
A
B
C X
D X
E
F X
G X
H X
| X
J X X

Fonte: pesquisa de docentes, outubro/2018.



16

Percebe-se que trés (03) educadores marcaram a falta de conhecimento,
dois (02) marcaram a falta de conhecimento e medo do desconhecido, dois (02)
marcaram a falta de conhecimento, de interesse e dificuldade de concentracao, trés
(03) marcaram a falta de acesso, dois (02) marcaram o medo do desconhecido, (02)
falta de interesse (Fig.4).

Dificuldades 2

1

® ralta
conhecimento
Docentes B Falta acesso

Falta interesse

Figura 4 — Dificuldades encontradas.
Fonte: Tabela 4.

Numero de vezes que utiliza o laboratorio de informatica da escola

Tabela 5 — Distribuicdo da frequéncia das respostas quanto ao nimero de vezes que

utiliza o laboratério:

Educadores Uma vez por Uma vez ao Duas vezes ao Outra (s)
més trimestre trimestre

A X
B X
C X
D X
E X
F X
G X
H X
| X
J X

Fonte: pesquisa de docentes, outubro/2018.
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Um (01) educador respondeu uma vez por més, trés (03) responderam uma
vez por trimestre, um (01) respondeu duas vezes por trimestre, as outras respostas
foram, muito pouco, dois (02) utilizaram apenas uma vez, um (01) utilizou apenas uma
vez por més, e no item outros que a maioria marcou, explicaram que é conforme a

situacao do conteudo (Fig.5).

N2 de vezes

B Uma vez no més

Docentes

B Uma vez no trimestre
Duas vezes no trimestre
B Qutras

Figura 5 — Nimero de vezes que utiliza o laboratério da Escola.
Fonte: Tabela 5.

A maneira como os professores analisam os avancos das TIC

As respostas citadas pelos educadores destacam os avancos das TIC como
muito importante, pois embasa a teoria. Neste caso, o educando consegue visualizar
a teoria de sala de aula, motivando e facilitando o seu aprendizado, despertando o
seu interesse. Por este motivo, 0S mesmos gostam de utilizar esta ferramenta de
ensino, sendo as aulas mais atrativas. Além disso, os educadores também devem
utilizar as TIC no planejamento de suas aulas. Ja para os educandos que estdo ha
algum tempo fora da sala de aula é uma maneira deles se familiarizarem com a
tecnologia. Entdo, as TIC vém aliar ensino, tecnologia e informacéo, visando a plena
integracéo do educando com o mundo. De acordo com os dados coletados, pode-se
observar que todos os educadores de certa forma utilizam as TIC como ferramentas

para aplicar suas aulas. Uma das mais citadas foi justamente o uso da internet e
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software educacional no laboratorio de informética da escola. Contudo, os proprios
educadores colocaram que frequentam pouco o laboratério, ou seja, 0 medo e o
desafio do novo permeiam a pratica docente. Apesar disso, torna-se necessario a
construcdo de novas relagées com o conhecimento.

Portanto, se faz necessario estar em constante aprendizado, para que assim
seja possivel transmitir o conteido de forma clara e objetiva para que o educando
possa assimilar o conteudo e este seja um fator de diferenciacdo em sua educacdao.
Sendo assim, fica evidente que o conhecimento é primordial para todos. Verifica-se
gue a informacédo é que gera conhecimento, que produz inovacgao e que se traduz em
mudancas de comportamentos. Desta forma, a capacidade de aprender o tempo todo
é fundamental, ja que vivemos em tempos de transformacdo onde as diferentes

competéncias e habilidades sao altamente valorizadas.

CONSIDERACOES FINAIS

Constatou apds o estudo que é preciso priorizar saberes necessarios a vida.
Para o desenvolvimento de um individuo como pessoa, é preciso uma escola de
qualidade e professores competentes. Nesse intuito, o0 emprego de midias (e a
informatica) na educacdo tem sido vista como um instrumento pedagdgico,
desafiando o novo, em busca da constru¢cdo do conhecimento, assim como relatado
pelos educadores da escola entrevistados. Esta na hora de repensar a educacao
tradicional, visto que as tecnologias permeiam por toda a sociedade. Mesmo que 0
papel central da educacao continue sendo a aprendizagem do educando, o educador
passa a utilizar-se de outras ferramentas de ensino. Assim, percebemos que 0s
nossos educadores também precisam estar em constante renovacdo de seus
conhecimentos, pois esse conhecimento se torna obsoleto caso tais educadores nao
estejam em contato continuo com as midias modernas.

Nesse contexto, torna-se relevante trabalhar com os educadores métodos que
os facam capazes de orientar os educandos a buscar subsidios na internet. Assim,
0s proprios educadores em conjunto, durante reunides de estudo, podem se ajudar
no laboratorio de informatica e descobrirem ferramentas, programas ou links que
auxiliem na pesquisa e na descoberta de novos conhecimentos atraves da
informatica. Em geral, a ideia é abrir lacunas para que novas pesquisas nessa area

sejam realizadas no intuito de promover novas estratégias de trabalhos, e os



19

educadores possam dinamizar suas aulas, fazendo pleno uso dos recursos
tecnoldgicos e integrando linguagens de outras disciplinas. Portanto, percebe-se que
a figura do educador esta em constante processo de mudanca, devido a evolucéo
tecnologica. Essa cultura digital passa a ser aliada do educador, ampliando a
potencializagdo do seu proprio ensino.
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