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Resumo

O contato e a crescente disponibilizacdo da infogmando bastam para caracterizar uma
sociedade da informagdo e da comunicacdo, a itagifo deverd encontrar-se em um
continuado processo de aprendizagem. As novasltgias nos permitem nao apenas acesso
aos conhecimentos transmitidos por palavras, mass@uas, imagens, videos enfim, pela
hipermidia. A informacao hoje, € uma dimensao d® tiiansformando, regrando, ditando
formas para organizacdo da sociedade. Os refleeosotiedade da informagdo sao
percebidos na educacdo, nos quais se nota a mzmkEssie uma integracdo entre espacos
sociais para orientar melhor o aluno, num melhovgo na sociedade do conhecimento.

O espaco para o ensino-aprendizagem esta semprenavacado no ciberespaco, onde a
informac&o é aqui, rompe com a idéia de tempo prdgara aprender, pois o lugar e o tempo
de aprender sdo sempre. As redes, a conectividadércambio, consultas entre pessoas e
instituigdes, articulagédo e contatos sdo o queiradsociedade do conhecimento.

Tendo como embasamento e pesquisa bibliograficalizada objetivando-se a
implementacdo pelo professor de recursos das TéCinddo a auxilid-lo na sua prética
pedagogica, proporcionar situacdes de aprendizagasn quais 0 aluno construa seu
conhecimento contextualizado com suas vivénciastpageando assim, por uma
implementacé&o curricular na escola.

Palavras-chave: Educacao, Ciberespaco, Informag&nplogia.

Abstract

The growing availability and contact informatiore arot sufficient to characterize a society of
information and communication, the identificatiomsh be in a continuous learning process.
New technologies allow us to not only access tokin@wvledge transmitted by words but by
sounds, images, short videos, hypermedia. Infoonatiday is transforming a dimension of
all rules, dictating ways of organizing society.eTéonsequences of the information society
are perceived in education, where it is noticedni&ed for integration between social spaces
to better guide the student, a better living inkhewledge society.

The space for teaching and learning is always uneleovation, cyberspace, information is
here, breaks with the idea of proper time to lefonthe place and time are always learning.
Networks, connectivity, exchange and consultatiogtwieen institutions and people,
coordination and contacts are reflecting the kndggesociety.

Thus, with the basement and literature search wdsrtaken aims to implement the teacher
resources of TIC in order to assist in their ptiprovide learning situations in which
students build their knowledge in context with the&ixperiences, spanning well by
implementing a curriculum in school.

Keywords: Education, Cyberspace, Information, Technology.

1 INTRODUCAO

A proposta da presente pesquisa tem como basecessmde vivéncia individual na
utilizacdo da TIC (Tecnologia da Informacdo e danGnicacédo). O interesse para tal e 0
tema € o de estudo, de leituras e atividades aela& durante o curso de TIC; das

bibliografias recomendadas e o debate desenvolgdore temas como “educacao”,
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“ciberespaco”, “informagao”, “tecnologia’. Nestantextualizacdo, a educacdo constitui-se
em uma das interfaces para a construcdo de umt@rpgdagogico articulado com a
comunidade escolar. O aspecto analisado é a peogesima tarefa desenvolvida de acordo
com um planejamento educacional que atenda ass@#ss do mercado, mas que tenha em
sua centralidade o aluno, a partir de uma propst@rmacao integral, preparando-o para o
mundo do trabalho de acordo com o desenvolvimeatgci@cia e da tecnologia aliado ao
sécio-cultural. Visando-se a otimizacdo dos conhenios dispostos na area da cibernética,
da microeletronica na escola, para aliar o trabp#agdogico com as vivéncias do aluno.

Aos poucos se descobre que, as possibilidadesodgeusm recurso ndo estdao apenas
nele, mas no potencial de criagdo e inovacéo de quiéiza. Este é outro grande desafio, unir
a habilidade humana com o recurso tecnolégico dispb

Para Gadotti (2000:4&pud Mercado, 2004):

O conhecimento é o grande capital da humanidade.é&\@penas o capital
transitério que precisa dele para a inovacdo téga. Ele é basico para a
sobrevivéncia de todos. Por isso, ele ndo deveveedido ou comprado, mas
disponibilizado a todos.
Assim, que posicao cabe a escola na sociedadenti@@mento? Ela intrinsecamente
devera trabalhar com o conhecimento, na era doecomknto.

Segundo Gadotti (2000, p.73):

Na sociedade da informacéo, a escola deve serviridsola para navegar
nesse mar do conhecimento, superando a visdoamusid de soO oferecer
informacgdes “Uteis” a competitividade, para obtesuftados. Deve oferecer uma
formacéo geral na direcdo de uma educacao intefjmalifica orientar criticamente,
sobretudo as criancas e 0s jovens, na busca denafdes que os fagcam crescerem,
e ndo embrutecer.

Para tanto, parte-se do pressuposto que a edudagécse configurar em espago de
aquisicdo dos principios que regem a vida socelpeoducdo contemporanea, integrada as
formas tecnoldgicas, as formas de organizagdotémes trabalho; as formas culturais e de
comunicacao que integram essas dimensdes. Presismsion, que os docentes conhecam 0s
processos produtivos que sdo objetos das propdstdermacdo, de modo a assegurar a
relacdo entre teoria e pratica e a TIC faz parsselprocesso como formacgéo continuada.

Os avancos e as possibilidades educativas que eantighia oferece representam
expectativas novas, lancando novos desafios paraduwcacdo. Com o advento da
microeletrénica, tanto o trabalho quanto a vidaa@®e modificam, passando a ser regidos
pela dinamicidade e pela instabilidade, a partirpdaducdo em ciéncia e tecnologia. A
capacidade de fazer passa a ser substituida pktagdo das competéncias, que demanda
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raciocinio légico formal, dominio das formas de coimacdo, flexibilidade para mudar,
capacidade de aprender permanentemente e, remsé@nestresse. As mudancas no mundo
do trabalho trazem novas demandas para a educagémevo principio educativo em que o
trabalho, predominantemente psicofisico, passa aubstituido pelo trabalho intelectual.

Os professores tém inUmeras vantagens atravésedag@io das TIC, com seus pares e
com seus alunos na sua pratica. E preciso quarma¢do do professor, sejam propiciadas
vivéncias de experiéncias que contextualizem o euniento que estes constroem, pois € no
contexto da escola que a pratica dos professorpesanca dos seus alunos, estes demandam
o desenvolvimento da capacidade de trabalhar attelenente o mundo do trabalho, em
decorréncia das novas tecnologias de base miai@ald. Nesse cendrio social trazido para a
escola surge um novo desafio e, consequentemente @a docentes: desenvolver
consciéncias criticas capazes de compreender area@ade e organizar-se para construir a
possibilidade de uma formacgéo integral ao estudante

E neste contexto que surge o presente traballavéatde uma metodologia realizada
com pesquisa bibliografica e, utilizacdo de maltebdliografico de livros e artigos
cientificos.

A escola cabe ensinar a realizar analise e sintéseoraces tedricas, ter raciocinio
l6gico, ter disciplina, saber pesquisar, artica@nhecimento com a pratica autonomamente.
Cabe-lhe dar exemplo inovador de criticidade e @dpde inventiva, construindo e
reconstruindo o conhecimento elaborado. A tecnalagiuma ferramenta a servico do
progresso humano e, nao substituira o educadoo, qeitrario, sera uma facilitadora na
pratica pedagdgica. Por isso, o mero treinamentd @ananejo dos aparatos tecnoldgicos nao
é suficiente, € importante mostrar que a funcdopdgessor competente, aumenta em
importancia seu papel nessa era da informatizat@d@assa de mentor a gestor ativo de uma
nova dinamica de pesquisa-aprendizagem.

As novas tecnologias propiciam novos espacos eustgue, exigem esse novo olhar
sobre a educacgéao solicitando um repensar da ref@ofessor-aluno, sobre o ensino e sua
metodologia em sala de aula, sem desvinculacdo @omultimidia pra aperfeicoar a
educacao, e seus objetivos. Para que a tecnologim déinguagem informatica possam ser
exercidas, de forma critica e criativa. E 0 per#inémico que deve ser aliado para uma
leitura de mundo, onde as oportunidades para ogueuimento, desse ambiente de
aprendizagem, seja o de saber ensinar e tambénselevale saber aprender através de novas

percepcdes e estimulos (imagens eletronicas, sisiYNoS).
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As transformacdes que séo relevantes para nosdimeiamente se ddo, sem duavida,
na prépria escola. Mas é importante termos a viddoque é o conjunto do edificio
educacional que esta se reformulando. E uma eraivi@cias em que nido s6 somos
chamados a nos entrosar melhor na compreensaovds texnologias e dos novos desafios,
mas também a trazer ideias sobre solucdes institais que geram melhores condi¢bes de
aplicacéo.

A educacéo trabalha com informacfes e conhecinwpdomatéria-prima €, portanto,
de avancos nos novos sistemas de informatica@taleicacdes, €, sem dlvida, a primeira a
ganhar com o conceito de rede, de unidades din&necariativas que montam um
enriquecido tecido de relagbes com banco de danlasas escolas, centros cientificos
internacionais, instituices de fomento e assimdpanmte.

Para Perrenoud (2000), alguns aspectos sdo neosspara formar uma visao de
conjunto, a gestao do conhecimento torna-se, ulgesmais amplo no qual a educacgéo tem
de reconstituir 0 seu papel, reencontrar o seur,lugdusca por um nivel mais elevado de
conhecimento que a atinja todos os setores: sandlestria, agricultura, a propria educacao;
ao mesmo tempo em que se transformou o volumerdeeconento, desenvolveram-se novos
instrumentos para organiza-los, acessa-los, traiResi As tecnologias de comunicacado e
informacdo mudam radicalmente as ferramentas queiteen lidar com o conhecimento;
aliando as duas grandes areas: do universo do dordrdo e das ferramentas de trabalho.

Fica bastante claro que uma area como a da eduisagate repensar seus paradigmas.

3 CULTURA DIGITAL E CIBERCULTURA NA SOCIEDADE EM RE DE

A educacdo concebida como um processo de mudaacesssem nivel politico e
econdbmico, embora ndo seja uma desencadeadoraetdac@s politicas e sociais mais
profundas, tem sua autonomia relativa com relagduwdancas sociais. Existe a componente
cultura, como instrumento educacional, embora mossaadotar uma definicdo mais
antropolégica ou mais sociologica, todos os estadioconcordam que a aquisicdo e a
perpetuacdo da cultura € um processo social ragiltéa aprendizagem. Cada sociedade
transmite as novas geracdes a heranca social qvaduo recebeu de seu grupo, de seus
antepassados. Nessa perspectiva que 0 convivio oemdade nos coloca em contato
constante com as novas tecnologias a partir do emtgbiescolar mesmo, ou deveria,
contribuindo através das atividades constantesadas e sobre diversos dominios do

conhecimento, ndo devendo ser somente uma repradigaim sistema inovador.
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O ciberespacgo, segundo Almeida (2007, p.47), espagmao existe fisicamente, mas
virtualmente, esta incorporado as nossas acoeasiso@: relacdes interpessoais, trabalho, de
conhecimento enfim, de cultura. Esse espaco cdopms cada computador e por cada
usuario conectado numa imensa rede tecnolégica gxide aliado a projetos pedagoégicos no
desenvolvimento de habilidades como a de escrealeylar, desenhar e ler, além do dominio
das habilidades de trabalho com a tecnologia erecdmgjar a curiosidade cientifica, entre
outras possibilidades.

As tecnologias nos aparecem hoje, como uma progiocageducacao para desafios
que inovem com caminhos a tracar e, com rumos<ldendo-se, sempre, 0 elemento sdcio-
cultural em foco no projeto pedagdgico a ser alaticnica.

Enquanto na sociedade industrial o maior niumerdralealhadores era ligado a
producdo em série, na sociedade pos-industriabf@es o emprego associado as atividades
relativas aos servicos. Dessa forma, as novas leggas da comunicacado tém eliminado
distancias intensificando e facilitando os contaofie os povos. A informacao hoje pode
chegar agora em milésimos de segundos, gracasemndht aos sistemas integrados de
comunicacao que ligam o mundo atraves de satélsedisticadas redes de telecomunicacéo.

A vida cotidiana, adquire novas performances. Aolg3ao eletronica provoca
alteracdes ndo sO nas qualificacdes profissiomass também na execucdo do proprio
trabalho, bens e servicos assumem outras dimenspesdo novas e diferentes exigéncias
aos trabalhadores da era da informatizacao.

Um desenvolvimento importante no pensamento atohfeseducacdo € o, agora
reconhecemos a necessidade de os alunos desepwolizabilidades de aprendizagem por
toda a vida. A Internet, como elemento cultural erad, € um mecanismo ideal para
incentivar os alunos a assumirem a responsabiligaldeseu proprio aprendizado; ao terem a
oportunidade de acessar recursos de aprendizagémenaet, tornam-se participantes ativos
na busca pelo conhecimento. Incorporar a Interoetpaendizado em sala de aula, de forma
programada e planejada, d4 aos alunos muito maiguoidades para estruturarem seu

proprio aprendizado, do que aquelas disponiveisaas de aula tradicionais.
3.10 USO DAS TECNOLOGIAS DA INFORMA(;AO E DA COMUNICA(;A @)
Considerando a relativa autonomia da educacdo graraover grandes mudancas

sociais, a escola podera contribuir através dass/@ominios das areas do conhecimento e,

de atividades constantes. As experiéncias demoasatientro da escola, que podem ir desde
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0 apoio aos grémios estudantis até aos orcameattsifativos e jogos colaborativos. As
vivéncias com atividades em grupos e de discipitkividual; o fortalecimento da auto-
estima e desenvolvimento da memoéria e da refleX@mbém, o desenvolvimento da
capacidade de senso critico e de busca criativandiiplas solucdes para enfrentar
problemas.

Tais habilidades encontram suas bases na formagdmdeddania, construida pelo
progresso gradativo da inteligéncia. A relacaogsedr-aluno trabalha com a ideia insistida
da participacdo, da autoconfianca, da criatividatte dominio das habilidades de fala, da
argumentacéao e da solidariedade. Na divulgacaoesdodtados de agOes desenvolvidas pelos
estudos e na avaliagdo madura e continua que emttamielhorias efetivamente.

O comprometimento de acbes pedagodgicas articuladasormacédo de valores
individuais com os da coletividade, com o trabahogrupo e a responsabilidade individual.
Sobretudo articular o saber local e, do senso comam o conhecimento cientifico e
literario, através dos programas pedagodgicos, poescola é o espaco para a educacdo do

convivio solidario e respeitoso, para a formacéaoidadaos.

4 NOVOS ESPACOS NA CULTURA EDUCACIONAL: AMBIENTE VI RTUAL DE
ENSINO-APRENDIZAGEM

A cultura educacional comporta um campo inovadoe @ssocia educacdo e
informatica, porque o significado de educar mudaatedo com as exigéncias sociais.

Para Almeida (2007, p.65), existem novas tarefasaga educagdo como: combate ao
desemprego, ao isolamento das pessoas, a divuldagdelo, a socializacdo das conquistas,
aproximacdo dos povos e das classes, democratizdgadazer, preparacdo para 0
envelhecimento, lutas sociais pela preservacaautfiara e identidade dos povos, denuncia
das injusticas... A informética educativa chegouessolas publicas, no entanto, pode-se
afirmar que nao foi incorporada a préatica pedagbgiéo existe ainda a visao do docente, de
uma forma geral, para as suas reais potencialidades instrumento facilitador do
conhecimento e do desenvolvimento logico-dedutlgso porque essa proposta educativa
passa por uma reflexdo profunda da pratica pedegd@gpropde mudancas nos paradigmas
aos quais existe um apego forte, da sua introdngdescola gerando muitas discussoes,
principalmente do “saber” que os alunos muitas yé2m, superando aquilo que o professor

ainda ndo dominam.
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As novas tecnologias nao substituem o professors meoporcionam uma
diversificagdo e uma valorizagdo em sua funcaoforraa pela qual esse “novo olhar” se
articula com as diferentes midias. O uso da televesdo computador nas diferentes fases do
processo de aprendizagem da maior interacdo ngaespgeolar, valoriza o papel do professor
no dialogo, nas alteracdes interpessoais e grupaissao efetivadas entre professor-aluno-
comunidade.

Os programas de TV, os videogames, os computadaosesiinquedos eletronicos e
outros, moldam o héabito da interatividade. Dessandép 0s novos meios e linguagens de
comunicacao e processamento de informagdo com rmpmecas e jovens hoje tem amplo
contato, faz com que elaborem novas formas de ubaticinformagdes e construir
conhecimento. Portanto, num contexto em que mudarhabitos intelectuais e culturais,
aparece a necessidade de criar novos habitos edoséwducativos, uma vez que 0S
paradigmas tradicionais da educacao tradicionalgséstionados, frente & nova realidade
tecnoldgica da sociedade, que chega a escola satlagéossos alunos.

5 A LINGUAGEM DA TECNOLOGIA

Sendo a informagdo um componente primordial daaegia; a utilizacdo de redes de
alta velocidade, conexdes via-satélite para o acekdtronico a banco de dados, € o0 que
fornece suporte a uma revolucao no aprendizad@p@l ple professor muda com 0s recursos
tecnoldgicos, e o do estudante também, pois o wldeninformacdes é maior e, estes sao
aprendizes sempre, ao acompanharem essa evolucéo.

A linguagem da tecnologia informatica permite coraion énfase a capacidade de
aprender novas habilidades, de assimilar novosetimscde avaliar novas situacdes, de lidar
com o inesperado, exercendo a criatividade e igidatle. Sao novas percepcdes e estimulos,
préprios dessa linguagem de signos, simbolos eensague deslocam o foco da didatica do
saber ensinar, para o saber aprender, com a \&jadzdo sujeito-pesquisador, que
disponibiliza o saber produzido, de forma a deskeva habilidade onde o ser humano €&
insubstituivel. Dentro desse novo contexto, cujayéncia fundamental é a compreensao
critica do mundo, passando por uma dindmica quectamp meta a interatividade e, hoje
com a possibilidade da utilizagdo da Internet coennirso didatico, exige uma nova postura
dos educadores que, passam de difusores de infdesg@ara mediadores ativos entre 0s
alunos e as informacdes geradas no mundo, produziados conhecimentos por meio de

novas atitudes.
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A interatividade com o ambiente computacional éd&imental quando se tem em
mente facilitar as atividades cognitivas atravéstrdeas, como: as mais variadas formas
exploratorias para solucdo de problemas, tomaddsaséo, participativas, cooperativas. Dai
a importancia de serem analisadas as maneiras goonem as trocas de informacdes, seja
através de video, voz, textos, graficos, seja ésrde linguagens especiais ou simbolos.

O professor ndo € o dono de todo o saber, seiinsastorma tradicional, seus alunos
serdo capazes de acessar todas as informacdesladasndurante toda a sua vida em questao
de horas, de forma ndo apenas rapida, mas mol@aaeoddo com seus interesses. Assim, se
propde uma nova tecnologia da pesquisa cientifim egtimule a dlvida, a pergunta, a
resolucdo de problemas, a construcdo do saberroBast de experiéncias, os debates, as
discussbes, 0s questionamentos interativos sdo mecais e estimulantes do que longas
exposicoes de conteudos, sem possibilidades delmhrtas.

Esse € um aprender a aprender que inclui a caplecdtafiltrar as informacdes mais
significativas, em que deve ser considerada a gy, 0 que representa um dos fatores que
garantem a eficiéncia da aprendizagem.

Para tanto, o dominio pratico de procedimentos peenitam, além do uso, a
possibilidade de producdo de materiais definidomsp@eculiaridades de seu ambiente
educativo. Nesse processo de reeducacéo, que Mvanescola, torna-se fundamental a
utilizagdo adequada de novas tecnologias, dentrongrojeto pedagdgico inovador, que
beneficiem o processo de ensino-aprendizagem, de iouee ao educador seja possivel obter
o maximo de rendimento dos equipamentos e instrtovede ensino dentro de seus
propésitos pedagdgicos.

A escola, que deve ser contemporanea com sua épodera embarcar nessa nova
onda tecnologica, com tudo que implica: novas tst@s, formacdo de professor,
metodologia empregada, pensamentos e medos poisggofessores.

Devemos ser criticos frente as tecnologias pareemtiafmos os dilemas que vém
sendo vivenciados. Queremos uma sociedade e umaorei@ globais, ambas
intercomunicadas nas redes, no entanto encontramasundo cada vez mais dividido.

Para Bortolozzi (1996, p.36), a insercdo dos resurtecnoldgicos, aliada as
habilidades pedagdgicas adequadas, podera ter uamaeg participacdo no aumento da
qualidade do ensino. O seu uso requer planejaneentegracao.

E importante disseminar o uso de novas tecnologias,meio de nossas proprias

posturas e conhecimento. Apenas o discurso dagaovia ndo é mais suficiente. Os alunos
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precisam vivenciar essa inovacao em cada uma depldhas de seu curso e na integracao
delas.

Podemos perceber claramente as contradicbes daguBi@io comparamos também
sua aplicacdo e desenvolvimento entre diversasesagthquanto nos paises considerados
desenvolvidos o ensino € fundamental para o aveewwldgico, sendo investidas grandes
quantias na formacgdo e descoberta de novos cantishs nagdes subdesenvolvidas s&o
negadas até o ensino fundamental, com uma edugae@aria em detrimento de outros
interesses politicos.

Diante desta inquietacdo surgem duas formas deapensealidade. A primeira,
vislumbrando um futuro promissor, com mais opodades de trabalho, menos horas
trabalhadas, tudo proporcionado pela introducadeqigpamentos modernos e automatizados
na esfera econémica.

A segunda forma percebe que, quanto maior for agvéecnolégico, maiores serdo
as desigualdades, a miséria humana, bem como fBigososociais que ameacaréo o futuro da
humanidade. A violéncia, o crime, o roubo, a foradado presentes e convivendo com a
riqueza de uma minoria. Estes dois paradigmas esfmaldados por Rattner (1985, p.162),

quando afirma que:

...podemos distinguir basicamente, duas posi¢cGamaiialmente oposta, sendo a
primeira euférica e otimista, quanto a capacidagleuperar a crise (criar empregos,
absorver a méo-de-obra e, assim, gerar novas ggudp sistema.

A outra visdo, essencialmente pessimista e apdicaliprevé o desemprego em
massa, a desqualificacdo crescente de mao-de-absain, o acirramento dos

conflitos sociais.

Nessa analise cabem somente as futuras geracdes agaprogressos cientificos e
tecnolégicos. Com certeza, o0 homem precisa ter llwar onais atenta com seu conceito de
trabalho, no sentido de formacé&o continua e intiegreom fatores estruturantes relacionados
a ciéncia e tecnologia, cultura e sociedade nécpréidada. Tendo a educacdo como aliada os
seus esforcos para conseguir os maiores benefiogsiveis da era da informacdo, com o
objetivo de vencer desigualdades e a miséria hun@@saavancos trazidos pelas TIC nos
propiciam chegar a uma emancipacao tecnolégiceodweim, desde que seja de acordo com

0s preceitos de uma formacgéo integral do homem.
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6 CONCLUSOES

A contribuicdo das novas tecnologias da informag&ta comunicacdo aplicadas a
educacdo € uma caminhada com o desafio de reafisaacdes dentro da escola, que
contemple suas limitagbes e tenha em vista a fd@made cidaddos. No entanto, a
incorporacdo desta sO serd efetivada quando aaestsérir no seu curriculo, seu uso
pedagogico pelos professores, contribuindo com@iagdo do conhecimento, modificando a
pratica, incentivando o aluno a ampliar e ou pradseus conhecimentos e, despertando a
construcdo coletiva. A incorporacdo das novas tegias como conteludo basico pode e deve
contribuir para uma maior vinculagcdo entre os odote de ensino e as culturas que se
desenvolvem para fora do ambito escolar. As ingiigs por sua vez devem e podem refletir
sobre os conhecimentos e 0s usos tecnologicos.Uxdaratual, a valorizacdo da informacéo
como processo na construgdo do conhecimento assompapel importante, exigindo, dos
profissionais posicdes criticas, criativas, comagsa formacéo integral do aluno aliando as

areas do conhecimento com as vivéncias e propiziant formacdo ampla.
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