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RESUMO

A pesquisa busca analisar a interatividade e a multiplicidade em que arte/midias se apresentam
contemporaneamente, principalmente no cotidiano do aluno, visto que ha uma ampla pluralidade de
manifestacdes artisticas que se revelam o tempo todo e que muitas vezes, por ndo se apropriarem destas formas
de manifestacfes, ndo se configura como sendo arte. A proposta artistica, nesse sentido, facilita essas vivéncias
de comunicacdo e expressao a partir das propostas de interatividade e leitura das vérias formas das manifestacdes
artisticas dentro das abordagens culturais, incentivando a expressdo, a observacdo e a leitura de obras de arte,
através de temas com o uso das midias. Para tanto se optou pela realizacdo do trabalho com um grupo de alunos
das séries finais do Ensino Fundamental da rede municipal localizada na cidade de Farroupilha/RS. O trabalho
permitiu aos estudantes uma formacg&o cultural articulada com a realidade, proporcionando-lhes experiéncias
estéticas, ampliando seus repert6rios visuais, sensoriais e sonoros, construindo uma consciéncia mais critica e
desenvolvendo habilidades de leituras de mundo.

Palavras-chaves: Arte Contemporanea, midia, midia informéatica e Ensino Fundamental.

ABSTRACT

The research seeks to analyze the interactivity and the multiplicity in which art / media were present
simultaneously, especially in the daily life of the student, since there is a wide diversity of artistic expressions
that reveal the time and often, by not appropriating these forms of manifestations, is not considered as art. The
artistic proposal in this sense, these experiences facilitates communication and expression to the proposals of
interactivity and reading the various forms of artistic expression within cultural approaches, encouraging the
expression, observation and reading of works of art through themes with the use of media. For that we chose to
conduct the work with a group of students in upper grades of elementary school located in the municipal town of
Farroupilha / RS. The work allowed students to articulate a cultural reality, providing them with aesthetic
experiences, expanding their repertoire visual, sensory and sound, building a more critical awareness and
developing skills of readings of the world.
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! Artigo apresentado ao Curso de Midias na Educacéo da Universidade Federal de Santa Maria, como requisito
parcial a obtencdo do titulo de Especialista em Midias na Educacéo.

2 Aluno (a) do Curso de Midias na Educagdo da Universidade Federal de Santa Maria.

3 Orientador (a), Doutora em Comunicacdo pela PUCRS.



INTRODUCAO

Nos dias de hoje ndo se pode falar de educacdo, inovagdo e formas didaticas, sem
incorporar as midias a pratica pedagogica, pois ha uma grande variedade de recursos
tecnoldgicos (televisdo, video, rédio, computador, celular, midia impressa...) que vem
influenciando criancas e jovens na sua formacéo, potencializando a informacédo. No entanto, o
professor deve estar preparado para usufruir plenamente desses recursos, inovando sua
pratica, conhecendo e possibilitando o acesso a esses instrumentos aos alunos, além de
conscientiza-los das consequéncias dos seus usos e eventuais abusos.

Nesse contexto, faz-se necessario repensar a pratica pedagogica no ensino da Arte,
encaminhando os alunos a desenvolver atitudes criticas a partir de referenciais da Educacéo,
da Arte-Educacéo e da Filosofia da Arte, utilizando formas inovadoras e de acordo com a
realidade em que o aluno esta inserido. Além de proporcionar aos educandos possibilidades
de fazer relaces, articulando, decifrando e identificando os cddigos das linguagens que a
midia utiliza e atuando na sua prépria aprendizagem, ndo apenas mero espectador. Segundo
(FERREIRA, 2003, p. 55).

A producdo de situacbes pedagogicas significativas € de uma riqueza de
possibilidades infinita, porém sua vitalidade se relaciona diretamente com a
capacitacdo dos educadores, e com uma compreensdo do processo educativo.

A incorporacdo dos meios de comunicacdo na pratica escolar é indiscutivel, pois a
contemporaneidade permite experiéncias socio-emocionais dos aspectos visuais, sonoros e
audiovisuais. Portanto, a escola ndo esta mais restrita as linguagens escrita e orais dadas pelo
professor, dai a importancia de se incorporar elementos tecnoldgicos e desenvolvé-los em sua
proposta, substituindo modelos tradicionais de ensino.

A Internet, principalmente através dos sites de relacionamento, criou novos habitos,
tanto na escrita como nas formas de expressdo, exigindo do professor maior atencdo no
comportamento dos alunos e transformando essas informagfes em conhecimentos Uteis para a
formagéo de individuos criticos e reflexivos, fazendo com que eles percebam a forma como se

expressam os individuos de uma determinada cultura, pois



[...] para essa cultura estruturada segundo as leis do mercado, ndo ha prescricdo
imposta, mas imagens ou palavras que fazem apelo a imitacdo, conselhos,
incitacdes publicitarias. A eficacia dos modelos propostos vem, precisamente, do
fato deles corresponderem as aspiracBes e necessidades que se desenvolvem
realmente (MORIN, 1967, p. 115).

Nesse sentido, sem duvida, o professor deve ser o mediador dessas informagdes, sendo
ele quem levard o aluno para a busca da informacdo, transformando a postura de aluno
espectador para aluno pesquisador, utilizando o recurso das midias, contextualizando as
informacdes, organizando-as, articulando-as, interagindo de maneira que faca sentido e que
venham a contribuir para a constru¢do do conhecimento.

O professor, entdo, passa a ser orientador, compreende que o seu papel “ndo é
transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua prépria producdo ou a sua
constru¢do” (FREIRE, 2000, p. 52). O professor é quem faz a mediacdo, para que o aluno
torne-se participativo em sua aprendizagem, atribuindo, assim significado as informacdes
recebidas.

Por meio do uso das tecnologias (televisao, video, radio, computador, celular, midia
impressa...) busca-se desenvolver nos alunos a capacidade de uma leitura mais significativa
nas expressdes artisticas e nas diversas concepcOes estéticas presentes nas culturas veiculadas
pelas midias, principalmente a Internet e a TV. Com isso, pretende-se analisar a utilizacéo da
midia como linguagem, motivando a possibilidade de um novo modelo de Arte e suas
transformac6es, contribuindo para um processo significativo e poético em Arte.

Dessa forma, a presente pesquisa consiste em apresentar a importancia da midia
impressa, da Internet, do video arte, do clip musical, da musica, da danca e de toda
manifestacdo que de alguma maneira utiliza a tecnologia para a sua aplicagdo nos modelos
contemporaneos de arte, salientando as inter-relacfes dos elementos das formas visuais, da
troca de informagéo e das influéncias na vida pessoal e social.

Percebe-se cada vez mais a necessidade de maior contato com as artes visuais, para
que os alunos venham a refletir sobre o sentido atribuido ao expressar e a fungdo educativa da
arte. Neste processo os alunos adentram em contato com varias formas de manifestacbes

artisticas, na qual a midia se faz presente, construindo, assim, conceitos e conhecimentos,



possibilitando a atribuicdo de sentidos e contextualizando os objetos artisticos e seus
conteddos.

A importancia de se utilizar “a midia na arte” com o foco na caracteristica da arte
tecnologica é essencial, pois através de pesquisas, da leitura de imagens e de producdes,
desenvolver-se-a uma postura critica perante as formas de manifestacoes.

Com isso, o trabalho desenvolvido a partir de analises de que forma os alunos
identificam Arte, no meio do desenvolvimento tecnolégico, reconhecendo a diversidade dos
sentidos, nas imagens produzidas por artistas ou veiculadas nas midias e suas influéncias no
contexto pessoal. Isto se dar& por meio do didlogo com imagens de arte ligadas ao contexto
tecnoldgico e producdo de materiais para que possam desenvolver sua criacdo, expressando
valores estéticos e estando vinculados as varias reflexdes e interpretacdes.

A arte dos dias atuais confronta-se com multiplas informacdes que se da ao advento
das tecnologias. Portanto, € necessario alcancar um olhar arte/midia mais significativo,
voltado ao processo dos conceitos de criacdo em arte, pois as midias ampliam os recursos de
pesquisa e aprofundamento nas questdes de leituras, propiciando conexdes e relacbes com a

realidade.

1. OLHAR ARTE/MIDIA

Ao considerar a Arte como manifestacdo humana, contextualizada em cada periodo,
em todos os contextos da realidade e presente em cada cultura, percebe-se que as formas de se
expressar contemporaneamente, muitas vezes, ndo sdo compreendidas. Ndo se pode esquecer
que toda arte, em algum instante ou momento, foi contemporanea, pois reflete ideias,
pensamentos ou problemas do instante em que se revela. A partir desse pressuposto,
focalizando a relacdo existente entre arte e midia, no contexto cultural local, regional,
nacional e internacional, necessita-se observar e investigar os processos de criacdo, através do
uso das midias em que a arte contemporanea se configura.

Ao verificar que a arte/midia esta presente no ambito escolar, apresentando-se em
maltiplas situaces dentro de um processo comunicativo e que os alunos ainda possuem
dificuldades em reconhecé-las como manifestacGes artisticas, faz-se necessario provocéa-los

com inumeras oportunidades e vivéncias, através do uso das multimidias como a Internet, a



televisdo, os videos, as imagens impressas, o celular, entre outras. Segundo Domingues (1997,
p. 123),

Imergir e interagir, mesmo que parcialmente, com os objetos tridimensionais,
visuais e ilusorios € entrar no mundo de formas, de cores, de sons e de movimentos.
E participar de um organizar, de um desorganizar, de um reorganizar e de um
transformar poético desses objetos, vivenciando suas infindaveis e imprevisiveis
possibilidades.

Quando se pensa no perfil de alunos, define-se um individuo que observa, convive,
ouve e |é midias a todo o momento e ndo se pode mais defini-lo, sem perceber o0s
conhecimentos que traz de sua cultura e seu meio. Aqui ndo cabem mais modelos
pedagogicamente prontos ou receitas, o professor deve relacionar o processo educativo para a
formacgdo de alunos mais autbnomos e criticos, levando em conta 0s seus conhecimentos
prévios. Em um processo de alfabetizacdo, os meio eletrdnicos e os meios impressos
proporcionam uma aprendizagem mais ampla, atrativa e dinamica.

As informacgdes ndo se restringem mais a poucos, como ha alguns anos atrés, onde
eram obtidas somente pela educacdo formal. Hoje, a informacdo estd constantemente no
cotidiano das pessoas, em uma conversa, na leitura de jornais, ao assistir a um filme, ao cantar
uma musica ou ao participar de uma rede social. No entanto, as pessoas em geral ndo refletem
sobre a importancia que esses recursos trazem para suas vidas e, muitas vezes, ndo se tém
consciéncia dos problemas que o mau uso desses meios comunicativos podem causar.

Nesse sentido, a midia informéatica com o suporte da Internet, possibilita recursos mais
amplos de pesquisa, realizando links, conexdes e relacdes, ampliando as formas de
manipulacdes das informacBes desejaveis. Além de permitir uma maior contextualizacéo,
compreensdo e interpretacdo dos elementos do conhecimento, articulando ao mesmo tempo
diferentes competéncias e habilidades, rompendo com a ldégica de construcdo de

conhecimento linear.

1.1 LEITURAS E SIGNIFICACOES



A producdo artistica, atualmente, é vivenciada das mais variadas formas, isso gracas ao
avanco das tecnologias, facilitando o acesso e até mesmo a propria divulgacdo. Imagens sdo
citadas, apropriadas, recriadas no teatro, na masica, no cinema, nas gravacdes em videos que a
maioria tem se apropriado, bem como na publicidade, na moda, no design, em jogos de
computador, enfim, formas que usam e manipulam a arte para promocdo ou divulgacdo de
seus produtos.

De forma semelhante, o uso das tecnologias na educacéo faz parte de um processo
de evolucdo em consonancia com a realidade. A escola ndo deve ficar desconectada com a
sociedade, mas progredir igualmente com o objetivo de atender de maneira integral o aluno. O
avanco dos recursos tecnol6gicos propicia também o desenvolvimento de articulagdes entre as
areas do conhecimento. Sendo assim, cabe aos professores apresentar aos alunos a integracdo
com as tecnologias, orientando-os para uma leitura mais ampla, fazendo com que o educando
compreenda “como apreciar, decodificar e interpretar imagens, analisando tanto a forma como
sdo construidas e operam em nossas vidas, quanto ao conteddo que elas comunicam em
situagdes concretas” (KELLNER, 1995, p. 109).

O intuito de gerar um processo de alfabetizacdo artistica pela midia requer habilidades
de decifrar cédigos e interpretar o mundo. Essa alfabetizacdo ocorrerd no instante em que 0s
educadores obtiverem consciéncia das necessidades de se utilizar recursos midiaticos em sala
de aula como objeto de conhecimento, como instrumento de geracdo de informacdes,
propiciando um ambiente reflexivo e critico perante a sociedade em que vivem, gerando um
ser participativo e consciente, ndo um mero espectador.

Segundo Rossi (2006, p. 24),

As concepgles criadas no campo das artes visuais envolvem mais do que
simplesmente questdes de gostos. As pessoas tém crencas muito arraigadas sobre
sua relacdo com a arte. Elas adquirem alguns conceitos que formam uma estrutura
conceitual e os usam para explicar para si mesmas e para pensar sobre o que a arte
pode fazer por elas.

Sendo assim, é possivel pensar que a producdo de significados, atraves da utilizacdo
de recursos de midia, consiste em desenvolver nos alunos uma postura mais ativa, reflexiva,

ensinando-os a dominar os cddigos das linguagens, uma vez que normalmente a arte nos



possibilita multiplicidades de leituras, todas elas ligadas a sua prépria historia, vinculadas a
experiéncias vividas, principalmente ao senso estético de cada um.
Segundo Martins (2009, p. 66),

Ao apreciarmos obras de arte, nés a ressignificamos, as atualizamos,
produzimos interpretantes, de acordo com a nossa sensibilidade atual. Se as
significacfes de producdo artisticas mudam de pessoa para pessoa e até para
a mesma pessoa, fica evidente que as obras produzidas no passado
provavelmente ndo tinham, na época, a mesma significacdo que a elas
atribuimos hoje.

Propor, entdo, leituras, principalmente em arte que utilizam as midias, inclui no¢des
que sejam trabalhadas através de um processo sistematico de apreciacdo e discussdo,
construindo conceitos estéticos e culturais das formas visuais, sonoras e sensoriais,
compreendendo as mensagens vivenciadas no cotidiano. Vivenciar estas formas de
manifestacdes artisticas é também expressar-se e estar atento as formas de comunicacéo. E
comunicar-se, pensar criticamente, com sensibilidade, criando, assim, condicdes de

desenvolver-se esteticamente e dando importancia ao fazer artistico.

2 PERCEBER A ARTE ATRAVES DE RECURSOS MIDIATICOS

Imagens, sons, palavras, invadem nossas casas, escolas, mercados, ruas a todo o
momento. Porém, criou-se 0 habito de somente receber essas informacgfes, que possuem
valores sugestionados, normalmente ligados a interesses dos produtores dessas linguagens.
Entdo, as manifestacOes artisticas contemporaneas fazem parte do cotidiano de todos, que
utilizam os meios sensitivos para produzir informagdes e conceitos. Portanto, cabe a escola
direcionar o pensamento critico para uma alfabetizacdo artistica através das midias.

A pesquisa foi desenvolvida a partir da experiéncia em sala de aula com alunos de
uma turma de 82 série do Ensino Fundamental, no periodo de junho a dezembro de 2011. Num
primeiro momento foi proposto uma pesquisa no laboratério de informatica, sobre a exposicdo
“Agora/Agora” que aconteceu no Santander Cultural de Porto Alegre. O objetivo nesse

momento era que os estudantes tivessem um primeiro contato com a obra de forma interativa,



antes mesmo de ver a exposi¢cdo. Dessa forma, os alunos visualizaram e interagiram com a
mesma no laboratorio de informética e apds os estudantes foram a visitagao.

Depois da visita aconteceram varias discussdes em sala de aula sobre o que seria ou
ndo arte, principalmente pelo fato de serem conceituais e utilizarem os meios midiaticos para
a sua execucdo e apresentacdo. Passou-se, entdo, a observar as falas e questiona-los sobre o
que realmente seria arte. Percebeu-se que faltava o contato com as manifestacGes artisticas
que a contemporaneidade nos possibilita. Por isso, o planejamento das proximas atividades
concentrou-se em facilitar esse processo de conhecimento em arte/midia.

No segundo momento, foi proposto aos alunos a apreciacdo dos mais variados
processos de expressdes artisticas. Na sala de video, como pode ser percebido na figura 1 e 2,
utilizando os recursos do computador, do projetor multimidia, do video, do radio, de imagens
impressas, 0s alunos deveriam apreciar estas manifestacGes artisticas e assinalar se estas

seriam ou nao arte.

Figura 1 — Alunos vivenciando produgdes artisticas com midias.

Fonte: Fotos pelo Autor.



Figura 2 — Alunos vivenciando produgdes artisticas com midias.
Fonte: Fotos pelo Autor.

Os videos que foram apreciados, utilizando o projetor multimidia, foram os seguintes:

O clip musical Born This Way de Lady Gaga;

O clip musical Rolling In The Deep de Adele;

O video instalacao intitulado Um Peso, produzido por Robinson Cabral;
Documetario Lixo Extraordinario, com o artista Vik Muniz e direcdo de
Lucy Walter, filmado ao longo de dois anos (agosto de 2007 a maio de
2009), Lixo Extraordinario acompanha o trabalho do artista plastico Vik
Muniz em um dos maiores aterros sanitarios do mundo: o Jardim

Gramacho, na periferia do Rio de Janeiro.

Em seguida, utilizando o recurso do radio foram apresentados:

A musica Ameno do grupo musical Era;
Som variados, Sem Titulo (e. 1), produziodos pelo artista Paulo Vega

Junior.

Também foram proporcionadas as imagens:

“Uma e trés cadeiras, de Joseph Kosuth. Este trabalho é o mais famoso de
todos, € uma expressdo visual do conceito de Platdo das formas;

O prato de Bolivar: 1999, de Juan Manuel Echavarria, Instalacdo-video;
Instalacdo in-situ, exposicao coletiva, 2007;

Entdo, apos ter possibilitado aos alunos a apreciacdo dessas formas de arte/midia,

promoveu-se um debate. Vale ressaltar a riqgueza do momento em que os videos foram
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apreciados, ja que os alunos num primeiro contato demostraram um ndo entendimento sobre
qual a relacdo desses materiais com Arte. Essa percepcdo ja era de certa forma prevista, por
isso o papel do professor nesse instante foi fundamental, no sentido de ter interferido e ter
feito com que eles entendessem e percebessem as caracteristicas da arte ali subtendidas.
Sendo assim percebeu-se que o professor deve, sem divida, ser o mediador para que 0s
discentes entandam e percebam esses recursos como sendo parte da producao artistica.

Foi proposto, entdo, uma criacdo com desenvolvimento do tema, do objetivo e as
midias que os alunos utilizariam para desenvolver um trabalho de criacdo em arte. Por
exemplo, a partir do tema disturbios alimentares, um grupo de alunos produziu uma colagem
com embalagens, demostrando a alimentacdo do seu cotidiando. Outro exemplo de trabalho
realizado foi com o uso de palavras, os alunos recortaram frases sobre amizade, valores,
sentimentos de otimismo, de reflexdo, apds passaram pela escola pedindo aos colegas de
outras turmas para lerem e com o uso dafilmadora, filmaram reagdo dos mesmos. Depois
montaram um video utilizando um editor de video e realizaram uma mostra. Enfim, foram
varias as interferencias do professor a fim de que desenvolvessem este trabalho com uma

perspectiva mais fundamentada e conceitual.

4 RESULTADOS

Ao propor aos alunos a observacdo de manifestacGes artisticas, em que o0s
principais meios para a producdo destes processos foram as novas tecnologias, percebeu-se
certa ingenuidade, com pobre senso estético e poucas possibilidades no avanco de leitura.
Nesse sentido, reafirmado mais uma vez o que se observa na literatura é a necessidade de
nutrir os alunos com uma cultura visual e estética, desenvolvendo um processo amplo e
consciente de leitura critica, ensinando-os a dominar os codigos das linguagens, para nao

serem dominados por ela. Conforme Hernandez (2000, p. 50),

Trata-se de expor 0s estudantes ndo s6 ao conhecimento formal, conceitual e
pratico em relacéo as Artes, mas também a sua consideragcdo como parte da cultura
visual de diferentes povos e sociedades. Esse enfoque compreensivo terd de
favorecer neles e nelas uma atitude reconstrutiva, ou seja, de eu consciéncia de sua
propria experiéncia em relacéo & obras, artefatos, aos temas ou aos problemas que
trabalham na sala de aula (e fora dela). Para realiza-lo, torna-se necessario o
desenvolvimento de estratégias para a compreensao.
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A partir das atividades propostas, direcionadas a apreciacdo de arte/midias, com
visitacOes a exposicdes, leituras em sala de aula, propondo até o desenvolvimento de um fazer
artistico utilizando as midias com, por exemplo, a informatica, percebe-se que os alunos ainda
identificam as formas artisticas como aquelas que estdo no museu e que ja sdo bem
conhecidas. Foi possivel constatar bastante dificuldade e até um pouco de resisténcia por parte
dos alunos ao identificarem outras formas de producdo e manifestagdo artistica,
principalmente se for produzida por algum meio que eles utilizam no seu cotidiano como, por
exemplo, a Internet, o celular e a fotografia digital.

Partindo para uma construcdo de cultura visual empregaram-se esses meios para
possibilitar uma construcao significativa e ampliar a forma de leitura e percepcao das midias
para uma poetica artistica. Ao possibilitar leituras, contatos e producdes com a utilizacdo das
arte/midias, recriam-se novas dimensdes do ver artistico partindo de um grau inferior para
uma compreensdo mais ampla e significativa das formas de manifestacGes artisticas, integra-
se processos criativos, busca de percepcdo e articula-se conhecimentos com outras areas
relacionadas com o contexto sociocultural.

Possibilitar aos alunos a leitura de obras de arte que vdo além das imagens, permitir o
acesso, instigar o contato com outras manifestacdes artisticas que fazem parte, muitas vezes,
do cotidiano do aluno e que passam despercebidas por eles, mas que podem tornar a
percepcdo do aluno mais ampla, criando sentidos, enriquecendo o seu repertério visual,
sonoro e gestual.

Ao analisar as hipoteses dos alunos apds a leitura desses processos, notou-se grande
curiosidade e também um pouco de desprezo, principalmente por serem produzida de maneira
em a maioria tem acesso, sem restricdes, como por exemplo, os clipes musicais. Perceber as
questdes de gosto, do senso estético, faz-se repensar o quanto é fundamental nutrir os alunos
para essa estética, pois cada participacdo dos alunos em seus comentarios notou-se a
necessidade e a importancia de novas elaborag6es para enriquecer a aprendizagem em Avrte.

No momento em que houve a realizacdo da proposta, notou-se alunos participativos e
motivados, principalmente em que a criacdo seria baseada em um roteiro de propria autoria.
Cada grupo desenvolveu um trabalho conforme o gosto e principalmente pela dominagéo das
técnicas sugeridas para a elaboracao do trabalho. O grupo que optou por colagens também se
sentiu a vontade em realizar um trabalho utilizando um editor de video, ou seja, por mais que
dominassem as técnicas da colagem tentou demonstrar e buscar uma forma mais atualizada de

expresséo.
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Diante das novas possibilidades de criacdo, percebeu-se uma postura totalmente
diferenciada do comum, alunos concentrados, desenvolvendo um trabalho além do esperado,
envolvidos com a sua propria aprendizagem, com o prazer de utilizar novas ferramentas de
expressao, experimentando novos recursos e buscando maneiras para aprimorar a sua
producao.

Percebe-se a grande necessidade de possibilitar aos alunos um maior contato com as
manifestacdes artisticas que envolvem as midias (televiséo, video, radio, computador, celular,
midia impressa...), pois, 0s alunos vivenciam esses meios em seu cotidiano, utilizando-os de
maneira informal, sem notar a grandiosidade que esses recursos permitem para a ampliacéo e
de seu conhecimento. Cabe ao professor propiciar processos para garantir que o aluno
progrida em sua leitura de Arte, permitindo uma formacdo cultural mais ampla e de

significado principalmente em adentrar com Arte/Midia.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Numa perspectiva de aprendizagem com significado, ela s6 se torna significativa
quando ela é direcionada e quando se investe em propostas que auxiliem o aluno na sua busca
de conhecimento. Por este motivo o professor deve estar sempre inovando em sua formagéo,
buscando novas alternativas para conduzir os alunos e especialmente estar conectado com as
tecnologias que a sociedade nos apresenta, pois se realizarmos uma leitura em arte,
consequentemente o aluno trara essas informac@es para a sala de aula.

Levar o aluno ao conhecimento de diferentes producdes, diversos artistas/autores,
épocas e multimeios, permite também uma compreensdo do mundo e dos elementos que a
sociedade apresenta, sejam eles visuais, gestuais, sonoros ou audiovisuais.

A utilizacdo das tecnologias nas salas de aula possibilita reflexdes, didlogos entre a
pratica e o conceito da producdo poética do artista e até dos reflexos do cotidiano do aluno.
Porém o professor deve direcionar as informacgdes para que elas se tornem realmente
conhecimento e ndo novas formas de apresentacdo sem significado, também deve saber como
0s alunos realizam as leituras, como compreendem esses significados, permitir o manuseio,
experimentar e vivenciar os materiais variados em midias.

Considerando, entdo, arte como manifestagdo das atividades criativas humanas,
portanto a midia ndo é parte desconecta destas manifestacdes, pois ela j& faz parte da vida do

ser humano e ao se apropriar destes meios, produz, ressignifica, transforma, manipula. Deste
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modo o professor torna-se mediador deste processo, ensinando aos alunos 0s meios para
promover as representagdes do conhecimento desenvolvido a partir de leituras e métodos,
recursos e instrumento necessarios para uma aprendizagem significativa em arte produzida
por meios tecnologicos.

Sendo assim, a arte sempre estd relacionada com as tecnologias, sendo que estas
compartilham da mesma necessidade a de se comunicar. Logo a utilizacdo dos meios
tecnoldgicos para uma leitura em arte e a propria producdo em que a técnica utilizada € a
midia, aproxima o aluno a sua realidade, traz significacdo para as aulas auxiliando na
construcdo do conhecimento.

A busca de novas formas de desenvolver uma aprendizagem mais significativa e mais
atrativa em arte permite ao educando um olhar diferenciado, onde confrontou-se com as mais
variadas sensacdes e emocdes que a midia possibilita, sobretudo o rompimento de ideias pré-
estabelecidas.

A experiéncia estética com a Arte Contemporanea ressignifica e significa conceitos,
anula e reformula ideias e constrdi e desconstroi e reconstroi conhecimento. Sendo assim a
midia € um dos elementos desta transformacdo, pois é ela quem possibilita esses meios de

aprendizagem em Arte.
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ANEXO

Aqui estéo listadas as referencias das obras apresentadas em sala de aula, para
apreciacao dos alunos e o desenvolvimento da pesquisa.

Videos

e Born This Way de Lady GaGa;
http://www.youtube.com/watch?v=8ix-NeyDegO0

e Rolling In The Deep de Adele;
http://www.youtube.com/watch?v=rYEDA3JcQqw&ob=av2e

e Um Peso por Robinson Cabral;
http://www.youtube.com/watch?v=eOTWz6IKT 4

DVD

e Lixo Extraordinério; Dire¢do: Lucy Walker; DVD, Duragdo: 99 minutos.

Musicas

e Ameno — Era - Composicéo: Eric Levi
e Som variados, Sem Titulo (e. 1), produziodos pelo artista Paulo Vega
Junior.

Imagens

Instalacdo-video de Juan Manuel Echavarria - O prato de Bolivar : 1999


http://www.youtube.com/artist/Lady_Gaga?feature=watch_video_title
http://www.youtube.com/watch?v=8ix-NeyDeg0
http://www.youtube.com/watch?v=rYEDA3JcQqw&ob=av2e
http://www.youtube.com/watch?v=eOTWz6IKT_4
http://www.vagalume.com.br/eric-levi/

Frizon: 2007
5,50 X 4, 10 X 2,85m.

Joseph kosuth, Uma e trés cadeiras, 1965.
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