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Resumo. Esse artigo € o resultado da leitura e pesquisa para fins de conclusdo do Curso de Pés —
Graduacao Latu Sensu Especializacdo em Midias na Educagdo, realizada pela Universidade Federal de
Santa Maria. Através da observacdo de um trabalho docente quanto a inclusdo do computador como
ferramenta pedagdgica em aulas de Lingua Portuguesa, Literatura e Lingua Inglesa, mostra-se de que
€ possivel contribuir no processo de aprendizagem dos alunos e melhorar de forma interessante a
pratica docente em sala de aula. E possivel na escola publica, realizarmos trabalhos diferenciados,
pois possuem na atualidade laboratérios equipados, oferecendo aos alunos um lugar diferenciado de
aprendizado, possibilitando assim a inclus@o social por parte dos alunos e do professor, que se torna
uma peca importantissima no fantdstico processo de transformacdo na maneira de ensinar. A
metodologia € importante adequada a tecnologia, pois ndo terd aproveitamento de uma sem a
utilizacdo da outra, o que favorece um melhor aprimoramento das técnicas utilizadas na sala de aula,
destacando que € possivel sim, realizar um trabalho diferenciado em sala de aula com o uso do
computador, reavaliando a metodologia utilizada e adequando a tecnologia no processo da constru¢ao

do conhecimento no ambiente escolar.
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Abstract. This article is the result of reading and research for the completion of the Post - Graduate
Latu Sensu Specialization in Media in Education, held at the Federal University of Santa Maria.
Through the observation of a teaching job on the inclusion of the computer as a pedagogical tool in
teaching Portuguese, English Language and Literature, shows that you can contribute to the process
of student learning and improving in an interesting way to practice teaching in the classroom. It is
possible in public school, realize different papers, since they have currently equipped laboratories,
offering students a different place of learning, thus enabling social inclusion by the students and the
teacher who becomes an important part in the amazing process of transformation in teaching. The
appropriate methodology is important to technology because it will not use one without the use of the
other, which favors a better refinement of the techniques used in the classroom, emphasizing that it is
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possible, perform a different work in the classroom with computer use, reviewing the methodology

and adapting the technology in the process of knowledge building in schools.

KEYWORDS: Methodology; Technologies; Computer; Teacher; Student; Learning.

1. INTRODUCAO

Partindo do trabalho pratico de uma educadora em sala de aula, quanto ao uso do computador
como meio de motivacdo e integralizacdo de suas aulas de Lingua Portuguesa, Literatura e Lingua
Inglesa, tornando-as mais atrativas diante do olhar dos alunos, constata-se que € possivel adequar a
metodologia utilizada através dos livros didaticos, quadro negro, giz a uma metodologia
contemporanea, ou seja, vinculada a uma midia extremamente avancada no meio tecnoldgico, e

acima de tudo incorporada pelos alunos; o computador.

Atualmente, em todos os niveis de ensino, tem-se comecado a utilizar o computador como
apoio ao ensino na sala de aula. Ele tornou-se uma ferramenta de grande valia no ambiente escolar e,
com 1sso, cresce cada vez mais o desenvolvimento de softwares educacionais que servem de suporte
as vérias disciplinas. Por isso, hoje € encarado como um instrumento de ensino e de aprendizagem, a
semelhanca de um bom livro. Por outro lado, o computador tornou-se um dos principais meios de
pesquisa, pois a facilidade de acesso a informagdes jamais poderia ser conseguida sem a sua

utilizacdo.

Segundo José Soares Cerejeira, aluno do Departamento de Engenharia Informatica da
Universidade de Coimbra, no momento em que a transi¢do da "sala de aula tradicional" para a "sala
de aula electronica" inaugura formas diferentes de ensino e de aprendizagem, € essencial encorajar os
professores a adequar e a usar esta ferramenta, tornando-a verdadeiramente significativa no processo
educativo. Nao basta, para isso, conhecer e explorar os recursos disponibilizados através da ligacao
do computador a rede mundial de comunica¢do, mas também adequar a metodologia utilizada em
sala de aula a pratica do professor. Conhecer a ferramenta que se utiliza, saber como funciona e
adequé-la a sua prdtica possibilitando uma aula diferenciada possibilita 0 seu uso com sucesso e

consciéncia.

O grande problema encontrado por nossos professores é a preocupacdo de como utilizar o
computador em suas aulas, sendo que os alunos hoje possuem um conhecimento nada moldado
quanto ao seu uso, o que provoca uma grande insegurancga por parte dos educadores quanto a utilizar
esta ferramenta na construcdo do conhecimento. Essa foi uma das descri¢cdes feitas pela educadora

acima mencionada, quando questionada de como foi a forma de insercdo do computador em suas
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aulas. Segundo o relato da professora: “Inicialmente me senti muito insegura, pelo fato de jamais ter

utilizado o computador, ou ter imaginado que o utilizaria em minhas aulas. O interesse surgiu, apos
participar de cursos ministrados pelo NTE ( Nucleo de Tecnologias Educacionais), onde passei a
perceber o quanto poderia inovar minhas aulas e a minha pratica em sala de aula , aliando uma
ferramenta que para meus alunos, é a midia da “moda”. Entdo comecei a pensar de que forma poderia
aliar o computador em minhas aulas, tendo presente a minha pouca habilidade em manuseé-lo e com
a firme seguranca de que meus alunos o utilizavam de forma incrivelmente “dominadora”, mas sem
limite de conhecimento quanto a sua boa utilidade. Partindo disso, tive que me desvincular dos
medos, insegurancas e comentdrios insatisfatorios por parte de colegas que acreditavam que poderia
nio dar certo. Portanto comecei a elaborar um projeto partindo da habilidade que meus alunos
possuiam quanto ao manuseio e posibilidade de criacdo por parte das ferramentas disponiveis no
computador e a minha preocupacdo com o fato da agussagao pelo gosto da leitura por parte dos meus

alunos. Foi entdo que me surgiu a ideia do ““ Livro Clip e as Propagandas”.

Com este relato, pode-se perceber o quanto estd deficiente em nossas escolas a inovagdo de
ideias. Nao nos cabe pensar que aluno tem efetivo conhecimento sobre o computador, e sim que este
precisa de uma orientacdo de como usd-lo de forma consciente. A forma de ensinar exige novos
métodos, para que o aluno em meio a tantas tecnologias da informagdo perceba que estas podem
tornar o ambiente que ele convive durante quatro horas do seu dia muito mais interessante do que
imagina. E de fato o profesor que necessita desvincular-se de seus medos e desacomodar-se das suas
metodologias nada motivadoras para os alunos de hoje em dia e o passo inicial esta na busca de
informacdes, aperfeicoamento e experiéncia que ja deram certo com colegas muito proximos muitas

vezes de nds mesmos.

O uso que atualmente a maior parte dos professores dd aos computadores resulta melhor fora
das aulas do que dentro delas, pois este é apenas utilizado como uma fonte de pesquisa. Por mais que
a maioria das escolas ndo possua salas com o nimero suficiente de computadores, mas que porém as
politicas publicas tem melhorado bastante neste aspecto, como educadores ndo podemos usar isso
como impecilho para inovacdes em nosso fazer pedagdgico. Deste modo, podem ser utilizados de
forma aleatdria, ou seja, quando as atividades envolvem parte dos alunos em vez de envolverem toda
a turma, lembrando que o acesso fora da escola também estd ao alcance deles. Nestas situagdes,
enquanto alguns alunos trabalham nos computadores, o resto da turma tem de estar a fazer outra
atividade qualquer. Neste caso, o computador vai tendo um papel secunddrio como ferramenta do

aluno e do professor.
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A experiéncia relatada mostra que a apendizagem ndo implica em uma sé forma de ensinar,

mas a articulac@o entre vérias, levando em conta cada situac@o, assim um professor tornard sua aula
diferenciada e serd mais competente; quanto mais meios tiver a sua disposicao. Deste modo, sendo a
informatica uma das dreas em maior desenvolvimento e com maior potencial, € necessariamente um

meio que confere ao individuo que dela tenha conhecimento uma enorme vantagem.

O presente artigo pretende analisar como a tecnologia, neste caso em especial o computador,
pode contribuir na melhora da metodologia utilizada pelo professor em sala de aula e o reflexo
positivo que este pode causar no aprendizado do aluno, através do desenvolvimento de projetos com
temas atuais envolvendo todas as areas do conhecimento, utilizando ferramentas diferenciadas
disponibilizadas pelo computador, permitindo ao aluno criar novas habilidades, diferentes formas de
aprender o que lhe é ensinado e o professor um novo possibilitador na forma de ensinar, o que antes

se restringia a um simples quadro de giz ou livro seguido do inicio ao fim.

Este trabalho estd composto de cinco sec¢des, esta introdugdo na primeira se¢ao que delimita o
tema de estudo, explicita os objetivos e a justificativa. Na segunda secdo a revisdo bibliogréfica foi
desenvolvida enfatizando a importancia do uso das tecnologias na sala de aula e a mudanca de
propostas metodoldgicas utilizadas pelo professor no ambiente sala de aula para uma melhor
adequacdo da sua proposta vinculada ao uso do computador como subsidio de aprendizagem. A
terceira secdo referente a metodologia com o tipo de estudo, local e ptiblico alvo, na quarta secdo a
implementagcdo com a técnica e andlise dos dados. Na quinta apresenta os resultados das informagdes
coletadas e a andlise dos mesmos, associados ao referencial tedrico. Na ultima secao foi apresentada

a Conclusio.

2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

Verifica-se que os alunos utilizam as novas tecnologias muito mais em casa do que na sala de
aula, pois alguns de nossos professores ainda preferem continuar na mesmice, outros o utilizam com
pouca imaginag¢do e alguns realizam trabalhos fantisticos merecedores de muitos méritos. Pela
grande maioria de nossos professores os computadores sdo considerados como brinquedos caros e
estdo estragados, ou ndo sabem o que fazer com eles, ou o tempo nao € suficiente para ministrar uma

aula.

O desenvolvimento de uma metodologia pedagdgica que tenha como objetivo repensar o
papel do professor e do aluno no processo de ensinar e aprender deve ser constantemente revisado e

atualizado.
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“As mudancas educativas sdo inevitdveis e necessdrias. Estando
o sistema educacional imerso em uma sociedade em constante
transformacdo ndo é possivel pensar que a instituicdo
educacional possa manter-se a margem das modificacoes que
vdo ocorrendo permanentemente. As inovagdes produzidas em
todos os dmbitos — econdmico, social, cultural, cientifico,
artistico — pressionam as instituicées educacionais para que se
adaptem as novas realidades. Ao mesmo tempo, o sistema
educacional procura reagir para fazer frente as mudangas
externas que considera um obstdculo para atingir os fins que se

propée.” Trecho retirado do livro de: (Alvaro Marchesi e Elena

Martin — Qualidade de Ensino em tempos de Mudanca. Pg 50).

O texto acima deixa claro o papel da mudanca no meio educacional. As relacdes de ensino e
aprendizagem s3o tdo antigas quanto a prdopria humanidade que ao longo da histéria foram
adquirindo cada vez mais importancia em dada situagdo, portanto esta relacdo necessita adaptar-se as
novas formas de ensinar e aprender, € um ato de mudancga € a escola passar a utilizar diferentes
tecnologias, entre elas o computador em suas tarefas pedagégicas. Porém, o ensino nao é restrito a
sala de aula e nem a escola o tunico lugar onde a educagcdo acontece, ou a unica fonte de
aprendizagem, e sim temos que perceber que estamos plenamente inseridos em uma sociedade
tomada de diferentes informacdes que se destacam principalmente pelas mais diversas formas de

tecnologias existentes.

As teorias educacionais continuam a evoluir e na atualidade ha uma maior &nfase em
processos educacionais envolvidos na constru¢do do conhecimento em sala de aula, portanto é
necessdrio que o professor da atualidade busque aperfeicoar seus conhecimentos e inserir-se neste
mundo tecnoldgico a fim de proporcionar aos alunos aulas instigantes e motivadoras, como coloca o

trecho a seguir:

“A pedagogia concorre para a transformagdo da informagéo em
saber através de trocas cognitivas e socio- afetivas trazidas pelo
professor por meio de interacbes, retroacdes, ajustes,
adaptagées interpessoais e aplicagbes em situacdo de sala de
aula , durante o tempo real da intervencdo. “( Trecho retirado
do livro de: Léopold Paquay, Philippe Perrenoud, Marguerite
Altet, Evelyne Charlier — Formando Professores Profissionais.

Quais Estratégias? Quais Competéncias? Pg 27)
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Ensinar € orientar, estimular, relacionar, mais que informar. Mas sé orienta aquele que
conhece e tem uma boa base tedrica e sabe comunicar-se, como traz o texto acima citado. O professor
vai ter que se atualizar sem parar, vai precisar abrir-se para as informagdes que o aluno vai trazer,
aprender com o aluno, interagir com ele. Um ganho fenomenal na produ¢do do aluno e do professor,
€ que o computador incorpora recursos capazes de encantar qualquer criacdo, pelas possibilidades por
ele dispostas. Partindo destas proposicdes nos surgem algumas indagacdes quanto ao uso correto do
mesmo, lembrando que o objetivo central é a constru¢do do conhecimento, aliando a tecnologia,

neste caso o computador, a metodologia utilizada pelo professor em sala de aula.
JONASSEN (1996) classifica a aprendizagem em:

Aprender a partir da tecnologia: em que a tecnologia apresenta o conhecimento, e o papel do

aluno é receber esse conhecimento, como se ele fosse apresentado pelo proprio professor;
Aprender acerca da tecnologia: em que a propria tecnologia € objeto de aprendizagem;
Aprender através da tecnologia: em que o aluno aprende ensinando o computador;

Aprender com a tecnologia: em que o aluno aprende usando as tecnologias como ferramentas
que o apoiam no processo de reflexdo e de construcdo do conhecimento (ferramentas cognitivas).
Nesse caso a questdo determinante ndo € a tecnologia em si mesma, mas a forma de encarar essa

mesma tecnologia, usando-a, sobretudo, como estratégia cognitiva de aprendizagem.

Esta ultima classificacdo € que nos traz o verdadeiro uso aliado das tecnologias ao trabalho
docente. A partir do momento que o docente tiver claro o que significa “aprender com a tecnologia”,
nossos alunos participardao de aulas mais dinamicas, atrativas, onde de fato ocorre a construcao do

conhecimento.

Desta forma é o professor o criador de possibilidades, o inventor, o intermediador do
conhecimento. Estd em suas mados a dddiva da inovagdo do seu fazer pedagdgico, tendo como aliado
diferentes possibilidades tecnoldgicas, entre elas o computador, uma ferramenta extremamente

poderosa no ato de planejar uma tarefa pedagdgica.
2.1 - Competéncias e conhecimentos necessarios para usar as tecnologias em sala de aula

Quem € professor ou professora que ja ndo deve ter se perguntado que competéncias e

conhecimentos necessdrios se devem ter para usar o computador em sala de aula. Sabemos que até
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pouco tempo atrds, bastava saber montar as aulas, elaborar textos impressos, elaborar uma prova ou

uma aula impressa que era o suficiente, mas hoje a demanda estd muito maior. Sdo imensas as
possibilidades que temos para mudarmos nossa maneira de ministrar nossas aulas através do uso do
computador. Porém precisamos nos desacomodar e realizar mudancas na maneira de como iremos
trabalhar e também na forma de pensar. Estar abertos as mudangas, revendo nossas préticas
pedagodgicas no século XXI, é avancar no meio tecnolégico como educador. Ainda encontramos
muita resisténcia por parte de muitos professores, principalmente em aliar a sua pratica pedagdgica a
novas formas de ensinar. Como nossos alunos nao estdo mais naquele tempo de ficarem sentados,
ouvindo por horas aulas expositivas seguidas a risca por um livro didético, tem as respostas muitas
vezes antes do proprio professor e estes se sentem ameacados e dizem que os alunos estio muito
indisciplinados, inquietos e resolvem continuar com a pratica inadequada para suas aulas. O que
devemos ter presente € que nossos alunos estdo na era do conhecimento digital e necessitam ser
orientados, onde como professores podemos aliar este conhecimento digital carregado por eles, em
criatividade, inovagdo, como a experiéncia relatada pela professora e que podemos traduzir na citagdao
abaixo, pois a competéncia estd em aliar diversos saberes em um planejamento capaz de gerar

conhecimento.

“No ensino, as competéncias abrangem os saberes plurais
trazidos pelo planejamento, pela organizagdo, pela preparagdo

cognitiva da aula e pela experiéncia prdtica advinda das

i

interacoes em sala de aula.” Trecho retirado do livro de:

Léopold Paquay, Philippe Perrenoud, Marguerite Altet, Evelyne
Charlier — Formando Professores Profissionais. Quais

Estratégias? Quais Competéncias?- Pg 28)

Com os resultados obtidos por esta professora que faz uso em suas aulas de Lingua
Portuguesa, Literatura e Lingua Inglesa, o computador como ferramenta de pesquisa, elaboragdo e
criacdo por parte dos alunos, € possivel envolve-los e obter resultados significativos e produtivos,
pois estes carregam consigo um vasto conhecimento que necessita ser utilizado e lapidado para que
produzam cada vez mais, além de resgatar o gosto pela leitura, pois as propagandas deixavam no ar o

suspense de querer buscar o que de fato relatava a historia.

Sempre que temos oportunidade, devemos enquanto educadores, rever a nossa pratica
didético-pedagdgica, pois de nada adianta termos a nossa disposicdo os recursos mais variados e

fazermos uso somente dos quais estamos habituados. As inovacdes sempre assustam, mas
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possibilitam nosso crescimento e fortalecem nossa pratica como educadores e além de tudo tornam

nossas aulas mais atrativas e fundamentadas, claro quando bem planejadas.

“E incontestdvel o fascinio que o computador provoca nos alunos,
independente de suas idades... Essa “mdquina maravilhosa” nos
leva a crer na possibilidade de que ela provoque desequilibrio...
Jd os pré-adolescentes e adolescentes que lidam perfeitamente
bem com os processos de abstragdo, encontram no computador
softwares  que exercitam esta habilidade , principalmente
quando se trata de simulagcdes , que exigem o mdximo de
abstracoes e colocam em prova a criatividade e a velocidade de
raciocinio.” ( Trecho retirado do livro: Pedagogia dos Projetos

— Nildo Ribeiro Nogueira. Pg 156)

A informética nos possibilita diferentes formas de utilizd-la em nossas aulas, em diferentes
componentes curriculares ou até de forma interdisciplinar, como nos traz a citacdo de Nogueira. Uma
mudancga qualitativa no processo de ensino-aprendizagem acontece quando conseguimos integrar de
forma inovadora todas as tecnologias disponiveis, sejam elas telemdticas, audiovisuais, textuais,
orais, musicais, lddicas e corporais, ou seja, mediante nossa metodologia adotada em sala de aula.
Aliar significa nossa aula atrativa e diferencial com o aluno; aliar o computador ao processo de
aprendizagem e manter a metodologia de ensino pré-existente, significa desmistificar a inovagao,
pois ndo € a ferramenta tecnoldgica sozinha que ird resolver as questdes da aprendizagem, mas sim o
qué e como trabalhamos com ela. Se a metodologia nao for alterada, o computador ndo farad milagre
capaz de dar conta de todos os problemas educacionais pertinentes em nossas salas de aula, ou seja,
ele continuard sendo uma avalanche de informagdes sem utilidade nenhuma para o aluno. Para que de
fato o aluno aprenda devemos levar em conta alguns aspectos importantes destacados no

organograma abaixo:

Por que os alunos aprendem ou nfo aprendem

Diesejo de aprender algo kil

Armbientes de aprendizagem estunulantes

Estratémas diferenciadas para aprender

Dresejo mcessante de criar

_| Estratémas diferenciadas para aprender '
_[ Mecessidade de orgamrzacio das mnformagdes ]
_| Professor motivado '
_| Dresejo de consegur '
_| Preservar a autoestima '
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Figural: Organograma com os fatores indispensdveis que devem ser levados em conta para que de fato aconteca
a aprendizagem do aluno. Fonte: Organograma adaptado do livro: Qualidade do Ensino em tempos de mudanca, Alvaro

Marchesi e Elena Martin.

Através da observacdo e da avaliagdo do educador e educandos, a inclusdo da Internet como
ferramenta pedagdgica mostrou-se um meio de vincular o ensino de linguas as agdes/relacOes
cotidianas dos alunos, contribuindo no processo da aprendizagem e auxiliando, inclusive, no trabalho
docente. E possivel aprender Lingua Estrangeira na escola publica, como qualquer outro componente
curricular, cuja institui¢io representa para a maioria dos alunos, o unico lugar de aprendizado de um
novo idioma ou até a evolucao dos diferentes sistemas que tratam os demais componentes. Assim, é
de se esperar que o ensino seja eficaz e de qualidade, garantindo o acesso ao direito de formacao
integral a fim de que os individuos possam exercer a sua cidadania e utilizar o conhecimento

adquirido como mecanismo de inclusao social.

Inovar tecnologicamente em educagdo nio se resume ao fato de colocar o computador em sala
de aula ou dar acesso a Internet a todos os alunos, ou passar o filme do momento, € necessério
romper com metodologias tradicionais, que poderdo se resumir em conclusdes negativas quando
aplicadas com as novas tecnologias. Ao mesmo tempo em que o computador pode trazer beneficios
para a educacdo, também se faz necessdria a evolugdo do processo de aprendizagem e de ensino. Para
termos mudancas e inovacdes € necessario que o professor saia da chamada zona de conforto, o que,
na maioria das vezes, causa medo, inseguranca e principalmente, resisténcia por parte dos mesmos
mediante todas estas inovagdes. Na educacdo, a inovagdo estd muito atrelada a questdo da tecnologia,
0 que ndo significa apenas usar uma nova ferramenta, mas principalmente descobrir qual o seu
significado e com qual metodologia este professor ird trabalhar para dar um sentido adequado a esta

tecnologia.

Motta-Roth, Marshall & Reis (2005) partem de trés crengas para o entendimento do ensino

mediado pelo computador em sala de aula:

“(1) o aluno deve ser co-responsdvel pelo processo de
aprendizagem junto com os colegas e o professor; (2) o

conhecimento é construido no engajamento do aluno em

-

situagoes efetivas de uso da linguagem, isto é, quando a
aprendizagem é parte de uma atividade humana, social,
contextualizada, de tal forma que a aprendizagem resulte da
dindmica da interacdo humana; e (3) a aprendizagem se dd na

3

interagcdo aluno-meio.’
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Nao basta trocar as ferramentas e sim pensar como esta troca e a avalanche de informagdes se
transformardo em conhecimento. Por isto € importante inovar a nossa metodologia de trabalho
pedagdgico, de mudar a forma livresca de ministrar uma aula expositiva e de aceitar que a linguagem

tecnologica faz parte da vida de nossos alunos e que podemos também aprender com eles.

O professor deve ter em mente que neste novo cendrio a melhor forma de gerar o
conhecimento ndo € pela transmissdo, mas pela constru¢dao e desenvolvimento. Segundo Valente
(2002), o profissional que o mercado exige € do tipo critico, criativo, com capacidade de pensar, de
aprender a aprender, de trabalhar em grupo e de conhecer o seu potencial intelectual, com capacidade
de constante aprimoramento e depuracdo de ideias e a¢des. Sendo assim, € importante que o docente
saiba como aproveitar a0 maximo o uso das novas tecnologias para preparar esse profissional. Para
Drucker (1999, p.189), a tecnologia sera importante, principalmente porque ird nos forcar a fazer

coisas novas, € ndo porque ird permitir que facamos melhor as coisas velhas.

A sala de aula serd cada vez mais, um ponto de partida e de chegada, um espaco importante,
mas que se combina com outros espacos para ampliar as possibilidades de atividades de
aprendizagem. Para ampliar estas possibilidades se faz necessdrio ter professores bem preparados,
motivados e com formagdo pedagdgica atualizada e isso € incontestdvel. A desculpa de que ndo se
tem acesso, ndo tem laboratdrio, ndo existem formagdes pedagdgicas que indicam formas de mudar
para aliar as tecnologias, ja era. O professor que se utiliza desta desculpa, realmente se torna um

fracassado diante de sua profissdo, que tem como pilar a busca constante do conhecimento.

Segundo Moran (2009):

“Aprendemos realmente quando conseguirmos transformar
nossa vida em um processo permanente, paciente, confiante e
afetuoso de aprendizagem. Processo permanente, porque nunca
acaba. Paciente, porque os resultados nem sempre aparecem
imediatamente e sempre se modificam. Confiante, porque
aprendemos mais se temos uma atitude confiante, positiva diante
da vida, do mundo e de nos mesmos. Processo afetuoso,
impregnado de carinho, de ternura, de compreensdo, porque nos

faz avangar muito mais.”

Do ponto de vista metodolégico o professor precisa aprender a equilibrar processos de
organizacdo e de provocacdo na sala de aula. Uma das principais fungdes do educar é ajudar a

encontrar uma légica dentro do caos de informagdes que temos e organizar uma sintese coerente
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destas informacdes dentro das mais diversas dreas de conhecimento. Compreender € organizar,

sistematizar, comparar, avaliar, contextualizar. Entdo é fundamental que o professor seja o mediador
pedagdgico, questionando para modificd-la, avancar em novas sinteses, novos momentos e formas de
compreensdo. Segundo Moran (2009), o professor que da tudo mastigado para o aluno transfere para

0 mesmo, como um pacote pronto, o nivel de conhecimento de mundo que ele tem.
2.2 - O uso do computador como ferramenta de aprendizagem

A grande indignacdo dos professores em aliar o computador em suas aulas estd no curto
tempo hora/aluno, e para outros, ou seja, a pequena maioria, a falta de preparagdo e conhecimento
para uso destas possibilidades em suas aulas. Essa fora a primeira indagacao relatada pela educadora

ao desabafar a sua experi€ncia quanto ao uso desta ferramenta nas suas aulas.

O professor encontra-se um tanto desacreditado, e ndo tem buscado apropriar-se das diversas
possibilidades que o uso do computador pode proporcionar no seu planejamento. Hoje ja existe uma
grande preocupacgdo por parte dos estabelecimentos de ensino formadores, com a questdo pedagdgica
diferenciada, que alia novas formas de ensinar e aprender, adequando-as ha diferentes métodos. O
professor habituado ao livro didético, que ndo deixa de ser uma midia, porém muito mal utilizada
pelo professor, faz uso de uma metodologia inadequada durante suas aulas, cabe nada mais ou nada
menos parar para pensar a forma com que vem ensinado e como poderd incorporar o uso do
computador se ja vem trabalhando de forma inadequada as midias mais simples. Um grande exemplo
de que € possivel inovar, estd no relato j4 mencionado da professora. Sabe-se que este processo é
lento, mas as informagdes escoam muito rapidamente, e se torna necessario aliarmos estas, em nossos
planejamentos, utilizando meios atrativos para repassarmos aos nossos alunos e junto com eles

transforma-las em conhecimento.

“As tecnologias nos ajudam a encontrar o que estd consolidado
e a organizar o que estd confuso, cadtico, disperso. Por isso é
tdo importante dominar ferramentas de busca da informagdo e
saber interpretar o que se escolhe, adaptd-lo ao contexto
pessoal e regional e situar cada informagdo dentro do universo
de referéncias pessoais. (Trecho do texto: Como utilizar as

tecnologias na Escola. José Manuel Moran ,2009)

Segundo Moran (2009), o educador continua sendo importante, ndo como informador nem
como papagaio repetidor de informagdes prontas, mas como mediador e organizador de processos. O

professor € um pesquisador e que junto com os alunos torna-se articulador de aprendizagens ativas,
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um conselheiro de pessoas diferentes, um avaliador dos resultados. O papel dele € mais nobre, menos

repetitivo e mais criativo na nova escola que necessitamos pensar.

O uso inteligente do computador na educacdo deverd procurar promover mudangas na
abordagem pedagdgica vigente; e ndo apenas colaborar com o professor, para tornar mais eficiente o
processo de transmissdo de conhecimento. A utilizagdo da informadtica na educacdo deve ser
analisada como processo de modernizagdo, renovagdo e troca de resultados, e tem como papel
ultrapassar as fronteiras do educar convencional, dando oportunidade as escolas de renovar a forma
de se trabalhar os contetidos programéticos. A informdtica na educacdo possibilita ao educando a
constru¢do do seu conhecimento, transformando a sala de aula num espaco real de interacdo, de troca
de resultados, e adaptando os dados a realidade do educando. O trecho a seguir expressa bem esta
colocagdo do paragrafo, o aluno s6 aprende o que de fato lhe interessa, e quando este aprender se alia

a formas diferentes de ensinar, estaremos despertando no aluno o real significado de aprender.

“Aprender depende também do aluno, de que ele esteja pronto,
maduro, para incorporar a real significacdo que essa
informagdo tem para ele, para incorpord-la vivencialmente,
emocionalmente. Enquanto a informacdo ndo fizer parte do
contexto pessoal - intelectual e emocional - ndo se tornard
verdadeiramente  significativa, ndo  serd  aprendida
verdadeiramente. (Trecho do texto: Mudar a forma de ensinar e

de aprender com tecnologias. José Manuel Moran,2009)

A introducdo do computador, no ambiente escolar, é hoje uma necessidade para o crescimento
de uma pedagogia inovadora, assentada na capacidade de educadores propensos a didéticas
renovadas. A importancia do papel do educador neste processo informatizado esti em se
conscientizar de que ndo € ele quem deve indicar o que cada educando deve fazer, mas sim € papel
dele estar constantemente atento ao que cada um faz, lembrando a importancia da livre expressao.
Entdo, se o educador ndo se colocar dentro de seu tempo e caminhar em direcdo ao desenvolvimento,
ficara muito dificil gerar uma atuacio docente de qualidade. Um componente muito importante neste
processo é o educando, ele é antes de tudo o fim. E para ele que se aplica o desenvolvimento das
préticas educativas, com objetivo de leva-lo a se inteirar e a construir seu conhecimento, através da

interatividade com o ambiente de aprendizagem.

Por isso a informética na escola é fundamental, tanto para alunos quanto para professores.
Essa nova tecnologia tornou-se um importante meio de estudo e pesquisa. Os alunos do ensino

fundamental e do ensino médio, ao utilizarem o computador entram em um ambiente multidisciplinar
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e interdisciplinar, ou seja, ao invés de apenas receberem informacgdes, os alunos também constroem

conhecimentos, formando assim um processo onde o professor educa o aluno e ao educar é

transformado através do didlogo com os alunos.

Cada geracgdo inventa, cria, inova e a educagdo tem seu processo também de criagcdo, invencao
e inovacdo, principalmente no campo do conhecimento. E preciso evoluir para se progredir, e a
aplicacdo do computador desenvolve assuntos como metodologia alternativa, o que auxilia o
processo de aprendizagem. O papel entdo do professor ndo € apenas o de transmitir informagdes, € o
de facilitador, mediador da constru¢do do conhecimento. Entdo, o computador passa a ser o "aliado"
na aprendizagem, propiciando transformacdes no ambiente de aprender e questionando as formas de
ensinar.

“ Ensinar e aprender estdo sendo desafiados como nunca antes.

Hd informagdes demais, miiltiplas fontes, visdes diferentes de

2

mundo. Educar hoje é mais complexo porque a sociedade
também é mais complexa e também sdo as competéncias
necessdrias. As tecnologias comecam a estar um pouco mais ao
alcance do estudante e do professor. Precisamos repensar todo
0 processo, reaprender a ensinar, a estar com os alunos, a

orientar atividades, a definir o que vale a pena fazer para

>

aprender, juntos ou separado.” Trecho do texto: Os novos

espacos de atuacdo do educador com as tecnologias. José

Manuel Moran,2004)

A informadtica entdo, a servico de um projeto educacional, propicia condi¢des aos alunos de
trabalharem a partir de temas, projetos ou atividades extracurriculares. O computador € apenas e tdo
somente um meio onde desenvolvemos inteligéncia, flexibilidade, criatividade e criticas. Os
professores podem ajudar os alunos incentivando-os, a saber, perguntar, a enfocar questdes
importantes, a ter critérios na escolha de sites, bons filmes, de avaliacio de pédginas, a comparar
textos com visdes diferentes. Os professores podem focar mais a pesquisa do que dar respostas
prontas. Podem propor temas e atividades interessantes, caminhar dos niveis mais simples de
investigacdo para os mais complexos, das paginas mais coloridas e estimulantes para as mais
abstratas, dos videos e narrativas impactantes para os contextos mais abrangentes e assim ajudar a

desenvolver pensamentos criticos.

Enquanto educadores podemos modificar a forma de ensinar e de aprender constantemente.

Nosso objetivo deve estar sempre focado em um ensinar mais compartilhado, orientado, coordenado,
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buscando sempre a participacao dos alunos, onde nesta forma de ensinar e aprender estejam inseridas

diferentes tecnologias como um meio de tornar planejamentos mais criativos e significativos.

Segundo Moran (2007), ensinar e aprender hoje exige muito mais flexibilidade e menos
conteddos fixos, processos mais abertos de pesquisa € de comunicagdo em meio ao nimero de
informacdes que nos € concebida pelas diferentes tecnologias existentes. A dificuldade maior
encontrada atualmente € conciliar a extensdao das informagdes, a variedade das fontes de acesso, com

o aprofundamento da sua compreensdo, em espagcos menos engessados.

Primeiramente o que devemos ter presente em nossa pratica é que as tecnologias nos servirao
como um meio, um apoio, que nos permitem realizar atividades de aprendizagem de formas
diferentes as de antes (Moran, 2007). E hora de partir para solucdes mais adequadas para o aluno de
hoje onde a escola e a sala de aula passam a ser um espaco de inovagdo, de experimentacdo saudavel
de novos caminhos. Ndo precisamos romper com tudo que construimos em conhecimento, mas
implementar mudancas e supervisiond-las com equilibrio e maturidade, buscando novas

possibilidades de ensinar e aprender (Moran,2007).

Nao podemos dar aula da mesma forma para alunos diferentes, para grupos com diferentes
motivagdes. Precisamos adaptar nossa metodologia, nossas técnicas de comunicacdo a cada grupo, e
passar a utilizar este conhecimento prévio trazido por eles. Tem alunos que estdo prontos para
aprender o que temos a oferecer, e outros que esperam muito mais. O que o professor do século XXI
deve ter presente em sua caminhada, é que ninguém conhece mais que ninguém, ninguém domina
tecnologia mais que ninguém, mas que todos possuem conhecimentos diferenciados e com a
expectativa de aprender e colaborar com outro, e o professor tem um papel inovador, em utilizar
esses diferentes conhecimentos de forma motivadora e de acordo com a realidade local. Portanto o

professor passa a ser em meio a todas essas inovagdes um protagonista.

A figura e o papel do professor, neste ambito educativo-tecnologico da Sociedade do
Conhecimento, requerem que seja o administrador de recursos, facilitador da aprendizagem, guia de
seus alunos, colaborador, motivador do saber, consultor de informacao, gerador de recursos, ou seja,

aquele professor tinico possuidor do saber, passa a ser o0 mediador-orientador do conhecimento.

“Todos os que estamos envolvidos em educagdo precisamos
conversar, planejar e executar acdes pedagdgicas inovadoras,
com a devida cautela, aos poucos, mas firmes e sinalizando
mudangas. Sempre haverd professores que ndo querem mudar,

mas uma grande parte deles estd esperando novos caminhos, o
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que vale a pena fazer. Se ndo os experimentamos, como vamos a
aprender?” (Trecho retirado do texto: Educagdo e Tecnologias:

Mudar para valer! José Manuel Moran. 2007).

Esta mudancga de atitude por parte do professor abre espago para que seus alunos desenvolvam
um papel diferente na sociedade atual, um papel mais ativo, capaz de pensar, transmitir, de trabalhar
de maneira colaborativa, alunos mais responsdveis e criativos. Esta nova atitude torna o aluno um
cidaddo mais reflexivo e critico, capaz de filtrar as informacgdes e converte-las em conhecimento. A
finalidade da educacdo estd centrada no conhecimento, e por isso valorizar metodologias criativas
para a aquisicdo da aprendizagem, torna o processo de ensino-aprendizagem inovador. As
tecnologias deverdo ser utilizadas no processo de ensino-aprendizagem para um melhor

desenvolvimento da capacidade dos alunos e a proliferacdo da sua capacidade de criar, ser autor.

3. METODOLOGIA

Este estudo tem como finalidade analisar a pratica docente com apoio do computador como
ferramenta de aprendizagem, demonstrando a importancia da utilizacdo do mesmo em sala de aula,
partindo de uma metodologia diferenciada daquela que vinha sendo utilizada anteriormente,
demonstrando assim resultados positivos. Levando em conta a leitura de temas referentes ao assunto,
conhecimentos adquiridos durante a trajetéria da Especializacdo Midias na Educacdo, o curto periodo
trabalhado com docentes no NTE ( Nucleo Tecnolégico Educacional) e a experiéncia desta docente
com a utilizacdo do computador, busca-se respostas pertinentes quanto a inseguranga por parte de
alguns professores em repensarem sua forma metodolégica do fazer diario de sala de aula,
adequando-as a insercdo de novas midias como forma de tornar suas aulas mais atraentes e

significativas.

Cabe ressaltar que temos presente em nossos sistemas educacionais, varios pensadores que
defendem idéias metodolégicas, como a TRADICIONAL onde neste método o professor é um
transmissor de conhecimento; a evolucdo do processo de ensino—aprendizagem ¢ analisada
regularmente por testes. A evolucdo da aprendizagem dos alunos devem ser dar a0 mesmo tempo. A
aprendizagem € um processo centrado no conteiido e costumeiramente visa uma prepara¢do para o
vestibular. J4 no CONSTRUTIVISMO a aprendizagem € vista como algo que nao estd acabado e se
constitui principalmente pelo processo de interacdo do educando com o meio fisico e social, com o
simbolismo humano e com as relagdes sociais. A aprendizagem se dd pela sua acdo e ndo por

conhecimentos prévios, questdes hereditdrias ou sociais. Idealizada por Jean Piaget, e o educador tem

o papel de coordenador das atividades, de perceber como o aluno aprende e propor situagdes de
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aprendizagens. No SOCIO-INTERACIONISMO a pedagogia parte do pressuposto que o processo de

ensino-aprendizagem vai além da relacdo educando/educador educando conhecimento, mas sim da
interacao social do educando, na qual se efetiva a aprendizagem. Ela tem no professor e pesquisador
Lev S. Vygotsky seu principal pensador. O que deve se ter presente neste caso € que , independente
da metodologia adotada pela escola como um todo, quando inserimos em nossos planejamentos
novas formas de ensinar, é necessdrio termos claro que pouco adianta usar o computador para
continuar resumindo livros literdrios ou escrever textos ou decorar tabuada de forma digital. E
necessario que o professor utilize esta ferramenta como uma forma de inovar o resumo literario, ou
qualquer atividade que vinha realizando no dia - a - dia da escola, sair do quadro de giz, para uma
tela digital com ambientes de aprendizagens fantdsticos ou programas capazes de fazer o aluno

pensar, criar e inovar.

Como esta docente, trabalha com os componentes de Lingua Portuguesa, Literatura e Lingua
Estrangeira, passou a sentir a necessidade de repensar uma forma de tornar suas aulas mais
significativas e de interesse por parte de seus alunos, que vinham demonstrando baixo rendimento e
pouca apatia pelos componentes mencionados, jd que estes por si s6 tornam-se para os alunos aulas
entediantes. As aulas que ministra, sao aulas expositivas, faz uso de livros didéticos, onde a criagao
de resumos literdrios, historias em quadrinhos, propagandas ou atividades textuais ndo passavam de
criacdes em papéis. Como ja fora relatado, foi muito dificil para esta professora a mudanca. Adequar
uma nova metodologia as suas aulas, somando o computador para que as criacdes dos alunos se

tornassem mais atrativas, exige uma boa preparacdo e acima de tudo muita criatividade.

Trabalhar os componentes ndo passa de uma simples informag¢do para os alunos, sem
conteddo vélido ou motivacao para agregacdo do conhecimento, é necessario despertd-los para novas
formas de aprender. Portanto os alunos trazem consigo um conhecimento prévio de manuseio do
computador, pois muitos deles tém acesso e a propria escola possui um Laboratério de Informatica
muito bem equipado. Portanto a palavra motivagdo passa a ser determinante para dar inicio ao

projeto em sala de aula.

Para sistematizar o tema “Metodologia ou Tecnologia? Repensando a Pratica”, realiza - se
uma pesquisa bibliografica e uma pesquisa de opinido junto a uma docente da Escola de Estadual de
Ensino Médio Pedro Meinerz. Esta escola e docente passam a ser referencia na pesquisa, pois o
grupo de professores desta escola ndo tem por hibito pensar o laboratério de informatica, um aliado
na forma de ensinar e aprender com seus alunos. A partir desta docente, que implementou esta pratica

ao seu trabalho pedagdgico, com propostas a partir de cursos no NTE e mediante necessidade de
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tornar mais atrativo o habito da leitura em seus alunos, coloca em prética as atividades sugeridas pelo

curso em suas aulas, o que passa a chamar atencdo principalmente na 4rea para qual se pensou o
projeto, levando em conta que a Lingua Portuguesa e Literatura sdo componentes pouco vistos por
alguns alunos. Com o objetivo de instigar os demais docentes da escola a aliar esta proposta em suas
praticas, esta docente da drea de Lingua Portuguesa da o primeiro passo, o que levou a ser o alvo da
pesquisa, onde com o relato da sua experiéncia, parte-se a pesquisar a influéncia da tecnologia no
aprendizado e as mudancas metodoldgicas que esta provoca no trabalho em sala de aula. Ap6s uma
vasta leitura sobre temas envolvendo o computador na educacdo, novas formas de ensinar e aprender,
diferentes concep¢des de metodologia passou a se discutir juntamente com esta docente, questdes
impertinentes quanto a utilizacdo do computador em suas aulas, levando em conta sua experiéncia
como: 1) A partir de que momento sentiu a necessidade de aliar a suas aulas o uso do computador? 2)
Quanto a sua metodologia adotada anteriormente, percebeu alguma diferenca? 3) Qual a percepcao
dos alunos quanto a mudanca na sua forma de ensinar? 4) Quais resultados positivos ou negativos

tens desta experiéncia?

Ap6s levantar as informagdes junto a esta docente, parte-se na busca de bibliografias que
busquem esclarecer os anseios propostos pelo tema e a posi¢ao proposta por diferentes autores diante

do tema abordado.

Como o objetivo deste artigo € abordar a possibilidade de aliar ao fazer pedagégico da sala de
aula, o uso do computador em atividades que compdem o processo ensino aprendizagem € o
resultado proporcionado pelo mesmo quando utilizado, segue abaixo uma breve representacao,

através de um organograma, da pesquisa realizada com a docente.

3.1 - DETALHANDO A PESQUISA
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O organograma a seguir nos detalha a pesquisa realizada a partir da experiéncia desta docente,

os encejos por parte do seu trabalho e a percep¢do de mudangas provocadas nos alunos , apds aliar a

suas aulas o uso do computador.

Pratica Docente

Conhecimento da pratica
- .
— realizada pela docente

Aulas menos expositivas
Aluno
Melhores resultados por parte dos Resultados da experiéncia
I alunos
Novas formas de aprender |
Motivagio aleitura
Melhor participagio &
resultados nas aulas
~
Criatividade e ajuda mutua
entre alunos
Melhora significativa na produgio de textos, ja que este tipo Participagio efetiva dos
de comunicagio exige mais objetividade, clareza e sintese. alunos nas aulas
Autoestima
C tads
om @ computader Apresentacio dos produgdes
para os demais alunos da -
escola
Conhecendo e Utilizando :
) Sentir-se capaz de criar
diferentes ferramentas A sociabilidade & algo que

disponibilizadas oferece ao aluno de expandir

o que produziu ou elaborou.

Figura 2: Organograma representando os itens da pesquisa.

4 . IMPLEMENTACAO
4.1 - Relato da experiéncia

O trabalho decorreu na Escola Estadual de Ensino Médio Pedro Meinerz, Santa Rosa, com
uma docente que utiliza o computador como ferramenta de aprendizagem e que desenvolveu um
projeto interessante com turmas do Ensino Fundamental (5% e 6* séries) e Ensino Médio, envolvendo
os componentes curriculares de Lingua Portuguesa, Literatura e Lingua Estrangeira Moderna —
Lingua Inglesa. O desafio surgiu mediante o efetivo interesse por parte desta educadora em despertar

o hébito de leitura por parte dos seus alunos.

A escola havia recebido recentemente um laboratério de informatica, com acesso a Internet,
que ndo estava sendo explorado pedagogicamente, onde os alunos iniciaram uma cobranga do porque
o laboratorio ndo vinha sendo utilizado por eles durante as aulas. Partindo desta colocagdo, iniciou-se

um processo de elaboracdo e adequacdo das aulas propostas pela docente, aliando o uso do
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Laboratério de Informadtica da escola. Inicialmente, durante as conversas com a docente percebia-se a

inseguranca de como explorar esta ferramenta, ou ainda o receio de saber menos do que os proprios

alunos.

Partindo deste pressuposto, segue abaixo a entrevista realizada com a docente, através de
questionamentos impertinentes e suas devidas colocacdes mediante a sua experiéncia na utilizagao do

computador em suas aulas:

* A partir de que momento sentiu a necessidade de aliar a suas aulas o uso do computador?

Percebi a necessidade de tornar minhas aulas mais atrativas e interessantes quando, por diversas
vezes, fui questionada por meus alunos da possibilidade de se trabalhar no laboratério de informatica
com os componentes curriculares que ministrava: Lingua Portuguesa e Lingua Estrangeira. Em
conversas durante os intervalos das aulas e recreios, com meus alunos, busquei informagdes sobre
seus interesses e curiosidades. Em meus planejamentos, senti a necessidade de atualizar - me. Entao,
inscrevi-me num curso oferecido no NTE de meu municipio onde aprendi a usar o computador como

ferramenta pedagdgica e assim, poder utilizar o computador, com seguranca, em minhas aulas.
* Quanto a sua metodologia adotada, percebeu alguma diferenca?

Quando somos ‘“‘cutucados” a fazer diferente, € impossivel nos mantermos agindo e sentindo da
mesma maneira de sempre. As mudancas metodoldgicas aconteceram gradativamente e foram

adequadas a minha prética pedagdgica conforme as necessidades iam surgindo.
* Qual a percep¢ao dos alunos quanto a sua forma de ensinar?

Os alunos tornaram-se mais préximos de mim e demonstraram maior interesse em minhas
disciplinas. Constantemente elogiavam a mudanca nas aulas e traziam diversas sugestdes que

utilizdvamos em aula ou serviam para modificar meu planejamento.

* Em sua opinido € possivel que outros professores repensem sua pratica quanto a utilizacdo de

ferramentas como o computador, em suas aulas?

Sempre. Toda e qualquer mudancga, para melhor, deve acontecer com todo e qualquer professor
independente de sua drea de atuacdo. Hoje, ja ndo se pode conceber o fazer pedagdgico afastado das
diversas tecnologias de comunicacdo e educacdo. Basta que o professor esteja aberto e perceba a

necessidade de aperfeicoar sua prética pedagdgica.

*  Quais resultados positivos ou negativos t€ém desta experiéncia?
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A troca de experiéncias e informagdes entre mim e meus alunos foi extremamente positiva, pois o

que eu ndo sabia ou tinha inseguranca em realizar, eles eram meus professores. O que eu sabia,

compartilhava com eles, sempre mostrando e falando da riqueza da ferramenta no ambiente.

Utilizando os programas Power Point e Movie Maker, cujas funcdes e aplicacdes trabalhadas
nos cursos ministrados pelo NTE (Nucleo de Tecnologia Educacional) para professores da rede
estadual de ensino, que na qual os alunos do Ensino Fundamental obtinham conhecimento, a docente
os organizou em grupos, onde desenvolveram o projeto LIVRO CLIP. A partir da leitura de um
livro escolhido pelo grupo, elaboraram uma espécie de propaganda com o objetivo de instigar a
curiosidade e o interesse pela leitura do livro por parte dos demais colegas. Percebe-se, que segundo
relato da docente, os alunos passaram a buscar na biblioteca da escola livros propagandeados pelos
colegas nos trabalhos, pela criatividade desinibida por eles durante as apresentagcdes. Este projeto

envolveu os componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Literatura.

Os alunos do Ensino Médio, organizados em grupos, utilizando os programas acima citados,
pensaram em um produto ou uma empresa e a partir dessa defini¢do, elaboraram uma propaganda,
divulgando seu produto/empresa. O diferencial deste trabalho foi a apresentacio do mesmo em
Lingua Estrangeira Moderna — Lingua Inglesa. Neste aspecto os alunos passaram a se interessar de
forma participativa nas aulas de Lingua Inglesa, despertando maior interesse pela Lingua e excelentes

resultados nas avaliacoes.

Mediante este trabalho, percebe - se que esta educadora de fato busca inovar sua pratica de
sala de aula, tornando esta mais interessante e envolvente para seus alunos, a0 mesmo tempo em que
realiza um trabalho interdisciplinar e que mediante seus relatos € possivel com que aconteca esta

interagdo, computador e sala de aula, adequando nossa metodologia e desvinculando nossos medos.

5. RESULTADOS E DISCUSSOES

Ap6s definir o tema da pesquisa e buscar leituras para compreender todo o processo, percebe-
se que para obtermos sucesso na integracao do computador ao nosso fazer pedagégico, devemos sim,
repensar nossa metodologia em sala de aula e deixar de lado hédbitos que caiam na mesmice. A
estratégia da mudanca estd primeiramente na forma de integracdo desta tecnologia, neste caso o
computador, ao projeto curricular do professor; o ponto de vista entre o conhecimento pedagdgico e o
pensamento do professor e por ultimo a propria escola como um todo inserir-se no processo de

renovacdo. Partindo da experiéncia de um professor pode-se entdo a escola tornar-se uma grande
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aliada para que demais professores transformem a sua prética, propiciando assim uma verdadeira

revolugdo na forma de ensinar como um todo.

A experiéncia relatada durante a descri¢do do artigo, nos mostra que € possivel darmos o
ponta pé inicial, pois os resultados que os alunos desta escola demonstraram em seu rendimento fora
realmente positivo, pois além de fazer uso de uma tecnologia presente no seu dia - a - dia, esta se
tornou uma grande aliada para despertar novamente neste alunos o gosto pela leitura e também o

quanto sdo criativos em suas construgdes.

Numa sala de aula tradicional um docente com mais de 30 alunos ndo consegue dar atencao
individual, nem consegue personalizar a aprendizagem. Entretanto, com a mudanc¢a de metodologia,
restringindo o tempo utilizado com aulas expositivas e incluindo atividades de auto-aprendizagem
utilizando o computador, € possivel oferecer essa personalizacdo, dar condi¢des para o aluno criar,
partindo de um bom planejamento. O ambiente de aprendizagem pode conter videos, programas
como Power Point, Word, Movie Maker, leitura, exercicios, discussdes em grupo, enfim atividades
que atendam aos diferentes estilos de aprendizagem. Assim, cada aluno utiliza os materiais e

atividades mais eficazes para sua aprendizagem.

Qualquer tecnologia de comunicagdo por si s6 ndo é mediadora da aprendizagem, mas pelo
simples fato de estarem frente a um computador, ativam os processos mentais, onde entdo entra o
professor como orientador da forma deste aluno interagir com a informacdo que lhe € colocada e

transforma-la em conhecimento.

“As novas tecnologias inseridas em sala de aula, se utilizadas
de forma adequada, podem servir como instrumentos eficazes no
processo de ensino-aprendizagem. Para isso se faz necessdrio
que o educador tenha em mente seu papel de mediador e ndo
apenas transmissor de conhecimentos, jd que, ao trabalhar com
as novas tecnologias, as estratégias a serem utilizadas, precisam
estar coerentes com o0s novos papéis educacionais. Nesse
sentido, o professor além de mediador do conhecimento, é
também incentivador e orientador durante todo esse processo”.

Trecho retirado do Blog de José Manuel Moran.

As caracteristicas das atuais tecnologias proporcionam na escola uma grande renovagdo, e é
neste contexto que se encontra um grande desafio: compreender a chegada destas inovagdes, pensar
possibilidades de uso e integrd-las ao processo de constru¢cao de conhecimento em nossas salas de

aula.
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Ja como ferramenta, os alunos aprendem a usar o computador para adquirir € manipular

informacdes. Essa forma de utilizagcdo reflete as formas como os computadores sdo usados na vida
real, levando a reduzir a importincia dada ao ensino apoiado no computador, e a utilizar aplicativos
de uso geral em outras dreas, como: processadores de texto, uso correto e consciente da Internet,

Programas de som, imagem e movimento.

O uso dos computadores torna-se cada vez mais facil, pela énfase dada ao planejamento de
programas para usudrios com pequena ou nenhuma experiéncia, o que favorece a utilizacdo dos

aplicativos de uso geral por adultos e criangas, por isso nossos alunos 0os manuseiam muito bem.

Dentre os aplicativos mais utilizados em educacdo, encontram-se os editores de textos que
juntamente com os programas de corre¢do ortografica e gramatical e os de editoracdo eletronica,
facilitam a criacdo e o refinamento de textos. Propiciam um ambiente em que, individualmente ou em
grupo, redigir, revisar e editar textos tornam-se tarefas mais simples e agraddveis, motivando os
alunos a escrever com maior interesse e correcado do que ocorre com 0s meios convencionais, o que
demonstrou o trabalho realizado pela docente, onde ajudou no desenvolvimento da criatividade
tornando mais eficaz a comunica¢do de ideias, fazendo até com que os alunos que se considerassem
sem talento artistico, se animassem a produzir as apresentacOes eletronicas no computador
principalmente podendo utilizar miusicas, que no caso da atividade realizada na Lingua Inglesa,
utilizaram musicas baixadas em inglés tendo que traduzi-las em sites de tradug¢do, que ao mesmo
tempo a docente se utilizou para a corre¢cdo de que nem todos os sites possuiam traducdo correta,

adequando-as em concordancia, tempo verbal, etc.

“Todos os que estamos envolvidos em educagdo precisamos
conversar, planejar e executar agdes pedagogicas inovadoras,
com a devida cautela, aos poucos, mas firmes e sinalizando
mudancas. Sempre haverd professores que ndo querem mudar,
mas uma grande parte deles estd esperando novos caminhos, o
que vale a pena fazer. Se ndo os experimentamos, como vamos a
aprender?... Ndo basta tentar remendos com as atuais
tecnologias. Temos quer fazer muitas coisas diferentemente. E
hora de mudar de verdade e vale a pena fazé-lo logo, chamando
os que estdo dispostos, incentivando-os de todas as formas...
Dando tempo para que as experiéncias se consolidem e
avaliando com equilibrio o que estd dando certo. Precisamos
trocar experiéncias, propostas, resultados”.( Trecho retirado do
texto: Educacdo e Tecnologias: Mudar para valer! José Manuel

Moran)
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Isto contribuird para o desenvolvimento de sua autoconfianga, ou seja, dar a capacidade do

aluno viver em uma sociedade cada vez mais permeada pela tecnologia, crescendo com o sentido de
que sdo elas que devem controlar as maquinas e ndo o inverso. A capacidade de producdo do aluno
torna-o reflexivo, critico e faz sentir-se capaz de construir conhecimento. Isso implica também a
participacao dos professores. Este deixard de entregar as informagdes e passard a ser o facilitador, o

mediador no processo de construcdo e resolucdo de problemas.
6. CONSIDERACOES FINAIS

Vale a pena ressaltar que o computador, neste sentido vem somar a pratica do professor em
sala de aula, e este s6 terd um resultado positivo dependendo da forma que for utilizada. Cabe colocar
que a responsabilidade pela educacdo, a constru¢cdo do conhecimento ndo deve ser transferida para
ele, mas é um meio que passa a ser utilizado pelo professor como forma de inovagdo de suas aulas,

onde ele € que serd o responsavel pelo sucesso ou frustragao da sua utiliza¢do na sala de aula.

Sdo vdarios questionamentos que nds educadores nos deparamos mediante a realidade
implementada e assegurada com o passar dos tempos e que na sociedade atual possui muita
influéncia, o crescimento avancado das mais diversas tecnologias em nosso meio. Por mais que
buscamos respostas de como melhor utiliza-las, o que devemos ter presente em nosso trabalho em
sala de aula, é que ndo encontraremos receitas prontas para fazer o melhor uso destes meios, tornando
nosso trabalho pedagdgico mais atrativo. Nestas condi¢cdes o que pode nos ajudar a compreender a
influéncia destas tecnologias € a leitura de textos que enfatizam ou tentam nos mostrar a melhor
proposta de utilizacao destes, experiéncia por parte de outros professores, buscando sempre alinhavar
caminhos em que a Metodologia e a Tecnologia andem juntas, aprimorando conhecimento entre

ambas.

A utilizacdo do computador nas salas de aula pode ser visto como um mundo muito novo,
onde conceitos podem ser ensinados aos alunos de forma nunca antes imaginados através de sistemas
audiovisuais, utilizando-se de sons e imagens, transformando assim a sala de aula em um laboratério
virtual ou o préprio aluno tornar-se promovedor do espeticulo, a partir de suas criacdes com esta
ferramenta, como o resultado obtido por esta professora que desafiou seus medos e tornou seus

alunos aliados na construcio do conhecimento, despertando e revitalizando neles o gosto pela leitura.

Podemos concluir que com o uso do computador mesmo em tarefas simples, como desenhar
na tela, escrever um texto, criar um Power Point, Movie Maker sdo suficientemente ricas e

complexas, permitindo o desenvolvimento de uma série de habilidades que ajudam na solucdo de
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problemas, levando o aluno a aprender através de seus erros ou através daquilo que pouco lhe

interessava, no caso a leitura.

A partir deste novo contexto de ensino-aprendizagem, tanto o aluno quanto o professor obtém
resultados positivos; o aluno através da diversidade e da dinamica de exploragdo das informacdes e o
professor através da possibilidade de reciclagem de conhecimentos, amplia¢do de conceitos e de sua
didética. Conclui-se que, o uso da tecnologia pode contribuir para ajudar e viabilizar o ensino,

criando novas possibilidades principalmente como apoio pedagdgico.
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