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RESUMO

O uso das Midias computador e video sdo cada vez mais utilizados
como recursos de aprendizagem no contexto escolar. No entanto se
desconhece como essas midias contribuem para a aquisicdo do
conhecimento. Dessa forma, este artigo tem o objetivo de verificar como
as midias computador e video, auxiliam na construgdo do conhecimento,
sendo instrumentos de aprendizagem disponiveis no contexto escolar. O
desenvolvimento da pesquisa foi realizada na Escola Estadual de Ensino
Fundamental Vitéllio Gazapina na cidade de Sant'Ana do Livramento.
Este artigo traz um referencial tedrico fundamentando com a utilizagéo
das midias e a sua importancia no processo de aprendizagem. Logo apds,
sdo apresentados os dados obtidos com levantamento de dados
destacando o uso de midias na escola. Pode-se observar com o0s
resultados obtidos neste estudo que a escola apontando também uma
desconexao de tal realidade com a escola.

ABSTRAT

The use of the Medias computer and video has been used as resources of
learning in the school context. However, it is unknown how the use of
these media can contribute for the acquisition of knowledge. In this way,
this article has the objective to verify how media computer and video,
assist in the construction of the knowledge, being available instruments
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learning in the school context. The development of the research was
carried through the school: Escola Estadual de Ensino Fundamental
Vitéllio Gazapina in the town of Sant'/Ana do Livramento. This article
brings a theoretical referential based on the use of the media and its
importance on the learning process. After, the obtained data is presented
with the information collected, highlighting the use of media in school. It
can be observed the results obtained in this study that the school also
points a disconnection of such reality with the school
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INTRODUCAO

A pesquisa realizada tem o objetivo analisar como as midias computador e video,
auxiliam na construcdo do conhecimento e dessa forma, verificar os beneficios de sua
utilizacdo em sala de aula. A escolha das midias, computador e video foi realizada
empiricamente observando-se serem capazes de estabelecer mudancas significativas,
tanto pedagogicas quanto metodoldgicas no contexto escolar. Elas também servem como
ferramentas para aprimorar as aulas, tornando mais eficiente no processo de transmissao
do conhecimento. A pesquisa abordou questdes relacionadas a utilizacdo ou néo
utilizacdo dos recursos tecnologicos na escola, procurando informacdes que
fundamentam tais afirmativas.

Dessa forma, este artigo refere-se ao uso das midias: o computador e o video, no
contexto escolar adequando ao projeto trabalhado na escola em 2010. Este projeto
desenvolvido em 2010 relacionou os conteddos interdisciplinares, pré- estabelecidos,
partindo da estrutura contida no Projeto Politico Pedagdgico da Escola. Neste sentido,
este estudo objetiva dar continuidade ao projeto anterior, dando énfase a utilizacdo das
tecnologias video e o computador no contexto escolar.

Através da pesquisa procura-se verificar como a escola utiliza as tecnologias
existentes no ambiente escolar. Busca-se refletir sobre a importancia de fazer o uso destes
recursos tecnoldgicos, a melhoria no processo ensino-aprendizagem, inovando e
atualizando-se para acompanhar as mudancas na sociedade na qual estdo inseridos a
escola e os alunos.

O procedimento metodoldgico utilizado consta dos seguintes pontos; referencial
teorico e aplicacdo de dois questionérios, discussdo de resultados e conclusdo. O
primeiro questionario foi aplicado em uma amostragem de 33 alunos da Escola Estadual
do Ensino Fundamental Vitéllio Gazapina, nas 72 e 82 séries. Este questionario conteve
perguntas fechadas. Utilizou-se uma abordagem quantitativa para a analise dos dados. O
segundo questionario foi aplicado aos professores que trabalham com estas turmas.
Participaram da pesquisa 05 professores. A andlise dos resultados obtidos nos
questionarios dos professores teve uma abordagem qualitativa, pois as perguntas foram
abertas onde os participantes expressam, opinam e sugerem sobre 0 assunto em questao,
logo apdés houve um levantamento de dados relacionados aos assuntos tratados nos
questionarios, culminando com a concluséo final.



1 REFERENCIAL TEORICO

A tecnologia € real e esta inserida na vida pessoal, profissional e social das
pessoas, consequentemente esta presente no cotidiano de alunos e professores. Deste
modo, percebe-se que os educadores da atualidade ndo podem estar alheios a essas
ferramentas tecnoldgicas disponiveis. Segundo Drica (2010):

O deslumbramento pela era tecnoldgica nos faz dar mais atencdo para a
utilizacdo do computador e da internet na escola. Sabemos que no mundo atual,
as tecnologias estdo permeadas por toda a parte, trazendo diversas informacoes.
Nesse novo encanto midiatico acabam por vez nos fazendo esquecer outros
recursos como a Televiséo e o Video como se estivessem obsoletos, ndo sendo
importantes ou com ja soubéssemos utiliza-lo de forma adequada na escola.

Com isso, pode-se ressaltar que a escola terd que sofrer modificacGes na
organizacdo e estrutura e consequentemente na pratica pedagogica dos professores, 0
mesmo tera que adequar o modo de vida da sociedade atual, planejando a prética
educacional com o auxilio de ferramentas tecnoldgicas.

“A escola é um local de encontro de muitas culturas, é a reunido de bagagem
cultural (pessoal) dos diferentes alunos, professores, através das culturas populares,
erudita ou regional, levando em conta onde a escola estd inserida” (Gadotti ¢ Romao,
1997). A introducdo a cultura midiatica e tecnoldgica, partindo do que se tem com o
avanco tecnoldgico e a introducdo da cultura que se tem hoje é descrita segundo Almeida
(2005) como:

Tecnologia é um conceito com multiplos significados, que variam conforme o
contexto, Por isso a tecnologia pode ser vista como: artefato, cultura, atividade
com determinado objetivo, processo de criacdo, conhecimento sobre
tecnologias e seus respectivos processo, etc. Acentuam o sentido da palavra
técnica e na ciéncia moderna com a aplicacdo pratica do conhecimento
cientifico tedrico a um campo especifico da atividade humana.

As pessoas se desenvolvem e interagem com o mundo utilizando suas maltiplas
capacidades de expressdo, através de varias linguagens, formadas de signos orais,
textuais, graficos, imagéticos e sonoros entre outros. Entdo podemos dizer que as midias
configuram novas maneiras para os individuos ampliarem suas formas de expressao,
constituido de interfaces atuais, para captar o0 mundo e com ele interagir. A interacéo
homem-maquina é tdo intensa, que ao mesmo tempo o homem produz a tecnologia e com
ela interage. Transforma-se nessa interagdo como pessoas por conexdes estabelecidas.



Acredita-se na insercdo das novas tecnologias da informacdo e comunicacao na
escola e também resgatar 0 uso do video que ha muito no contexto tempo estava
esquecido. A proposta visa resgatar com os professores a utilizagdo do video no contexto
escolar.

A realidade leva a refletir sobre a utilizacdo das tecnologias como fonte de
informagdes diarias. Nesse século, sabemos que os alunos estdo permeados por uma
gama de informacdo midiatica que deixam as leituras livrescas para desfrutar de uma
leitura digital mais atraente e dindmica com o hipertexto. Para Schaff (1995) houve uma
evolugéo na educacéo:

Fim do século XX e inicio do século XXI sdo marcados pela revolugdo
tecnoldgica que abre extraordinarias possibilidades para a criagdo- producéo de
conhecimento e seu desenvolvimento. Esse estudo busca fazer uma inter-
relacdo das falas dos professores, as suas experiéncias, com a interacdo do
computador no contexto escolar e também as interfaces, midias, computadores.

As salas de aula estdo em processo de transformacdo em que 0 uso das
tecnologias da informagdo e comunicacdo tornam-se ferramentas indispensaveis para a
melhoria do processo ensino-aprendizagem. De forma, se faz necessario antes de
qualquer anélise realizada que envolva o uso da tecnologia na escola, pensar em entender
em que ponto se encontra os estudos realizados sobre tal ferramenta. Para Perrenoud
(2000):

A escola ndo pode ignorar o que se passa no mundo, pois as novas tecnologias

da informacdo e comunicacdo transformam espetacularmente ndo sd, a maneira
de comunicacdo mas também, a maneira de trabalhar, de decidir, de pensar.

O grande momento e o desafio é enfrentar a chamada Era da Telemaética, na
juncdo das telecomunicacdes e informatica, e com essas possibilidades técnicas vem a
fortalecer o sistema educacional; melhorando a cultura da sociedade nesse novo papel.
Conforme Netto (2001):

Hoje em dia a tecnologia pode assumir a forma de aprendizagem altamente
individualizada, ou na modalidade,da educacdo & distancia, alcancar centenas,
milhares ou milhdes de pessoas a0 mesmo tempo. Através dos diversos
recursos tecnoldgicos que estdo a servico dos objetivos do ensino —
aprendizagem, a modernidade langa novos desafios a educacao.

Esses recursos estdo a disposicdo da escola e pode ser utilizada de forma criativa
com bom senso e habilidade somando & sua experiéncia docente e deve ter a percep¢éo
em que momentos sdo adequados o uso dessas tecnologias na sala de aula. Com esta



afirmacdo acima, pode-se ressaltar que, a escola tera que sofrer modificacbes na
organizacgdo e estrutura e consequentemente na pratica pedagdgica dos professores. Os
mesmos terdo que se adequar ao modo de vida da sociedade atual, planejando a pratica
educacional com auxilio das ferramentas tecnoldgicas em sala de aula no ensino
fundamental.

1.1 O COMPUTADOR

A informatica no contexto educacional pode ser configurada como uma area de
estudo que contribui para o desenvolvimento da educacdo escolar como um todo e que
deve estar de acordo com os objetivos definidos no plano pedagdgico escolar e com as
propostas da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo. Ela visa propiciar aos alunos e
professores mais um ambiente onde a aprendizagem pode ser estimulada, através da
unido dos recursos da informatica com os objetivos particulares de cada disciplina ou
visando o desenvolvimento interdisciplinar e cooperativo. Entdo se pode dizer que o
computador é considerado uma ferramenta de armazenamento de dados e execugdo de
tarefas. Na educacdo o computador tem sido utilizado tanto para ensinar sobre aspectos
da computacdo como qualquer outro assunto.

Os alunos contemporaneos sao criancas e adolescentes que ja nasceram nativos
digitais, nesta sociedade tecnoldgica, sendo considerados icones digitais, nasceram
interagindo com os instrumentos digitais perceptiveis nessa nova cultura midiatica
deixando claros sinais de um novo tempo e um processo dialégico de produzir o
conhecimento, ainda desconhecido pela escola. Segundo Pretto (1979). “E preciso estar
atento as novas formas de aprender propiciadas pelas novas tecnologias e criar novas
formas de ensinar, sob a pena de a escola tornar-se obsoleta”.

O principal objetivo definido atualmente, ao adaptar a informética ao curriculo
escolar esta na utilizacdo do computador como instrumento de apoio as disciplinas e aos
conteddos  lecionados, além da funcdo de preparar alunos para uma sociedade
informatizada.

1.2 OVIDEO
A presenca do video em sala de aula, podera contribuir no ensino-aprendizagem,

auxiliando o professor e atraindo os alunos, mas ndo modifica substancialmente a relacéo
pedagdgica, mas aproxima a sala de aula do cotidiano, das linguagens de aprendizagem e



comunicacdo da sociedade urbana. A principio introduzindo novas questdes no processo
educacional.

O video em sala de aula é considerado pelos alunos como entretenimento,
passando imperceptivel para a sala de aula. O video na cabeca dos alunos significa
descanso e ndo aula, o que pode a vir contribuir na utilizagdio em sala de aula,
modificando a forma de compreender o contetido de forma ltdica. Ele pode ser utilizado
em todas as areas do conhecimento, porque sendo visto como propiciadores do
conhecimento, desde que venha a motivar e a incentivar o aluno conhecer o material e
fazer sua conexd@o com o contetido em estudo. Ele se tornard uma midia importante desde
que ele promova mudangas, acrescentando conceitos diferentes na vida dos alunos.
Podemos dizer que o video quando escolhido corretamente serve para ampliar o
conhecimento dentro da sala de aula, fornece ao professor diversos procedimentos
técnicos como: adiantar, congelar imagens, retornar, utilizar trechos escritos importantes
e focalizar cenas com maior precisdo. Para Gadotti e Roméo (1997), considera-se que:

Na realidade mediatizadora na consciéncia que dela tenhamos que ir buscar o
conteddo programético da educagdo. O momento de este buscar € o que
inaugura o dialogo da educacdo com a prética da liberdade. E 0 memento em
que se realiza a investigacdo do universo tematico daquela populacdo ou
conjunto dos seus temas geradores.

O video poderad desenvolver no aluno o desejo e a curiosidade de criacGes e
montagens de roteiros de determinados temas que vem de encontro com a pedagogia de
projetos adotada na escola. Ele serd um instrumento educativo, desde que ele enfoque o
tema, grave imagens, produzam entrevistas, montagem de falas e venham a construir um
roteiro para essa midia ser produzida pelos alunos num audiovisual.

2 CONTEXTUALIZACAO DA AREA DE PESQUISA E RESULTADOS DA
INVESTIGACAO

Sabe-se que a tecnologia ndo causa mudancas apenas no que é feito, mas também
no comportamento, na forma como se elabora o conhecimento e a relagdo com o mundo.
Dessa forma, o principal desafio hoje é adaptar a tecnologia ao curriculo escolar,
utilizando o computador como instrumento de apoio as matérias aos contetdos
selecionados, além da fungdo de preparar aos alunos para uma sociedade informatizada.
Buscando verificar a percepcdo dos alunos quanto ao uso das midias video e computador,



na secdo 3.1 sdo apresentados os resultados obtidos com aplicacdo dos questionarios aos
alunos. Na secdo 3.2 é verificada a percepcdo do professor quanto ao uso das midias
computador e video em sala de aula também com os resultados obtidos com a aplicacdo
dos questionarios.

2.1 AS MIDIAS NO CONTEXTO ESCOLAR

Com o objetivo de verificar acessibilidade as midias, foi perguntado aos alunos
qual o local que eles tém acesso ao computador. O grafico 1 mostra os resultados
obtidos.

GRAFICO 1- LOCAL DE ACESSO AO COMPUTADOR
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Observando o grafico 1 verifica que entre as alternativas de acesso casa, escola,
trabalho e outros, o acesso ao computador se da na seguinte proporcéo: 65 % dos alunos
tem acesso em casa, 21% na escola, 4% no trabalho, 10% em outros lugares como cyber-
café, locadora e casa de amigos. Com essas informacdes pode-se observar que o
computador faz parte dos lares de muitos alunos e isso podera contribuir para enriquecer
pesquisas escolares, temas de casa e incentivar o uso da tecnologia.



Para os alunos que possuem acesso a midia computador foi perguntado, quais
deles possuem acesso a Internet e qual a tecnologia que eles usam para fazer o0 acesso a
Internet. O grafico 2 mostra o percentual de alunos que possuem acesso a Internet.

GRAFICO 2- PERCENTUAL DE ALUNOS QUE TEM ACESSO A INTERNET.
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No grafico 2 pode-se observar que 79% dos entrevistados nas 72 e 82 series
,responderam “SIM” e 9%“NAQO” tem acesso , e apenas 12% dos alunos entrevistado,
responderam ter “OUTRAS”, formas de acesso. Essas informagdes mostram um cenario
completamente diferente de algum tempo atras, onde a maioria das pessoas ndo possuia
se quer computador em casa. A nova geracao midiatica ja chega a escola com sede de
fazer algo que Ihe seja atraente, significativa, ja estdo conectados, no celular, nos videos
games, na internet e sdo telespectadores desde a infancia.

Também foi investigada a realizacdo das aulas no laboratdrio de informatica e se
estas contribuem para agregar novos conhecimentos, construir competéncias e
habilidades. Esses dados sdo mostrados no grafico 3:



GRAFICO 3: AS AULAS NO LABORATORIO DE INFORMATICA
AGREGAM NOVOS CONHECIMENTOS.
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O resultado obtido no grafico 3 mostra que dos 33 entrevistados, obteve-se 0s
resultados a seguir: 79% afirmam que as aulas realizadas no laboratério de informatica
ndo contribuem para a aquisicdo novos conhecimentos e apenas 11% afirmam que sim.
Outros 6% ndo opinaram e 4% nado teve acesso ao laboratério de informatica. Esse
resultado reforca ainda mais que a escola tem um grande desafio de educar e utilizar-se
dessas tecnologias, para transformar a educacdo, ou seja, a escola tera de sofrer
modificacdes, estruturando-se de acordo com a cultura tecnolégica e social
contemporanea. Diante deste contexto, a escola tem de repensar sua estrutura pedagogica
e consequentemente a pratica pedagogica dos professores. Segundo Gadotti e Romao
(1979) a escola deveréa abrir-se para novas tecnologias e ndo pode cristalizar-se numa so
concepgdo de cultura. Ela precisa abrir-se para novas manifestagdes culturais no sentido
do proprio respeito pelo outro.

Outro aspecto a ressaltar com o resultado da pesquisa é a aquisi¢cdo de novos
conhecimentos com a utilizacdo do computador. Esses dados podem ser observados no
grafico 4.



GRAFICO 4- PERCEPCAODOS ALUNOSCOM RELAGCAO A
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AQUISICAO DO CONHECIMENTO COM O USO DO COMPUTADOR

No grafico 4 os alunos elencaram os motivos que os fazem gostar de utilizar o
computador na escola, 22% afirmam que a utilizacdo do computador, faz com que
entendam melhor o conteddo, afirmam que as aulas se tornam mais dindmicas 18% e
30% afirmam que podem ampliar melhor os conhecimentos e na opgdo outros, 30%

afirmam ndo terem acesso ao computador.

O uso das ferramentas tecnoldgicas beneficia qualquer setor da sociedade e na
educacdo ndo é diferente. Também se pesquisou fatores que levam muitas das vezes 0s
alunos a ndo gostarem de fazer atividades no computador. Esses dados sdo mostrados no

grafico 5.
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GRAFICO 5- FATORES QUE FAZEM OS ALUNOS NAO GOSTAREM DAS
AULAS NO LABORATORIO DE INFORMATICA.
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No gréfico 5, pode-se observar que o principal motivo que faz os alunos nao
gostarem das aulas no laboratério de informatica € o fato de que os alunos tem
dificuldades de utilizar o computador obtendo 30% das respostas. Outros fatores
considerados sdo: o computador torna aula mais cansativa (20%), o computador prejudica
o aprendizado pelo grande numero de alunos nas turmas e a bagunca generalizada
dificulta a aprendizagem(10%) e restante dos 10% dos alunos afirmam que quando o
video ndo tem objetivo nem atrativos se distraem facilmente.

O uso da Internet para a realizacdo de pesquisas e trabalhos académicos também
Foi observado. Os resultados obtidos sdo mostrados no grafico 6.
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GRAFICO 6 - PERCENTUAL DE ALUNOS QUE UTILIZAA INTERNET PARA
REALIZAR PESQUISAS OU TEMAS PROPOSTO EM SALADE AULA.
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Quanto ao uso da Internet para pesquisa apresentado no grafico 6, ficou
evidenciado que a totalidade dos alunos entrevistados, ou seja, 100% utiliza-se da
pesquisa nha internet em casa, na escola, no trabalho ou outros locais, tais como, cyber-
café, lan-house, locadora e casa de amigos. Esse resultado mostra que a escola deve abrir
0s espacgos do saber a cultura e a producdo por meio das tecnologias da informacdo, que
estas sejam utilizadas, portanto a favor das vozes dos estudantes e ndo como recursos
para o adestramento do mercado de trabalho.

No gréfico 7 é apresentado como os alunos vém o uso do computador como um
recurso que lhes auxilia na aquisi¢do do conhecimento.
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GRAFICO 07: USO DO COMPUTADOR COMO RECURSO NA
AQUISICAO DO CONHECIMENTO.
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Com relagdo a aquisi¢cdo o conhecimento com o uso do computador, 81% dos
alunos afirmam que é mais facil de entender o conteddo que a aula é mais dindmica e
dessa forma contribui para a aquisi¢cdo do conhecimento. Os outros 19% ndo opinaram,
nédo tem acesso ao computador ou dizem que o computador ndo os auxilia na aquisi¢éo do
conhecimento. Com esse resultado fica evidenciado que a escola para alcancar um
resultado produtivo e que oportunize o ensino de qualidade positiva e a correta utilizacdo
das ferramentas tecnoldgicas, € necessaria que todos estejam preparados para as
mudancas e o planejamento devera ser cooperativo e interdisciplinar.

Outra questdo abordada é quanto a realizacdo de atividades no laboratério de
Informatica. Os resultados podem ser vistos no grafico 8.
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GRAFICO 8.REALIZACAO DE ATIVIDADES NO LABORATORIO DE
INFORMATICA
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Observa-se que, 70% dos alunos afirmam fazer as atividades no laboratério de
informética, mas ndo em todas as disciplinas dos componentes curriculares, apenas nas
disciplinas de matemaética e portugués eles vdo com frequéncia. Os outros 30% afirmam
que ndo realizam atividades no laboratdrio de informatica. Com esse resultado pode-se
observar uma disparidade no projeto de inclusdo digital da escola. Se o objeto de estudo
estd na relacdo teorica- pratica, observa-se uma situacdo escolar inédita, porque as
tecnologias estdo transformando a relacdo das midias no contexto escolar. Com
computadores mais sofisticados, softwares educacionais com contetdos interessantes e
também as politicas publicas voltadas a area educacional.

Com relacdo a midia video que também é tema deste estudo, foi pesquisado 0s
motivos pelos quais os alunos gostam ou gostariam que os professores utilizassem o
video em sala de aula.
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GRAFICO 9-MOTIVOS PARAAUTILIZACAO DO VIDEO EM SALA DE AULA.

45

40

35

30

25

20

15

10

Me torna mais
criativo

Melhora meu
entendimento

[ Posso assimilar
o contetido com
a realidade

Na&o Opinou

Com relacdo ao uso da midia video na pratica da sala de aula, os motivos pelos
quais os alunos gostam ou gostariam que o professor utilizasse o video destaca-se: Me
torna mais criativo (40%); Melhora meu entendimento(30%). Posso assimilar o contetdo
com a realidade (20%) , e ndo opinaram (10%). Nesse contexto observa-se que a escola

deve encarar a era digital

como ponto de partida a ser adaptada a sua realidade e
confrontando a experiéncia que o aluno atribui nesse meio tecnolégico.

Neste mesmo sentido, foi perguntados aos alunos os motivos pelos quais eles ndo gostam
que o professor utilize o video em sala de aula. Os resultados sdo apresentados no gréfico

10.
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GRAFICO 10. MOTIVOS QUE LEVAM AOS ALUNOS NAO GOSTAR DE
USAR O VIDEO EM SALA DE AULA.
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Nessa proposicdo os alunos apontam os motivos que os levam a ndo gostar muitas das
vezes do uso da midia video. Entre as respostas verificou-se: Os videos sdo de baixa
qualidade (30%). Os videos ndo estdo de acordo com minha realidade (30%). Os
conteddos dos videos ndo sdo interessantes (10%) e (30%) ndo opinaram. Embora possam
ser verificadas algumas barreira para o uso do video em sala de aula, os recursos
tecnoldgicos fazem parte de dia a dia do aluno e do professor e que os professores devem
aproveitar essas ferramentas como aliadas na aprendizagem, para melhor
compreender,assimilar,visualizar e ampliar o conhecimento.

22 O USO DO VIDEO E DO COMPUTADOR COMO RECURSO DE
APRENDIZAGEM EM SALA DE AULA

Na andlise qualitativa da pesquisa aplicada aos professores quanto
ao uso das midias computador e video pode-se observar que nas disciplinas de
matematica, lingua portuguesa, ciéncias, historia e geografia, as quais pertencem o grupo
de professores entrevistados, muitos resultados comprovam o que ja foi encontrado nos
questionarios aplicados aos alunos.

Nas variaveis quanto & utilizacdo do laboratério de informatica para utilizagdo
das aulas, os professores afirmam que o computador atende as necessidades para chamar
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atencdo dos alunos para determinado foco de aprendizagem, para aprofundar contetdos e
também quando necessitam de softwares educacionais como na matematica que utiliza-se
para construcdo de graficos com figuras geomeétricas espaciais em 3D. Também utilizam
qguando tem uma proposta definida para ampliar o conhecimento de um determinado
tema.

Com relacédo a andlise da resposta dos professores e a finalidade da utilizacdo do
laboratdrio de informatica, as variaveis relatadas por estes mostra que a utilizacdo do
laboratdrio de informatica s6 acontece se as aulas praticas em determinados assuntos e se
forem necessarias para a aquisicdo de conceitos, ou pesquisa em determinados temas. Na
relacdo entre os resultados obtidos com os alunos e as respostas obtidas dos professores,
fica evidente para que para ter interesse e motivacdo e serem conduzidos a solugdes
possiveis e compensem 0s desafios sendo capazes de resolvé-los, € necessario haver
motivacdo ou ambientes motivacionais para que se efetive a construcdo do
conhecimento.

Discutiu-se também a utilizacdo do laboratério de informatica, as respostas dos
alunos sdo semelhantes as dos professores quando dizem que véo raramente ao
laboratdrio, mensalmente e ainda nem foram neste ano de 2011.

Outro aspecto investigado é a metodologia para uso do laboratério de informética
tornando as aulas mais agradaveis e melhorando a aprendizagem dos alunos ao utilizar
para pesquisas, para acompanhar os alunos passo a passo ha organizacdo dos temas
pesquisados. Entdo pode-se dizer que o planejamento conjunto para utilizacdo do
laboratdrio é apenas factual porque acontece apenas para planejamento cooperativo das
atividades, tracar objetivos especificos a serem atingidos no laboratorio, elaboracdo de
projetos.

Avaliando os resultados da utilizacdo do laboratério de informatica, comparando
as respostas dos professores e alunos observa-se que ndo esta evidente o objetivo do
professor em relacdo ao aluno quando ele coloca que é muito bom, bom e positiva, com
relacdo as ferramentas de ensino utilizadas. No entanto, os alunos apontam motivos que
tornam negativa a utilizacdo do laboratorio por perceberem que o conteido pesquisado
ndo atende as necessidades de uso das ferramentas disponiveis para os alunos no
computador.

Com relacdo ao uso do video em sala de aula observou que a maioria dos
professores tem utilizado de alguma maneira o video e outros pouco professores utilizam
na producdo de conceitos tecnoldgicos com relagdo as respostas dos alunos. Ainda pode-
se observar que o grau de satisfacdo dos alunos com o uso do video, como uma midia
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colaborativa na constru¢do do conhecimento € maior dos que afirmaram ndo gostar do
uso do video.

3 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O contexto da escola utilizada neste estudo compe-se da educacdo basica, nos
anos iniciais e anos finais, contando com 500 alunos e 32 professores, componentes de
quadro da mesma. As salas de aula estdo em processo de transformacgdo em que 0 uso das
tecnologias da informagdo e comunicacdo tornam-se ferramentas indispensaveis para a
melhoria do processo ensino-aprendizagem. De acordo com a literatura da érea, se faz
necessario antes de qualquer andlise realizada que envolva o uso da tecnologia na escola,
que o ponto se encontra nos estudos realizados sobre essas ferramentas. Pode-se dizer que
o grande desafio é enfrentar a telematica na juncdo das telecomunicacdes e a informatica
com essas possibilidades técnicas vem fortalecer o sistema educacional e melhorar a
cultura da sociedade nesse novo papel.

Dentro dessa postura com relacdo a escola, ressaltamos que o aluno sé adquire
consciéncia de seu proprio conhecimento ao utilizar a tecnologia de maneira espontanea e
oportunizada pela escola, nesta relacdo, aluno-maquina se da aprendizagem.

No instrumento de pesquisa aplicado nos alunos ndo ha uma relacdo
interdisciplinar entre os componentes curriculares, em relacdo aos projetos realizados na
escola, sendo que apenas 60%, sdo utilizados por um componente curricular, nas outras
disciplinas, componentes curriculares da série, ndo utilizam ou utilizam raramente dos
restantes dos 40%,com isso podemos observamos uma disparidade com projeto de
inclusdo digital da escola. Se observada a relacéo teérica-préatica, pode-se dizer que 0 uso
do video na escolar ocorre poucas vezes, porque este recurso estd em transformacao
diariamente devido ao surgimento de computadores mais sofisticados, softwares
educacionais com contetdos interessantes e também as politicas publicas voltadas a area
educacional.

Outra midia abordada neste estudo € a utilizacdo do video na prética da sala de
aula. O uso do video fica evidente, seu uso como parte do concreto, do imediato e do
pratico, que toca todos os sentidos.

A falta de formacdo de professores em relagdo em relacdo a utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos € um ponto negativo,ou,melhor dizendo é um obstaculo que deve
ser “ obstruido”, para valorizar, favorecendo assim ao sucesso das midias a servigo da
educacdo e sua aplicacdo no contexto escolar. E como competéncias basicas, essa



19

habilidade de manuseio com esses recursos deve ser superado. Sabemos que muitas
tecnologias ndo necessitam de cursos de formagéo.

Nesse relato, podemos dizer que a formagdo tecnoldgica é insipiente, ainda
porque muitos professores ainda ndo procuraram de maneira satisfatoria, uma formacéo
apropriada, fazem inscri¢cbes em cursos de formacéo e poucos concluem.

Hoje em dia a tecnologia pode assumir a forma de aprendizagem altamente
individualizada, ou na modalidade da educacdo & distancia, alcancar centenas, milhares
ou milhdes de pessoas ao mesmo tempo. Através de diversos recursos tecnoldgicos a
servico dos objetivos do ensino-aprendizagem, a modernidade, lanca novos desafios a
educacdo.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Concluindo o artigo tomando por base a investigacdo empirica, observa-se que a
atual sociedade faz uso das tecnologias em diferentes setores da educagcdo, mais
precisamente no processo de aprendizagem; € inevitavel o uso das ferramentas
tecnoldgicas. Em relacdo a isso, o aluno ja tem acesso ha muitas dessas tecnologias.
Portanto para alcangar resultados, que oportunize um ensino de qualidade com a correta
utilizacdo das ferramentas tecnolégicas disponiveis na escola. Os professores devem estar
preparados, capacitados e motivados para modificarem suas acles, através de
flexibilidade em seus planejamentos e consequentemente fazendo mudangas no seu
projeto politico pedagdgico.

E necessario que os alunos sejam estimulados no seu cotidiano escolar a
utilizar as ferramentas propostas no projeto pedagdgico de maneira que se torne
interdisciplinar; e que cada disciplina possa utilizar as tecnologias sem haver ruptura no
programa das mesmas.

Pode-se inferir entdo, que existem recursos disponiveis na escola, mas ha a
necessidade de mudangas importantes no processo de aprendizagem. O professor deve
modificar sua postura em relacdo ao correto uso das tecnologias no contexto escolar e
também a interacdo interdisciplinar e no planejamento da escola incluido no seu projeto
politico pedagdgico e na forma de trabalhar os projetos pedagogicos.
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ANEXOS

ANEXO |

@a

Educacio A Dintinela

‘ s @@ Especializagio em

UFSM

292  Midias na Educacao

€DUCACAO

Colegas Professoras!

Como conclusdo de minha pesquisa de conclusdo do Curso de Midias na Educacéo pela

UFSM - Santa Maria, gostaria que vocés respondessem as questdes a seguir :

1) Quando vocé acha necesséria a utilizacdo do Laboratdrio de Informatica
para ministrar suas aulas?

2) Com que finalidade vocé geralmente agenda o laboratorio de informética?

3) Qual a regularidade de utilizacdo do Laboratério de Informatica por vocé
(quantidades de vezes por semana ou por més)?

4) Qual a metodologia utilizada por vocé no laboratério de informética para
tornar a aula agradavel para os alunos e para proporcionar um maior aprendizado?
5) \océ propicia aos alunos momentos de planejamento antes da utilizagéo
do Laboratdério de Informatica? Dé exemplos desses momentos: Roteiro de
Pesquisa

6) Como vocé avalia o resultado da utilizagdo do Laboratério de informaética
com seus alunos em relagdo aos conteudos desenvolvidos em sua disciplina?

7) \Vocé considera que a utilizagdo do laboratorio de informatica contribui
para o aprendizado do aluno? Justifique.

8) \océ utiliza videos em suas aulas?
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9) Quando vocé considera importante a utilizagdo de videos?

10)  Na sua percepg¢do, como vocé avalia a utilizagdo do video em relacéo ao

aprendizado do aluno?

11)  Para vocé, quais as vantagens e desvantagens da utilizagdo do computador

e do video em suas aulas.

Anexo IlI:

Obrigada!
Beatriz Dutra (Académica do Curso
de P6s Midias na Educacédo -UFSM/2011

2

€DUCACAD

Prezados Alunos!

Especializacao em
Midias na Educacao

Tendo sido professora desta escola e hoje aposentada,venho solicitar a colaboracéo
de vocés,respondendo a este instrumento de pesquisa que ird contribuir para meu
trabalho de conclusdo do Curso de Midias na Educacdo. Desde agradeco sua colaboracao!

Instrumento de Pesquisa- Alunos de 72 e 82 Séries.

As Midias no Contexto Escolar,0 papel do Computador e do Video como ferramenta de
uso em sala de aula e na escola.

a) (

1) Onde vocé tem acesso ao Computador?

a)( ) Escola
b)( ) casa
c)( )Trabalho

d)( ) Qutros. Qual?

2) \Vocé tem acesso a Internet?

a) (
b)

) Néo

) Sim. Onde?

3) \Vocé ja participou de alguma atividade de aula no Laboratério de Informatica?

) Sim

b) (

) Néo
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4) A aula realizada no Laboratorio de Informatica lhe trouxe algum conhecimento
novo?
a)( ) Sim b) () Né&o

5) Por que vocé gosta ou gostaria de usar o computador na aula?

a)( ) E mais facil de entender o contetdo.

b)( ) Aaula é mais dindmica e ndo se torna tdo cansativa.

c)( )Posso ampliar o conhecimento usando os recursos do computador.
d)( ) Outros. Qual?

6) Por que vocé NAO gosta ou NAO gostaria de usar o computador na aula?
a)( ) Tenho dificuldade para usar o computador e a internet.
b)( ) O uso do computador torna a aula cansativa.
C)( )O uso do computador prejudica o meu aprendizado.
d) () Outros. Qual?

7) Pararealizar as atividades de aula (pesquisa), 0 que vocé prefere?
a)( ) Livros b) () Computador

8) Algum professou ja utilizou videos para explicar um contetudo da aula para a sua
turma?
a)( ) Sim b) () Néo

9) Vocé acha que os videos utilizados pelos professores te ajudam a melhor entender
o0 contetdo da aula?
a)( ) Sim b) () Néo

10) Por que vocé gosta ou gostaria que os professores utilizassem o video em sala de
aula?
a)( ) Aaula se torna mais dinamica.
b)( ) Melhora o meu entendimento sobre o contetdo.
c¢)( )Posso assimilar o conteudo com a realidade do meu dia-a-dia.
d)( ) Outros. Qual?

11) Por que vocé NAO gosta ou NAO gostaria que os professores utilizassem o video em
sala de aula?
a)( ) Os videos sao de baixa qualidade.
b)( ) Os videos ndo contribuem para o meu aprendizado.
c)( ) Os videos néo estdo de acordo com a minha realidade.
d)( ) Outros. Qual?

Obrigada!
Beatriz Dutra Silva( Académica do Curso de

Pds em Midias na Educagdo)- UFSM /2011.
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