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RESUMO

PROPOSTA DE GESTAO PEDAGOGICA PARA O ENSINO DE LINGUA
PORTUGUESA POR MEIO DE DISPOSITIVOS MOVEIS

AUTORA: Dariane de Castro Bitencourt
ORIENTADORA: Susana Cristina dos Reis

O cenario contemporaneo e tecnolégico demanda novas habilidades de seus
usuarios para a leitura, a compreensao e a producao de textos digitais e multimodais
disseminados na sociedade (ROJO 2015; RIBEIRO 2016), principalmente, por meio
de dispositivos mdveis. No cotidiano dos estudantes, o celular € uma das
tecnologias mais utilizadas, porém, no contexto escolar essa ferramenta acaba
sendo vista como um instrumento de distracdo nas aulas, sendo ainda pouco
aproveitado pedagogicamente. Torna-se, entdo, fundamental pesquisar alternativas
que possam contribuir para minimizar essas dificuldades verificadas na pratica, com
relacdo a inclusdo dessa tecnologia na sala de aula, ja que é imprescindivel adequar
o fazer docente a tais demandas, fortalecendo o engajamento e aprendizagem dos
alunos utilizando tecnologias que lhe sdo familiares. Em vista disso, a presente
pesquisa, realizada com estudantes de ensino médio de uma escola publica de
Alegrete, RS, apresenta uma proposta de gestdo pedagogica que explora o uso do
celular, enquanto ferramenta tecnoldgica, capaz de auxiliar na aprendizagem e no
trabalho com géneros discursivos e multimodais em aulas de Lingua Portuguesa.
Esta dissertacdo proposta ao Programa de PoOs-graduacdo em Tecnologias
Educacionais em Rede, na linha de pesquisa Gestdo de Tecnologias Educacionais
em Rede, reporta uma pesquisa exploratéria, de abordagem qualitativa e utiliza
como método a pesquisa-acdo para investigar, elaborar, descrever e aplicar
atividades praticas que poderdo ser mediadas por meio de dispositivos moveis. Para
isso, testamos as atividades elaboradas com diferentes publicos, a fim de validar a
proposta de gestdo, buscando um maior desenvolvimento das competéncias leitora
e sociocomunicativa dos estudantes. Como resultados, os dados evidenciam que as
atividades propostas fomentaram as praticas pedagdgicas com dispositivos moveis e
permitiram aos alunos apropriarem-se da compreensao sobre o que sdo géneros
discursivos e multimodais, pois 0s participantes sdo capazes de demonstrar tais
conhecimentos em suas producdes, bem como ao avaliar a experiéncia aplicada.
Com isso, salientamos que a inclusdo do celular como tecnologia em sala de aula
torna os processos de ensino e de aprendizagem mais desafiador, motivador e
engajador, além de permitir que os alunos se sintam mais motivados e confiantes ao
usarem essa tecnologia nas aulas. Em sintese, a proposta de gestao sugere etapas,
descritas neste estudo, que orientam a pratica pedagdgica com dispositivos méveis,
por meio da aplicagdo de desafios tecnolédgicos, via WhatsApp e Edmodo. Além
disso, elaboramos um ebook para professores com propostas de atividades
experienciadas, produtos resultantes desta pesquisa.

Palavras-chave: Dispositivos méveis. Gestao Pedagoégica. Géneros Discursivos e
Multimodais. Multiletramentos. Lingua Portuguesa.






ABSTRACT

PEDAGOGICAL FRAMEWORK FOR TEACHING PORTUGUESE LANGUAGE BY
USING MOBILE DEVICES

AUTORA: Dariane de Castro Bitencourt
ORIENTADORA: Susana Cristina dos Reis

The contemporary and technological scenario demands new skills from its users for
reading, comprehension and production of digital and multimodal texts disseminated
in society (ROJO 2015; RIBEIRO 2016), mainly through mobile devices. In the
students' daily life, the cell phone is one of the most used technologies, however, in
the school context this tool ends up being seen as an instrument of distraction in the
classes, being still little used pedagogically. Therefore, it is essential to research
alternatives that can contribute to minimize these difficulties in practice, regarding the
inclusion of this technology in the classroom, since it is essential to adapt the
teaching practice to these demands, strengthening students' engagement and
learning. using technologies familiar to you. Therefore, this research, conducted with
high school students from a public school in Alegrete, RS, presents a pedagogical
management proposal that explores the use of mobile phones, as a technological
tool, capable of assisting in learning and working with genders. discursive and
multimodal lessons in Portuguese language classes. This dissertation proposed in
the Postgraduate Program in Networked Educational Technologies, in the research
line Management of Networked Educational Technologies, reports an exploratory
research with a qualitative approach and uses action research to investigate,
elaborate, describe and apply as a method. practical activities that may be mediated
through mobile devices. For this, we tested the activities developed with different
audiences, in order to validate the management proposal,seeking further
development of the reading and socio-communicative skills of the students. As a
result, the data show that the proposed activities fostered pedagogical practices with
mobile devices and allowed students to appropriate understanding of what discursive
and multimodal genres are, as participants are able to demonstrate such knowledge
in their productions, as well as when evaluating the applied experience. Thus, we
emphasize that the inclusion of mobile phones as technology in the classroom makes
the teaching and more challenging, motivating, and engaging learning, and allows
students to feel more motivated and confident when using this technology in class. In
summary, the management proposal suggests steps, described in this study, that
guide the pedagogical practice with mobile devices, through the application of
technological challenges, via WhatsApp and Edmodo. In addition, we have prepared
an ebook for teachers with proposed activities, resulting from this research.

Keywords: Mobile devices. Pedagogical management framework. Discourse and
Multimodal genres. Multiliteracies. Portuguese language.
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1 INTRODUCAO

A sociedade contemporanea esta cada vez mais imersa no uso de
tecnologias da informacdo e comunicacdo, sendo indispensavel viver sem elas. Em
vista disso, as transformacdes ocorridas, principalmente, a partir de meados do
século XX, tém possibilitado o acesso instantaneo as informacgdes e a producao de
novos conhecimentos, resultando em avancgos tecnolégicos, os quais Castells (1999)
chamou de "revolucao tecnologica".

Para Castells (1999), essa revolugao “(...) concentrada nas tecnologias da
informacdo estd remodelando a base material da sociedade em ritmo acelerado."
(CASTELLS, 1999, p. 20). Em decorréncia disso, percebe-se que as inovacdes
tecnologicas, como os smartphones, acabam interferindo ndo apenas nas atividades
sociais, mas também na vida cotidiana, pessoal e/ ou profissional das pessoas. Com
iISs0, surge a demanda por novos letramentos dos participantes que se envolvem em
tais préaticas (COPE; KALANTZIS, 2015; ROJO, 2012).

Seguindo a mesma linha de pensamento, Moran (2014) argumenta que cada
vez mais os mundos fisico e digital dialogam entre si, buscando integrar esses
contextos, o que acaba de certo modo influenciando nas atividades sociais em que
esses participantes se envolvem. Diante dessa realidade, no contexto de sala de
aula, essa situagdao também nao é diferente, pois atualmente “a pratica pedagdgica,
consequentemente, 0os processos de ensino e de aprendizagem podem se tornar
hibridos, misturados, integrando diferentes recursos e atividades” (REIS, 20191).

Tendo em foco tais premissas, pensamos Sser preciso que a pratica
pedagogica deixe de ser um mero processo de transmissao de informacdes a ser
memorizado, de forma descontextualizada, para adotar uma postura diferenciada em
relacdo as tecnologias. Em outras palavras, € preciso propiciar 0S recursos
tecnolégicos como ferramentas capazes de contribuir para enriquecer as praticas
escolares, atribuindo-lhes sentido e possibilitando aprendizagens significativas
(REIS, 2017; GEE, 2005). Portanto, torna-se necessario em sala de aula favorecer a
pratica de multiletramentos dos sujeitos envolvidos nesse contexto, para que

possam fazer uso adequado e critico de recursos tecnolégicos no processo de

1 Comunicagéo oral em orientagdo em 15 de julho de 2019.
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aprendizagem (CECCHIN, 2015; COPE; KALANTZIS, 2009; MARCHEZAN, 2018,
REIS, 2017; ROJO, 2012).

Para que isso ocorra, € essencial permitir que os estudantes experienciem
diferentes praticas sociais em que se envolvem em sua cidade, no seu bairro, em
sua rua, ao usarem a linguagem para se comunicar por meio de diferentes géneros
e situagbes comunicativas (KLEIMAN 2005, p. 6; REIS, 2017). Ao possibilitar tais
atividades, as instituicbes escolares devem repensar 0s seus projetos politico-
pedagdgicos no sentido de "[...] levar em conta e incluir nos curriculos a grande
variedade de culturas ja presentes nas salas de aula de um mundo globalizado [...]"
(ROJO, 2012, p. 12).

Para tanto, torna-se prioritario que os ambientes educacionais integrem as
inovacdes tecnologicas, orientando o0s sujeitos no sentido de adquirirem maior
"dominio e apropriacao critica" quanto ao uso de tecnologias (KENSKI, 2007, p.18),
procurando trazer a multiplicidade de culturas para dentro da sala de aula e, assim
tornar o cotidiano escolar inclusivo e interessante a essa geracao tao imersa no
mundo digital, ja que muitas vezes, notamos que no contexto escolar nossos alunos
ainda ndo possuem as habilidades necessarias para o letramento critico e
consciente do uso de tecnologias (BITENCOURT; REIS, 2018; CECHIN, 2015;
MARCHEZAN, 2018).

De acordo com Rojo (2013, p. 8), "se o0s textos da contemporaneidade
mudaram, as competéncias/capacidades de leitura e de producdo de textos exigidas
para participar das praticas de letramento atuais ndo podem ser as mesmas”, ou
seja, € urgente mobilizar a escola quanto a potencializar a pratica de outras
habilidades que contribuam para a leitura, a compreensao e a producéo de géneros,
gue constituem as praticas sociais do cotidiano. Para Kleiman (2005, p. 12), as
praticas de letramento sdo: “[...] um conjunto de atividades envolvendo a lingua
escrita para alcancar um determinado objetivo, numa determinada situacao,
associadas aos saberes, as tecnologias e as competéncias necessarias para a sua
realizacdo.”

Assim, para que tais praticas sejam realmente efetivas, além dessa mudanca
de postura por parte dos estabelecimentos de ensino, destaca-se, também, a
importancia do educador, mais especificamente, dentro do foco de estudo desta

pesquisa, do professor de Lingua Portuguesa, tornar-se mediador neste processo de
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pratica de multiletramentos associados a uma apropriacdo mais critica do uso de
tecnologias, como por exemplo, os smartphones.

O emprego que educadores fazem dos recursos tecnolégicos que estdo ao
seu alcance, bem como na sua pratica em aula, € que “definem as relagbes entre o
que deve ser ensinado e a maneira como as tecnologias sdo aproveitadas em
beneficio da aprendizagem” (KENSKI, 2007, p. 19). Essa discussao vem sendo
enfatizada na propria area de Linguagens, desde o surgimento dos Parametros
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (2000), em cujo documento fica
evidente a necessidade de insercdo de tecnologias no ensino de componentes
curriculares, o que também € respaldado pela legislacdo pertinente a educacéo, a
exemplo dos Parametros Curriculares Nacionais (1997, p. 28).

Os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (2000), no
componente de Lingua Portuguesa, enfatizam o dever de propiciar oportunidades
gue levem os estudantes a melhor desenvolverem suas competéncias para a leitura,
a interpretacdo, a compreensao e a producdo de textos em diversas situacdes
comunicativas, inclusive, considerando as préaticas de multiletramentos, como o
letramento digital e multimodal, tdo essenciais nos tempos atuais.

Esses documentos apontam a preméncia de prepararmos os estudantes para
desenvolverem as competéncias requeridas para lidar com "as novas tecnologias e
linguagens”, sendo os alunos capazes de enfrentar novas situacées. No entanto,
como educadores na rede publica, observamos no cotidiano escolar que ainda ha
muito o que fazer, com o intuito de melhorar a qualidade da educacgéo e de favorecer
nos estudantes as habilidades requeridas para atuar na contemporaneidade.

Dados como os do SAERS - Sistema de Avaliacdo do Rendimento Escolar do
Rio Grande do Sul?- resultantes de avaliagdes realizadas no ano de 2015, indicam
um certo retrocesso na aprendizagem da Lingua Portuguesa. Conforme dados
obtidos em 2013, a avaliagdo da Lingua Portuguesa no ensino meédio obteve nivel
de aprendizagem igual a 37,9%; porém, em 2015, o indice foi de 32,4%. Diante
desses dados, é importante encontrarmos maneiras de fazer com que nossos
estudantes desenvolvam melhor as competéncias e as habilidades basilares para a

leitura e a producdo de géneros, sejam estes discursivos e/ou digitais, ja que cada

2 Sistema de Avaliacdo do Rendimento Escolar do RS ajuda a melhorar indices de aprendizado.
Disponivel  em:https://estado.rs.gov.br/sistema-de-avaliacao-do-rendimento-escolar-do-rs-ajuda-a-
melhorar-indices-de-aprendizado. Acesso em: 09 out. 2018.


https://estado.rs.gov.br/sistema-de-avaliacao-do-rendimento-escolar-do-rs-ajuda-a-melhorar-indices-de-aprendizado
https://estado.rs.gov.br/sistema-de-avaliacao-do-rendimento-escolar-do-rs-ajuda-a-melhorar-indices-de-aprendizado
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vez mais tais géneros e atividades estado presentes em suas vidas (COSCARELLI,
2016, p. 14).

Para isso, € fundamental pesquisarmos e elaborarmos praticas diversas que
contribuam para a aprendizagem da linguagem e a pratica de multiletramentos, bem
como despertem o interesse escolar do aluno, associando o seu uso de forma
criativa, a realidade desses sujeitos. Na opinido de Coscarelli (2016, p. 11), as
diversas realidades escolares devem debater e aproximar-se das tecnologias, para
gue os alunos absorvam em seu cotidiano as varias potencialidades apresentadas
por recursos como smartphones, computadores e aplicativos.

Um dos grandes dilemas enfrentados nas escolas, atualmente, € 0 uso
indevido do celular pelos estudantes durante as aulas. O uso de dispositivos moéveis
em sala de aula, enquanto recurso pedagdgico, ainda € pouco explorado no
contexto de ensino publico da rede estadual em que atuo como docente de Lingua
Portuguesa desde 2007. No ambiente de sala de aula, notamos que a utilizagcdo néao
planejada dessa tecnologia pelos alunos tem afetado a relacdo destes com a
escolarizacdo tradicional e isso acontece em quase todos 0s componentes
curriculares, sendo assim, ao invés de proibir, como devemos proceder para tornar
esse recurso, tao presente na vida dos estudantes, uma ferramenta pedagdégica que
auxilie a aprendizagem?

Acreditamos que € preciso aliar tecnologias e ensino, uma vez que estas
podem conferir maior dinamicidade ao processo de ensino, pois tais recursos
facilitam a busca de informacdes levando a construcdo de novos saberes. Como
salienta Kenski (2007), "(...) as inovagBes tecnoldgicas podem contribuir de modo
decisivo para transformar a escola em um lugar de exploracdo de culturas,
realizacdo de projetos, de investigacdo e debate" (KENSKI, 2007, p. 67).

Em busca de melhor conhecimento sobre como integrar tais recursos em sala
de aula, em 2011, iniciei um curso de especializacdo em Midias na
Educacdo/UFSM, o qual ja& levantava aspectos relevantes sobre a insercdo das
tecnologias na educacgéo. Essa experiéncia despertou minha curiosidade e interesse
pelo assunto, pois sempre busquei atualizar minha pratica pedagodgica, inclusive,
realizando cursos de formacdo continuada a distancia, a exemplo de cursos como
"Uso pedagogico do tablet", "Educomunicacédo” e "Caminhos da escrita", sendo que

0 ultimo possibilitou-me um contato maior com a tematica multiletramentos.
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Apds esses cursos, segui minha trajetéria como professora da educacao
basica da Rede Publica Estadual do Rio Grande do Sul e ingressei no Mestrado
Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede (PPGTER/UFSM), no qual
vislumbrei a possibilidade de aprofundar meus conhecimentos e, também, de
pesquisar, elaborar e testar uma proposta de uso do celular, mais especificamente
sobre o uso de smartphones, em aulas de Lingua Portuguesa, uma vez observado
gue essa tecnologia é presente nas escolas, encantadora para os alunos, mas téao
pouco aproveitada para fins pedagdgicos.

Sabemos que as tecnologias oferecem vérias possibilidades de uso, de
acordo com as caracteristicas que cada situacdo de aprendizagem requer. Nessa
diversidade, as tecnologias podem facilitar o contato com diversos géneros

discursivos e multimodais. Para Coscarelli (2016, p. 11):

As tecnologias digitais, disponiveis agora nos celulares e amplamente
utiizadas por todas as camadas sociais como meio de comunicagéo,
producdo e disseminacdo de saberes, precisam ser estudadas e
compreendidas.

Com o auxilio das tecnologias, em especial pelo uso do smartphone, é
possivel levar os alunos a produzirem videos, audios, textos multimodais, entre
outras atividades relacionadas aos assuntos de interesse dos estudantes. Desse
modo, efetiva-se o contato com diferentes géneros e linguagens e assim, pensamos
que o0 seu uso pode impulsionar o desenvolvimento de suas habilidades e atribuir
maior sentido as praticas de letramentos. Isso tudo de forma mais dinamica e
criativa, com auxilio de smartphones, computadores, cameras digitais, tablets,
proporcionando a construcao de sentidos, maior interacao e interatividade.

Rojo (2012, p. 19) alerta que a multimodalidade presente nos textos atuais
requerem multiletramentos, ou seja, a pratica de novas habilidades para
compreender, produzir e conferir-lhes significados. Os textos multimodais exigem
repensar novos modos de trabalhar esses géneros no curriculo escolar, tais como as
noticias online, as reportagens, as entrevistas, os "'memes", sejam estes em formato
de videos, audios, textos escritos ou digitalizados, os quais sdo disseminados por
meio da Internet.

A possivel relagédo entre a tecnologia e a producao de géneros multimodais, a

riqueza de possibilidades apresentadas para o trabalho pedagogico com o uso dos



28

dispositivos moveis e demais recursos tecnologicos, bem como o interesse
demonstrado pelos estudantes em utilizar esses instrumentos em sala de aula e, a
curiosidade docente em aprimorar a pratica pedagogica, envolvendo as tecnologias,
foram os aspectos relevantes que motivaram a realizacdo desta pesquisa, pois,
principalmente na educacao publica, os professores precisam encontrar alternativas
que diversifiguem suas praticas, fomentando o desejo de aprender em seus alunos,
capacitando-lhes para a vida social, desenvolvendo-lhes da melhor forma possivel
as habilidades requeridas pelo mundo cada vez mais “tecnoldgico” em que vivemos
(CECCHIN; REIS, 2016; REIS, 2017).

Em vista disso, por meio deste estudo, buscamos resposta(s) ao seguinte
guestionamento: Como aproveitar o celular para tornar as praticas escolares, em
Lingua Portuguesa, mais significativas e interessantes para o0s alunos,
potencializando a aprendizagem significativa, a multimodalidade e estimulando o
letramento critico? A partir desse problema de pesquisa surgiram, ainda, outras
perguntas a serem investigadas:

a) Como despertar o interesse dos(as) alunos(as) pelas aulas de Lingua

Portuguesa, aproveitando recursos tecnolégicos como o celular?

b) Quais géneros multimodais e tecnologias fazem parte do cotidiano dos(as)

estudantes?

c) Como explorar géneros multimodais por meio de tecnologias méveis em

sala de aula?

d) De que modo as atividades de leitura e escrita, propostas por meio da

pesquisa, promoveram a aprendizagem significativa e critica dos

alunos(as), bem como a préatica de multiletramentos?

Esses questionamentos nos motivaram a investigar como elaborar uma
proposta de gestdo pedagogica para o uso do celular, buscando aliar o uso desse
dispositivo no trabalho com géneros discursivos e multimodais nas aulas de LP.
Para atingir esse objetivo geral, delimitamos como objetivos especificos:

a) Mapear e identificar os géneros multimodais e tecnologias que fazem parte

do cotidiano dos alunos;

b) Investigar, com base na literatura em Linguistica Aplicada e em

Tecnologias na Educagéo, como as tecnologias moveis podem despertar o
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interesse dos(as) alunos(as) pelas aulas de Lingua Portuguesa,
aproveitando os recursos existentes em dispositivos moveis;

c) Planejar e elaborar atividades para serem acessadas por meio de
dispositivos moveis envolvendo a produgédo, o consumo e a distribuicdo de
géneros discursivos e multimodais;

d) Aplicar e testar atividades envolvendo a producdo, o consumo e
disseminacdo de géneros discursivos e multimodais, em que o0s(as)
alunos(as) possam interagir em diferentes situacdes e eventos
comunicativos pelo uso de seus dispositivos méveis, despertando o gosto
pela aprendizagem da lingua;

e) Descrever os dados obtidos nas praticas realizadas com o uso de
dispositivos méveis em aulas de lingua portuguesa;

f) Sintetizar e elaborar uma proposta de gestdo pedagdgica para o uso de
dispositivos moéveis em aulas de lingua materna que promova o interesse,
a producdo do conhecimento linguistico e critico, bem como os

multiletramentos e a diversificacdo de temas para discussdo em aula.

Para reportar esta pesquisa, no capitulo 2 apresentamos a aprendizagem
movel como recurso educacional. Inicialmente, contextualizamos a insercdo das
tecnologias no ambiente escolar (CORTELLA, 2014) e as definicbes sobre a
aprendizagem movel na educacdo (BERNARDO, 2013; MULBERT; PEREIRA,
2011). Apés, discutimos sobre o uso do celular como ferramenta pedagdgica e as
orientacdes da UNESCO com relagdo a sua utilizagdo, contrastando com algumas
consideracdes sobre a Legislacdo Estadual pertinente, trazendo um levantamento
sistematico de alguns estudos publicados no periodo de 2013 a 2018, sobre o0 uso
pedagdgico do celular como os de (BARCELOS; BATISTA, 2013; BRANCO, 2017;
SILVA, 2017; LOPES; MELO, 2014). Por fim, abordamos as possibilidades para
aprendizagem movel, as funcionalidades dos recursos tecnoldgicos, WhatsApp e
Edmodo e suas possibilidades educacionais, a exemplo de BOTTENTUIT JUNIOR,;
ALBUQUERQUE, 2016; COSTA; PEREIRA; BONIFACIO, 2017; KAIESKI; GRINGS;
FETTER, 2015; MACHADO, 2014; NETO; VERSUTI; VAZ, 2016; SANTOS;
SCHLIEWE, 2016; SILVA, 2016.

No capitulo 3, evidenciamos a pratica de multiletramentos, a concepgéo de

linguagem como meio de interacdo social sobre as perspectivas de (GERALDI,
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2012; REIS, 2010; VYGOTSKY, 1989) e com énfase na pedagogia de
multiletramentos como abordagem tedrico-metodolégica em que se ancoram 0S
processos de ensino e aprendizagem (BAKTHIN, 1997; BEZERRA, 2010; PEREIRA;
RODRIGUES, 2014; MARCUSCHI, 2010). Também, abordamos a pedagogia dos
multiletramentos com estudos como os de COSCARELLI, 2016; HEBERLE, 2010;
NASCIMENTO; BEZERRA; HEBERLE, 2011; REIS; GOMES; SOUZA, 2014; ROJO,
2012, 2015; SANTOS, 2018 e, ainda, alguns estudos que avaliam o interesse, a
motivacdo e o engajamento, bem como a producédo de conhecimento linguistico dos
estudantes por meio de dispositivos moéveis (BARBOSA NETO, 2013; CECCHIN;
REIS, 2014; DUARTE; OZELAME, 2012; GASPAR; OLIVEIRA; OLIVEIRA, 2015;
PANUCI, 2016; SOUZA, 2013).

Os procedimentos metodoldgicos e contexto de pesquisa sdo mostrados no
capitulo 4, no qual sistematizamos as fases que orientaram o desenvolvimento da
proposta pedagogica do uso de dispositivos moveis. Para isso, descrevemos a
abordagem e o foco de estudo da pesquisa, seu contexto de investigacéo, o perfil
dos participantes e seus critérios de selecdo, os instrumentos e procedimentos
utilizados para a coleta de dados, o corpus coletado, seus critérios de andlise e
interpretacdo, a selecdo dos recursos tecnoldgicos e os produtos tecnolégicos
gerados pelo estudo.

Por fim, no capitulo 5, procedemos a analise e discussdo dos dados obtidos
visando responder as questfes de pesquisa. Avaliamos as experiéncias com 0
grupo focal e conhecemos seu perfil e interesses, apresentamos 0 programa, a
proposta inicial de atividades com smartphones e alguns exemplos dos desafios
propostos, avaliamos as experiéncias com 0S grupos experienciais, a fim de
apresentarmos nossa proposta de gestdo de smartphones em sala de aula e por

ultimo, as consideracdes finais.
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2 APRENDIZAGEM MOVEL: POSSIBILIDADES PARA O CONTEXTO ESCOLAR

Neste capitulo, abordamos o0 uso dos dispositivos moveis na educacéo, e
buscamos esclarecer o conceito de aprendizagem moével. Para isso, fizemos o
levantamento de alguns estudos sobre o uso do celular/smartphone como
ferramenta pedagogica, a partir de publicacdes académicas selecionadas no periodo
de 2011 a 2018, no "Google Académico" e no "Portal Capes”, por meio das
expressoes e palavras-chave “uso pedagdgico do celular’ e “mobile learning”. Apos,
mostramos as recomendactes da UNESCO sobre a aprendizagem por meio de
celular e as consideragdes sobre a legislagéo pertinente, tendo em vista discutir as
potencialidades do uso pedagdgico de celular/smartphone e dos recursos

tecnolégicos empregados nesta pesquisa.

2.1 DISPOSITIVOS MOVEIS NA EDUCACAO E DEFINICAO DE APRENDIZAGEM
MOVEL

Para Castells (1999, p. 43), "[...] a tecnologia € sociedade e a sociedade néo
pode ser entendida ou representada sem suas ferramentas tecnoldgicas." A partir
dessa afirmacéo, notamos que a introducdo de tecnologias no mundo globalizado é
uma realidade evidente, portanto a area da educacao ndo pode ignorar a presenca
de diferentes midias no seu cotidiano escolar.

Com pensamento semelhante, Cortella (2014, p. 59) afirma que "em maior ou
menor escala, a tecnologia invadiu a sala de aula." Sendo assim, concebemos que
nos dias atuais ndo podemos ficar indiferente a inclusdo de tecnologias na sala de
aula e um dos grandes desafios dos educadores é o de como aproveitar as
tecnologias presentes em sala de aula, em especial, o aparelho celular, fazendo
desse recurso seu aliado no processo de aprendizagem e ndo um "concorrente” pela
atencao dos alunos.

Essa discussao em torno da insercdo das Tecnologias Digitais da Informacgao
e Comunicacao (doravante TDIC) no ambiente escolar ndo € recente e acaba
levantando duvidas sobre a sua aplicacdo efetiva nos ambientes escolares. Estudo
prévio de Silva (2017) aponta as TDIC como uma realidade efetiva em algumas
salas de aula, pois muitos professores ja as utilizam em beneficio da melhoria da

aprendizagem. Porém, isso ndo € um consenso, de modo que torna-se ainda
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relevante discutir de que forma as TDIC tém efetivamente contribuido no processo
de aprendizagem, ou seja, como essas tecnologias estdo sendo integradas no
ensino?

Conforme Lopes e Melo (2014), o processo de insercédo das TDIC na escola,
bem como o de adaptacdo dos professores a elas, traz possibilidades para inovar a
educacdo na medida em que possibilitam aos alunos maior contato com uma
variedade de conteudos e manuseio com as funcionalidades, velocidade e
interatividade dos aparelhos eletrénicos. Porém, quando aborda-se sobre como o
uso de dispositivos méveis tem sido explorado como outro recurso em sala de aula,
ainda ndo ha clareza sobre como essa inser¢cdo deve ser feita na pratica
pedagdgica.

Estudos prévios de Milbert e Pereira (2011) e Bernardo (2013) salientam
sobre a importancia de discutir o conceito de “Mobile Learning” (doravante “m-
Learning”) ou, ainda, Aprendizagem Mdével. No estudo de Milbert e Pereira (2011),
as autoras apresentam um panorama das pesquisas sobre aprendizagem moével e
sua evolucao histdrica sobre o assunto, apontado como um campo de pesquisa
emergente. Além disso, nesse estudo, as autoras (2011) definem a aprendizagem

movel, como:

A aprendizagem entregue ou suportada por meio de dispositivos de méao
tais como PDAs3 Smartphones, Ipods, Tablets e outros pequenos
dispositivos digitais que carregam ou manipulam informacées (MULBERT;
PEREIRA, 2011, p. 2).

Ja na concepcado de Bernardo (2013), a aprendizagem movel caracteriza-se
também como uma modalidade de ensino, envolvendo a interacdo dos sujeitos por
meio de dispositivos moveis e midias digitais, trazendo a denominacdo de
"dispositivos moveis digitais". Essa concep¢ao aponta para o carater viabilizador da
interacdo que os dispositivos moveis proporcionam e que podem contribuir para
ajudar a disseminar conteiudos das aulas, além de proporcionar maior troca de
experiéncias entre 0s seus usuarios.

Conforme o Bernardo (2013), em sala de aula “(...) é preciso rever conceitos,
atestar novas competéncias, mudar. E preciso romper paradigmas frente a

efervescéncia digital que irradia os cenarios sociais, incluindo-se o cenério escolar."

3 PDAs - Personal Digital Assistant
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(BERNARDO, 2013, p. 154). Em outras palavras, entendemos que o autor reafirma
a importancia de inovar a prética pedagogica por meio do uso de recursos digitais,
bem como é preciso testar outras modalidades de ensino, como a aprendizagem
movel, no intuito de tornar o ensino ubiquo.

Para Crompton (2013, p. 4), aprendizagem modvel significa "aprender em
multiplos contextos, através de interacbes sociais e de conteudo, usando
dispositivos eletronicos pessoais”. Conforme a autora, a aprendizagem, dessa
forma, pode acontecer de forma individual ou coletiva, de forma voluntéaria, dentro ou
fora do ambiente escolar. Também, de acordo com o guia da UNESCO (2014, p. 8),
a aprendizagem movel permite o uso de tecnologias moveis por si sé ou aliadas a
outras tecnologias, para propiciar a aprendizagem em qualquer tempo e espaco. A
partir dai, a expansdo do uso de dispositivos moveis tem apontado para uma nova
modalidade de aprendizagem, a ubiqua, que é definida por Santaella (2013, p. 23)
como “as novas formas de aprendizagem mediadas pelos dispositivos méveis.”

Pelo uso dos dispositivos méveis, a ubiquidade pode acontecer a qualquer
momento, principalmente quando consultamos algo em nosso smartphone/celular
que nos provocou davida ou curiosidade e acabamos tendo acesso a um novo
conhecimento a partir disso. Por sua vez, esse tipo de aprendizagem conduz o aluno
para o centro do processo de ensino, pois por meio do uso de seu dispositivo mével
construird o seu conhecimento de maneira mais espontanea.

Os aparelhos/dispositivos moveis estdo cada vez mais modernos e permitem
maior mobilidade e instantaneidade de acesso as informacdes, em qualquer tempo e
espaco, de forma compartilhada e colaborativa, esses recursos induzem a educacgao
no sentido de engajar-se nesse processo (SANTAELLA, 2013).

Conforme Yahya, Ahmad, Jalil (2010, p. 125) a aprendizagem ubiqua "visa
acomodar os alunos em seu estilo de aprendizado fornecendo informacdes
adequadas a qualguer momento e em qualquer lugar que o desejarem". Desse
modo, 0s smartphones aparecem como alternativas para a construcdo de uma
aprendizagem "onipresente”.

Tendo em vista entendermos mais sobre o uso de dispositivos moéveis na
Educacado, mais especificamente, na area de Letras, na proxima sec¢ao, discutimos
acerca do uso de aparelhos celulares, sua expanséo e popularizagdo na sociedade,
mostrando alguns estudos sobre o0 uso dessa tecnologia como ferramenta

pedagogica.
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2.2 O CELULAR COMO TECNOLOGIA / FERRAMENTA PEDAGOGICA

Os aparelhos celulares, na contemporaneidade, encontram-se em abundancia
na sociedade e, também, nos ambientes escolares. Conforme os dados obtidos por
pesquisa realizada pelo Suplemento de Tecnologias de Informacdo e Comunicagao,
da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (Pnad) de 2015 e, divulgada em
2016, pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE*, o uso do celular
consolidou-se como o principal recurso utilizado para acessar a internet no Brasil,
porque 92,1% dos lares brasileiros acessaram a internet por meio do celular.

Esses dados demonstram que o aparelho mdével ndo tem sido utilizado para
realizar apenas as funcdes basicas como fazer e receber ligacbes, mas também
para favorecer o acesso a outras atividades, por exemplo, conectar-se a internet,
para fazer pagamentos, pesquisar conteudos, etc. Segundo Seabra (2013), " é dificil
cada vez mais encontrar algum aluno que nao tenha consigo um aparelho celular”, o
gue € constantemente verificado em nosso cotidiano escolar. De acordo com
Antonio (2010), por meio desses dispositivos, 0s quais tém funcionado como
verdadeiras "centrais multimidias", € possivel realizar diferentes atividades e
estabelecer comunicacao oral ou escrita, fotografar, filmar, gravar audios e videos,
digitar, ler, jogar, desenhar, entre outros.

Diante disso, inicialmente, originou-se a ideia de que esses dispositivos
deveriam ser proibidos nas escolas, pois poderiam provocar distracdo nos alunos
durante as aulas, porém, outras opiniées foram surgindo e abriu-se a possibilidade
de que o celular e suas funcionalidades podem ser aproveitados para fins
pedagdgicos no ensino.

Para Seabra (2013) " [...] é de espantar como a escola ndo esteja usando
todas estas possibilidades para usos pedagdgicos, preferindo, na maioria dos casos,
proibir sua utilizacéo por parte dos alunos”. Ainda, de acordo com Antonio (2010), os
argumentos apontados para expressar um posicionamento contrario ao uso dessa
tecnologia em aula, sdo praticamente os mesmos apontados em relagdo as outras
"tecnologias” do passado. Por exemplo, se o celular pode ser motivo de distracao
por parte dos alunos, o que diremos das aulas que ndo sdo interessantes e dos

estudantes que acham outras formas de fugir da monotonia?

4 Disponivel em: https://ww2.ibge.gov.br/home/estatistica/populacao/acessoainternet2015/ Acesso
em: 01/10/2018.
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Para Seabra (2013), "a unica forma de ferramentas, dispositivos e toda a
atencdo cognitiva dos alunos ndo serem usadas para distrai-los da aula € haver
propostas e estratégias pedagogicas para sua utilizacdo". Ou seja, ha necessidade
de envolver essas ferramentas e dispositivos nas atividades de aula, pois conforme
podemos observar no cotidiano escolar atual muitos estudantes ja fazem uso do
celular por conta propria, tirando fotos da licdo escrita no quadro, dos slides
apresentados na aula, do caderno do colega e, até mesmo, compartilhando esse
material em grupos da turma para que outros colegas que faltaram a aula possam
ter acesso. Entéo, por que néo aproveita-los com finalidade pedagdgica?

Por outro lado, Fonseca (2013, p. 169) alerta que é necessario possuir "uma
visdo mais critica sobre essa apropriacdo”, mas também considera a possibilidade
da utilidade dos smartphones aos processos de ensino e aprendizagem, que embora
ndo tenham natureza pedagdgica, podem ser apropriados a essa finalidade devido a
sua mobilidade e popularidade, ja que tais recursos facilitam o acesso a recursos e
ambientes educacionais parecidos. Nesse mesmo estudo, a autora acrescenta que
"dentre os dispositivos que podem entregar/suportar o Mobile Learning, o telefone
celular € sem duvida o mais popular e acessivel" (FONSECA, 2013, p. 169).

Com base no estudo de Fonseca (2013), podemos dizer que esse tipo de
aparelho é mais leve, pratico e por meio deste a aprendizagem pode ocorrer em
qualquer tempo e espaco, ficando a cargo das instituicbes e dos docentes, a
combinacdo e a adocdo de critérios para a sua utilizacdo enquanto instrumento
pedagdgico. Acrescentamos a isso o devido cuidado por parte dos professores, de
incluir os alunos que, porventura, ndo possuam celular, colocando-os, por exemplo,
a trabalhar em dupla ou, em grupo com outros colegas, inclusive, proporcionando
acesso a internet em laboratorio de informatica ou em outros ambientes com acesso
arede.

A respeito desse e de outros cuidados que os professores devem ter ao
trabalharem com o celular, Antonio (2010) destaca que devemos incentivar a
autonomia dos estudantes ao aprenderem a manusear o aparelho para realizarem
as atividades, podendo, inclusive, orientar outros colegas.

Ainda conforme esse autor, ao fazer uso desses dispositivos, € papel dos
docentes abordarem com os alunos questdes éticas referentes aos direitos autorais
e conteudos ndo autorizados, ter um planejamento e objetivos claros para as

atividades pedagogicas com o celular, estabelecer normas e acordos para a
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utilizacdo do aparelho como parte da aulas. Afinal, ensina-los a usar com sabedoria
e responsabilidade esse dispositivo também faz parte de nossa tarefa como
educadores.

Em relacéo a isso, Seabra (2013) confirma o pensamento de Antonio (2010)

ao sugerir que:

Estimular os alunos a coletarem dados para subsidiar informacdes e, assim,
construirem seu conhecimento, ensina-los a pesquisar usando as
tecnologias disponiveis, pode fazer com que o celular ao invés de disputar
com o professor a atencdo dos estudantes seja um importante aliado no
ensinar a aprender (SEABRA, 2013).

Enquanto alguns autores e especialistas defendem o uso do celular nas
escolas com finalidade pedagogica, ha também posicionamentos que questionam a
eficacia dessa ferramenta, uma vez que ainda ndo existe uma lei regulamentadora
ou diretrizes especificas no ambito estadual sobre o uso desses aparelhos de forma
pedagdgica. Sendo assim, na proxima subsecdo, abordamos como € previsto 0 uso
desse dispositivo nas orientacdes da UNESCO concernentes ao uso desse recurso,

contrapondo com a legislacéo estadual em vigor no estado do Rio Grande do Sul.

2.2.1 A UNESCO, suas recomendacdes em relacdo a aprendizagem por meio

de celular e consideracdes sobre a legislacéo

A UNESCO - Organizacao das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e
a Cultura - acredita que as tecnologias moéveis podem ampliar e enriquecer as
oportunidades educacionais para os estudantes em diversos ambientes. Essa
organizacdo publicou um guia de orientacbes com Diretrizes de politicas da
UNESCO para a aprendizagem movel, as quais podem ser ajustadas aos mais
diversos contextos. Dentre os beneficios particulares da aprendizagem movel, a
UNESCO (2014) destaca alguns, como mostra o Quadro 1:
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Quadro 1 — Beneficios da aprendizagem moével

Beneficios da aprendizagem movel
a) Expandir o alcance e a equidade da educacéo;
b) Facilitar a aprendizagem individualizada,;
c) Fornecer retorno e avaliacdo imediatos;
d) Permitir a aprendizagem a qualquer hora, em qualquer lugar;
e) Assegurar o uso produtivo do tempo em sala de aula;
f) Criar novas comunidades de estudantes;
9) Apoiar a aprendizagem fora da sala de aula;
h) Potencializar a aprendizagem sem solugéo de continuidade;
i) Criar uma ponte entre a aprendizagem formal e a ndo formal;
)] Minimizar a interrupgdo educacional em areas de conflito e desastre;
k) Auxiliar estudantes com deficiéncias;
) Melhorar a comunicacdo e a administracao;
m) Melhorar a relacdo custo-eficiéncia.

Fonte: UNESCO. Diretrizes de Politicas para a Aprendizagem Movel. Disponivel em:
http://unesdoc.unesco.org/images/0022/002277/227770por.pdf. Acesso em: 18 set. 2018.

Como podemos evidenciar sdo muitos os beneficios advindos com a
aprendizagem moével, na qual a propria denominacdo ja abarca a ideia de
mobilidade, de maior dinamicidade. Como educadores, deparamo-nos diariamente
com possiveis entraves ao bom andamento da pratica educativa, tais como: a) falta
de recursos financeiros e materiais; b) o desinteresse dos alunos pelos estudos; c)
as dificuldades de acessibilidade e de incluséo; d) além da morosidade imposta pelo
sistema em relacao a burocracia escolar.

Diante da realidade pontuada, o uso de dispositivos moveis, aplicados em
ambito pedagdgico pode contribuir para agilizar os processos de ensino e de
aprendizagem, devido a sua mobilidade e praticidade de uso, ao expandirem o
alcance e a equidade da educacao, conforme exemplos dos beneficios citados no
quadro anterior.

De acordo com a Unesco (2014), o beneficio “b” tem por objetivo facilitar que
0 estudante estude sozinho com auxilio da tecnologia (pesquisando conteddos, ou
vocabularios, por exemplo), assim como o beneficio “c” proporciona o retorno
imediato das atividades enviadas pelo aluno por meio de seu aparelho movel, sem
ter que esperar até a proxima aula presencial para entregar uma atividade. Isso

agiliza o processo de avaliagdo da aprendizagem, que pode ser acompanhada,
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inclusive, pelos estudantes e seus pais via recursos tecnolégicos, ao utilizar, por
exemplo, a integracdo do uso de dispositivos aos ambientes virtuais de
aprendizagem.

Também, os beneficios sugeridos pela Unesco mostram que podemos
viabilizar maior acesso as informacdes, por meio da internet, enriguecendo 0s
estudos e as pesquisas dos alunos, individualmente ou em grupos, relacionando as
aprendizagens formais e informais. Tais recursos podem ainda contribuir para que o
professor possa disponibilizar as suas turmas conteddos no formato digital, por
exemplo, por meio de videos, slides, animacfes, pdf, link, etc., e permitir que os
alunos registrem os conteddos de livros didaticos®, bem como anotacdes e
explicacbes dos professores para que possam ampliar os estudos em seu domicilio,
reduzindo assim custos.

Além dos beneficios enumerados, a UNESCO apresenta, ainda, algumas
diretrizes politicas para o aprimoramento da aprendizagem movel, conforme o
Quadro 2.

Quadro 2 — Diretrizes politicas para a aprendizagem moével

Diretrizes politicas para aprendizagem movel
a) Criar ou atualizar as politicas referentes a aprendizagem movel;
b) Treinar _profegsores sobre como fazer avancar a aprendizagem por meio de
tecnologias moveis;
C) Fornecer apoio e formagédo a professores por meio de tecnologias moveis;
d) Criar e aperfeicoar conteddos educacionais para uso em aparelhos moveis;
e) Assegurar a igualdade de género para estudantes moveis;
f) Ampliar e melhorar as op¢des de conectividade, assegurando também a equidade;
0)] Desenvolver estratégias para fornecer acesso igual a todos;
h) Promover o uso seguro, responsavel e saudavel das tecnologias méveis;
i) Usar as tecnologias moveis para melhorar a comunicagao e a gestao educacional.
. Aumentar a conscientizacdo sobre a aprendizagem mavel por meio de advocacy,
j) lideranca e didlogo.

Fonte: UNESCO. Diretrizes de Politicas para a Aprendizagem Movel. Disponivel em:
http://unesdoc.unesco.org/images/0022/002277/227770por.pdf. Acesso em: 18 set. 2018.

A UNESCO, por meio de seus pesquisadores, prevé a aprendizagem mével

como uma das solucdes para os desafios enfrentados pela educacdo. Em vista

5 Livros didaticos, que algumas vezes, em escolas publicas, sdo em nimero escasso para que 0
estudante possa leva-los para casa.
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disso, sugere-se que para haver uma educagdo com maior qualidade, € necessério
haver planejamento, politicas e acdes nesse sentido, ja que as tecnologias méveis
podem contribuir para isso, diminuindo, assim, a excluséo digital.

Para isso, € necessaria a contrapartida do sistema educacional, atualizando
suas politicas nesse sentido, ampliando seus recursos tecnolégicos e a
conectividade em seus estabelecimentos, capacitando seus profissionais para que
consigam planejar e elaborar atividades e contetddos para promover e fomentar a
aprendizagem com dispositivos moveis, incentivando seus alunos a apropriacao
mais segura e responsavel desses dispositivos também no meio pedagdgico.

Porém, em muitos lugares a proibicdo do uso do celular em sala de aula ainda
existe, como acontece no Estado do Rio Grande do Sul, onde o projeto de lei - PL
349/2007, de autoria do Deputado Giovanni Cherini, foi criado em funcdo da
justificativa de que o uso de celulares no ambiente escolar comprometeria a atengcao
dos alunos durante as aulas, possibilitando a "cola" durante as provas, tornando-se
objeto de conflitos entre professores e alunos. Em funcéo disso foi sancionada a Lei
n® 12.884, de 03 de janeiro de 2008, publicada no Diéario Oficial do Estado - DOE, de
04 de janeiro de 2008. Essa lei dispde sobre a utilizacdo de aparelhos de telefonia
celular nos estabelecimentos de ensino do Estado, conforme descrito abaixo:

A GOVERNADORA DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL.

Faco saber, em cumprimento ao disposto no artigo 82, inciso 1V, da Constituicdo do
Estado, que a Assembléia Legislativa aprovou e eu sanciono e promulgo a Lei
seguinte:

Art. 1° - Fica proibida a utilizacdo de aparelhos de telefonia celular dentro das salas
de aula, nos estabelecimentos de ensino do Estado do Rio Grande do Sul.

Paragrafo unico - Os telefones celulares deverdo ser mantidos desligados, enquanto
as aulas estiverem sendo ministradas.

Art. 2° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagé&o.

PALACIO PIRATINI, em Porto Alegre, 03 de janeiro de 2008.

Dessa forma, percebemos, que a lei ndo prevé ou ndo menciona a questao do

uso do celular enquanto ferramenta pedagdgica e impulsionadora da aprendizagem,
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deixando margem para que sejam realizadas pesquisas que comprovem as
contribui¢cdes dos dispositivos mdéveis enquanto instrumentos de uso pedagdgico e
potencializadores da aprendizagem. Ainda, com base em estudos prévios de
Antonio (2010) e Seabra (2013), a maioria dos empecilhos que levaram a criacao
dessa lei, ja teriam sido desmistificados, visto que a propria escola e seus docentes
podem adotar medidas de controle com relacdo ao uso de celulares no ambiente
educacional.

Nesse sentido, as diretrizes da UNESCO (2014), em especial ao item “b”,
sugere “o treinamento” de professores, e, também, apontam a necessidade de
formacdes e capacitagdes continuada, mas nao existem orientagdes claras de como
fazer isso. Devido a isso, consideramos que pesquisas envolvendo o uso de
dispositivos méveis na pratica pedagdgica podem constituir-se como experiéncias
gue podem ser fomentadas, adaptadas e replicadas por outros educadores em
contextos escolares.

E perceptivel a demanda por estudos como a presente pesquisa, propondo a
investigacdo de uma gestdo pedagdgica quanto ao uso do celular para que essa
possa ser reaplicada em diferentes contexto escolares, a fim de demonstrar as
contribuicdes que essa "nova" modalidade de ensino, a aprendizagem movel, pode
oferecer para o ensino por meio do uso de dispositivos moveis, buscando colocar
em pratica ou mesmo ampliar o ja exposto nas diretrizes da UNESCO.

Assim, na secdo seguinte, apresentamos alguns estudos realizados, nos

ultimos cinco anos sobre as potencialidades do uso do celular em sala de aula.

2.3 AS POTENCIALIDADES DA APRENDIZAGEM MOVEL NA SALA DE AULA: O
USO PEDAGOGICO DO CELULAR

Nesta secdo, apresentamos sintese de estudos referentes ao ultimo
guinquénio, sobre o uso do celular nas aulas, de forma geral, a fim de salientar suas
potencialidades pedagdgicas.

Para discutir sobre aprendizagem movel, Silva (2017), apdés um primeiro
momento mais otimista, pondera que o uso das tecnologias ainda tem sido
desafiador para alguns docentes, visto que segundo a opinido do autor, falta preparo

suficiente para os professores sobre como elaborar "estratégias" adequadas para
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aproveitar as tecnologias como o tablet ou o celular que estdo cada vez mais
disponiveis em sala de aula.

Nesse sentido, esse novo contexto social e informacional requisita o
desenvolvimento de novas habilidades e competéncias, tanto dos docentes quanto
dos estudantes para lidarem com as novas exigéncias do cotidiano, no qual ainda
faltam, por exemplo, infraestrutura, equipamentos adequados ou, inclusive, mais
investimentos na area educacional, o que acaba dificultando o éxito da educacao
como um todo.

Por outro lado, conforme salienta Branco (2017, p. 239-240), “a simples
adocdo das tecnologias ndo garante mudangas nos processos de ensino e
aprendizagem”. Torna-se, entdo, importante, colocar em ddvida os métodos
pedagogicos tradicionais e fazer uma reflexdo sobre o verdadeiro papel do docente,
sua intencionalidade e metodologia, possibilitando a adocéo de préticas inovadoras
com auxilio de tecnologias. Portanto, ndo basta s6 introduzir uma tecnologia em
aula, é preciso alia-la a uma finalidade de aprendizagem.

Nesse sentido, o estudo de Barcellos e Batista (2013) discutiu, mais
especificamente, a questdo do uso do celular no contexto educacional. As autoras
concluiram que a formacéo pedagdgica de professores tem fundamental importancia
para 0 usO mais consciente das tecnologias no seu cotidiano profissional,
desmistificando o "tabu" que o celular em aula ainda representa para muitos.

Para Barcelos e Batista (2013 p.2), "pela sua popularidade, os celulares
podem contribuir para aumentar o acesso a conteudos educacionais digitais”. Desse
modo, pode-se perceber que o0 uso desses aparelhos, encontrados hoje em
abundéancia nas salas de aula, pode ajudar a aproximar o aluno dos conteudos,
fazendo com que a aprendizagem torne-se colaborativa e significativa.

Com isso, notamos que estudos como os de Silva (2017); Barcelos e Batista
(2013) apontam, de forma geral, para os beneficios do uso adequado da tecnologia
no ambiente educativo, principalmente, quando partimos de situacdes e contextos
gue fazem parte do cotidiano dos estudantes, visando o aproveitamento pedagdogico
dos dispositivos moveis, a fim de melhorar ou, inclusive, transformar as praticas, a
fim de incluir esses recursos tecnologicos no planejamento de ensino.

Por sua vez, Costa et al. (2016, p. 576) acreditam que "os alunos aprendem
melhor e mais facilmente quando sao dadas oportunidades de desenvolver

habilidades para a aprendizagem com tecnologias que lhe s&o familiares.” Fica
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evidente nessa afirmacdo a necessidade de mudarmos a visdo sobre o celular na
sala de aula. Ao invés de proibi-lo, 0 educador pode explorar seus recursos (camera,
dicionério, calculadora, mensagens, etc.) para um melhor desempenho dos alunos
frente aos conteudos trabalhados.

Além disso, os autores (COSTA et al., 2016) salientam também a demanda
pelo encorajamento de ampliar os processos de ensino e de aprendizagem para
além da sala de aula, uma vez que os celulares estdo presentes em quase todas as
nossas atividades cotidianas como despertador, calculadora, dicionario online,
registros, etc.

Com relacéo as potencialidades do celular, Alda (2014) enumera:

[...] (1) a acessibilidade praticamente universal, na medida em que
atualmente a maioria da populacdo possui pelo menos um celular; (2) o
suporte a inimeros recursos do préprio aparelho, como audio, video e
acesso a internet; (3) a possibilidade de trabalhar as quatro habilidades da
lingua (escuta, fala leitura e escrita); e (4) a possibilidade de acesso em
qualquer hora e lugar (ALDA, 2014 p. 103).

Como podemos notar, a mobilidade e a popularidade do celular séo
caracteristicas predominantes e podem contribuir para que os docentes possam
estimular a participacdo e o envolvimento de seus alunos em suas praticas
pedagdgicas. E conveniente salientar que o dispositivo por si s6 ndo garante a
eficdcia dos processos de ensino e de aprendizagem, depende do planejamento e
do uso adequado que se faz dele, sempre com objetivos educacionais preé-
determinados, conforme demonstram, de maneira geral, estudos como os de
Barcelos e Batista (2013); Costa et al. (2016) e Alda (2014), entre outros.

Alda (2014, p. 104) afirma, ainda, que "hoje, a evolugcao das tecnologias e da
sociedade exige professores que direcionem o conhecimento com o aluno de forma
coletiva e ndo unilateral.” Com base no estudo da autora, é evidente que a
aprendizagem movel pode ajudar a propiciar maior interesse em busca do
conhecimento, estimulando a troca de informacdes.

Tendo em vista esses estudos, na sequéncia discutimos pesquisas que
exploram o WhatsApp e o Edmodo como aplicativos a serem utilizados na
Educacado, procurando destacar suas potencialidades e possibilidades para a

aprendizagem.
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2.4 APLICATIVOS PARA USO EM CELULARES: POSSIBILIDADES PARA
PROMOVER A APRENDIZAGEM MOVEL

Elaboramos uma sintese de estudos que exploram os aplicativos WhatsApp e
o Edmodo, os quais foram publicados no periodo de 2013 a 2018, utilizando as
palavras-chave WhatsApp e Edmodo, a fim de descrevermos as potencialidades
dessas ferramentas tecnoldgicas para a educacdo. Primeiro, abordamos algumas
caracteristicas de cada um e apds mostraremos estudos realizados com o
WhatsApp como instrumento de apoio pedagdgico e os trabalhos abrangendo o
ambiente educacional, Edmodo. Com isso, buscamos elucidar suas possibilidades e

possiveis contribuicdes para o desenvolvimento desta pesquisa.

2.4.1 Sobre as funcionalidades dos recursos tecnolégicos: Edmodo e
WhatsApp

O Edmodo, ambiente virtual gratuito, de acesso online e, também, via
aplicativo de celular, pode ser utilizado como mais uma alternativa, a ser explorada
pedagogicamente em sala de aula, ao invés de apenas Ambiente virtuais, tais como
o Moodle ou o Google Classroom.

O aplicativo Edmodo esta baseado na Web 2.0 e foi criado por Jeff O"Hara e
Nic Borg, em 2008, na Califérnia, com objetivos educacionais. Entre estes, esta o de
propiciar a interacdo e a comunicagao entre professores e alunos em um ambiente
privado, que oferece mais seguranca ao processo educacional e, também, como no
caso da presente pesquisa, preservar a identidade de seus participantes.

No que diz respeito a acessibilidade, é conveniente ressaltar que Dalcin,
Roveder e Siluk (2015) realizaram uma andlise da plataforma educacional Edmodo,
baseada no ponto de vista de um deficiente visual. Nesse aspecto, 0s autores
verificaram a falta de recursos que viabilizem a acessibilidade na plataforma,
ressaltando alguns aspectos observados pelo aluno participante da investigacéo, o
que € um aspecto que devera ser levado em conta pelo docente que disponha de
alunos com algum tipo de deficiéncia em sua classe, ndo sendo o caso do presente
estudo. Por outro lado, os autores destacam, também, que a plataforma permite a
realizacdo de alteracbes, por meio de linguagens de programacao, para realizar

adaptacdes as exigéncias de acessibilidade.
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Por outro lado, o Edmodo apresenta outras caracteristicas que o0 tornam
atrativo. Os professores, ao realizarem seu cadastro na plataforma, recebem um
codigo para fornecer aos demais participantes e podem controlar os conteudos
veiculados no grupo. Essa plataforma pode ser acessada por meio do aplicativo
Edmodo, de forma online pelo site (https://www.edmodo.com) como mostra a
Figura 1, ou pode ser baixado, sem custos financeiros, para ser usado no celular, o

gue facilita o trabalho pedagogico em escolas carentes de recursos.

Figura 1 — Pagina de acesso online ao Edmodo

Faga parte de um Grupo

Ensine mais. Aprenda mais.

Milhdes de professores usam Edmodo para engajar
os estudantes, conectar com mais professores, e
envolver os pais.

Crie uma conta gratis

Sou Aluno Sou Pai ou Mae

Disponivel em: https://www.edmodo.com. Acesso em: 28 de maio de 2018 as 16h29min.

Ao realizar o acesso, 0 ambiente virtual permite varias funcionalidades aos
professores cadastrados como a criacdo de grupos fechados de professores (de
varias nacionalidades), de pais (aumentando a sua participacdo) e de alunos
(turmas), nos quais é possivel enviar materiais de leitura (textos, fotos, links,
videos...), enquetes, "quizzes", tarefas, planejar um calendario de aulas, trocar
mensagens, entre outros. E importante esclarecer que o Edmodo néo estabelece um
limite de alunos por grupo, 0 que é bom para professores que possuem turmas
numerosas.

Apés o cadastro do professor, € necessario que os estudantes fagcam o seu
registro, acessando o mesmo dominio, clicando no botdo "Estudante". Em seguida
na janela de cadastro, deve inserir o cddigo da turma, que sera fornecido pelo

professor para obter acesso a classe, conforme demonstra a Figura 2:
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Figura 2 — Sala de aula virtual

Sra. Bitencourt
Professor

Turma 303 . Add students to get started

Have class discussions, share resources, and oo
send assignments and quizzes.

‘Sra. Bitencourt - 3rd Nota - Artes da Linguagem

& Colégio Estadual

Emilio Zufieda i &
Postagens  Pastas ~ Membros @ Configuracies Adicionar Al

Are you a school or district admin?

—
B Request Admin Tools
Cadigo: x7Tmyqi v 30
Salas o @
-
A

Criar um Mini Grupo You Created a Class
Estude para
Literatura as provas por

I Next Step: Add students ~
I Dariane Bitencourt's When done, you can post cl ments, send assign R$ 29,90/me§

Class classwork and share resources

£33 Gerenciar Salas
9 passeidireto
@® Crie uma Sala

0, Participe de uma Sala

Disponivel em: Imagem de arquivo pessoal. Acesso em:19 de jun. de 2018.

O aluno devera clicar na sala ou grupo a que pertence (canto direito da tela),
na secdo do meio, aparecem os foruns. Nessa secdo, podem ser colocadas as
tarefas, enquetes e € onde professores e alunos, entre si, podem se comunicar.

No canto esquerdo da tela, temos a janela "calendario”, na qual aparecem
todas as tarefas propostas e as datas de entrega. Na parte superior da tela, na barra
azul, temos o recurso "biblioteca” em que o professor pode criar pastas e
disponibilizar materiais para os alunos, que por sua vez, podem criar suas pastas e
compartilha-las com colegas e professores do grupo.

O Edmodo integra alguns servicos de web 2.0 como: "Slideshare"
(apresentacdes), "Youtube" (videos), "Scribd" (documentos), "Google docs", entre
outros. Desse modo, o aluno pode adicionar imagens, links, videos para ilustrar e
enriquecer suas postagens. Esses foram alguns aspectos funcionais do Edmodo,
que foram aproveitados neste estudo como uma sugestdo de trabalho para os
professores, ndo excluindo-se a possibilidade de se utilizar outro ambiente virtual na
aplicacdo da presente proposta.

Ja o aplicativo WhatsApp foi criado em 2009 e seu nome provém do
trocadilho do Inglés: “What's Up”, que significa “E ai?” (ARAUJO; BOTTENTUIT
JUNIOR, 2015). De acordo com o sitio do WhatsApp (2018)¢, esse aplicativo foi

6 WHATSAPP. Disponivel em: https://www.whatsapp.com/ Acesso em: 29 out. 2018.
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lancado em 2009, por Jan Koum e Brian Acton com o0 objetivo de enviar e receber
mensagens instantaneas, onde se estiver, facilitando a comunicacdo em uma
sociedade ja imersa na tecnologia. Assim como o Edmodo, o WhatsApp também
pode ser aproveitado com objetivos educacionais, conforme mostrado no
levantamento de estudos envolvendo a sua aplicagdo com finalidade pedagdgica.
Alencar et al. (2015, p. 789) definem o whatsapp como “um aplicativo
multiplataforma que utiliza a internet para envio e recebimento de mensagens
instantdneas de maneira gratuita e ilimitada, pelo celular, tablet ou versdo web*®. De
acordo com informacdes obtidas na pagina do aplicativo, por meio deste, € possivel
trocar mensagens de texto com outras pessoas que possuam o0 aplicativo; enviar
emojis, videos, fotos, audios (mensagens de voz), assim como criar grupos, fazer
transmissoes, ligacdes e chamadas de video. Esses recursos podem facilitar o
trabalho em sala de aula, inclusive, diminuindo o uso de materiais impressos.
Segundo os autores, o whatsapp faz a sincronizacdo com a lista de contatos
do seu dispositivo movel, bastando adicionar os novos contatos que possuam o0
aplicativo e eles aparecerao disponiveis para a interacdo. Ademais, o aplicativo pode
ser baixado gratuitamente no celular ou utilizando a versdao “Whatsapp Web” no

computador. A seguir, a Figura 3 mostra a interface da pagina sobre o aplicativo.

Figura 3 — Sitio do WhatsApp

@ WhatsApp WHATSAPP WEE RECURSOS @ PT (BR) -

Simples. Seguro.
Troque mensagens com
confianca.

Com o WhatsApp, suas mensagens e chamadas s&o rdpidas,

simples, seguras e gratuitas®. Disponivel em aparelhos de

telefone ao redor do mundo. g b o
\I’ 0:09 11:38 AM &

Dario De Luca
&) (&) OMG hahaha, she's the
. cutest! How is the trip?
i Android
P py— P
paet " (T Tt
sha

& iPhone

G Mac ou Windows PC Pa-'c;ny\_ugc

I
=& Windows Phone i @ °

Fonte: Disponivel em: https://www.whatsapp.com/. Acesso em: 09 out. 2018.
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Diante das potencialidades mencionadas, selecionamos esse aplicativo para
a implantacdo da nossa pesquisa, devido entre outras coisas, a sua popularidade
entre os alunos, de acordo com dados verificados nos questionarios iniciais
aplicados, bem como pela sua praticidade e disponibilidade de acesso via
dispositivos moveis. Na proxima subsecdo, mostramos alguns estudos sobre as

possibilidades educacionais desses dois recursos apresentados.

2.4.2 Possibilidades educacionais apresentadas pelo uso do WhatsApp e do

Edmodo na aprendizagem

Cada vez mais as praticas educacionais buscam apropriar-se de recursos
tecnoldgicos, em favor da aprendizagem, porém a area Educacional enfrenta novos
desafios na tentativa de acompanhar essas inovacoes, afinal, como nos diz Kenski
(2007, p. 43) "[...] educacdo e tecnologias sdo indissociaveis". Dentre tantos
recursos tecnoldgicos a disposicdo de nossas escolas, € inegavel a emergéncia do
uso de aplicativos, tais como o WhatsApp no contexto escolar.

Para Neto, Versuti e Vaz (2016, p. 222), por ser o WhatsApp "[...] um dos
mais populares aplicativos de mensagens multiplataforma”, disponivel na atual
sociedade, €é preciso haver planejamento das atividades antes de serem
desenvolvidas, assim como a construcdo conjunta com os alunos, de propostas
curriculares com objetivos bem definidos e com acordos prévios, para que 0 uso
desse recurso ndo se torne inadequado em sala de aula (NETO; VERSUTI; VAZ,
2016, p. 232).

Ja Kaieski, Grings e Fetter (2015) no seu estudo abordaram as possibilidades
de uso do WhatsApp, enquanto ferramenta de comunicagdo instantanea, como
facilitador da aprendizagem em um estudo sobre iniciativas com o uso pedagdgico
do aplicativo em diferentes areas do conhecimento. Na concepc¢ado dos autores, 0
uso desse recurso, embora pouco explorado nas préaticas pedagdgicas, "promoveu
um maior engajamento, participacado e colaboracdo dos discentes no processo de
ensino e aprendizagem significativo para além dos limites fisicos da sala de aula”
(KAIESKI; GRINGS; FETTER, 2015, p. 1).

Ainda, na concepcdo de Neto, Versuti e Vaz (2016, p. 232), é preciso
estabelecer, inclusive, critérios e regras, como finalidade pedagdgica, combinados

prévios com os estudantes sobre o horario de postagens e conteudos educativos,
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para a sua adequada utilizacdo no ambiente escolar, a fim de ndo sobrecarregar o
professor, além da sua carga horaria de trabalho e, também, n&do prejudicar o
andamento do ensino com contetudos impréprios ou desvinculados dos objetivos
educacionais.

Rodrigues (2015) realizou uma pesquisa destacando dez estudos relevantes
sobre 0 WhatsApp nos processos de ensino e de aprendizagem, no qual procurou
identificar como os docentes estao aproveitando o WhatsApp em suas aulas. Para a
autora, o aplicativo tem sido utilizado para dinamizar a comunicagdo com 0s alunos,
sanar suas duvidas, despertar-lhes a atencéo, disponibilizar materiais de forma mais
acessivel e ampliar o tempo de estudo para além da sala de aula. A autora instiga a
reflexdo sobre o melhoramento das préticas pedagdgicas que envolvem o aplicativo,
0 que vai ao encontro da ideia levantada por Kaieski, Grings e Fetter (2015).

Bottentuit Junior e Albuquerque (2016) analisaram alguns estudos com o
WhatsApp, procurando apresentar vantagens, possibilidades e desafios na
exploracdo desse recurso na educacdo. Dentre os aspectos positivos encontrados
no estudo foram mencionados ser um canal direto entre professor e alunos; meio
eficiente de compartilhar recursos e ampliar a comunicagao; forma gratuita de enviar
mensagens e de encurtar distancias. Ja os desafios elencados foram a identificacdo
de h& alunos sem smartphone, tempo despendido, excesso de mensagens, uso de
linguagem informal.

Por sua vez, Silva e Rocha (2017) reportam uma experiéncia com o uso do
WhatsApp, realizado em um curso de inglés basico, em que as autoras afirmam que
as conversas no aplicativo acontecem por meio de uma linguagem mais dinamica,
repleta de emojis e de contetdos multimodais. Para os autores, € necessaria uma
“‘personalizagdo da aprendizagem”, com mais afetividade e incentivo para que 0s
estudantes facam uso de regras sociais de comportamento na internet, a exemplo
de “netiquetas” que sejam apropriadas ao uso desse dispositivo.

E importante ter em mente que, assim como outros recursos tecnolégicos,
essa ferramenta também possui pros e contras, pois ao passo que pode impulsionar
a dinamicidade das aulas e da comunicacdo entre os pares, também pode
apresentar problemas, por exemplo falhas de ordem técnica. Devido a isso, cabe ao
professor assumir a coordenagao das tarefas, negociando com os estudantes e
mediando caminhos, em busca das solu¢bes para os desafios que possam surgir ao

longo do trabalho.
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Conforme Oliveira et al. (2014), as inovacfes tecnoldgicas tém favorecido
novas modalidades de aprendizagem, como a moével. Nesse estudo, os autores
apresentaram um relato de experiéncia na educacdo a distancia com o uso do
aplicativo WhatsApp, cujos resultados também apontaram a necessidade de
planejamento e organizagao ao utilizar o recurso e o reforco da aprendizagem, uma
vez que aumentou a motivagao dos cursistas e o0 senso de colaboracéo.

Como podemos inferir, a partir dos estudos mencionados, 0s aspectos
criticados em relacdo ao uso pedagogico do aplicativo (excesso de mensagens,
postagens em horérios inadequados, entre outros) podem ser solucionados com
planejamento, organizacdo e combinados prévios com os participantes, ou seja, €
necessario estabelecer critérios de uso dessa tecnologias em sala de aula ou fora
dela.

Alencar et al. (2015), em sua experiéncia envolvendo um grupo de alunos do
ensino superior, aproveitou o WhatsApp como forum de discussdo, a fim de
promover a interatividade e a mobilidade ao usar dispositivos mdéveis. Sua analise
atestou a eficacia dessa ferramenta na pratica pedagdgica por propiciar a
interatividade, e bem como a possibilidade de testar a autoria dos textos enviados
pelos alunos, propiciar debates e producgbes colaborativas, avisos e trocas de
informagdes, entre outros. Para os autores, “Unir a tecnologia a sala de aula ndo é
tarefa facil, mas pode ser uma 6tima solucdo para dinamizar a interagdo entre os
agentes do contexto educacional” (ALENCAR et al., 2015, p. 789).

Neri (2015) em pesquisa realizada em escolas de ensino médio, para
comprovar que o WhatsApp pode ser usado como ferramenta pedagdgica, o autor
destacou que o aplicativo pode tornar as aulas mais atrativas, melhorando a relacéo
aluno-professor. Como exemplo, o autor citou que na Lingua Portuguesa o aplicativo
pode ser usado para a pratica de leitura, producdo de textos, corretor ortografico,
entre outros.

O estudo de Zardini (2015) relatou sua experiéncia com o WhatsApp no
componente curricular Lingua Inglesa, adaptando os recursos disponiveis a sua
aula, inicialmente, usando o aplicativo para avisos, divulgacdo de links, videos e
imagens e posteriormente, instigando a discussao de temas.

Borges et al. (2017) propuseram um estudo de caso com alunos do primeiro
ano do ensino médio e todos os professores da turma, com os quais foram criados

grupos no WhatsApp. Com relagcdo aos professores, a maioria considerou
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complicado o fato de os alunos terem seu numero e de ndo terem "maturidade”
suficiente em relacdo as postagens no grupo, porém uma minoria aproveitou o
aplicativo para enviar avisos e propiciar debates. Na perspectiva dos alunos, a ideia
de utilizar o aplicativo foi muito proveitosa, inclusive, para compartilhar material com
os colegas que haviam perdido aula.

Os autores acreditam "na necessidade de tornar a escola mais eficiente frente
as modificacdes sofridas com o avanco das TIC, dentre estas, utilizar o aplicativo do
WhatsApp como forma de ajudar o fluxo do processo ensino-aprendizagem"”
(BORGES et al., 2017, p. 2). Na disciplina de Lingua Portuguesa, mais
especificamente, Barcellos (2015) discutiu sobre as contribuicées do uso do celular e
do aplicativo WhatsApp em suas praticas, propondo uma reflexdo acerca da
linguagem em seus aspectos morfossintaticos e semanticos.

Conforme a autora, por meio do aproveitamento desse recurso tecnolégico,
"os educandos constroem melhor o conhecimento por estarem mais motivados"
(BARCELLOS, 2015, p. 1). Ressaltou ainda que, embora haja muitas praticas
envolvendo as tecnologias, entre elas as com dispositivos méveis e seus aplicativos,
algumas ainda ndo dialogam com os contetdos curriculares, sendo necessario 0s
docentes buscarem e testarem formas de aproveitarem as tecnologias para
abordarem os contetdos de aula em beneficio da constru¢do do conhecimento. Para
isso, Barcellos (2015, p. 140) sugere que "ndo existem respostas acabadas e
absolutamente certas".

Com o presente estudo, evidenciamos a importancia de ndés como
professores, nos apropriarmos da teoria para que, com planejamento e a testagem
de atividades com recursos tecnolégicos como o smartphone e aplicativos como o
WhatsApp, possamos qualificar o fazer pedagdgico e a aprendizagem de nossos
alunos, com agdes inovadoras na busca por melhores resultados.

Os estudos de Alencar et al. (2015); Neri (2015); Zardini (2015); Borges et al.
(2017) e Barcellos (2015) reportam experiéncias positivas com o uso do Whatsapp a
servico dos processos de ensino e aprendizagem, aproximando essa tecnologia
familiar na vida dos estudantes do seu universo escolar. E claro que existem
desafios, conforme apontaram os estudos iniciais, mas acreditamos que com um
pouco de ousadia, criatividade, planejamento e formacdo adequada, os docentes

estardo aptos a explorar essa ferramenta presente em suas salas de aula.
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E, devido aos imprevistos que podem surgir, é sugestivo que os professores
estejam munidos de outros recursos, previamente planejados, caso hajam
dificuldades ao longo da execucdo de suas propostas de atividades envolvendo
tecnologias. Em vista disso, discutimos, também, sobre as potencialidades
educacionais de um outro recurso utilizado na presente pesquisa, o ambiente virtual
Edmodo, aproveitado como ferramenta de apoio, inclusive, para disponibilizar
material e incluir alunos que ndo tenham WhatsApp ou, ndo possam baixa-lo devido
a pouca memaoria em seu aparelho mével, por exemplo.

Ao investigarmos sobre as possibilidades do Edmodo para a aprendizagem,
com base em pesquisa no "Google Académico"”, um fato relevante foi que durante o
periodo pesquisado, mais especificamente, dentro dos ultimos cinco anos, foi
verificada uma caréncia de estudos com relacdo ao uso do Edmodo, mais
restritamente ao componente curricular de Lingua de Lingua Portuguesa, o que
acentua a importancia da realizacdo de mais pesquisas nessa area. Porém, os
estudos verificados em outras disciplinas apontam para resultados positivos em
relacdo a aplicabilidade do Edmodo na aprendizagem, os quais foram aplicados
tanto no Ensino Superior quanto na Educacao Bésica.

No Ensino Superior, por exemplo, Leite (2017) realizou um estudo com
professores e estudantes de um curso de Ensino Superior de licenciatura em
Quimica com o Edmodo, os quais apontaram resultados favoraveis frente a
utilizacdo desse ambiente em aula. O autor enfatiza a questdo do ensino hibrido,
uma mescla do ensino presencial e do ensino a distancia, aproveitando as
potencialidades de cada um para a eficicia da aprendizagem. Ainda, conforme Leite
(2017):

O ensino hibrido busca o equilibrio entre o ensino presencial e o0 ensino a
distancia, a partir de metodologias e praticas pedagogicas que
proporcionem o desenvolvimento cognitivo dos estudantes, apropriando-se
do uso das tecnologias digitais e dos momentos presenciais (LEITE, 2017,
p. 212-213).

Notamos, entdo, que o Edmodo, pode contribuir para a aprendizagem e o
trabalho com a modalidade hibrida, utilizado de forma criativa e aliando o ensino
presencial ao virtual, 0 que remete também ao engajamento de professores e de
estudantes no processo, incentivando assim, a interagdo, o trabalho coletivo e

autbnomo dos estudantes, conforme enfatiza o estudo de Leite (2017).
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Ja Costa, Pereira e Bonifacio (2017) avaliaram as contribuicbes do Edmodo
em um Instituto Federal no curso de Biologia. Os autores realizaram um questionério
sobre o0 aparato tecnologico explorado para a aprendizagem. A maioria dos alunos
possuia acesso a internet, sendo que utilizavam o "smartphone" e como plataforma
citaram o Edmodo, pois este pode ser disponibilizado como aplicativo para o
dispositivo movel.

De acordo com Costa, Pereira e Bonifacio (2017) o uso do Edmodo nas
atividades de Biologia proporcionou uma aprendizagem mais ativa e independente e
nessa experiéncia foram utilizados os recursos de forum e biblioteca, videos e a
interface, principalmente. Os autores alertam, ainda, para a necessidade de preparo
e formacdo dos professores para o uso de tecnologias como estas em aula, para
gue os processos de ensino e de aprendizagem ocorram de forma mais eficiente.

Os estudos de Santos e Schliewe (2016) sobre o uso do Edmodo na
educacdo béasica também reafirmam a importancia dos ambientes virtuais de
aprendizagem na educacdo, uma vez que viabilizam a construcdo de novos
"espacos de aprendizagem". Segundo o0s autores, o0s alunos pesquisados
mencionaram que 0 que os levou a gostarem da plataforma foi a possibilidade de
sair do método tradicional (lapis/papel) para poder acessar a internet, bem como
facilitou e favoreceu a rapidez nas trocas com colegas e professores, e gerou maior
interatividade e acesso a fontes diversas de pesquisa na internet.

De modo geral, o estudo de Oliveira e Oliveira (2012) define Edmodo como
"Rede Social Educacional" (RSE) no relato de uma experiéncia realizada com alunos
de um curso técnico em informética. Para os autores, a plataforma configura-se
como uma rede social educacional principalmente por proporcionar a interacao entre
professores, pais e alunos com objetivos educacionais. Os autores confirmaram que
os recursos do Edmodo potencializaram o interesse dos alunos pelos conteudos e a
interacdo nas aulas.

Souza (2013), por exemplo, pesquisou a respeito da "responsividade" da
plataforma, que também é denominada por ele de "RSE", devido a semelhanca de
interface com a rede social "Facebook". Por meio do método etnografico e da técnica
do observador participante, o autor analisou a sua interface grafica (hipermodal) e
sua usabilidade. Em consonéancia com as conclusées de Souza (2013), podemos
afirmar que a plataforma é de fécil utilizacdo e possui uma interface "amigavel”, ndo

oferecendo aos estudantes maiores dificuldades de adaptacdo ao ambiente. No
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presente estudo também verificamos que o Edmodo atende, em grande parte, as
acOes e atividades que os alunos e professores se envolvem por meio de suas
ferramentas de interacéo, por exemplo, pelos recursos enquete e mensagem.

Em seu estudo analitico sobre as plataformas digitais e suas possibilidades
para a educacdo, Silva (2016), destacou que o Edmodo apresenta menos
funcionalidades do que outras plataformas digitais por ela analisadas, a exemplo da
plataforma "Sapo Campus" e "Moodle", uma vez que n&o possui o0 recurso "chat",
mas em contrapartida possui o0 "Quiz", que instiga a curiosidade e a criatividade, o
que seria muito benéfico aos propdsitos educacionais.

De acordo com Machado (2014, p. 124-125), "interligadas a rede, as
tecnologias digitais juntamente com as comunidades virtuais, constroem e
reconstroem as praticas cotidianas”. Sendo assim, fica clara a necessidade de que a
escola, que almeja considerar a rotina de seus alunos, bem como acompanhar as
mudangas da sociedade, deve inserir essas "ferramentas” em Seu processo
pedagogico, propiciando aos estudantes ambientes de interacdo e colaboracdo com
a utilizagéo de plataformas educacionais como o Edmodo, por exemplo.

Ainda, conforme a autora, os pesquisados demonstraram bastante interesse
ao entrarem em contato com esse ambiente de aprendizagem, por ser um meio de
fugir um pouco das aulas com quadro e giz, possibilitando a formagdo de uma
comunidade virtual, que veio a instigar a participacdo nas aulas e a troca de
saberes.

Em relacdo ao ensino e a aprendizagem de linguas, mais especificamente, na
area de linguagens, codigos e suas tecnologias, estudos como os de Melo (2015);
Amado e Hashiguti (2016); Abreu e Oliveira (2016) demonstram que tém sido
obtidos resultados positivos com a utilizacdo do Edmodo nas préaticas pedagdgicas.
Melo (2015) desenvolveu atividades de Lingua Inglesa (quiz, enquete, hipertextos e
videos) utilizando essa plataforma, a fim de trabalhar géneros digitais para
desenvolver habilidades de leitura e de escrita e assim compatrtilhar informacdes e
conhecimentos de maneira colaborativa. A autora concluiu, por meio das atividades
propostas na plataforma, ser possivel levar os alunos a desenvolverem
posicionamentos criticos, que foram construidos colaborativamente no ambiente
virtual e associados com a vida diaria.

Segundo Melo (2015, p. 11), "por meio do ambiente virtual Edmodo, os alunos

sdo desafiados e desenvolvem um posicionamento de gestdo sobre o seu espaco
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dentro dessa comunidade de aprendizagem". Ao analisar esse ambiente e as
atividades propostas, a autora confirmou a possibilidade de trabalhar atividades no
ambiente que despertem o posicionamento critico, reflexivo e colaborativo nos
alunos, fazendo com que eles levem os conhecimentos aprendidos no virtual para a
sua realidade.

Também, em relacdo ao ensino de Lingua Inglesa, Amado e Hashiguti (2016)
escolheram o Edmodo para promover o letramento digital e o ensino da lingua por
meio de uma pedagogia que propicie 0 pensamento critico. As autoras salientam
gue essa plataforma € muito parecida com o "Facebook”, porém possui outras
"funcionalidades”, pois os docentes podem criar grupos, interagir com alunos e
outros docentes e disponibilizar conteddos com mais privacidade e seguranca.

Para Amado e Hashiguti (2016) "a construcdo de sentidos possibilitada pelo
Edmodo perpassa pela forma de como se dara o uso dessa plataforma, do contexto
em gue estdo inseridos os participantes de cada grupo e da realizacdo das préticas."
Reforca-se ai corroborando Costa, Pereira e Bonifacio (2017) a importancia da
formacéo e preparo dos docentes para um adequado planejamento das atividades,
assim como a intencionalidade das préaticas pedagdgicas, levando em conta a
realidade dos estudantes, que aliadas as ferramentas tecnoldgicas podem interferir
nas préticas de letramento propiciando diferentes construcdes de sentido.

Abreu e Oliveira (2016) defendem o uso do Edmodo como ferramenta de
potencial educativo. Assim como Souza (2014), os autores o denominam como uma
RSE para desmistificar o fato de que as redes sociais estejam atreladas apenas ao
entretenimento, eles realizaram uma experiéncia com alunos do curso Espanhol
Basico por meio dessa plataforma, que tem por base a aprendizagem colaborativa,
utilizando as midias sociais para a aprendizagem, em um ambiente personalizado
para cada grupo.

Dessa forma, os autores puderam concluir que a partir do uso das
funcionalidades do Edmodo (biblioteca, calendario, quadro de notas, fluxo central...)
foi possivel otimizar e dar suporte ao ensino de Lingua Espanhola. Aqui, mais uma
vez aproveitou-se a semelhanca da plataforma com outra rede social, na tentativa de
despertar o interesse e a participacdo dos alunos em um ambiente mais seguro, que
acabou estimulando a autonomia dos alunos em relagéo ao uso da lingua.

Sendo assim, fica evidente que os pesquisadores ao escolherem o Edmodo

para a realizacao de suas praticas, levam em conta o fato dele ser um software livre,
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que nado necessita ser baixado ou comprado, o que acarretaria custos as
instituicoes, por exemplo.

Na presente pesquisa, o fato de haver uma caréncia de estudos com o
Edmodo na disciplina de Lingua Portuguesa e a sua semelhanca com uma rede
social, o que pode chamar a atenc&o dos alunos, foi o que motivou a escolha desse
ambiente. Alids, a apropriacdo do uso de ferramentas tecnoldgicas, como as
adotadas neste estudo, favorece um maior contato dos estudantes com outros
géneros emergentes como "posts”, "'memes", "timeline", videos, entre outros.

Para Coscarelli (2016, p. 20), "o aparecimento de formas de comunicagao
como as redes sociais (a exemplo do WhatsApp e do Facebook) implica
transformacdes no processo de criacao e de recepcao dos textos [...]". Sendo assim,
podemos inferir que recursos tecnolégicos, a exemplo do Edmodo e WhatsApp,
podem ser alternativas para potencializar o wuso da multimodalidade,
hipertextualidade e interatividade (REIS, 2017), beneficiando, assim, o
desenvolvimento de multiletramentos no contexto educacional, aspecto este, que é

melhor discutido no capitulo a seguir.
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3 A PRATICA DE MULTILETRAMENTOS NO CONTEXTO EDUCACIONAL POR
MEIO DE DISPOSITIVOS MOVEIS

Neste capitulo, apresentamos consideracbes sobre a concepcao de
linguagem como meio de interacdo social, assim como 0 processo de ensino
pautado na pedagogia de multiletramentos para orientar a aprendizagem com
dispositivos méveis. Em seguida, procuramos enfatizar a importancia de se trabalhar
os multiletramentos e a multimodalidade no ambiente escolar, frente as demandas
impostas pela pés-modernidade, com um levantamento sistemético de estudos
recentes, com enfoque no periodo de 2013 a 2018, na area de Linguagens. Apés,
sintetizamos estudos que avaliam o interesse, a motivacdo, 0 engajamento e a
producdo do conhecimento linguistico dos estudantes por meio de dispositivos
moveis e as possiveis relacdes entre o uso desses aparelhos, no favorecimento da
producdo, consumo e disseminagcdo de géneros discursivos e/ou multimodais em

aulas de LP.

3.1 CONCEPCAO DE LINGUAGEM E O PROCESSO DE ENSINO COM ENFASE
NA PEDAGOGIA DE MULTILETRAMENTOS

Tendo em vista o contexto social e tecnolégico do qual fazemos parte e a
intencdo de elaborarmos uma proposta para o uso pedagodgico de dispositivos
moveis em aulas de Lingua Portuguesa, é importante definirmos o que entendemos
por linguagem e com essa concepcao fundamenta as propostas de atividades em
testagem nesta pesquisa.

De acordo com Vygostky (1989), linguagem é concebida como meio de
interacdo social. Geraldi (2012, p. 41), com base nessa concepc¢dao, afirma que "a
linguagem € uma forma de interacdo”, o que o leva a conceber a linguagem como
constituinte dos espacos em que acontecem “as relagdes sociais, onde os falantes
se tornam sujeitos” (Ibidem, p. 41). Na perspectiva dialégica de Bakthin (2010, p.
127), entende-se que a “lingua constitui-se nas praticas sociais realizadas pelos
sujeitos por meio da interacdo e de suas interlocucdes em diferentes contextos

sociais”. Ainda, conforme Geraldi (2012, p. 42):
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Estudar a lingua é, entdo, tentar detectar o0s compromissos que se criam por
meio da fala e as condi¢des que devem ser preenchidas por um falante para
falar de certa forma em determinada situacdo concreta de interacéo.

Considerando essas premissas, ha atual sociedade, as praticas
contemporaneas sao permeadas, também, por diversos recursos tecnolégicos como,
por exemplo, os dispositivos moveis, 0s quais facilitam a interacdo por meio de seus
recursos, ja que podem impulsionar a comunicacdo, pelo uso de aplicativos de
mensagens instantaneas e de redes sociais, video-chamadas, entre outros.

Em vista disso, as situacdes de interacdo estdo relacionadas as esferas da
atividade humana e sdo ancoradas por determinados géneros do discurso, 0s quais
Ihes conferem significado ao colocarem a linguagem em uso. Para Bakthin (1997,
p. 289) “Qualquer enunciado considerado isoladamente é, claro, individual, mas
cada esfera de utilizacdo da lingua elabora seus tipos relativamente estaveis de
enunciados, sendo isso que denominamos géneros do discurso.”

Cada esfera da atividade humana, a exemplo da jornalistica, midiatica,
académica, etc., proporciona acesso a uma variedade de géneros do discurso que
Ihe séo intrinsecos. Conforme reforca o estudo de Acosta-Pereira e Rodrigues
(2016, p. 27) “os géneros do discurso se constituem a partir do/no seio de novas
situacBes sociais de interacdo que vao surgindo e se estabilizando (relativamente)
nas diferentes esferas sociais da atividade humana.”

Marcuschi (2010, p. 19) enfatiza que os géneros “Surgem emparelhados a
necessidades e atividades socioculturais, bem como na relagdo com inovacdes
tecnologicas [...]”. Porém, o autor ressalta que as tecnologias, por si s6 “hao
originam os géneros”, mas sim a sua aplicagao na pratica e suas influéncias nas
atividades cotidianas de comunicagao.

Estudos como os de Pereira e Rodrigues (2016) e Marcuschi (2010) nos
impele a refletir sobre a importancia de incluir nas atividades escolares, também, as
praticas sociais e as inovagdes tecnologicas, a fim de enriquecer o trabalho com
géneros discursivos em nossas aulas, ja que ao explorar géneros “é¢ uma
extraordinaria oportunidade de lidar com a lingua em seus mais diversos usos
auténticos no dia a dia.” (MARCUSCHI, 2010, p. 37).

De acordo com Bezerra (2010, p. 42), “Qualquer contexto social ou cultural
gue envolva a leitura e/ou a escrita € um evento de letramento; o que implica a

existéncia de inumeros géneros textuais, culturalmente determinados [...].” A partir
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dos anos 90, com a expansao dos meios de comunicacao e das tecnologias, foram
estabelecendo-se diferentes usos da linguagem, constituindo-se em outros géneros
textuais/digitais que chegaram as salas de aula e que requerem letramentos
multiplos de seus leitores.

Na proxima secdo, abordamos a pedagogia dos multiletramentos, que se faz
necesséria ao trabalho pedagogico escolar, frente a esse novo panorama de
géneros e situacdes comunicativas que emergem pelo uso de tecnologias, a fim de

evidenciar uma melhor formacéo linguistica, textual e critica de nossos alunos.

3.2 A PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS

Com base em Rojo (2012), foi em 1996, que o "Grupo Nova Londres" deu
inicio a discussdo sobre a pedagogia de multiletramentos. Isso aconteceu apés um
coléquio realizado na cidade de Nova Londres que veio, mais tarde, a denominar o
grupo de pesquisadores que elaborou o manifesto "A pedagogy of Multiliteracies -
Designing Social Futures".” Segundo Rojo (2012, p. 12):

Nesse manifesto, o grupo afirmava a necessidade de a escola tomar a seu
cargo (dai a proposta de uma "pedagogia') os novos letramentos
emergentes na sociedade contemporanea, em grande parte - mas ndo
somente - devidos as novas TICS, e de levar em conta e incluir nos
curriculos a grande variedade de culturas ja presentes nas salas de aula de
um mundo globalizado e caracterizada pela intolerancia na convivéncia com
a diversidade cultural, com a alteridade.

Assim, o manifesto buscou alterar e salientar sobre a necessidade de discutir
sobre 0s novos letramentos oriundos da sociedade tecnolégica e multicultural, que
por sua vez inovou no modo como se comunica e, também, como obtém informacéo.
Em vista disso, surgiu o termo "multiletramentos”, que envolve ndo apenas o0 uso de
tecnologias, mas essa "multiplicidade de linguagens, modos ou semioses nos textos
em circulagdo” (ROJO, 2012, p. 18).

Os multiletramentos podem ser compreendidos tanto no sentido multicultural
de producéo e de circulacdo de seus textos, como pela diversidade das linguagens
gue os compdem. Essa multiplicidade de linguagens e semioses (modos) observada

nos textos, bem como a multimodalidade constitui o texto multimodal ou

7 Tradugao: "Uma pedagogia dos multiletramentos - desenhando futuros sociais".
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multissemiético, que conforme Rojo (2015, p.108) "[...] € aquele que recorre a mais
de uma modalidade de linguagem ou a mais de um sistema de signos ou simbolos
(semiose) em sua composicao”.

Portanto, essa multimodalidade, cada vez mais presente nos textos de nossa
sociedade contemporénea, “sejam eles impressos ou digitais, requerem praticas
escolares mais adequadas, a fim de que se desenvolvam nos alunos, novas
habilidades e competéncias para a sua compreensao, producao e significacdo, ou
seja a compreensao de novos letramentos” (REIS, 2017, p. 180-201).

De acordo com Cope e Kalantzis (2009, p. 9), as pessoas necessitam
desenvolver “a capacidade de migrar de um ambito da atividade social para outro,
serem resilientes, saberem dialogar em linguagens sociais novas e desconhecidas”,
por exemplo, ao interagirem por meio dos desafios tecnolégicos propostos neste
estudo, produzindo textos digitais e multimodais aliados ao seu contexto social. Isso
reforca o papel importante da educagéao na formacao desses cidadaos que, cada dia
mais, habitam diferentes mundos, familiar, pessoal, profissional, tecnoldgico e
necessitam de letramentos multiplos que os levem a produzir novos conhecimentos
e nao apenas reproduzir.

Catto (2013) analisou trabalhos publicados a partir de 1996 sobre
multiletramentos e discutiu acerca do papel fundamental do letramento multimodal
sobre os multiletramentos. A autora declara que "O letramento multimodal € uma das
propostas da pedagogia dos multiletramentos, e estd relacionado a referida
manipulacéo de diferentes modos semidticos" (CATTO, 2013, p. 159).

Para Catto (2013), "Manipular as diversas tecnologias comunicativas define a
proposta central do letramento multimodal, ou seja, conhecer o papel dos recursos
semidticos e o uso integrado dos mesmos na construcao de sentido" (CATTO, 2013,
p. 162). A autora deixa claro a importéancia do letramento multimodal para os
multiletramentos, na medida em que possibilitam a producédo de sentido, mediada
pelas tecnologias.

O estudo de Nascimento, Bezerra e Heberle (2011) discute a importancia de
se trabalhar os multiletramentos nas escolas, bem como os autores procuraram
elaborar uma proposta de "categorias de andlise de imagens", pois é relevante levar
em conta as formas como outros recursos de ordem semidtica, ndo somente 0s
verbais, relacionam-se nos textos, a fim de preparar alunos para realizarem leituras

mais atentas e criticas.
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Ainda, de acordo com os autores supracitados, temos disponiveis uma
variedade de aparatos tecnoldgicos que possibilitam a producdo de textos mais
imagéticos do que em linguagem verbal, acentuando a necessidade de estudarmos
seus modos e significacdes na construcéo da realidade. Desse modo, cabe a escola
oferecer a "formacao tedrica" e aos professores aumentarem seus conhecimentos
sobre a multimodalidade e as formas de ministra-la em aula para desenvolver nos
estudantes a competéncia comunicativa multimodal necessaria para a compreensao
desse novo panorama social e textual que emergem dos textos multimodais
(NASCIMENTO; BEZERRA; HEBERLE, 2011, p. 548-549).

Por competéncia comunicativa, citando Heberle (2010), entendemos como
"[...] habilidades e estratégias especificas para compreender e produzir textos orais e
escritos." (HEBERLE, 2010, p. 1, traducédo nossa). JA a competéncia comunicativa
multimodal, segundo a mesma autora "[...] envolve o conhecimento e uso da
linguagem em relagdo as dimensdes visual, gestual, auditiva e espacial da
comunicacao, incluindo a comunicag¢ao mediada por computador.” (HEBERLE, 2010,
p. 1, traducdo nossa).

Lima e Pereira (2015) estudaram como os professores do ensino médio
trabalham os multiletramentos por meio dos géneros discursivos em ambientes
digitais em suas aulas de leitura. Durante a pesquisa, as autoras observaram que 0s
professores, ao privilegiarem o roteiro do livro didatico, acabam legitimando a escrita
e desconsiderando outras formas de producdo de sentido. Ainda, segundo as

autoras:

As formas de atribuir significado nas sociedades modernas cada vez mais
requerem que as pessoas tenham de compreender e produzir textos de
culturas diversas (presentes no mundo globalizado) e com uma variedade
de modalidades de linguagens (advindas, na maioria das vezes, das
tecnologias de informacdo e comunicacdo), sejam elas verbais, orais,
visuais etc. (LIMA; PEREIRA, 2015, p. 332).

Corroboramos aqui sobre a necessidade de que os ambientes escolares e
seus docentes preparem-se da melhor forma para atuarem na formacdo de
estudantes mais "competentes” e "multiletrados" para essa nova realidade,
estimulando o letramento multimodal. Conforme sugere o estudo de Santos (2018),
as praticas de multiletramentos intensificam o desenvolvimento das competéncias

linguisticas dos sujeitos, potencializando o aprendizado da leitura e da escrita,
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principalmente nas aulas de Lingua Portuguesa e, também, podem ajudar a situar os
sujeitos no mundo em que estéo inseridos.

Por sua vez, a pesquisa de Bulla e da Silva (2017) sobre a escola, os
multiletramentos e as tecnologias na sociedade contemporanea, destaca a
importancia do trabalho com a promoc¢ao de multiletramentos na escola que esteja
comprometida com a formacao de cidadaos capazes de circular criticamente pelas
esferas ciberculturais e midiaticas inerentes a sociedade em rede.

Souza e Santos (2016) estudaram sobre as bases tedricas que orientam a
pratica de docentes de escola publica, a fim de verificarem sua eficicia na formacao
dos estudantes em meio ao contexto do ciberespaco, considerando os conceitos da
criticidade e dos multiletramentos. Para as autoras, a escola ainda precisa repensar
suas praticas, evitando homogeneizar o ensino e considerando uma das
caracteristicas dos multiletramentos que sdo hibridos, "[...] 0 ensino de lingua
materna deveria permitir o reconhecimento da identidade linguistica e cultural do
aluno." (SOUZA; SANTOS, 2016, p. 301).

Por sua vez, Oliveira (2013) pesquisou sobre leitura e multimodalidade, assim
como o trabalho com géneros multimodais em sala de aula, a fim de incentivar a
pratica de leitura desses textos e a formacao integral dos estudantes. As autoras
salientam que documentos oficiais como os Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs) destacam a importancia do trabalho voltado para os multiletramentos,
considerando ndo somente a linguagem verbal, mas também a n&o-verbal,
sugerindo a teoria da "Gramatica do Design Visual", proposta por Kress e van
Leeuwen (2006) para analise de imagens e de composicdes visuais.

Por outro lado, conforme Oliveira (2013, p. 7) “os textos multimodais, apesar
de estarem presentes nas diferentes praticas sociais, ainda ndo recebem a devida
atencdo no contexto escolar”. Em outras palavras, € preciso incentivar a leitura e
interpretacdo de géneros multimodais nas aulas, elaborando atividades pautadas
nas praticas sociais dos estudantes.

Barbosa, Araljo e Aragao (2016) investigaram praticas de Lingua Inglesa
proposta de forma online, a fim de verificar a coeréncia entre essas atividades e a
promog¢ao dos multiletramentos e obtiveram um resultado ndo satisfatorio, pois, de
acordo com as autoras “[...] essas praticas pedagogicas mantém a repeticido de
atividades tradicionais de aprendizagem, diferenciando-se delas apenas em relagéo
ao meio—se impresso ou digital [...].” (BARBOSA; ARAUJO; ARAGAO, 2016, p. 644).
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Em outras palavras, as atividades deveriam instigar a producao de sentido por parte
dos alunos, relacionando informacdes diversas.

Como vimos, estudos como os de Oliveira (2013); Souza e Santos (2016) e
Barbosa, Araujo e Aragdo (2016) destacam a necessidade de haver um maior
preparo para desenvolver a pedagogia de multiletramentos no ambiente escolar,
reforcando a necessidade de haver mais pesquisas voltadas a realizacdo e a
aplicacao de praticas nesse sentido.

Ja Ribeiro (2013) estudou através do género infografico, a producéo de textos
multimodais de alunos do ensino médio, apontando para a importancia do "pensar
visualmente", como habilidade essencial para essa pratica e apontando para
resultados mais satisfatorios.

"A expressdo multimodal de um texto comeca em uma demanda ou em uma
necessidade, passa pelo letramento e pelo dominio de conhecimentos e ferramentas
a serem empregados, chegando a um projeto de texto e a execucdo dele".
(RIBEIRO, 2013, p. 31). Percebemos, entdo, que com o dominio da teoria e por
meio de praticas bem construidas, é possivel obter resultados positivos nas praticas
de letramento multimodal.

Gaydeczka e Karwoski (2015), por meio de analises de projetos de iniciacdo
cientifica e da visdo de professores, cursistas de formacdo continuada, discutem
sobre a insercdo das tecnologias nas escolas, inclusive do aparelho celular, a falta
de preparo dos profissionais em educacao para lidar com elas e, ao mesmo tempo,
sobre o interesse dos estudantes por esse tipo de atividade envolvendo recursos
tecnologicos e multiletramentos impulsionados por essas inovacdes, bem como a
necessidade de um uso ético e mais consciente delas.

Os autores identificaram a falta de conhecimento dos docentes sobre como
utilizar o celular pedagogicamente, pois faltam incentivos e formagao que propiciem
o letramento digital necessario a pedagogia dos multiletramentos, aliado a uma certa
falta de coragem em inovar. Dentre os favoraveis, os autores destacam que, para

eles:

[...] o uso do celular esta associado ao desenvolvimento de atividades
inovadoras, a facilidade de acesso de informagbes, a motivagdo, ao
interesse dos estudantes em funcdo de um dinamismo das estratégias
didaticas integradas a aula, a necessidade de uma nova ética do uso
consciente, para 0 ensino-aprendizagem consciente por parte dos
estudantes (GAYDECZKA; KARWOSKI, 2015, p. 166).
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Podemos entender que Gaydeczka e Karwoski (2015) acreditam no potencial
das tecnologias como recursos capazes de incentivar o aprendizado em uma
sociedade digital, viabilizando os multiletramentos. "O debate e a apropriacdo das
tecnologias na educacdo contribuem para novas formas de pensar e ensinar”
(GAYDECZKA; KARWOSKI, 2015, p. 166).

A partir dos estudos de Ribeiro (2013) e Gaydeczka e Karwoski (2015)
podemos vislumbrar que, com a devida atualizacdo das instituicdes escolares e de
seus docentes, € emergente uma evolucdo no uso das tecnologias, como o celular,
foco de estudo deste trabalho, na promocdo dos multiletramentos, embora, ainda
haja necessidade de mais estudos praticos sobre o assunto no sentido de validar as
contribuicdes desse recurso na melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

Nesta sociedade, existe amplamente uma variedade de textos multimodais,
permeados pelo uso de novas ferramentas, pela multiculturalidade e pela
multiplicidade de géneros inerentes a ela. Neste sentido, Reis, Gomes e Souza
(2014, p.1) destacam que "[...] aprender e ensinar na contemporaneidade s&o
processos que precisam ser repensados, pois é urgente explorar em sala de aula
novos contextos de interagcéo e de usos da linguagem que circulam na sociedade."

Para isso, 0os autores realizaram uma experiéncia para o ensino de linguas,
voltado ao trabalho com géneros e multiletramentos, por meio de uma rede social
educacional - REDU, na qual os resultados apontaram que o desenvolvimento de
material didatico digital (MDD) em REDU viabiliza a insercdo em praticas sociais e
discursivas, porém deve ser adaptado a realidade de cada publico-alvo. Além disso,
0s autores salientam a caréncia de mais trabalhos voltados a exploracdo dos
multiletramentos e multissemioses dos textos em ambientes virtuais. Para Reis,
Gomes e Souza (2014, p. 9):

Isso evidencia, também, a necessidade urgente de trabalhos mais
sistémicos, por parte dos professores no processo de desconstrucdo e
construcdo de géneros no contexto escolar, principalmente explorando
diferentes géneros discursivos, as multissemioses e a multimodalidade, de
modo a instigar um leitor critico em relacdo aos textos e os multiletramentos
tdo essenciais na sociedade contemporanea.

Para Coscarelli (2016, p. 14), "precisamos de mais pesquisas que nos ajudem
a conhecer praticas que contribuam para o letramento digital dos alunos e para a

integracdo das tecnologias nos ambientes educacionais [...]". E importante que haja
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estudos que orientem os professores no sentido de adequarem suas praticas,
propiciando multiletramentos.

Estudos recentes, a exemplos das pesquisas realizadas no PPGTER e no
GrPesqg/CNPg NUuPEAD, tais como a dissertacdo de Cecchin (2015) sobre producéo
de narrativas digitais em aulas de lingua portuguesa; Centenaro (2016) sobre o uso
de jogos digitais no ensino de lingua inglesa; Gomes (2017) sobre gamificacdo no
ensino de linguas e Marchezan (2018) sobre a producédo do género infografico em
aulas de lingua portuguesa por meio do Google Classroom. Esses estudos, mostram
diferentes formas e alternativas de como potencializar a pratica de letramento digital
e multimodal por meio da integracdo de tecnologias nos processos de aprendizagem
de lingua portuguesa ou de linguas estrangeiras, porém, esses autores concluiram
gue ainda ha necessidade de um estudo mais aprofundado no sentido de aprimorar
o letramento multimodal por meio de recursos tecnologicos.

Ancorados nesses estudos, percebemos a importancia de trabalhos como o
presente que visa elaborar uma proposta de gestdo pedagégica do uso de
dispositivos moéveis nas aulas de portugués, sob o viés da pedagogia dos
multiletramentos, a qual foi assim denominada por Cope e Kalantzis (2009, p. 11) e
tem como objetivo "projetar experiéncias de aprendizagem através das quais 0s
alunos desenvolvem estratégias para ler o novo e o desconhecido em qualquer
forma que possam se manifestar." (COPE; KALANTZIS, 2009, p. 11).

Assim, buscando a construcdo de conhecimentos mais solidos necessarios a
formacao integral dos estudantes, futuros cidaddos, mais criticos, multiletrados e
participativos na sociedade, a fim de assim propiciar praticas de multiletramentos na
escola, é importante termos como base as orientacbes remodeladas por Cope e
Kalantzis (2015) no sentido de promover a pedagogia de multiletramentos, pautada
nos "processos de conhecimento” (traducdo nossa), 0s quais incluem: a
experimentacéo, a conceitualizacdo, a analise e a aplicacdo. Esses processos sao

mostrados na Figura 4.
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Figura 4 — Processos de conhecimento, de acordo com Cope e Kalantzis (2015,
p. 17)
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Fonte: Cope e Kalantzis (2015, p. 17).

Essas orientacdes servem de apoio e reflexdo para que os docentes possam
planejar atividades de aprendizagem mais adequada aos seus alunos. Com base em
Cope e Kalantzis (2015), ao experimentar, os alunos estardo em contato com o
cotidiano (experiéncias reais de mundo) e experiéncias novas, construindo novos
conhecimentos; ao conceituar, estarao unindo conceitos e teorias, categorizando por
intervencdes ou com a ajuda do professor; ao analisar, 0 aluno examina as relacdes
entre os elementos funcionalmente ou criticamente e ao aplicar, os alunos estardo
intervindo ativamente e criativamente em seu contexto.

Temos conhecimento de que os géneros discursivos e multimodais estao
presentes no cotidiano dos estudantes, pois fazem parte de suas praticas sociais,
assim como as tecnologias. Atualmente, a comunicagdo acontece cada vez mais
instantanea, somos todos produtores e consumidores de informag&o, portanto, é
também papel da escola incluir seus alunos nessa nova realidade, pois de acordo
com Moran (2014):

Ha um dialogo crescente, muito novo e rico entre o mundo fisico e o
chamado mundo digital, com suas mdltiplas atividades de pesquisa, lazer,
de relacionamento e outros servigos e possibilidades de integracdo entre
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ambos, que impactam profundamente a educacdo escolar e as formas de
ensinar e aprender a que estamos habituados (MORAN, 2014, p. 14).

Almeida (2013), Oliveira, Silva e Aragdo S& (2014) salientam a ideia de que
h& necessidade de envolver as tecnologias nos processos de ensino e
aprendizagem de Lingua Portuguesa, explorando com mais eficacia géneros digitais
e multimodais, como textos digitais impressos e "posts” de rede social. Isso pode
conferir maior significado as atividades de leitura e producdo textual para os
estudantes, dinamizando o ensino da lingua materna, uma vez que o0s textos
produzidos podem ser publicados em blogs ou redes sociais, alimentados e
administrados pelos préprios alunos. Segundo Oliveira, Silva e Aragdo Sa (2014) é
viavel produzir um ambiente nas aulas de lingua materna que satisfaca as
inquietacdes da "geracéo digital".

Duarte e Ozelame (2012) pesquisaram sobre o ensino e aprendizagem da
Lingua Portuguesa e as praticas de letramento com géneros discursivos em sala de
aula, as quais sao consideradas por eles, ainda muito "artificiais”, ressaltando que
precisam ser mais problematizadas em classe. Os autores supracitados acreditam,
também, que a intencionalidade na mediacdo por parte dos docentes, pode
favorecer o letramento proporcionando, pelo consumo de géneros discursivos, em
situacdes reais de praticas de leitura e de escrita, pois o estudo da lingua e de suas
funcdes sociais acabam aproximando os estudantes de seu contexto social.

Pereira (2012) discutiu em sua pesquisa 0 consumo de novos géneros, tais
como sites, e-mail e 0 ensino de leitura nas escolas, por meio da mediacdo do
professor. Essa pesquisa identificou que novos géneros textuais surgem a partir das
necessidades dos leitores (e-mail, bilhete, cancéo, outdoor...), porém € necessario
gue os docentes estejam atualizados com relacdo as midias, para aproveita-las para
explorar diferentes formas de leitura e de escrita, a fim de promover a aprendizagem
dos alunos.

Ao tratarem sobre a producdo de narrativas digitais no contexto escolar,
construindo e desconstruindo géneros, porém utilizando computadores e néo
celulares, Cecchin e Reis (2014) obtiveram como resultados a maior motivagéo dos
alunos com a escrita criativa ao utilizarem as tecnologias, o aperfeicoamento das
competéncias e as habilidades exigidas para a interacdo na contemporaneidade por
meio da linguagem e favorecendo a pratica de multiletramentos. Esse estudo

aponta, ainda, para a necessidade de rever antigos conceitos e praticas escolares,
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buscando alternativas motivadoras para os alunos, que incentivem a construgéo do
conhecimento de modo colaborativo.

Percebemos entdo que, em Lingua Portuguesa, o trabalho com géneros
discursivos e multimodais adapta-se ao uso das tecnologias da informacdo e
comunicacéo (TDIC), os quais sé@o objetos desta pesquisa, a partir da perspectiva da
aprendizagem movel, em busca de maior (re)significacdo das praticas de
multiletramentos no contexto escolar.

Gaspar, Oliveira e Oliveira (2015) realizaram um levantamento de publicacdes
cientificas sobre a aprendizagem movel aplicado a Lingua Portuguesa, selecionando
publicacdes a partir de 2011. Os autores concluiram que esse tipo de pesquisa na
area ainda € recente, mas demonstra estar aumentando ao longo dos anos e, por
isso torna-se uma tematica "instigante e desafiadora".

Em relacdo ao uso de dispositivos méveis, Almeida (2013) descreveu uma
pratica pedagdgica que envolveu celulares, cameras e textos literarios em
producdes de videos, defendendo a ideia de que é necessaria a criacdo de
atividades envolvendo as tecnologias e os conteudos que estejam inseridos em
praticas sociais vinculadas a realidade dos alunos. Isso, os levaria a desenvolverem
mais autonomia ao intervirem de forma mais critica em seu meio.

Souza (2013) estudou, por exemplo, uma proposta de utilizagéo do celular em
sala de aula, com a finalidade de ampliar praticas de leitura e géneros textuais.
Nessa pesquisa foi constatado que o uso do celular motiva os alunos para a criacéo
e para o estudo de géneros textuais, além de acentuar o gosto pela leitura, pois esse
recurso apresenta propriedades interativas e colaborativas, e de otimizar a
comunicacdo, configurando-se a utilizacdo das tecnologias moveis como uma
estratégia significativa para o aprender e o ensinar.

Faz-se relevante investigar mais as relacdes entre ensino e aprendizagem de
Lingua Portuguesa, os multiletramentos e a abordagem sobre o uso das tecnologias
e da aprendizagem moével, buscando por mais estudos que apontem essa conexao,
0 que podera contribuir para elaborar uma proposta de gestdo pedagogica para o
ensino de LP, em uma perspectiva multimodal, por meio do uso de dispositivos
moveis.

Além do aprofundamento tedrico sobre o tema, a testagem de atividades
envolvendo esses recursos e géneros, no contexto escolar, € que podera contribuir

com subsidios tedricos para melhorar a pratica de ensino mediada por dispositivos
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maoveis, que nesta pesquisa, busca estabelecer uma relacdo entre aprendizagem
movel, uso pedagogico do smartphone, lingua portuguesa e multiletramentos.

Dessa forma, ao elaborarmos uma proposta de gestdo pedagogica, que
explore géneros discursivos e multimodais por meio de dispositivos moveis,
poderemos levar os alunos a experimentarem novas praticas de letramento em
contato com o seu meio, discutindo, analisando e contribuindo para potencializar
essa pratica nas aulas de LP.

Na proxima secdo, buscamos alguns estudos ja realizados no sentido de
avaliar aspectos como interesse, motivagcdo, engajamento e producdo do

conhecimento linguistico dos alunos em atividades com celular.

3.3 INVESTIGACAO DE ESTUDOS QUE AVALIAM INTERESSE, MOTIVACAO
ENGAJAMENTO E PRODUCAO DO CONHECIMENTO LINGUISTICO DOS
ALUNOS NAS PRATICAS ESCOLARES POR MEIO DE DISPOSITIVOS
MOVEIS

Conforme apresentamos anteriormente, diversos estudos como os de
Barcelos e Batista (2013); Alda (2014); Gaydeczka e Karwoski (2015) e Costa et al.
(2016) tém apontado para as contribuicdes do uso pedagdgico dos dispositivos
moveis na educacdo, muitas vezes salientando aspectos positivos quanto ao uso
desses recursos em aula.

Costa, Xavier e Carvalho (2014) discutiram sobre as potencialidades
linguisticas do celular frente ao ensino e a aprendizagem, utilizando o gravador de
audio do aparelho em aulas de lingua inglesa. Por meio da producéo de textos orais,
no formato de audios, os autores perceberam melhorias na competéncia linguistica
dos estudantes, que puderam, inclusive autoavaliar seu desempenho na atividade.

Como afirmam Costa, Xavier e Carvalho (2013, p. 7) "o celular, de acordo
com as vozes dos alunos, atua como uma ponte que incentiva a participagdo na
educacao via aprendizagem informal". Por meio desse estudo, podemos perceber
que a gravacdo dos audios, dentro e fora da sala de aula, propiciaram maior
mobilidade e liberdade aos alunos, aliando praticas formais de aprendizagem as
nao-formais.

Panuci (2016) também utilizou o celular para expandir as praticas escolares

para além da sala de aula por meio de atividades com o aplicativo WhatsApp, as
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guais ndo sdo claramente descritas. A autora relata, ainda, ter havido um maior
engajamento dos alunos ao longo do trabalho, ao passarem a melhor relacionar a
importancia do uso do celular como ferramenta para o processo de aprendizagem,
gue possibilitou-lhes maior interacdo com o conhecimento e com 0s colegas.

Em pesquisa recente, Costa (2018) abordou a potencialidade do celular nas
interacdes entre os alunos e destes, com os professores, assim como em relacao a
aprendizagem em atividades realizadas em aulas de inglés. A autora descreve que
os alunos sentiram-se motivados ao usarem o aparelho mével em atividades
colaborativas, o que fortaleceu seu espirito de equipe e impulsionou a aprendizagem
devido a sua flexibilidade e mobilidade.

Desse modo, os estudos apresentados avaliam de forma positiva o
aproveitamento dos dispositivos méveis para a aprendizagem, fortalecendo a
motivacdo, interesse e engajamento dos estudantes nas tarefas escolares e
extraescolares. Porém, ndo fica claro ainda quais critérios sdo usados para
mensurar/evidenciar a aprendizagem por meio desses dispositivos.

Savi et al. (2010) propuseram um modelo para avaliacdo de jogos
educacionais, baseado em categorias que avaliam a motivagdo dos alunos para
aprender, utilizando o modelo de ARCS? para identificar o impacto do uso de jogos
na sua aprendizagem, e pelas categorias da Taxonomia de Bloom (Conhecimento,
Compreensédo, Aplicacdo, Analise, Sintese e Avaliacdo), sendo que para este
modelo, consideraram somente as trés primeiras categorias por serem as demais de
maior complexidade.

De acordo com o modelo de ARCS, utilizamos as seguintes categorias para

avaliar a motivacao dos alunos na aprendizagem, explicadas no Quadro 3.

Quadro 3 — Categorias que avaliam a motivacdo dos estudantes adaptado de Savi

et al. (2010)
1- Atencéo Respostas cognitivas dos alunos aos instrumentos avaliativos.
2- Relevancia Percepcao da importancia do conteddo para os estudantes.
3- Confianca Expectativas positivas relativas ao esforco e habilidades dos alunos.
4- Satisfacéo Sentimentos positivos dos participantes em relagdo a experiéncia.

8 ARCS é a sigla correspondente as categorias propostas no modelo (Atencdo, Relevancia,
Conhecimento e Satisfac&o).
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Também utilizamos trés das categorias da Taxonomia de Bloom, seguindo o
modelo de avaliagdo proposto por Savi et al. (2010), apresentadas no Quadro 4,
para procurarmos avaliar os conhecimentos desenvolvidos pelos alunos ao longo do

estudo.

Quadro 4 — Categorias da Taxonomia de Bloom utilizadas na pesquisa

1- Conhecimento Lembrar informag6es, fatos, dados, palavras...
2- Compreenséo Entender a informacé&o, adapta-la em diferentes contextos...
3- Aplicagao Aplicar o conhecimento em situagfes concretas.

Conforme destacam Ferraz e Belhot (2010, p. 422), a Taxonomia de Bloom
“tem, explicitamente, como objetivo ajudar no planejamento, organizagao e controle
dos objetivos de aprendizagem.”

Diante desses pressupostos, acreditamos que com base nesse modelo,
adaptado para avaliarmos as praticas propostas neste estudo, associando os dados
obtidos com as categorias mencionadas, podemos investigar a aplicabilidade de
uma proposta de gestdo, por meio das praticas de LP com géneros multimodais
realizadas com o celular para a melhoria da aprendizagem dos estudantes.

No capitulo seguinte, apresentamos o0s procedimentos metodologicos
empregados neste estudo sobre smartphones nas praticas de multiletramentos em

aulas de portugués.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS E CONTEXTO DE PESQUISA

Neste capitulo, apresentamos os procedimentos metodoldgicos definidos para
orientar esta pesquisa que envolveu a elaboracdo, aplicacdo e testagem de
atividades com uso de smartphones, com a finalidade de construir uma proposta de
gestdo pedagogica para a utilizacdo de dispositivos méveis em aulas de LP. Para
isso, na sequéncia abordamos o foco de estudo desta pesquisa, seu contexto de
investigacdo, o0s participantes, bem como o0s procedimentos metodoldgicos

empregados.

4.1 ABORDAGEM E FOCO DE ESTUDO DA PESQUISA REALIZADA

Com o objetivo de investigar a elaboracdo de uma proposta pedagdgica
voltada para a utilizacdo de dispositivos moveis em aulas de Lingua Portuguesa, a
presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa para a coleta e a analise dos
dados, buscando uma melhor compreenséo dos fenbmenos estudados.

Conforme Gerhardt e Silveira (2009 p. 31), "a pesquisa qualitativa ndo se
preocupa com representatividade numérica, mas, sim, com o aprofundamento da
compreensdao de um grupo social, de uma organizacdo, etc.” Nesse sentido,
buscamos desenvolver uma pesquisa de carater exploratério e descritivo e de
natureza aplicada, no intuito de melhor compreender e abordar um dado problema
identificado no contexto educacional.

Para tanto, utilizamos como método a pesquisa-acdo. Tripp (2005) explica
gue essa metodologia, no ambito da educacéo, configura-se como um artificio para
gue estudiosos (docentes e pesquisadores) possam qualificar suas praticas
pedagdgicas e assim proporcionar a aprendizagem de seus educandos. Na opiniao
de Motta-Roth e Hendges (2010), essa metodologia facilita o "processo de analise e
interpretacdo dos dados", de forma que seus efeitos levem a possiveis solu¢des
para o problema verificado. Desse modo, proporciona, ainda, a interagcdo entre a
pesquisadora e o grupo pesquisado, pois interfere na realidade observada no locus
de pesquisa, em nosso caso, na pratica pedagogica em sala de aula.

De acordo com Tripp (2005), o aprimoramento da pratica acontece a partir da
acao direta do pesquisador no contexto de investigagdo, no caso deste estudo ao

aplicar e mediar os desafios via tecnologias, mediante planejamento prévio,
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implementacdo de agOes de mudanca, observados os dados resultantes dos
questiondrios diagndésticos e posteriores descricdo e avaliagdo dessas acbes ao
longo do processo, com base nos resultados verificados na pratica e também nos
feedbacks dos envolvidos por meio dos questionarios de avaliagdo, conforme mostra

a Figura 5.

Figura 5 — Ciclo basico de investigacdo-acao

AGAD
AGIR para implantar a
melhora planejada
PLANEJAR uma Monitorar @ DESCREVER os
melhora da pratica efeitos da acao

AVALIAR os resultados da acao

INVESTIGAGAQ

Fonte: TRIPP, D. Pesquisa-acao: uma introducdo metodolégica. Educacédo e Pesquisa, Sdo Paulo,
v. 31, n. 3, p. 443-466, set./dez. 2005.

Por meio dessa abordagem, realizamos a coleta dos dados, os quais foram
obtidos ao longo do processo da pesquisa, iniciando pela aplicacdo de questionarios
e o planejamento de a¢les a serem implementadas em sala de aula de uma escola
publica, a qual tornou-se o contexto de investigacao deste estudo.

A seguir, procedemos a sistematizacdo e analise dos dados obtidos, para
monitorar e descrever os movimentos dessa ac¢do, no caso, o0 projeto de atividades
aplicadas, inicialmente, no grupo focal. Apos, foram avaliados os resultados desse
conjunto de acbGes no sentido de planejar a melhora da pratica (redesign) para
novamente aplicar as acdes e atividades planejada nos grupos experienciais, a fim
de sanar o problema verificado em sala de aula, que envolve o uso do celular pelos

estudantes para fins ndo pedagogicos.
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4.2 CONTEXTO DE INVESTIGACAO DA PESQUISA

As atividades praticas referentes ao desenvolvimento desta pesquisa foram
aplicadas em uma escola publica estadual localizada no municipio de Alegrete, RS.
O estabelecimento de ensino esta situado em um bairro da cidade, onde existe baixa
infraestrutura de saneamento basico, com poucas ruas calcadas, as quais
apresentam condicdes precarias e em épocas de chuva geralmente ocorrem
alagamentos. Ao seu entorno, ha uma Unidade Basica de Saude e uma praca
comunitéria para a pratica de atividades fisicas.

Quanto a estrutura fisica da escola, é importante informar que o colégio
atende aproximadamente 1.700 alunos(as) na educacao infantil, educacéo bésica e
profissional. Dispde de um prédio para a parte administrativa e sala para 0s
professores; dois prédios com salas de aula comuns, algumas com quadro verde,
outras com quadro de vidro; e, ainda, outro prédio com salas tematicas de Biologia,
Quimica, Matematica e Fisica, Arte, Linguagens, Ciéncias Humanas; Laboratorio de
Recuperacdo de Defasagens de Leitura; uma sala grande para a biblioteca, com
dois computadores para pesquisas; refeitério e cozinha. Também, ha uma éarea
coberta utilizada como espaco de atividades culturais e reunides.

Quanto aos recursos tecnoldgicos, a escola possui projetores multimidias,
gue podem ser reservados e utilizados pelos docentes em sala de aula. H4, ainda,
dois laboratérios de informética com internet sem fio, a qual nem sempre funciona
como deveria. Por outro lado, é importante informar que existe um esfor¢o, por parte
da equipe diretiva, para que os docentes tenham as condi¢cdes necessarias para
desenvolverem suas atividades, mesmo que a instituicdo disponha de poucos

recursos de ordem financeira, porém sempre buscando o melhor para seus alunos.

4.3 PARTICIPANTES DA PESQUISA

Esta pesquisa foi desenvolvida e aplicada pela professora pesquisadora, em
duas fases, com alunos(as) do ensino meédio da escola supracitada. Na fase 1,
realizamos o estudo piloto, no periodo de maio a dezembro de 2018, com a turma
303, de terceiro ano, para a qual adotamos a denominac¢éo de grupo focal (TRAD,
2009). Na fase 2, fizemos a reaplicacéo das atividades, de marco a julho de 2019,

com outras duas turmas, uma de segundo ano, 201, e outra de terceiro ano, 301, as
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guais chamamos de grupos experienciais. O Quadro 5 sintetiza os participantes na

pesquisa.

Quadro 5 — Patrticipantes envolvidos na pesquisa

Ano Publico-alvo Alunos

2018 Turma de 3° ano do EM. 15 alunos (focal)

2019 Turma de 2° ano do EM. 26 alunos (experiencial)
2019 Turma de 3° ano do EM. 26 alunos (experiencial)

Fonte: Banco de dados do NUPEAD.

E importante ressaltar que o foco desta pesquisa ndo esta nos participantes
em si, mas sim na testagem das atividades aplicadas, sendo os participantes apenas

sujeitos que as utilizam e as avaliam.

4.3.1 Critérios para selecdo dos alunos do ensino médio

Os critérios de escolha dos participantes para testagem das atividades foram:
1) ser aluno do ensino médio, concluintes da educacao basica; 2) pertencer a faixa
etaria entre 15 e 17 anos e demonstrar interesse pelo uso de tecnologias em sala de
aula; 3) possuir smartphone; 4) ja ter experiéncia prévia com o uso do aplicativo
whatsapp e 5) fazer parte de uma das turmas das quais a professora-pesquisadora é
regente. Salientamos que esses critérios foram aplicados para a selecdo do grupo
focal e, também, para os grupos experienciais.

Para isso, inicialmente, verificamos o niumero de estudantes que possuiam
aparelho celular com acesso a internet e as redes sociais, por meio de questionario,
a fim de planejar a escolha e o desenvolvimento das atividades nas turmas da
escola, contexto este em que havia internet disponivel, mesmo que de baixa
qgualidade, para a realizacao de atividades, conforme a necessidade.

Nesse momento foi realizada uma triagem para identificarmos os alunos que
possuiam o aplicativo “WhatsApp” instalado no celular para a troca de mensagens e
envio de atividades pedagodgicas (desafios) e, ainda, verificamos quantos alunos
tinham uma conta de e-mail, a qual seria utilizada para o cadastro no ambiente

virtual de aprendizagem e acesso ao Google Drive.
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Percebemos com a pesquisa no grupo focal, que todos os alunos da turma do
3° ano possuiam contas de e-mail e apenas um néo dispunha de dispositivo mével.
Nos grupos experienciais, evidenciamos o mesmo perfil na turma do 2° ano. Ja na
turma de 3° ano, todos possuiam e-mail e aparelho celular.

Destacamos que este estudo foi realizado com alunos de ensino meédio,
menores de dezoito anos, 0s quais necessitam de autorizagdo dos pais ou
responsaveis, portanto, no que diz respeito as questbes éticas, todas as normas
legais foram respeitadas. Desse modo, 0 projeto de pesquisa, sob registro CAAE n°
86294218.5.00005346, passou previamente pela aprovacdo do Comité de Etica na
Pesquisa/lUFSM (CEP), Anexo A Os participantes tiveram acesso aos termos de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), de Confidencialidade, de Assentimento e
Autorizacao Institucional, redigidos conforme as orientagdes do Comité, os quais
encontram-se nos Anexos B, C, D e E desta dissertacao.

Foram reservados todos os direitos concernentes a esse publico pesquisado,
sendo garantido o seu direito ao anonimato, utilizando-se para isso, siglas ou homes
ficticios ou, ainda, tarjas nas imagens, resguardando-se na forma devida, dados,
informacgdes, imagens, depoimentos que exponham a identidade dos participantes.

Além disso, foi escolhido esse publico para a realizacdo desta pesquisa,
porque sao alunos que estdo concluindo o ensino médio, os quais demonstram
interesse pelas tecnologias, principalmente utilizando dispositivos mobveis
(smartphones) durante as aulas, e necessitam de maior motivacéo para aprender e
para continuarem buscando uma melhor formagao no contexto em que vivem.

A participagdo dos alunos foi voluntéria, consistindo em responder
guestionarios e realizar atividades envolvendo as tecnologias e explorando géneros
discursivos e multimodais, por meio da interacdo no ambiente virtual de
aprendizagem Edmodo e do aplicativo WhatsApp, sempre com o acompanhamento
e orientacao da professora e 0 consentimento dos pais e responsaveis.

Na fase 1 do estudo, com o grupo focal, conforme dados coletados pelo
guestionario diagndstico identificamos o perfil dos alunos, o que nos levou a
perceber que aproximadamente 10 deles frequentavam projetos extraescolares, em
turno inverso voltados a sua insergdo no mercado do trabalho, porém a maioria
buscava preparar-se para exames de ingresso ao Ensino Superior, na Carreira

Militar ou em Cargos Publicos.
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Com relacdo as turmas da fase 2, grupo experiencial, na turma de 3° ano, a
maioria dos alunos, em torno de 20 deles, ndo realizavam outra atividade em turno
inverso a nao ser estudar e preparar-se para exames de ingresso ao ensino
superior, carreira militar ou concursos publicos. Na turma de 2° ano, em sua
totalidade, ainda ndo se mostrava muito interessada para essa finalidade, ja que a
maioria 84,6% declarou utilizar a internet mais para acessar redes sociais e assistir
clipes musicais, ndo mencionando preocupac¢ao maior com relagéo aos estudos.

Na secao seguinte, explicitamos os instrumentos e procedimentos da coleta

de dados.

4.4 INSTRUMENTOS E PROCEDIMENTOS UTILIZADOS PARA A COLETA DE
DADOS

Os instrumentos usados e os procedimentos realizados para a coleta, anélise
e interpretacdo do corpus desta pesquisa foram organizados em duas fases que
envolveram: na primeira fase, o planejamento e aplicacdo do estudo no grupo focal e
posterior analise e re-elaboracdo dos dados resultantes para a reaplicacdo das
atividades; na segunda fase, aplicamos as atividades redesenhadas com dois
grupos experienciais, com o intuito de validacdo da proposta.

12 Fase - Planejamento e acdes no grupo focal

Em final de maio de 2018, iniciamos a coleta dados, quando o projeto foi
apresentado aos participantes e na oportunidade, entregamos o Termo de
Assentimento para os alunos e seus responsaveis assinarem. Nessa fase da
pesquisa, ja haviamos percebido a necessidade de planejar acdes e agir dentro da
sala de aula, considerando a necessidade de elaborar atividades que envolvessem o
uso do celular na resolucédo das tarefas de lingua portuguesa. Desde entdo, foram
realizadas a¢bGes dentro do contexto escolar, por meio de encontros presenciais e
tarefas a distancia, de forma hibrida, algumas vezes dentro da propria escola, no
laboratorio de informatica (que dispunha de internet sem fio) ou em alguma sala em
gue havia rede de Internet wi-fi disponivel.

No comeco de junho de 2018, procedemos a aplicacdo dos questionérios de

perfil e de diagndstico do projeto piloto (Anexos F e G), via formularios Google Docs,
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0s quais foram respondidos pelos participantes na escola, por meio de seus
smartphones. Apés a aplicacdo dos questionarios, sistematizamos e analisamos 0s
dados obtidos no periodo de final de junho e primeira quinzena de julho de 2018,
para a elaboracéo das atividades do projeto piloto.

As atividades foram planejadas ao longo de julho de 2018, levando em
consideracdo os dados obtidos nos questionarios iniciais aplicados e comecaram a
ser ministradas as aulas utilizando os dispositivos moveis a partir de agosto de 2018,
apos o periodo de recesso escolar. As instrucdes foram dadas pela docente -
pesquisadora, sendo ofertadas tanto de modo presencial, em sala de aula, quanto a
distancia, por meio do Edmodo e pelo grupo criado no WhatsApp.

Ao longo dos meses de setembro, outubro e novembro de 2018, continuamos
a aplicacdo das atividades em formato de desafios, envolvendo dispositivos moéveis
cujas aulas ocorreram durante as aulas de Lingua Portuguesa, na turma 303, do 3°
ano. Essas atividades elaboradas no formato de desafios linguisticos visavam
fomentar o letramento digital e multimodal dos participantes, buscando promover a
interacdo entre eles em um ambiente de trocas e de construcdo de conhecimentos.

Ao final de novembro e inicio de dezembro, aplicamos o0s questionarios de
avaliacdo final 3 e 4 (Anexos H e I) e concluimos o prazo para a entrega das
reportagens e das noticias elaboradas pelos estudantes. Em meados de dezembro
de 2018 e, durante janeiro e fevereiro de 2019, sistematizamos e analisamos 0s
dados provenientes dos questionarios de avaliacdo, que serviram de base para o
redesign das atividades propostas para a fase 2, de experienciacéo.

Ao longo da pesquisa, registramos as agdes por meio de fotos, filmagens e
anotacdes no diario reflexivo da professora, a fim de comprovarmos as atividades
desenvolvidas durante a aplicacdo do projeto. Ao final das fases 1 e 2 da pesquisa
foram aplicados questionarios de avaliacdo para avaliar a experiéncia proposta. Os
dados coletados por meio da plataforma Edmodo e no grupo do WhatsApp também

foram salvos para posterior anélise.

2°Fase - Planejamento e a¢des no grupo experimental

ApoOs a analise dos dados coletados na primeira experiéncia, percebemos a

necessidade de adaptarmos algumas atividades no sentido de propiciar maior
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contato dos alunos com a escrita online e colaborativa (Google drive, blog), assim
como com géneros discursivos e multimodais (reportagem, noticia, memes).

Em marco de 2019, apds o inicio do ano letivo escolar, comecamos a fase 2
da pesquisa com dois grupos de alunos, uma turma de 2° ano e outra de 3° ano,
ambas com 26 participantes, escolhemos essas turmas porque faziam parte das
quais a professora era regente, conforme os critérios mencionados na se¢ao anterior
e, também, por avaliarmos como importante reaplicar as atividades em duas séries
diferentes, a fim de avaliar e validar a proposta de gestdo. Em vista desses critérios,
apresentamos a pesquisa, convidamos o0s alunos a participarem e entregamos 0sS
Termos de Assentimento para o0s estudantes e seus responsaveis lerem e
assinarem. No dia seguinte, criamos 0s grupos das turmas no WhatsApp e iniciamos
a aplicacdo dos questionarios de perfil e de diagnostico nos dois grupos, 0s quais
foram enviados por e-mail e, também, nos grupos do aplicativo.

Ainda, no més de marco, registramos as turmas no Edmodo e postamos os
primeiros materiais de apoio. A partir dai, sistematizamos e analisamos os dados
oriundos dos questiondrios iniciais aplicados e promovemos mais algumas
adaptac6es nas atividades propostas, 0 que resultou em um aumento no nimero de
desafios propostos as turmas da fase 2, totalizando 12 desafios.

Assim, entre marco e julho de 2019 aplicamos os desafios usando
dispositivos méveis. E importante destacar que entre um desafio e outro, devido a
contratempos como paralisacdes, feriados e outras atividades escolares extraclasse,
0 cronograma da pesquisa precisou ser alterado, pois até a resolucdo do desafio#8,
as tarefas foram feitas individualmente pelos estudantes. Apdés o desafio#9, os
alunos deveriam trabalhar em grupos. No final de junho e comeco de julho de 2019,
os alunos finalizaram os trés ultimos desafios (#10, #11 e #12), nesse momento
remodelamos, unificamos e aplicamos o questionario de avaliacdo final (Anexo J)
para melhor avaliar as atividades aplicadas. Por fim, procedemos a sistematizacéo e
analise do corpus de dados obtidos para a elaboracdo das consideracdes finais e da

elaboracao da proposta de gestéo.

4.5 CORPUS DE DADOS GERADOS PELA PESQUISA

Apdés a aplicagcdo dos estudos focal e experiencial foram geradas 134

respostas pelos dados coletados por meio de dois questionarios (perfil e
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diagndstico), sendo que 30 respostas sdo do grupo focal e 104 do grupo experiencial
(sendo 52 respostas obtidas pela turma do 2° ano e 52 da turma do 3° ano). Os
questionarios de avaliacdo do grupo focal forneceram 82 respostas, sendo que 27
respostas sédo do grupo focal e 55 do grupo experiencial (sendo 27 respostas do 2°
ano e 28 do 3°).

O estudo focal iniciou com 15 participantes e terminou com 14 participantes,
pois um aluno foi transferido de escola. Ja o grupo experiencial comegou com 26
participantes em cada turma e terminou com 27 participantes na turma do 2° ano (1
aluno novo) e 28 na turma do 3° ano (2 alunos novos). Porém, para esta pesquisa,
consideramos apenas o0s dados obtidos pelos 26 participantes selecionados
inicialmente. Os critérios de analise e interpretacdo de dados serdo expostos a

seqguir.

4.6 CRITERIOS DE ANALISE E INTERPRETACAO DE DADOS

Os dados obtidos ao longo da pesquisa foram sistematizados e analisados ao
longo da investigacéo, de forma qualitativa. Acreditamos que, o método de pesquisa-
acdo, utilizado neste estudo, propiciou-nos a investigacdo do problema, apés
observacéo inicial e possibilitou-nos a intervencéo pedagdgica e a interacdo entre a
pesquisadora e 0s participantes, em um ambiente de trocas, a fim de promover a
construcdo de conhecimentos e de alternativas para solucionar o problema de
pesquisa diagnosticado, sempre respeitando-se as individualidades dos alunos, bem
como as devidas questdes éticas.

Os dados iniciais, obtidos nos questionarios diagndésticos da fase 1, foram
sistematizados e analisados para planejamento e design das atividades do grupo
focal. Apds, a aplicacao das atividades da 12 fase (grupo focal) e dos questionarios
de avaliacéo, sistematizamos e analisamos o corpus a fim de elaborar o redesign da
proposta de atividades para a aplicagdo nos grupos experienciais da fase 2,
conforme as orientagcdes propostas por Reis e Gomes (2014) para as Etapas de
Producgéo de Material Didatico Digital (MDD).

Para identificar aspectos relacionados a motivacdo e aprendizagem dos
participantes, estabelecemos pardmetros de comparacéo, por exemplo, seguindo os
critérios ofertados pelo modelo ARCS e a Taxonomia de Bloom (SAVI et al., 2010),

conforme as categorias apresentadas no capitulo anterior.
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Com o propésito de respondermos as questdes de pesquisa levantadas nesta
dissertacao, verificamos e sintetizamos os desafios e as respostas dos alunos, assim
como dados coletados nos diarios reflexivos, procurando observar em que medida a
aplicacao do projeto, com o uso de dispositivos mdveis contribuiu para a motivacao
e a pratica de multiletramentos dos participantes.

Além disso, o contetudo das respostas obtidas, por meio dos questionarios,
permitiram identificar parametros/descritores que expressam como 0 uso dos
dispositivos moveis contribuiu para a aprendizagem da Lingua portuguesa,
motivando o0s alunos e colaborando para a construgdo de conhecimentos,
considerando as categorias Atencdo, Relevancia, Confianca e Satisfacdo e trés
categorias da Taxonomia de Bloom (as quais sdo conhecimento, compreensédo e
aplicacao).

A seguir, apresentamos 0s critérios considerados na sele¢do dos principais
recursos tecnoldgicos empregados neste estudo.

4.7 SELECAO DOS RECURSOS TECNOLOGICOS PARA USO NA PESQUISA

Sabemos que nossa sociedade tecnolégica demanda novas competéncias e
habilidades a serem desenvolvidas pelos estudantes, a fim de melhor inserirem-se e
compreenderem sua realidade e que isso implica também no processo educacional
e na selecao dos recursos utilizados. Em vista disso, nesta secao, discutimos sobre
0s principais recursos tecnolégicos empregados nesta pesquisa: Edmodo e
WhatsApp.

As escolas tém recebido um publico naturalmente mais familiarizado com a
era digital, sendo necessario que a escola reveja os métodos utilizados no processo
educacional na tentativa de atrair essa geracédo para uma formacao mais efetiva e
critica no uso das tecnologias em consonancia com a atualidade.

Diante desse cenario, as plataformas educacionais, entre elas o Edmodo,
assim como diversos aplicativos facilitadores da interacao, surgem como formas de
a educacdo buscar uma maior integracdo com essa sociedade e com seu "novo"
publico. Para o desenvolvimento deste estudo, utilizamos a plataforma educacional
Edmodo e o aplicativo WhatsApp, cujas potencialidades para fins educacionais

foram discutidas na secao de revisdo bibliogréfica.
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Assim, a justificativa para uso desses recursos fez-se, no caso do WhatsApp,
pela popularidade do aplicativo entre os participantes da pesquisa, que foi
confirmada pelos dados dos questionarios diagnosticos, sendo este aplicativo um
dos mais utilizados por eles no smartphone.

Ja a escolha do ambiente virtual de aprendizagem, Edmodo, aconteceu apos
pesquisas bibliograficas prévias, em que estudos como os de Leite (2017); Costa,
Pereira e Bonifacio (2017); Santos e Schliewe (2016) apresentam experiéncias
educacionais bem sucedidas com esse ambiente e, também, por verificarmos, nos
altimos cinco anos, uma caréncia de praticas com esse AVA na disciplina de LP.
Desse modo, neste estudo, optamos por utilizar o Edmodo, que além de néo
acarretar custos financeiros, pode ser acessado via aplicativo de smartphone e
possui semelhanca com outra rede social, o que acreditamos ser um atrativo para 0s
estudantes.

Na sequéncia apresentamos 0s produtos tecnologicos gerados pela presente

pesquisa.

4.8 PRODUTOS TECNOLOGICOS GERADOS PELA PESQUISA

- Ebook com atividades para uso em sala de aula com smartphones

O material didatico digital elaborado no formato de ebook, na sua primeira
versao, que traz propostas de atividades realizadas com smartphones sera
disponibilizado online. Ap6s a reaplicacdo das atividades do e-book, por meio de
dispositivos moveis, avaliamos cada uma delas, conforme as perguntas propostas
no guestionario de avaliacdo disponivel no Anexo |, considerando a experiéncia do
usuario na perspectiva do aluno. Para isso, adotamos como critérios as categorias
propostas pelo modelo MEEGA+°, que recorre ao modelo ARCS para avaliar a
motivacdo dos alunos (atencéo, relevancia, confianga e satisfagédo) e trés categorias
da Taxonomia de Bloom (conhecimento, compreensao e aplicacédo) para avaliar a
experiéncia educacional e a aprendizagem proporcionada por meio da resolucédo dos
desafios propostos. Essas categorias incluem os trés primeiros niveis, seguindo o

modelo MEEGA+, de modo adaptado para avaliar aprendizagem e motivagao,

9 Disponivel em:http://www.ggs.ufsc.br/meega-a-model-for-evaluating-educational-games/. Acesso
em: 02 ago. 2019.


http://www.gqs.ufsc.br/meega-a-model-for-evaluating-educational-games/
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conforme proposto por SAVI et al. (2010), ja que ndo encontramos nenhum outro
modelo que nos permitisse avaliar essas atividades mediadas por dispositivos

maoveis.

- Proposta de gestao pedagdgica do celular em aulas de lingua portuguesa

Apés a sondagem, design, aplicacdo das atividades no grupo focal, nova
sondagem, redesign das atividades e reaplicacdo das atividades do ebook nos
grupos experienciais, elaboramos uma proposta de gestdo pedagogica para o uso
de smartphones em aulas de LP, a qual serd melhor detalhada na secdo 5.5. No

capitulo a seguir, procederemos a analise e discussao dos dados coletados.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS COLETADOS

Apresentamos, neste capitulo, a sistematizacdo e discussdo dos dados
coletados e analisados neste estudo. Para isso, descrevemos o perfil, os interesses
e 0s conhecimentos prévios dos participantes das fases 1 e 2 da pesquisa, 0s quais
foram analisados e avaliados com vistas a contribuir para a elaboracdo da proposta

de gestdo pedagogica para ao uso de dispositivos méveis nas aulas de LP.

5.1 CONHECENDO OS PARTICIPANTES DO GRUPO FOCAL, OS RECURSOS
TECNOLOGICOS E GENEROS DISCURSIVOS / MULTIMODAIS DE SEUS
INTERESSES

Com o objetivo de responder a pergunta de pesquisa “Como despertar o
interesse dos alunos pelas aulas de LP, aproveitando recursos tecnolégicos como o
celular?”, buscamos conhecer o perfil dos estudantes e seus interesses, a fim de
elaborarmos atividades mais atrativas para esse publico-alvo. Para isso, aplicamos
dois questionarios, os quais foram enviados por e-mail.

Nesse momento, percebemos que o0s estudantes n&o demonstraram
dificuldades com relacdo ao manuseio dos dispositivos méveis ou com relacdo ao
acesso aos questionarios online, visto que ndo foi solicitado a professora-
pesquisadora nenhum tipo de ajuda com relacdo ao uso da tecnologia. O
questionario foi recebido e respondido via dispositivos méveis, conforme mostra a

Figura 6.
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Figura 6 — Participante acessando o questionario de perfil

Fonte: Banco de dados do Nupead.

Os dados do questionario 1 evidenciam que 0s participantes encontram-se na
faixa etaria de 15 a 17 anos. Dentre eles, apenas um aluno (Aluno Al) declarou néo
possuir smartphone, os demais todos possuiam. Nessa ocasido do estudo piloto, o
aluno Al foi o Unico que respondeu ao questionario via computador (no laboratério
de informética) e recebeu nesse momento a colaboracdo dos demais colegas para
executar a tarefa.

Um dado interessante desse grupo é que 100% deles acessa a internet pelo
celular, inclusive, o Aluno Al. Embora o aluno tenha afirmado ndo possuir o
dispositivo, ele enfatizou acessar a Internet por meio do telefone de amigos e

familiares. Na Figura 7, podemos visualizar esses dados.

Figura 7 — Alunos que possuem celular e acesso a internet pelo celular

4- Vocé possui telefone celular/smartphone? 5- Vocé acessa a internet por meio do celular?
36 respostas 36 respostas

@ sSim
® Nio

@ Sim
@ Nio

Fonte: banco de dados do Nupead.
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Ainda, com relagdo ao acesso a internet por meio do celular, os dados
mostram que 91,7 % dos alunos conectam em casa. Com relacao a frequéncia, para
86,1% dos patrticipantes, eles fazem uso da Internet sempre que possivel, deixando
claro o seu habito de utilizacdo. Alias, essa atividade € a mais praticada por eles
também fora da escola 44,4%, seguido por atividades, tais como “saidas com
amigos” 25%. Dentre as atividades realizadas na internet, as trés mais citadas
foram: acessar as redes sociais 94,4%, assistir e ouvir clipes de musica 61,1% e
estudar online 55,6%.

Entre os aplicativos mais usados no celular, o mais citado foi o "WhatsApp", 0
que nos motivou a escolher esse aplicativo para a realizacdo das praticas desta
pesquisa. Em segundo, temos o "Facebook" e empatados em terceiro lugar,
"Instagram”, "Snapchat” e "Spotify". Esses resultados confirmam a preferéncia dos
estudantes pelas redes sociais e aplicativos de musicas. Ao usar o computador, o0
Facebook ficou em segundo lugar como o aplicativo mais acessado, perdendo para
0 "pacote office" (Word e PowerPoint), seguidos pelo Whatsapp Web.

Em relacdo a tecnologia, 77,8% dos alunos consideram o0 uso de
computadores e celulares “muito importante para a realizagdo das atividades” e os
concebem como “recursos necessarios para a pesquisa de conteudos escolares”,

como podemos observar na Figura 8.

Figura 8 — Opinido sobre o uso de computadores e celular

11- Na sua opinido, vocé considera o uso de computadores e celular:

36 respostas

muito importante para a .
ortante p 28 (77,8%)

realizacéao das ...
necessario para pesquisa de
contelidos

desnecessano para Uso em
zala de aula

pouco importante para
realizacdo de tar...

1(2,8%)

Fonte: Banco de dados do Nupead.
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Para 61,1% dos participantes € “interessante o trabalho escolar quando utiliza
0s recursos tecnologicos”, porém apenas 8,3% deles consideram uma atividade
desafiadora, 0 que nos permite inferir que os estudantes acreditam ter certa
facilidade em lidar com as tecnologias, ndo as concebendo exatamente como um
desafio.

Embora os participantes demonstrem intimidade com as tecnologias,
verificamos certa "caréncia" nas relacdes interpessoais, visto que 48,6% deles
consideram-se pessoas comunicativas, porém 17,1% descrevem-se como timidas e
14,6% como discretas e timidas, o que reforca a necessidade de propor atividades
gue estimulem a comunicacao e a desinibicao.

Ao questionarmos os participantes sobre a atividade de “falar em publico na
sala de aula”, 41,7% deles relataram sentir-se "normal”; 22,2% timidos, 19,4%
extremamente nervosos e 16,7% tém dificuldades em expressar-se. Em vista disso,
pensamos que tais dificuldades também refletem em suas escolhas em realizar
trabalhos em grupo ou individuais. Como podemos observar na Figura 9, os
resultados encontram-se divididos e muito proximos, dando margem para o
planejamento de atividades que contribuam para melhorar a comunicagdo e

expressao dos participantes.

Figura 9 — Modos como os alunos realizam tarefas escolares

15- Vocé gosta de realizar suas tarefas na escola:

35 respostas

@ Individualmente

@ Em grupos (de até no maximo 5)
Em ftrios

@ Em dupla

@ Nenhuma opcéo anterior

@ Depende do humor

Fonte: Banco de dados do Nupead.

Na Figura 9, percebemos, ainda, que embora 28,6% dos participantes
afirmaram gostar de realizar as tarefas individualmente, a soma das demais

porcentagens referentes as tarefas coletivas (em grupos, em trios e em duplas)
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totaliza a maioria dos individuos. Isso nos leva a inferir que a possibilidade de
realizacdo de trabalho em grupos (ou de modo colaborativo) confira maior seguranga
aos estudantes.

Quando os participantes foram questionados sobre a possibilidade de
realizarem uma apresentagdo oral em sala de aula, com o uso de recursos
tecnologicos, verificamos que 37,1% dos participantes optaria por produzir video
com o celular e 22,9% deles faria um audio com o dispositivo, evitando assim, a
expressao oral em tempo real. Com isso, percebemos que a tecnologia, em especial
o celular, poderia contribuir para que os alunos realizassem suas tarefas de forma
mais "segura", evitando possiveis constrangimentos ocasionados pela propria
timidez durante uma apresentacao ao vivo, ja que a maioria admite sentir-se mais a
vontade para expressar-se de forma oral, primeiramente, entre amigos, depois com
a familia, em ambientes mais informais, em detrimento da sala de aula (ambiente
mais formal).

Com esses resultados e, por meio dos dados do questionario 2, procuramos
responder a nossa segunda questdo de pesquisa: “Quais géneros multimodais e
tecnologias fazem parte do cotidiano dos estudantes?”. Para isso, identificamos os
conhecimentos prévios dos alunos do grupo piloto e suas experiéncias com a leitura
e a escrita de forma online, com a producédo de videos, bem como, se possuiam
familiaridade com algum género multimodal e se gostariam de desenvolver
atividades semelhantes nas aulas de LP. As figuras 10a e 10b mostram os alunos

respondendo ao questionario.

Figura 10 —Questionario diagnostico: a) abertura do questionario e b) participante
respondendo o questionario

Questionario

| Diagnéstico
i pos M

Fonte: Banco de dados do Nupead.
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Percebemos, com esse questionario, que 86,5% dos estudantes afirmaram ter
o costume de ler, porém 13,5% deles ndo tém esse habito. Como exemplos de suas
leituras, os alunos citaram romances literarios como: "Senhora”, "Memoérias do
carcere”, "A menina submersa", "Cidade de papel", "Colecdo Harry Potter", "Como

An

eu era antes de vocé" e romances em geral. Também foram citados revistas de
carros e motos, mangas, "Naruto", textos em redes sociais e livros de séries.

O suporte mais utilizado pelos participantes para realizarem suas leituras € o
celular, seguido pelo livro e depois pelo computador. Isso demonstra que atualmente
os alunos tém uma relacdo mais estreita com os dispositivos moveis do que com
outras tecnologias, 0 que torna o contato e a leitura de informacdes e conhecimentos
muito mais dinamico. Por outro lado, notamos que a maioria dos alunos ainda nao
possui 0 costume de escrever na internet.

Entre os participantes que escrevem online, os temas citados por eles foram:
"assuntos que estdo acontecendo ao nosso redor"; "didlogos com amigos e textos
com teor politico”; "poesias e textos que retratam alguma realidade"; "temas sobre
politica, futebol e assuntos do meu interesse”; "astronomia”; "assuntos cotidianos";
"atualidades"; "acontecimentos comigo em meio de conversa"; poesias e textos
motivacionais"; "no Facebook"; "sobre o que eu sinto"; "adoro falar sobre as
atualidades politicas"; "depresséao, ansiedade, relacionamentos".

Os participantes ao serem questionados sobre se gostariam de
desenvolverem experiéncias de escrita online nas aulas de LP, a maioria respondeu
gue sim, tendo apenas duas respostas "talvez", uma "ndo sei" e uma "nao", este
justificou dizendo que: "por que muitas vezes sentimos receio de escrever em
publico por medo de errar". Dentre as justificativas a favor da escrita online
destacam-se: "seria interessante"; "seria bom aprimorar a escrita"; "cada dia mais &
necessario a escrita online”; "gosto de escrever minha opinido, e também discutir
sobre varios temas"; "desenvolver atividades como essa em sala de aula seria muito
produtivo, pois fortalece a dissertacdo do aluno e ao mesmo tempo ele aprende com
outras opinides”; "seria bem interessante e chamaria a atengcado de diversos alunos
pelo fato de ser algo novo"; "gostaria de aprimorar minha habilidades"; "nos daria
mais motivacao nas aulas, e deixaria as aulas mais atrativas".

Ainda, conforme o questionario diagndéstico, os géneros textuais / multimodais
mais conhecidos pelos alunos sdo, em ordem decrescente: romance, noticia, poesia

e tirinhas, receita culinaria, reportagem e charge, anuncio publicitario. Dentre os nao
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conhecidos por eles foram citados, também, em ordem decrescente: biodata digitais,
e-books, carta aberta e infograficos, narrativas digitais. Com base nesses dados,
pode-se inferir que 0s géneros mais voltados a producdo com o auxilio das
tecnologias talvez sejam menos trabalhados em aula ou, ainda, pouco explorados
pelos estudantes, o que reforca a necessidade de se trabalhar mais multiletramentos
no ambiente escolar, o que corrobora com os estudos prévios (ROJO, 2012, 2013,
2015).

Para 68,4% dos alunos, produzir material para publicar na internet como
videos, animagfes e memes é uma novidade. J& os participantes afirmaram nunca
produzir videos nem como tarefa da escola. Por outro lado, 92,1% deles declararam
gue gostariam de utilizar o celular para a realizacdo de tarefas de Lingua
Portuguesa, porém, ha uma certa divisdo ao serem questionados sobre como
gostariam de desenvolver as atividades nessa disciplina. A preferéncia de 32,4%
dos participantes é de realizi-las por meio dos dispositivos moéveis, porém, 29,7%
mencionaram ter preferéncia pelo uso do computador e da internet, ou, ainda, 13,5%
deles informaram que preferem aprender por meio de diferentes géneros/textos.

Sobre os textos ou géneros discursivos multimodais que eles mais gostariam
de aprender nas aulas de LP, os mais citados em ordem decrescente foram: memes
e animacdes, ambos com 44,7%, poesia visual 36,8%, noticias 34,2%,
documentarios e reportagens 31,6% e histérias em quadrinhos/tirinhas e narrativas
digitais ambos com 28,9%. Como nao teriamos tempo habil durante o projeto para
trabalhar com todos, selecionamos alguns dentre os géneros mais citados.

Com relacdo a escrita colaborativa, 78,9% dos participantes alegaram ja ter
tido essa experiéncia; enquanto que 71,4% deles afirmaram que essa experiéncia
com a escrita colaborativa ocorreu por meio da producdo textual "escrita no
caderno”, contando com a ajuda de colegas em sala de aula (por exemplo,
produzindo textos em duplas) e 51,4% afirmaram que a escrita colaborativa deu-se
durante a elaboracdo de um cartaz ou de outro género em grupo. Com base nesses
dados, fica evidente a caréncia em relacdo ao uso de recursos tecnolégicos, a fim de
propiciar uma maior colaboracdo e o real entendimento dos alunos sobre escrita
colaborativa.

Com esses dados obtidos pelo grupo focal percebemos que: a) é viavel
elaborar uma proposta de gestdo pedagodgica para o uso de smartphones em sala

de aula, visto que a maioria possui smartphone e todos declararam ter acesso a



92

internet; b) ha necessidade de se integrar utilizar mais o uso a tecnologias de forma
pedagogica em sala de aula, pois a maioria dos alunos considera interessante e
importante utiliza-la nas tarefas escolares, embora as interacdées online focalizem as
as redes sociais como as mais utilizadas; c) € preciso elaborar tarefas que
contribuam para desenvolver a expressao oral dos alunos e que propiciem maior
integracdo do grupo com auxilio da tecnologia; d) que as tecnologias precisam ser
mais utilizadas nas aulas, pois a maioria afirmou usar o smartphone como suporte
de leitura e que ndo tinham muita experiéncia com a escrita online; e) ha demanda
por trabalhar géneros digitais/multimodais, os quais ainda sdo desconhecidos por
alguns alunos, desenvolvendo-lhes novas habilidades e f) é necessario desenvolver-
Ihes uma melhor nocdo a respeito do que seja a escrita colaborativa; g) é possivel
despertar o interesse dos alunos pelas aulas de LP aliando os conteldos aos
recursos tecnoldgicos e géneros textuais constituintes do seu cotidiano.

Em sintese, os dados apresentados reforcam a necessidade de elaborarmos
uma proposta de uso pedagogico do smartphone, tecnologia bastante familiar aos
alunos, no sentido de promover maior interesse pelas aulas de LP e incentivar a
producédo colaborativa de géneros multimodais, consequentemente, potencializando
a leitura e a producdo, ja que os alunos ainda apresentam dificuldades de
compreensao sobre os diferentes géneros em circulagéo social, principalmente, os
disseminado pela Internet (COSCARELLI, 2002).

Na secdo seguinte, mostramos os dados provenientes da avaliagdo da
experiéncia pelos alunos do grupo focal, buscando responder a questao de pesquisa
“‘de que modo as atividades de leitura e escrita, propostas por meio desta pesquisa,
promoveram a aprendizagem significativa e critica dos alunos, bem como a pratica
de multiletramentos?”.

5.1.1 Avaliacéo da experiéncia pelos alunos do grupo focal

Para avaliar a experiéncia, os alunos do grupo focal receberam por e-mail em
seus smartphones um link do questionario 3 de avaliacdo, com objetivo de avaliar o
uso de dispositivos moveis para a resolucdo de tarefas nas aulas de LP. Com base
nos dados obtidos, ao avaliarem o0 uso de dispositivos moéveis nas aulas,
percebemos que 92,3% dos estudantes afirmou que o uso do smartphone facilitou-
Ihes a realizacdo das tarefas propostas. Dentre as justificativas usadas por eles para
essa questao, destacamos conforme o Quadro 6:
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Quadro 6 — Justificativas que indicam a motivacdo em usar smartphones nas
atividades

Justificativas que indicam a motivacéo para realizar as atividades via smartphones

P#1- "concordo porgue o celular é algo que temos facilmente em maos";

P#2- "o celular disponibiliza o melhor aprendizado, pois faz parte do nosso dia a dia e trazer para a
sala de aula foi muito legal por ser algo interessante";

P#3- "ajudou muito a melhorar nosso desenvolvimento, pois com tantos feriados néo
conseguiriamos ter feito"

P#11- "com o uso do celular temos praticidade em realizar as atividades e também a correcédo de
palavras";

P#4- "se torna uma aula multimodal"

P#8- "facilitou pelo fato de ser mais acessivel e ter mais integracdo dos alunos".

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

Observamos que ao utilizar o termo "multimodal”, o P#4 parece ter a intencao
de mostrar aquilo que aprendeu ou que passou a compreender melhor. Nessas
justificativas os alunos ressaltaram sua familiaridade com o dispositivo, 0 que
favorece as préticas escolares com smartphones, corroborando estudos como o de
Costa et al. (2016), no qual afirmam que os estudantes aprendem melhor com
tecnologias que Ihe sao familiares.

Mais especificamente, sobre a aprendizagem de géneros multimodais, 76,9%
declararam ter gostado de conhecer e explorar novos géneros, o que permite inferir
gue isso ainda € novidade para os estudantes. No Quadro 7, observamos algumas

justificativas apresentadas pelos alunos a essa resposta.

Quadro 7 — Justificativas e opinides dos alunos

Justificativas dos participantes por declararem ter gostado de conhecer e explorar novos
géneros

P#6- “Gostei muito de aprender como se escreve uma noticia, como se faz textos multimodais e
reportagens foi oportunidades novas.”

P#7- “Gostei de usar tecnologia nas aulas, é algo que se torna mais pratico e facil e também é
bem motivador. Adorei mostrar os lugares e fazer a reportagem, adquiri muito conhecimento.”

P#9- “Sim, tenho uma nova visdo sobre os textos e reportagens.”

P#13- “foi muito bom aprender sobre textos multimodais, € a melhor maneira, é ter contado,

assim o uso do celular ajudou muito.”

Fonte: Banco de Dados do Nupead.
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Notamos, pelas justificativas acima, que os alunos conseguiram desenvolver
uma “nova” visao sobre os textos multimodais, o que confirma a visdo de Santos
(2018) que as praticas de multiletramentos intensificam a competéncia linguistica
dos estudantes. Sobre os géneros produzidos pelos alunos durante o projeto, os
mais citados foram: reportagem em video 100%; noticia 84,6% e 53,8% relato
pessoal (audio). Alguns alunos, 46,2% citaram, ainda, a dissertagdo argumentativa,
gue foi um género trabalhado em aula, mas ndo nas atividades com uso de celular.

Esses dados confirmam que os alunos reconheceram os géneros trabalhados
nas tarefas aplicadas com o uso de dispositivos moveis e, também, evidenciam
aquelas que, de certo modo, foram mais significativas, ja que 78,6% concordam que
a aprendizagem com géneros discursivos e multimodais foi mais significativa para
eles, assim como declararam que passaram a utilizar mais a tecnologia para
estudar.

Em relacdo a esse reconhecimento, observamos que os alunos ampliaram
seus conhecimentos acerca dos géneros multimodais, pois conseguiram construir
suas definicdes, ainda que usando uma linguagem mais popular e nao tao técnica,

como verificamos no Quadro 8.

Quadro 8 — Géneros multimodais na visao dos alunos

Compreenséo dos alunos sobre géneros multimodais ap6s atividades com smartphones

P#3- “Sim, [é] um texto em que posso colocar muitas animagdes."

P#5- “Sim, géneros multimodais € por exemplo um video que vira texto"

P#6- “Sim, aprendemos que textos multimodais vem acompanhados de fotos, videos e letras
coloridas, o bom é que tivemos a oportunidade de fazer textos assim e foi muito produtivo."

P#8- “Sim, em primeiro lugar eu nem sabia o que era multimodal, e nos produzido acabamos
entendo melhor do que s6 néo papel.”

P#9- “Sim, multimodais s&o textos que contém imagens, video e letras coloridas.

P#12- “Sim, sdo aqueles que empregam duas ou mais modalidades de formas linguisticas."
P#13- “sim, seria o texto que usa mais de um recurso grafico, como adicionar audios,

imagens, cores.”

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

Os dados expostos no Quadro 3 evidenciam a apropriacdo do conhecimento

linguistico dos alunos sobre a constituicdo dos géneros multimodais, bem como
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notamos que esse conhecimento possibilita ainda a construcdo de novos
letramentos pelos estudantes, por meio de sua compreensdo acerca do que Sao
géneros multimodais, segundo definicdbes encontradas em estudos de Rojo (2012,
2015) e Reis (2017).

Verificamos, ainda, pelos dados do questionario, que os alunos perceberam
que escrever textos ndo é somente uma tarefa escrita, pois 57,1% discordam da
pergunta "vocé acha que produzir textos € uma tarefa somente escrita?". Com
relacdo a leitura e a escrita, 78,6% dos patrticipantes afirmam que foram incentivados
pelo uso das tecnologias, o0 que possibilitou-lhes ampliar sua criatividade.

Quanto aos aplicativos mais usados durante a experiéncia do grupo focal, os
alunos selecionaram: WhatsApp (100%); Gmail e Bitmoji (76,9%), 0 que revela sua
capacidade de lembrar informacdes sobre o projeto. O Edmodo teve um baixo
percentual de 7,7%, isso pode ter ocorrido porque os alunos ndo o reconhecerem
como um aplicativo, mas como um ambiente virtual de aprendizagem ou, ainda
porque o ambiente nao ter sido muito atrativo para eles.

Com relacao a integracdo do smartphone e demais tecnologias para trabalhar
os conteudos nas aulas de portugués, os alunos demonstraram ter aprovado essa

abordagem e fizeram as seguintes avaliagbes conforme o Quadro 9 abaixo.

Quadro 9 — Integracao das tecnologias nas aulas de LP

Depoimentos dos alunos sobre a integracdo do celular e outras tecnologias nas aulas de LP

P#2- “Eu acho 6timo, gostamos do celular e trazer pra sala de aula fez com g gostdssemos de fazer
atividades por aqui”

P#5- “Facilita muito tanto para o educador(a) como para o aluno, o conteido chama mais atenc¢do.”
P#7- “E um excelente aprendizado, se torna algo mais interessante.”

P#10- “Interessante pois aprendi muito mais."

P#11- “Acredito que seja uma 6tima idéia, assim ocorre maior dedicacdo dos alunos, pois estao

acostumados a usar o celular e se torna mais dinamico."

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

Como vimos, alguns participantes relatam maior interesse envolvendo a
aprendizagem por meio das tecnologias, o que remete as categorias do modelo de
ARCS, atencado e satisfacdo, que levam a motivacdo. Ao utilizarem o smartphone

nas aulas, os alunos sentiram-se: P#1: "interessada e motivada"; P#2 "me senti
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desafiado, € uma coisa nova, que ninguém ainda tinha tido essa ideia de trazer o
celular para dentro da escola"; P#3:"me senti desafiada, mas um desafio positivo,
pois ajudou a perder a timidez e a vergonha de falar em publico”; P#5:"desafiado e
motivado pois sou timido quanto a gravar videos"; P#6:"eu me senti mais motivada,
pois quando pegamos no celular em casa lembramos da tarefa que foi dada"; P#8:
"me senti motivada e curiosa"; P#10: "motivado para estudar".

Essa motivacdo nota-se também nas respostas da questdo seguinte sobre as
consideracdes sobre o uso do smartphone na sala de aula, pois 46,2% dos
participantes declaram sentir-se motivados na aprendizagem dos conteudos de
Lingua Portuguesa e 38,5% deles acreditam que o uso da tecnologia contribuiu para
explorar novos géneros discursivos e multimodais, sendo que um total de 64,3%
considera importante o uso do smartphone para trabalhar contedados escolares, e
71,4% acha interessante e estimulante o uso das tecnologias para esse fim.

Esses dados dialogam com o estudo de Panuci (2016), em que por meio de
praticas escolares envolvendo o celular, os alunos conseguiram relacionar a
importancia dessa tecnologia como ferramenta impulsionadora de sua
aprendizagem. No geral, 76,9% dos participantes avaliaram as atividades realizadas
ao longo do projeto como o6timas e 84,6% deles consideraram 6timo o uso da
tecnologia em sala de aula, revelando sua satisfacdo com a experiéncia.

Com relacéo ao Edmodo, 61,5% dos alunos avaliaram como “6timo” utiliza-lo
nas atividades. A maioria 85,7% considera que o trabalho com dispositivos moveis e
o Edmodo proporcionou maior interacdo entre os colegas e com a professora,
tornando a aprendizagem mais colaborativa com as tecnologias.

O maior indice de aprovacdo em relacdo ao uso de tecnologia aponta para a
ideia de que esta é o que realmente chama a atencdo dos alunos,
consequentemente, provocando-lhes maior interesse, tanto que 84,6% dos alunos
acreditam aprender mais com a abordagens de ensino que utilizam as tecnologias
mediadas pelo professor do que com um abordagem tradicional.

De acordo com os dados do questionario de avaliacdo final 4, sobre o seu
desempenho nas aulas de portugués apos o uso das tecnologias, ou seja, se houve

aprendizagem ou nao, os estudantes declararam, conforme o Quadro 10.
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Quadro 10 — Desempenho dos alunos nas aulas de LP com tecnologias

OpiniBes dos alunos sobre a melhoria desempenho nas aulas de LP com tecnhologias
P#10 - "Sim, as atividades todas no celular, podemos a distancia automaticamente estar em sala,

pois estamos fazendo trabalhos produtivos e quebrando tabus de que celular em sala de aula ndo é
produtivo".

P#1- "sim, porque fiz todas as atividades propostas".

P#4- "Ajudou porque é algo mais atrativo, pois o caderno chegamos em casa e largamos em um
canto, mas o celular vocé usa no dia-a-dia".

P#5- "Sim eu consegui aprender mais e o foco mudou eu me senti mais motivado".

P#6- "Sim, pois ndo somente a disciplina como a aula se tornou muito mais interessante e atrativa".
P#7- "Sim, pois é algo que motiva a adquirir mais conhecimento, e usamos nossa criatividade para
varias atividades, algo que foi muito legal".

P#9- "Sim, nés ja estamos muito ligados a tecnologia, levando ela para dentro de sala de aula
acaba nos motivando mais".

P#12- "Sim, eu amei aprender de modo diferente".

P#13-"Sim, fiquei muito mais motivada ja que o celular é algo que uso diariamente".

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

De acordo com as opiniées dos alunos, acreditamos que é possivel motiva-los
para a aprendizagem de lingua materna com auxilio das tecnologias, promovendo
praticas que contribuam para os seus multiletramentos, conforme aponta o estudo
de Almeida, Aragdo e Sa (2014) sobre a importancia de se envolver as tecnologias
nas aulas de LP. Em relacdo as atividades aplicadas neste estudo, 78,6% dos
participantes avaliaram como 6timas. Quadro 11 traz algumas justificativas
utilizadas.

Quadro 11 — Opinides dos alunos sobre as atividades do projeto

Depoimentos dos alunos sobre seus sentimentos em relagéo as atividades.

P#2- “Interessada e feliz porque foi muito legal"

P#3- "Otimo super bem um maravilhoso trabalho realizado"

P#4- “Me senti bastante empolgada.”

P#7- “Me senti motivada e desafiada, foi algo que me ajudou a vencer algumas barreiras como por
exemplo, a timidez."

P#8- “"Foi 6tima as aulas, tivemos a oportunidade de interagir mais com a professora e com os
colegas. Mesmo fora da sala tinhamos contato com os materiais, fazendo trabalho em grupos."
P#12- "Desafiado pelos desafios feito no Edmodo, mas aumentando meu desempenho nas aulas

de LP, e motivado por aprender muito."

Fonte: Banco de Dados do Nupead.
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Com base em suas justificativas, é visivel o envolvimento dos alunos e sua
empolgacdo em aprender com a tecnologia, no caso o smartphone. Diante dos
resultados dos questionarios de avaliacdo aplicados, observamos que: a) um dos
aspectos mais enfatizados pelos alunos foi a "facilidade”, segundo eles,
proporcionada pelo uso do smartphone, que torna o aprendizado mais dinamico e,
também, sua “familiaridade” com ele; b) o uso da tecnologia possibilitou um melhor
aproveitamento do tempo escolar, ampliando a aprendizagem para além da sala de
aula; c) os alunos demonstraram apropriagdo de “novos” termos, tais como
“‘multimodal”, “linguistico”, até entdo desconhecidos por eles; d) demonstraram mais
interesse pelo uso do WhatsApp do que pelo Edmodo; e) ao usarem tecnologias nas
aulas de LP relataram que elas “facilitaram” e despertaram-lhes “gosto” pelas
atividades, sentindo-se “motivados” e “desafiados”; f) os estudantes passaram a
entender melhor os géneros multimodais, atentando para elementos como cores,
letras, imagens, animacdes, formas linguisticas, audios; g) os alunos melhoraram
seu desempenho nas aulas de LP com o uso das tecnologias, participando mais das
tarefas e sentindo-se mais “motivados”; b) o uso das tecnologias tornou-lhes a
aprendizagem mais significativa e passaram a utiliza-las mais nos estudos; c) o
trabalho com smartphones e Edmodo proporcionou-lhes mais interacdo com o0s
colegas e com a professora; d) os estudantes passaram a concordar que produzir
textos ndo € uma tarefa somente escrita; €) segundo os alunos, as tecnologias nas
aulas de LP incentivaram a leitura, escrita e criatividade dos estudantes.

Na proxima secdo, buscamos responder a terceira questdo de pesquisa:
“Como explorar géneros multimodais por meio das tecnologias moveis em sala de
aula?”, para isso, primeiramente, avaliamos as agdes desenvolvidas na experiéncia
com o grupo focal para o posterior redesign do programa de atividades que norteou

nossa proposta de gestao.

5.2 ACOES REALIZADAS PARA SUGERIR UMA PROPOSTA DE GESTAO
PEDAGOGICA

As acdes de pesquisa foram aplicadas ao longo de 2018 e 2019, na escola
publica estadual de Alegrete, RS, a fim de testar e validar os dados obtidos e assim
sintetiza-los para a elaboracédo de uma proposta de uso pedagdgico de dispositivos

moveis nas aulas de LP.
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Para a execucao das atividades, tanto no grupo focal quanto na fase de
validagéo da proposta, os alunos realizaram os primeiros desafios (do 1 ao 8) de
forma individual e, os finais (9 ao 12) em grupos de até 4 participantes para
incentivar a colaboracdo e interacdo entre eles. No Quadro 12, sintetizamos as
atividades e géneros com o0s quais os alunos tiveram contato ao longo do

desenvolvimento da pesquisa.

Quadro 12 — Sintese das praticas aplicadas

Desafios propostos 12 experiéncia | 22 experiéncia | 32 experiéncia
3°ano/2018 3°ano/2019 2°ano/2019
1) Audio de apresentacéo Sim Sim Sim
2) Apresentacdo do AVA e cadastro Sim Sim Sim
3) Personalizar perfil e criar avatar Sim Sim Sim
4) Producéo de video (lugar onde vivo) Sim Sim Sim
5) Transcri¢do de video no Google Drive N&o Sim Sim
6) Enquete melhores videos N&o Sim Sim
7) Videos de apoio Sim Sim Sim
8) Meme (avaliagéo) N&o Sim Sim
9) Roteiro e script de reportagem Sim Sim Sim
10) Reportagem em video Sim Sim Sim
11) Noticia Sim Sim Sim
12) Blog de divulgacéo Néo Sim Sim

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

Conforme observamos no Quadro 7, a experiéncia com o grupo focal foi de
suma importancia para a reflexdo e o redesign das atividades que compde a
avaliacao do grupo experimental e para consolidar a proposta de gestdo do uso de
smartphones nas aulas de LP. A partir do projeto focal, algumas atividades foram
revistas e redesenhadas, inclusive, acrescentando-se mais recursos tecnoldgicos
como uso de aplicativos para producdo de memes MemeGenerator, ou o trabalho
colaborativo, como Google Drive e Power Point.

Um exemplo de atividade redesenhada é o que foi proposto no desafio#5,

transcrigdo do video “o lugar onde vivo”, que no grupo focal havia sido feito apenas
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digitalizado, ou seja, os alunos escreviam o texto no papel e depois digitavam no
Word. Ao percebemos que os alunos realizavam poucas atividades de producao
colaborativa, sugerimos que o desafio #5 deveria ser produzido e compartilhado via
google drive, no sentido de aprimorar a nogédo de escrita colaborativa dos alunos,
bem como de familiariza-los com a ferramenta.

O desafio#6, enquete sobre os melhores videos produzidos no desafio#4, foi
criado e acrescentado como forma de proporcionar maior interacdo no ambiente
virtual por parte dos alunos, além de valorizar suas producfes em video.

O desafio#8, producdo de memes, foi aplicado com o intuito de verificar a
percepcdo dos alunos sobre as atividades desenvolvidas no projeto até aquele
momento, assim como para exercitar-lhes a multimodalidade e proporcionar-lhes
contato com aplicativos de celular para a producdo de memes, incentivando-lhes a
criatividade.

Também percebemos uma lacuna referente a divulgacdo das producgdes dos
alunos, o que resultou na elaboracdo do desafio#12, no qual criamos um blog para a
divulgacao dos trabalhos, afinal, “escrevi, quero ser lido.”

Essa discussdo sobre as acdes realizadas no estudo, juntamente com os
dados dos questionarios aplicados e o feedback dos participantes, forneceram o
suporte necessario para a elaboracédo da proposta de atividades com smartphones,

a qual sera explicada na secéo seguinte.

5.3 PROPOSTA DE ATIVIDADES COM USO DE SMARTPHONE

O corpus resultante da aplicacdo das atividades, sistematizacéo e andlise dos
guestionarios diagnésticos subsidiaram o planejamento, design e redesign das
atividades que foram propostas aos estudantes. Essas atividades também fazem
parte do e-book com sugestéao de desafios que podem ser enviados via smartphone.

As experiéncias permitiram elaboramos nossa proposta de gestdo
pedagdgica, produto desta pesquisa. As atividades sugeridas podem ser adaptadas
e replicadas por outros docentes, a fim de explorar géneros multimodais em sala de

aula, conforme o programa planejado, que pode ser observado na subsecao 5.3.1.
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5.3.1 Programa desenhado para uso de celular em sala de aula

No Quadro 13, trazemos um esboco do programa de atividades organizado

em cinco modulos e planejado para acesso via dispositivos moveis, promovendo 0

uso de diferentes tecnologias e o estudo de géneros discursivos e multimodais em

aulas de LP.

Quadro 13 — Programa de atividades

(continua)
. - Géneros/ Multiletra- | Modali- Agoes
Médulo Objetivo(s) = Instrugbes para o
erramentas | mentos dade i
professor(a):
1- e Familiarizar-se |e WhatsApp; |Letramento| EAD |e Cadastrar-se na plataforma
Introducdo |com o WhatsApp digital: uso Edmodo e criar uma turma;
ao uso de |e Edmodo para |e Internet; do celular e
dispositivos |interagdo via multimodal e Criar grupo no WhatsApp e
moveis e celular para e Smartphone adicionar os alunos; (dica: o
identifica- |desenvolver professor pode enviar
¢ao dos fluéncia digital; e conversa de memes de boas-vindas para
participan- WhatsApp; a turma);
tes e Conhecer o
perfil dos audio. e Negociar regras para a
Nivel 1: participantes; interacao via celular;
Quem sou?
e |dentificar os e Enviar dudio ao grupo do
temas de WhatsAPP, com as
interesse dos instrugBes do Desafio#1;
alunos;
Enviar dudio de
Exercitar a apresentacéo do professor
oralidade na para incentivar os alunos.
producéo de
pequenos textos
orais (adudios) de
apresentacao.
2- e Realizar e Edmodo; Letramento | Hibrida |e Apresentar o Edmodo aos
Familiariza- |primeiro contato digital e alunos(as) em aula
cao e dos alunos com o |e Cadastro, multimodal presencial
interacao Edmodo; perfil e avatar; Sugestédo de video disponivel
por meio de em:
tecnologias |e Contextualizar |e Aplicativo https://youtu.be/A7EroCaNH
as préticas de para criar 00
Nivel 2: ensino e avatar (Bitmoji)
Quem sou? |aprendizagem; e Solicitar que os alunos
Onde vivo? e Internet; baixem o Edmodo no celular
O que gosto |e Cadastrar-se no (também pode ser acessado
de fazer? ambiente e criar |® Smartphone de forma online).

avatar

e Conhecer a
realidade dos
alunos e de seu
meio;

e Camera de
celular;

e \WhatsApp;

e Enviar para o grupo (via
whatsApp) o cédigo da turma
criada pelo docente no AVA
para que eles realizem o
acesso como alunos.



https://youtu.be/A7EroCaNHO0
https://youtu.be/A7EroCaNHO0
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Quadro 13 — Programa de atividades

(continuacao)

Mo6dulo Objetivo(s) Géneros/ | Multiletra- | Modali- InstruéggseSE)ara 0
Ferramentas | mentos dade ;
professor(a):
e Produzir texto |e Narrativas e Enviar o Desafio#2 e o #3
multimodal orais; (WhatsApp)
(reportagem em
video); Videos. e Abrir no Edmodo a tarefa
referente ao Desafio#4.
apresentar-se,
desinibir.
3- e (Des)construir e |e Textos Letramento | Hibrida |e Poderéo ser trabalhados,
Explorar compreender a  |impressos e digital, de forma presencial, textos
géneros estrutura online dos linguistico e impressos de cada género
multimodais |composicional géneros: multimodal para os alunos (de acordo
por meio de |dos géneros reportagem e com as tematicas escolhidas
smartpho- |reportagem; noticia; por eles) e analisar aspectos
nes: e VVideos como estrutura
desconstru- |e Desenvolver online sobre os composicional, design,
indo o leitura e escrita  |géneros finalidade social, entre outros
género (producéo textual |estudados; com a mediacgdo do professor
reportagem |no Drive); e Celular; e textos disponibilizados de
forma online;
e Compreender |e Conexao de
Nivel 3: Que [melhor os internet; e Disponibilizar material de
géneros géneros apoio online (videos e slides)
posso ler e |reportagem e e Edmodo; em uma pasta na biblioteca
produzir noticia do Edmodo para a livre
online? jornalistica; e Enquete consulta dos alunos.
e Acessar e Google Drive e Videos online de apoio,

material de apoio
(slides, videos);

e Participar de
enquete no
ambiente;

e Produzir texto
multimodal;

e Aplicativos
de criagcdo de
memes

o (Meme
Generator)

sugestdes: 1- “Oito dicas
para escrever uma boa
reportagem”. Disponivel em:
https://www.youtube.com/wat
ch?v=pTJk6G580L0

e 2- “Estrutura textual da
reportagem”. Disponivel em:
https://www.youtube.com/wat
ch?v=GTfMEJUBQQs

e 3- Exemplo de reportagem
“Franca proibe que alunos
levem celular para a escola,
até mesmo desligado”,
disponivel em:
https://globoplay.globo.com/v
16923689/

e Desafio#5: Producéo
textual (transcri¢céo de seu
video do desafio#4 no
Google Drive)

e Desafio#6: Criar enquete
no AVA para escolher os
melhores videos do



https://www.youtube.com/watch?v=pTJk6G580L0
https://www.youtube.com/watch?v=pTJk6G580L0
https://www.youtube.com/watch?v=GTfMEJUBqQs
https://www.youtube.com/watch?v=GTfMEJUBqQs
https://globoplay.globo.com/v/6923689/
https://globoplay.globo.com/v/6923689/
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(concluséo)

. . . Acbes
. - Géneros/ Multiletra- | Modali- N
Maédulo Objetivo(s) Ferramentas | mentos dade InstrucBes parg 0
professor(a):
o desafio#4;
e Desafio#7: Assistir videos
de apoio no Edmodo para a
aula de desconstrucao;
Desafio#8: Produzir em
formato de meme, um
feedback sobre as aulas.
4- e Incentivar o e Géneros Letramento | Hibrida |e Mediar a formacéo e a
Producdo [trabalho coletivo e |script e roteiro; | multimodal organizacao dos grupos de
colaborativa |colaborativo; e digital trabalho;
de uma e Reportagem
reportagem |e Incentivar a em video; e Enviar Desafio#9: roteiro
em video mobilizacdo de de reportagem via Google
usando recursos e Celular; Drive;
smartpho- |linguisticos e
nes. tecnologicos na  |e Edmodo; e Orientar a construcao
producéo de coletiva do “script” e roteiro
reportagens; e WhatsApp; das reportagens de cada
Nivel 4: grupo.
Como é ser |e Produzir em e Internet; e Enviar (via WhatsApp) o
reporter por |equipe, roteiros e Desafio#10;
um dia? reportagem em  |Aplicativos de
video; edicdo de e Abrir pasta no Edmodo
video para arquivar as reportagens.
(Wevideo)
5- e Incentivar o e Smartphone; | Letramento | Hibrida |e Mediar a formacéo dos
Producdo [trabalho coletivo e digital, grupos;
colaborativa |colaborativo e Google multimodal
da noticia e |e Utilizar recursos |Drive; e Orientar a escrita
da linguisticos e colaborativa da noticia;
divulgacéo |[tecnoldgicos na |e Noticia;
das producéo de e Enviar o Desafio#11:
reportagens [noticias; Blog producéo da noticia;
Producédo
Nivel 5: colaborativa de Enviar o Desafio#12:
Produzi, noticia sobre a Interacéo no blog de
guero ser reportagem do divulgacédo das reportagens e
lido! desafio#10. noticias produzidas pelos

grupos.

Fonte: banco de dados do Nupead.

Tendo por

base esse programa, desenhamos as atividades/desafios

aplicadas (0s) junto ao grupo focal, das(os) quais algumas foram redesenhadas para

aplicacao junto ao grupo experiencial. Os exemplos dessas atividades constam na

proxima subsecao.
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5.3.2 Exemplos de propostas de atividades/desafios

Seguindo o programa, elaboramos as atividades que foram aplicadas ao
longo desta pesquisa e enviadas aos alunos em formato imagético de memes*® no
grupo do projeto no WhatsApp ou como “post” no Edmodo. Assim, selecionamos
exemplares desses desafios para discussao neste estudo.

No moddulo 1, nivel 1: “Quem sou?”, propomos um desafio para identificar e
familiarizar os participantes no grupo do WhatsApp, no qual os participantes foram
incentivados a enviar sua apresentacdo pessoal aos colegas, usando o recurso de

audio. A Figura 11 mostra o desafio#1 enviado para o grupo.

Figura 11 — Desafio#1

Desafio#1!
Quem sou? &

Vamos la! Seja criativo e
garanta seus pontos! (=

Fonte: Banco de dados do Nupead.

Além de enviar o meme, a professora-pesquisadora também enviou um audio
de apresentacdo para incentivar os estudantes na execucdo do desafio. No modulo
2, nivel 2: “Quem sou? Onde vivo? O que gosto de fazer?”, continuamos discutindo
sobre o reconhecimento dos recursos tecnoldgicos e da realidade dos participantes,
para isso, assistimos a um video de apresentacdo do Edmodo e propomos os
desafios#2 e #3, respectivamente, 0s quais visam levar o aluno a cadastrar-se no
ambiente Edmodo e acessa-lo com o cddigo da turma, para preencher seu perfil e

criar um avatar personalizado. Ainda, nesse modulo, no desafio#4, o participante

10 Memes sao qualquer tipo de informacao, ideia ou conceito, os quais poderdo ser transmitidos de
um local para outro de forma répida. Disponivel em:
https://www.infoescola.com/comunicacao/memes/ Acesso em:24 jul. 2019.


https://www.infoescola.com/comunicacao/memes/
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deveria elaborar um pequeno video sobre o lugar onde vive”, para conhecermos um

pouco melhor sua realidade, conforme mostra a Figura 12.

Figura 12 — Desafio#4

Desafio#4 chegando!
Onde voceé
vive??

TN

Fonte: Banco de dados do Nupead.

No inicio dessa atividade, os alunos ficaram um pouco reticentes em realizar
o desafio, haja vista que a maioria deles considera-se timidos, conforme mostram os
dados de diagnostico. Identificamos isso porque alguns alunos atrasaram a entregar
e encaminharam mensagens individuais a professora demonstrando suas
dificuldades. Em vista disso, a estratégia utilizada pela professora foi de elaborar seu
préprio video para modelar aos alunos como poderiam agir, ou seja, levando-os a
experimentar o “novo” por meio da modelagem e da imerséo, de outras experiéncias
fora do ambiente educacional, conforme os processos de conhecimento citados por
Cope e Kalantzis (2015). Esse incentivo motivou os alunos para comecarem a
cumprir o desafio e mostrar um pouquinho dos seus lugares favoritos, exercitando a
oralidade, vencendo a timidez e preparando-se para os desafios finais.

O mddulo 3, nivel 3 “Que géneros posso ler e produzir online?”, foi um dos
mais longos e, também, importantes, quando iniciamos o estudo e a desconstrugédo
do género reportagem. No Desafio#5, os alunos produziram textos relatando o
conteddo dos seus videos do desafio anterior, conhecendo nesse momento a
ferramenta Google Drive. Embora esse aplicativo estivesse presente em seus
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smartphones, poucos o utilizavam ou conheciam. Também nesse momento foi
explorado o recurso do Edmodo “Enquete”, em que o Desafio#6 pedia que os alunos
votassem nos trés melhores videos produzidos.

Para os alunos estudarem mais sobre o0 género reportagem, foram
disponibilizados no Edmodo, videos de apoio para que 0s alunos assistissem
previamente (Desafio#7), slides e atividades realizadas em aula para que os alunos
melhor compreendessem a estrutura do género reportagem, como mostra a Figura
13aehb.

Figura 13 — Alunos acessando slides sobre o género reportagem

a) b)

Fonte: Banco de dados do Nupead.

Outro desafio interessante foi o #8, no qual os alunos deveriam produzir um
meme, género solicitado por eles via questionario diagnéstico. O tema do meme
teve como intengcdo propor uma avaliacdo sobre o projeto até aguele momento. Para
isso, os alunos buscaram aplicativos de celular para a producdo de seus textos,

conforme mostrados na Figura 14.



107

Figura 14 — Exemplo de meme produzido pelos alunos

Aulas de
portugués
didaticas

Aulas de portugués
didaticas com
tecnologia

Fonte: Banco de dados do Nupead.

Conforme anota¢cbes do diario de pesquisa, percebemos que esse foi um
desafio bastante divertido para os alunos e exercitou-lhes a criatividade, entéo,
passamos ao modulo 4, nivel 4: “Como é ser reporter por um dia?”, que tinha como
desafio#9, ou seja, incentivar a produgéo colaborativa em grupos, via Google Drive,
elaborando roteiro de reportagem para a realizacdo do Desafio#10, a producéo de
reportagem em grupo, como pode ser observado na Figura 15.

Figura 15 — Desafio#10

LUZ, CELULAR, CAMERA,
AGAO! DESAFI0#+10!

&

QUETAL SERIREPORTER POR
UM DIA? AGEITAM 0 DESAFIO0?

Fonte: Banco de dados do Nupead.

Esse desafio oportunizou o desenvolvimento de habilidades orais e
linguisticas dos alunos, colocando-os em contato com temas de sua realidade, em
situacOes reais de aprendizagem e aplicacdo de conhecimentos, transformando a
pratica conforme os processos de conhecimento estudados por Cope e Kalantzis

(2015). Por fim, 0 médulo 5, nivel 5: “Produzi, quero ser lido!”, propds os desafios#11
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e #12, com a producdo de noticias sobre as reportagens e a criacdo de um blog??,
para promover a interacéo e divulgacao das producdes dos alunos, conferindo-lhes,
assim a possibilidade de atribuir maior significado as atividades realizadas no
contexto escolar e, também, ampliar a disseminacdo de suas producbes na

sociedade, como podemos observar na Figura 16.

Figura 16 — Blog com as producdes dos alunos

Projeto de uso pedagdgico do celular em aulas de LP

Blog Educacional para a divulgac3o das atividades com géneros multimodais realizadas ao longo do projeto de
pesquisa de uso pedagogico do celular em aulas de LP para o Programa de pos-graduagao em Tecnologias
Educacionais em Rede da UFSM.

QUINTA-FEIRA, 4 DE JULHO DE 2019 QUEM SOMOS

Professores e alunos do EZ falam sobre a importancia da leitura

Projeto uso lagogico do celular
T T I Donichs o poaita
o

nas aulas de LP
Visualizar meu perfil completo

ARQUIVO DE POSTAGENS
¥ 2019 (10)
v Julho (7)

L -i? o417, vl IS Professores e alunos do EZ falam
WS Videohow sobre a importanc.

Alunas do Ensino Médio entrevistam
diretor da Unip.

Drogas e adolescéncia T. 201
Projeto uso pedagogico do celular nas aulas de LP as 15:59 A importancia das abelhas T. 201

Ienhum comentarin

Fonte: Banco de dados do Nupead.

Acreditamos que com esse desafio, conseguimos valorizar as produc¢des dos
alunos, fazendo com que percebam suas potencialidades, aumentando assim seu
grau de confianca em si mesmos e, também, que 0s recursos tecnoldgicos, como 0s
smartphones podem e devem ser utilizados em beneficio da aprendizagem.

Tendo em vista responder ao questionamento de pesquisa: “De que modo as
atividades de leitura e escrita, propostas por meio da pesquisa, promoveram a
aprendizagem significativa e critica dos alunos, bem como a pratica de
multiletramentos?” discutimos e analisamos na sequéncia os dados obtidos nos

guestionarios de avaliacao, aplicados junto aos grupos investigados.

5.4 AVALIACAO DA EXPERIENCIA COM OS GRUPOS EXPERIENCIAIS

Apos aplicacdo das atividades com o grupo focal, avaliamos com importante

reaplicar as atividades com outras turmas, a fim de buscar dados que melhor

1 Blog do Projeto Celular com algumas producées dos alunos. Disponivel em:
https://projetocelular2019.blogspot.com/ Acesso em: 5 ago. 2019.


https://projetocelular2019.blogspot.com/
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subsidiassem as ac¢fes que poderiam ser incluidas em uma proposta de gestédo
pedagdgica para o uso de celulares em aulas de LP. Em vista disso, nesta se¢édo
sintetizamos os dados de perfil dos alunos do grupo experiencial e, posteriormente,

avaliamos da experiéncia.

5.4.1 Perfil dos participantes dos grupos experienciais, 0S recursos

tecnoldgicos e géneros de seus interesses

Conforme dados do questionario 1 aplicado nos grupos experienciais, turmas
201 e 301, para identificarmos seu perfil, percebemos que na turma 201, 57,7% dos
estudantes encontra-se na faixa etaria dos 15 aos 17 anos, enquanto que na turma
301, 88,5% dos alunos encontram-se também nessa faixa etaria e 11,5% tém mais
de 17 anos.

Dentre os participantes da turma 201 apenas um aluno declarou n&o possuir
smartphone, os demais todos possuem, sendo que este aluno, respondeu o
questionario via computador, é importante ressaltar que esse aluno, posteriormente
ao inicio do projeto, convenceu os pais de que precisava de um smartphone para
realizar as tarefas de LP. Ja na turma 301, 100% deles declararam possuir
celular/smartphone.

Com relacdo ao acesso a internet pelo celular, ambas as turmas confirmaram
gue acessam a Internet pelo celular, inclusive, o aluno que disse ndo possuir o
aparelho realiza o acesso por meio do telefone de amigos e familiares, corroborando
com o pensamento de Seabra (2013) de que atualmente é muito dificil haver um
aluno que nao tenha celular.

E importante reportar que 100% dos alunos da turma 201 acessam a internet
em casa e, também, 57,7 % fazem isso na casa de amigos. J& 96,2% dos alunos da
turma 301 acessam a internet por meio do celular em casa e, 69,2% deles também
fazem essa atividade na casa de amigos.

Com relacdo a frequéncia, 57,7% dos alunos da turma 201 fazem uso da
Internet sempre que possivel e 34,6% deles a utilizam mais do que trés horas por
dia, deixando claro o seu habito de uso. De modo semelhante € o que acontece na
turma 301, sendo que destes 69,2% fazem uso da internet sempre que possivel.

Para a turma 201, as atividades mais votadas foram: acessar redes sociais 84,6%,
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assistir e ouvir clipes musicais e jogar online 61,5% e assistir filmes 57,7%, conforme

mostra a Figura 17.

Figura 17 — Atividades realizadas pela turma 201 na internet

8- Que atividades costuma realizar quando conectado a internet via
celular?

Acessar e-mails

L moticias

Estudar onling

Reakzar tarefas escolares
Jogar onling

Ler blogs

Escrever em blogs

12 (46,2%)

12 (46,2%)

15 (57.7%)

16 (61,5%)
T (26.9%)
2 (7.7%) Acessar redes sociais
12 (46,2%) Contagem: 22

isti vir ¢l a
Assistir @ ouvir clipes d 16 (B2 roy

s 22 (B4,6%)
Assistir filmes 15 (57.7%)
Assistir youtubers 14 (53,8%)
Assistir esporie online
Escrever am Redas sociais 13 (50%)
0 5 10 15 20 25

Fonte: Banco de dados do NUPEAD.

Ao questionarmos o0s alunos sobre as atividades realizadas na internet na
turma 301 os resultados foram: acessar redes sociais 92,3%, assistir e ouvir clipes
musicais 76,9% e assistir filmes e realizar tarefas escolares 73,1%, conforme mostra

a Figura 18.

Figura 18 — Atividades realizadas pela turma 301 na internet

8- Que atividades costuma realizar quando conectado a internet via
celular?

Acessar e-mails

Ler noticias

Estudar onling

Realizar tarefas escolares
Jogar online

Ler blags

Escraver em blogs

T (26,9%)

14 (53.8%)

15 (5T, 7%)

19(73,1%)
12 (46,2%)
3{11.5%)

Acessar redes socials
Contagem: 24

w)

Asgsistic @ owvir clipes de
N

miisicas 24 (92.3%)
Assisti fimes 19(73,1%)
Assistir youtubers 16 (61,5%)
Assistir esporia onling 3(11,5%)
415, 4%)
Escrever em Redes sociais B (30.8%)
0 & 10 15 20 25

Fonte: Banco de dados do NUPEAD.
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Para a turma 201, os aplicativos mais usados no celular foram o WhatsApp
57,7%, em segundo o Instagram 19,2% e, em terceiro lugar, Spotify 11,5%. Ja para
a turma 301, os aplicativos mais usados no celular foram o WhatsApp 53,8%,
seguidos pelo Spotify, Instagram e Facebook em porcentagens bem menores (em
torno de 7% cada), esses dados mostram a popularidade do WhatsApp entre os
estudantes, conforme apontado pelo estudo de Neto, Versuti e Vaz (2016).

Quando utilizam recursos tecnolégicos na escola, para 76,9% dos
participantes da turma 201, o trabalho é “interessante”; para 11,5% deles é
“‘essencial” e para apenas 7,7% € “desafiador”. Entre os participantes da turma 301,
65,4% deles avaliam o trabalho com recursos tecnolégicos na escola “interessante’;
19,2% como desafiador e 11,5% como essencial. Com esses dados percebemos
gue os estudantes mostram interesse pelo uso de tecnologias no ambiente escolar.

Sobre as atividades realizadas nas horas vagas, fora da escola, os alunos da
turma 201 mencionaram acessar a internet (42,3%), praticar esportes (23,1%), ler
livros ou revistas (15,4%) e sair com amigos (11,5%). J4 as atividades realizadas
pela turma 301 nas horas de folga sdo acessar a internet (42,3%) e (7,7%) sair com
amigos.

No ambito pessoal, 38,5% dos participantes da turma 201, consideram-se
comunicativos, 23,1% deles discretos e ficaram empatados com 19,2% as
categorias timidos e extrovertidos. Na escola, 38,5% deles declararam gostar de
realizar as tarefas em grupos de até cinco pessoas; 30,8% deles em duplas; 19,2%
individualmente e 11,5% em trios, 0 que mostra a preferéncia dos estudantes por
fazer as atividades escolares de modo colaborativo. Em relacdo ao sentimento de
falar em publico, 50% deles relataram sentir-se normal, porém, 29,9% declararam-se
timidos e 23,1% extremamente nervosos, 0 que permite inferir que a maioria tem
algum tipo de receio ao falar em publico, ja que 60% admitiu sentir-se mais a
vontade em expressar-se oralmente com amigos e 36% com a familia.

Ja na turma 301, no quesito pessoal, 46,2% deles consideram-se timidos,
23,1% como extrovertidos; 19,2% como comunicativos. Na escola, 34,6% deles
gostam de trabalhar em duplas; 30,8% deles em trios; 19,2% em grupos de até cinco
pessoas e 11,5% individualmente. Ao falar em publico, 42,3% deles afirmaram que
sentem-se normais, porém em percentuais iguais de 19,2% cada, os demais
participantes classificaram-se como timidos, extremamente nervosos ou com

dificuldades de se expressar.
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Esses dados reforcam, nas duas turmas, a necessidade de desenvolver
melhor as habilidades de expressar-se oralmente, em publico ou em sala de aula.

Quando os participantes foram questionados sobre os recursos que usariam
ao fazerem uma apresentacédo oral, por exemplo, as respostas da turma 201 ficaram
divididas, pois verificamos que 23,1% dos participantes afirmaram que produziriam
video no celular, 15,4% usariam slides e 7,7 % deles utilizaria o 4udio no celular. E
interessante notar que nesse grupo, 15,4% deles n&o recorreria a nenhum recurso
tecnoldgico para fazer uma apresentacao oral, isso pode ter ocorrido porque 38,5%
dos alunos dessa turma classificou-se, anteriormente, como comunicativos. Na
turma 301, caso precisasse fazer uma apresentacdo oral, 38,5% deles usaria 0
audio do celular e 26,9% nédo usariam nenhum recurso tecnoldgico, o que reforcam
estudos de Cechin (2015), Marchezan (2018) no sentido de despertar o uso mais
critico das tecnologias em funcao da aprendizagem no ambiente escolar.

Sobre seus interesses e conhecimentos prévios, 84, 6% dos estudantes da
turma 201, afirmaram ter habito de ler, enquanto que 15,4% afirmaram que ndo tem
esse habito. O suporte mais usado por eles para realizarem suas leituras é o celular,
seguido pelo livro e depois pelo computador. Como exemplos de suas leituras,
citaram: "Harry Potter", "Como eu era antes de vocé", " A mala de Hana", "O
Extraordinario", "Dom Quixote", " Percy Jackson", entre outros, também, "Fanfics" e
"Revista quatro rodas".

Em relacdo a turma 301, 80, 8% dos estudantes afirmou ter habito de ler
contra 19,2% que disse n&o o ter. O suporte mais utilizado por eles para realizar
suas leituras é o celular, seguido pelo livro e depois pelo computador, demonstrando
gue os alunos tém uma relacdo mais estreita com o0s dispositivos moveis. Como
exemplos de suas leituras, citaram: "Lua Nova", "Cidades de papel", "a Odisseia",
"Cronicas de gelo e fogo", revistas, manuais de danca, quadrinhos.

Sobre a experiéncia com escrita online, para os participantes da turma 201
69,2% deles relataram nao escrever online e 30,8% deles ja fazem essa atividade
com frequéncia. Dentre os escritores online, seus temas foram: “romance, temas
diversos como futebol, memes, ficcdo cientifica e fanfic’. Os géneros
discursivos/multimodais mais conhecidos e lembrados pelos participantes dessa
turma foram: poesia, HQs, charges, tirinhas, noticia, reportagem, conto, romance,

cronica, entre outros.
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Ao serem questionados se gostariam de ter experiéncia com escrita online,
somente dois alunos disseram que “ndo”, um deles justificou dizendo “porque nao
gosto”, os demais demonstraram interesse e suas justificativas sdo mostradas no
Quadro 14.

Quadro 14 — Escrita online na turma 201

Justificativas da 201 para experiéncia com escrita online

P#2- Porque acho interessante esse tipo de contetdo.

P#4- Sim, porque aprimoraria meu conhecimento.

P#6-Sim por que quero aprender algo novo

P#7-Sim. Porque seria bem interessante envolver esse meio tecnoldgico

P#9-Sim, isso é importante para o aprendizado.

P#12- sim, para adquirir mais habilidades na escrita

P#20- Sim, porque acredito que as aulas serdo mais aproveitaveis com o uso da tecnologia em

aula e ao mesmo tempo nos trara mais conhecimento.

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

De acordo com o exposto no Quadro acima, percebemos que os estudantes
concebem a escrita online como forma de aprimorar seu aprendizado. Para a turma
301, com relagéo a escrita online, 80% deles relataram n&o ter experiéncia com
escrita online, enquanto que 20% deles ja executam essa atividade. Dentre 0s
escritores online, seus temas foram: “coisas pessoais, temas diversos e coisas do
dia-a-dia”. Os géneros discursivos e multimodais mais conhecidos e citados pelos
alunos dessa turma foram: poesia, receita culinaria, tirinha, charges, crénica, conto,
romance, noticia, reportagem, artigo de opinido, dissertacdo argumentativa, histéria
em quadrinhos, resenha critica, entre outros.

Ao serem questionados se gostariam de ter experiéncia com escrita online,
somente um aluno respondeu que ndao, ele justificou dizendo que "Nao, acho que
nao tenho muita capacidade para isso, além de ter vergonha.", os demais disseram

gue sim, conforme o Quadro 15.
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Quadro 15 — Escrita online na turma 301

Justificativas da 301 para experiéncia com escrita online

P#5- Sim, porque quero adquirir experiéncias com a lingua portuguesa.
P#6- Sim pois eu gosto de escrever.

P#9- Sim, para aprender novas coisas, ter mais conhecimento.

P#10- Sim, atividades desse tipo devem ser interessantes

P#13-Sim, por qué é uma novidade, tem acesso a internet site de pesquisas

P#15- Sim, acho muito interessante envolver a tecnologia nas aulas.

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

Percebemos com esses depoimentos que para muitos, a escrita online ainda
era novidade, o que nos motivou na hora de elaborar desafios envolvendo Google
Drive, por exemplo.

Quanto a publicar material na internet, 57,7% dos participantes da turma 201
informaram que ndo costumam produzir conteudos, 23,1% deles fazem isso as
vezes e 15,4% possuem a pratica de publicar, o que nos leva a inferir que, embora
acessem bastante o mundo online, produzem pouco nele. Ainda, 45,8% dos
participantes afirmaram que nao publicam videos online quando o fazem e 37,5%
disseram que fazem apenas para mostrar para 0os amigos. E interessante destacar
gue um total de 65,2% nao costuma produzir videos e 53,8% deles nunca produziu
videos como tarefa escolar.

Na turma 301, 80,8% dos participantes ndo costuma produzir material para
publicar na internet e 80% deles declararam nao produzir videos, sendo que destes
53,8% nem nunca o fizeram como tarefa da escola.

Com relacao ao celular, na turma 201, 96,2% dos participantes afirmaram que
gostariam de utiliza-lo nas tarefas de LP. Destes, 30,8% gostariam de desenvolver
as atividades utilizando recursos do computador e da internet para produzir
conteudos e textos, 26,9% utilizando dispositivos moveis e 23,1% tendo acesso a
diferentes géneros e textos. Esses dados indicam uma uma certa contradicdo no
discurso dos alunos ao considerarmos que a maioria relatou que gostaria de usar
seu celular nas atividades, mas quando questionados sobre o0 modo de desenvolvé-
las citaram o computador, talvez porque ainda fosse o dispositivo mais usado por

eles até aquele momento.
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Em relagcdo aos géneros que mais gostariam de produzir nas aulas, 0os mais
citados foram: memes 65,4%, animacfes 61,5%, charges 50%, noticias 46,2%,
narrativas/desafios para jogos 42,3%, entre outros. é conveniente ressaltar, que ao
re-elaborarmos as atividades, levamos em conta 0s géneros ja preparados para o
grupo focal, reportagem e noticia, acrescentando dentre esses citados pelos grupos
experienciais, 0 género meme, pois escolher outros entre os demais citados nessa
segunda fase, demandaria, mais tempo de aplicacdo do projeto e também tempo do
professor para estudo prévio da teoria, por outro lado, os dados confirmam que os
alunos também tem certo interesse por produzirem e lerem noticias online.

Sobre a escrita colaborativa, 92,3% dos participantes alegaram ja ter tido
essa experiéncia, como exemplo disso 84,6% disseram que iSSO ocorreu ao
produzirem um texto em sala de aula, no caderno, com outros colegas, ou ainda,
61,5% deles elaboraram cartaz em grupo e apenas 19,2% mencionaram o google
drive, como recurso para tal atividades. Isso demonstra que ha um certo
desconhecimento entre os alunos acerca do que seja a escrita colaborativa online.

Ja na turma 301, com relacdo ao uso do proprio celular nas aulas de LP
92,3% dos participantes afirmou que gostaria de utilizd-lo, porém ficaram um tanto
divididos sobre o modo que gostariam de desenvolver as atividades: 34,6% usando
dispositivos moveis, 26,9% deles acessando diferentes géneros/textos, 11,5%
utilizando recursos do computador. Notamos, ainda que, para 11,5% resolver
atividades de leitura e de escrita para aprender gramatica, de modo tradicional, é
uma alternativa.

Quanto aos géneros que gostariam de produzir em aula, os mais lembrados
pela turma 301 foram: narrativas digitais 42,3%, memes e HQs 38,5%, charges e
documentarios 30,8%, noticias 26,9% e reportagens 15,4%, como observamos na

Figura 19.
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Figura 19 — Géneros/textos multimodais

Marrativas digitais 11 (42,3%)
Infograficos 5(19.2%)
Reportagens em video 4 (15,4%)
Moticias 7 (26,9%)
Memes 10 (38,5%)
Poesia visual 5(19,2%)
10 (38,5%)
Charges 8 (30,8%)
Documentarios 8(30,8%)
Hipertextos 3 (11,5%)
Animacbes 6(23.1%)
larrativas/desafios para jogos 7 (26,9%)
Mangds 6(23,1%)
2 (7,7%)

0,0 2.5 5.0 7.5 10,0 12.5

Fonte: banco de dados do NUPEAD.

Nessa turma, citaram em primeiro lugar narrativas digitais, género que ja
havia sido objeto de estudo no Grupo de Pesquisa Nupead, na dissertacdo de
Cecchin (2015), por isso também, optamos por experienciar outros géneros
multimodais, conforme explicado anteriormente.

Ainda sobre a turma 301, acerca da escrita colaborativa, 73,1% dos
participantes afirmaram ja ter tido essa experiéncia, mas 64% informaram ter
produzido cartaz em conjunto e 60% produziram texto no caderno com outros
colegas, o0 que retrata que os alunos ainda ndo tém bem claro o que seja realmente
uma escrita colaborativa online, assim como verificamos também com o grupo focal
na primeira experiéncia.

Na sequéncia procedemos a andlise e discussdo dos dados obtidos com
relacdo as categorias propostas para avaliar a motivacdo e aprendizagem dos

estudantes.

5.4.2 Andlise e discussao sobre a motivacdo e aprendizagem pelo grupo

experiencial

De acordo com Ferraz e Belhot (2010, p. 421) “decidir e definir os objetivos de
aprendizagem significa estruturar, de forma consciente, o processo educacional de
modo a oportunizar mudangas de pensamentos, acdes e condutas.” Desse modo,

procuramos discutir e analisar os dados organizando-os com base nas categorias
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propostas pelos modelos ARC'? (KELLER, 2009) que permite identificar a motivacédo
e, utilizamos também a Taxonomia de Bloom (BLOOM, 1956) para identificar em que
medida houve retencdo e aprendizagem pela experiéncia com o uso de dispositivos
moveis em aulas de LP.

A seguir, buscamos organizar os dados obtidos nos questionarios de
avaliacdo, com base nas categorias do modelo ARCS para avaliar a motivagédo dos
participantes ao longo da pesquisa, identificando nas respostas elementos em seus
discursos que revelassem atencao, relevancia, confianca e satisfacdo com relacéo
as atividades propostas pelo uso de celular em aulas de LP.

Para identificar em que medida as atividades propostas por meio do projeto
chamaram a atencédo dos participantes, os dados relacionados a primeira categoria
sdo mostrados no Quadro 16. Do questionario de avaliacdo, entendemos que as

perguntas que evidenciam a ateng&o sdo as seguintes:

Quadro 16 — Dados que revelam atencao dos participantes

. Questdes nos
Categorias guestionarios (Q#) de Alternativas de Tn'ozdoel Tn'o?’doel
: ~ avaliacdo dos grupos respostas . -
Motivagéo . L2 participantes | participantes
experienciais:
Q#14r- Houve algo Concorda plenamente. 7 10
interessante no inicio Concorda. 13 14
do projeto que capturou
minha atenc&o? N.em concorda,nem 5 5
discorda.
Discorda. 4 0
Q#.14 com relagdo ao | Concorda plenamente. 4 8
Atencao projeto... Concorda. 6 14
s) Eu fiquei tao N.em concorda,nem 7 4
envolvido nos desafios [discorda.
(Obter e manter | 6 ey perdi a nogdo | Discorda. ! 0
aatencdo do |44 tempo
aluno) Discordo totalmente. 2 0
x) O projeto atraiu mais | Concorda plenamente. 9 7
a minha atengéo para Concorda. 14 14
as aulas de LP
Nem concorda,nem
; 2 5
discorda.
Discorda. 1 0
Discordo totalmente. 0 0

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

12 ARCS - Sigla para Atenc¢éo, Relevancia, Confianga e Satisfacao.
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Segundo os dados verificados no Quadro 16, em média 85% dos
participantes, nas duas turmas "concordam ou concordam plenamente” que houve
algo no inicio do projeto que Ihes chamou a atencédo, porém a turma 301 parece ter
ficado mais envolvida com as atividades do que a 201, de acordo com os dados
observados em relacéo a questado 14(s).

Apenas um participante da turma 201 discordou que o projeto tenha atraido
sua atencao para as aulas de LP, porém a grande maioria concorda que chamou
atencao, o que torna o projeto significativo para promover a aprendizagem.

Outras questdes secundarias no questionario nos ajudam a inferir que as
atividades propostas "chamaram a atencao dos alunos”, as quais foram relacionadas
ao uso de certas tecnologias/recursos usados durante a experiéncia de
aprendizagem.

Um exemplo disso, que pode ser visualizado no Quadro 17, € o uso do
WhatsApp. Para a maioria dos alunos, esse recurso chamou a atencédo dos alunos
para realizarem os desafios propostos, embora, somente um pequeno numero de
estudantes tenha selecionado a opcdo que o aplicativo dinamiza a realizacdo dos
desafios. Por outro lado, os participantes concordam que o aplicativo despertou-lhes
o interesse pelo contetdo da disciplina e, também, facilitou o acesso ao contetdo
em caso de auséncia em aula, o que aponta para a popularidade desse aplicativo,

conforme ja evidenciado o por Neto, Versuti e Vaz (2016).

Quadro 17 — Dados secundarios que revelam atencéo dos participantes

Pergunta Alternativas de resposta no :;'ozgé -;533;
Questionario questionario -
participantes | participantes
Q#13- O uso do Chamar a atencéo para a realizagcdo dos 12 16
WhatsApp nas desafios propostos dentro do prazo.
atividades, lhe Despertar o interesse pelo contetdo da 11 14
ajudaram a... disciplina.
Favoreceu o acesso ao contetido, em caso
(Os participantes de auséncia em aula presencial. 13 12
poderiam selecionar  [Favoreceu o engajamento nas aulas. 8 7
dentre as opcoes,
mais de uma, se Dinamizou a realizacdo dos desafios. 2 3
guisessem)
thﬁilzi?j_oagse(sjlgsnaﬁos Concordam plenamente. 15 11
do projeto (interface, [Concordam. 7 15
imagens, memes) foi  [Nem concorda,nem discorda. 1 0
atrativo? Discordam. 3 0

Fonte: Banco de Dados do Nupead.



119

Com relacao ao design do projeto (desafios, interface...) nas duas turmas, em
torno de 80% concordam que lhes foi atrativo e que houve algo no inicio do projeto
que Ihes capturou a atencédo. Com isso, podemos dizer que as tecnologias, como o
WhatsApp, assim como aspectos multimodais (cores, interfaces...) dos desafios
propostos contribuem para chamar a atencdo dos alunos para a aprendizagem, o
gue vem ao encontro dos estudos de Coscarelli (2016) sobre o uso de tecnologias
para despertar o interesse dos estudantes no ambiente escolar.

Para discutir a relevancia das propostas de atividades para os alunos, no
Quadro 18, sintetizamos os dados referentes a essa categoria. Conforme exposto,
acreditamos que o0s alunos conseguiram notar a relevancia do projeto em sua
aprendizagem, pois mais da metade dos participantes, das duas turmas, concordam
gque seu conteudo foi importante para 0S seus interesses e para a sua
aprendizagem, haja vista as respostas dadas na questado 14x (vide Quadro 16). Isso
também confirma que o projeto despertou-lhes maior interesse pelas aulas de LP.

Quadro 18 — A relevancia do que foi aprendido

Categorias uegﬁoens;‘r’iﬁi ?SZ) de T.201 T.301
gvalia 50 doS Arunos Alternativas de respostas n°de n°de
Motivacéo a0 9 .p participantes | participantes
experienciais:
Q#14u- O contelido do | concorda plenamente. 6 1
projeto foi importante
para 0s meus Concorda. 16 17
interesses? Nem concorda, nem
) 2 5
discorda.
Discorda. 2 3
Q#15a- O projeto Concorda plenamente. 7 5
contribuiu para minha
Relevancia |aPrendizagem de LP? Concorda. 12 18
Nem concorda, nem
_ di d 4 2
(Importancia Iscoraa.
do Discorda. 3 1
conteldo .
) Discordo totalmente 0 0
Q#15b- O projeto Concorda plenamente. 7 5
permitiu uma
aprendizagem Concorda. 14 16
significativa em Nem concorda, nem 5 4
comparacdo com outras | discorda.
atividades em sala de Discorda. > 1
aula de LP
Discordo totalmente. 1 0

Fonte: Banco de Dados do Nupead.
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Diante desses dados, compreendemos que as atividades planejadas e
desenvolvidas ao longo do estudo, com auxilio dos smartphones foram relevantes
para esses estudantes, pois conseguiram chamar-lhes sua atencdo e nao distrai-los,
0 que no pensamento de Seabra (2013) é essencial. Além da atencado, também, é
preciso que o estudante eleve o seu sentimento de confianga em relagdo a sua

capacidade de aprendizagem. O Quadro 19 mostra dados a esse respeito.

Quadro 19 — O sentimento de confianca ao aprender

. Questdes nos
Categorias questionarios (Q#) de Alternativas de Tn'OZdO: Tn.03d0e1
. ~ avaliagcédo dos grupos respostas . .
Motivacéo O participantes | participantes
experienciais:
Q#14g- Os materiais de | concorda plenamente. 8 9
apoio e a estrutura
(Edmodo, WhatsApp...) |Concorda. 13 11
ajudaram a me tornar Nem concorda, nem
mais confiante de que |discorda. 4 6
. eu aprenderia com este | _.
Confianca projeto? Discorda. 1 0
- Q#14t- Eu me senti Concorda plenamente. 4 3
(Expe_gtatlvas mais confiante ao
positivas.) | completar os desafios | Concorda. 12 17
propostos? Nem concorda, nem
, 9 5
discorda.
Discorda. 1 1
Discordo totalmente. 0 0

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

Pelos dados do Quadro 19 verificamos um bom desempenho dos alunos com
relacdo ao aumento de sua confianca ao utilizarem os materiais de apoio
disponibilizados por meio das tecnologias ao longo das atividades e, também, ao
completarem o0s desafios propostos. Este suporte mediado pelos recursos
tecnoldgicos proporciona novos espacos de aprendizagem aos estudantes conforme
enfatizam os estudos de Costa, Pereira e Bonifacio (2017) e Santos e Schliewe
(2016).

As questdes 10 e 10a, apresentadas no Quadro 20, sdo perguntas que
classificamos como secundarias para indicar a confianca dos participantes com
relacdo ao uso especifico do aplicativo Google Drive no celular, pois eles expressam

expectativas positivas em relacdo a esse recurso.
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121

Q#10- Ao usar o
aplicativo Google Drive
no Celular para as
atividades de escrita
colaborativa, vocé
sentiu-se...

Motivado para escrever. 11 14
Desafiado. 8 10
Engajado. 2 5
Participativo e colaborativo. 14 14

Q#10a- Justifique as suas escolhas da resposta anterior.13

Exemplos de justificativas da turma 201:

Exemplos de justificativas da turma 301:

Google drive."

P#1- "Me senti bem em usar o aplicativo

P#4- "Foi muito bom, porque poderiamos fazer
textos em duplas , trios e cada um em sua casa e
isso é bem participativo e bem pratico."

P#11- "Achei mais interessante pela
tecnologia e por ser uma novidade"

P#5- "O aplicativo do Google Drive facilitou a escrita
colaborativa e motivou para a realizacdo de diversas
tarefas escolares.”

P#12- "Me senti colaborativo pois ajudava
meu grupo mesmo estando em casa."

P#11- "Por que era algo diferente e muito mais facil
de editar os textos."

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

O Google Drive é uma das ferramenta com a qual 90% dos estudantes ainda

nao tinha tido experiéncia, segundo dados dos questionarios. Ao completar os

desafios usando esse recurso, a maioria declarou sentir-se motivados a escrever,

participativos e colaborativos, o que eleva as expectativas positivas desses

participantes, conforme as suas justificativas apresentadas no Quadro 20,

confirmando desse modo a contribuicdo da tecnologia para a superacédo de desafios

e para uma maior satisfacdo em aprender. Os dados sobre a satisfacdo sao

mostrados no Quadro 21.

13 As justificativas de todos os participantes estédo disponiveis no Anexo K.
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Quadro 21 — A satisfacdo com a aprendizagem

Questdes nos

e edicdo de videos).

Categorias questionarios (Q#) T. 201 T. 301
de avaliacao dos Alternativas de respostas n°de n°de
Motivacéo grupos participantes | participantes
experienciais:
Q#14m- Eu Concorda plenamente. 14 14
recomendaria este
projeto para outras Concorda. - 9
turmas? Nem concorda, nem
. 1 3
discorda.
Discorda. 0 0
1) Eu me sinto Concorda plenamente. 12 10
satisfeito com o que
aprendi no projeto. Concorda. 1 13
Nem concorda, nem
. 2 3
discorda.
Discorda. 1 0
Discordo totalmente 0 0
k) Completar os Concorda plenamente. 9 7
desafios do projeto
Satisfacdo | proporcionou-me um Concorda. 9 15
. sentimento de Nem concorda, nem 7 4
(Sentimentos | realizacao. discorda.
positivos sobre .
a experiéncia Discorda. 0
de aprendiza- Discordo totalmente 0 0
gem.)
v) Senti-me satisfeito | Concorda plenamente. 12 8
ao usar o celular nas
aulas de LP. Concorda. 11 13
Nem concorda, nem
. 3 5
discorda.
Discorda. 0
Discordo totalmente 0 0
w) Senti-me satisfeito | Concorda plenamente. 14 13
ao usar outros
recursos tecnologicos Concorda. 10 -
durante o projeto Nem concorda, nem > 2
(Edmodo, google discorda.
drive, WhatsApp, ) q
aplicativos de Discorda. 0 0
produgdo de memes Discordo totalmente 0 0

Fonte: Banco de dados do Nupead

Os dados deste Quadro mostram que em torno de 80% dos estudantes

declararam-se satisfeitos com 0 que aprenderam no projeto,

inclusive, o

recomendariam para outras turmas. Os dados demonstram que sentiram-se
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realizados ao completarem os desafios usando o celular e outros recursos
tecnologicos, o que reforca estudos como os de Acosta-Pereira e Rodrigues (2016)
sobre a necessidade de incluirmos as tecnologias em nossas praticas escolares.
Essa satisfacdo dos alunos é expressa ainda em questdes secundarias sobre o uso

das ferramentas tecnoldgicas no projeto, conforme sintetizamos no Quadro 22.

Quadro 22 — Questdes secundarias sobre tecnologias usadas no projeto

Questdes nos

Categorias guestionarios (Q#) de Alternativas de -I;,'ozdoel 'I;}.OSdOel
Motivacéo avaliagao dos grupos respostas participantes | participantes

experienciais:

Q#7- Em relacdo ao -Mostrou-se satisfatério. 12 16
Edmodo, o acesso

dentro do ambiente -Mostrou-se confuso. 3 3
-Mostrou-se regular. 10 5
-Mostrou-se engajador. 1 2

Q#11- Em relagéo ao -Otimal! Facilitou bastante

grupo do projeto no a comunicacao entre 13 15

WhatsApp, vocé alunos e professor(a).

considera que a

CA . . _Oti | ili
experiéncia foi... Otima! Facilitou bastante

a comunicacao e contato
entre os participantes
(colegas) da turma.

-Boa! Ajudou bastante
guanto a troca de
informacdes sobre os
desafios propostos.

11 7

-Regular! Nao ajudou,
nem atrapalhou.

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

Por meio desses dados, é visivel a preferéncia dos alunos pelo WhatsApp,
gue teve melhores avaliagdes do que o Edmodo. Isso pode ter ocorrido, porque o
Edmodo era um ambiente desconhecido por 100% dos alunos até o inicio do projeto.

Sobre o Edmodo, um numero consideravel,nas duas turmas, o classificou
como regular. A turma 301 ndo escreveu justificativas para isso e, na turma 201,
tivemos trés, que foram: P#10 "Foi dificil conseguir traduzir o aplicativo para
portugués.”; P#21 “Poderia ser mais pratico” e P#24 “Tinha alguns problemas
técnicos. Ainda, a maioria classificou como satisfatoria a experiéncia de acesso,
demonstrando que, embora fosse um ambiente nunca utilizado por eles antes, a

maioria conseguiu acessa-lo, ao menos quando foi requisitado por alguma atividade.
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Para praticas futuras, fica a sugestao de incluir mais tarefas nesse ambiente,
que incentivem mais o acesso ou escolher outro ambiente mais apropriado as
peculiaridades de cada contexto, porém, segundo Reis, Gomes e Souza (2014), os
autores salientam a importancia de investigar em aula novas praticas sociais e
contextos de usos da linguagem, proporcionando diferentes situacdes de
comunicativas aos estudantes.

Ja em relacdo a experiéncia com o WhatsApp, os sentimentos foram somente
positivos, pois os estudantes classificaram-na como “6tima” e “boa”, o0 que comprova
a popularidade deste aplicativo entre eles. Sobre as atividades, 0s sentimentos
expressos foram muito bons, conforme os dados do Quadro, percebemos que
alguns alunos conseguiram vencer desafios, medos e foram engajando-se e
motivando-se mais a cada atividade.

Para finalizar a discussdo sobre a satisfagcdo, consideramos importante
destacar algumas opinides e sentimentos dos alunos sobre as atividades realizadas,
referentes a questdo 18 do questionario de avaliacdo, as quais podem ser lidas na
integra, no Anexo L.

Dentre as respostas destacamos na turma 201: P#4- "Fiquei muito feliz e
contente com o projeto, quero mais!!"; P#12- "Fiquei satisfeito com meu
desempenho e de meus colegas.” e na turma 301: P#1- "Gostei muito do projeto
proposto pela professora me diverti bastante e me ajudou muito também por causa
de novos recursos aprendidos ."; P#4- "Foi excelente, gostei muito de ter participado
do projeto, e me tirou da minha zona de conforto e me proporcionou conhecer novas
coisas e me ajudou bastante em LP e em outras disciplinas.”

Ao visualizarmos os Quadros 16 ao 22, podemos dizer que, de acordo com as
categorias do modelo de ARCS, a pesquisa conseguiu motivar os alunos para a
aprendizagem significativa envolvendo tecnologias e géneros multimodais,
despertando sua “ateng¢do” ao usar recursos tecnoldgicos nas atividades, tornando,
assim, o aprendizado mais interessante. Os alunos perceberam a “relevancia” do
conteudo do projeto para as aulas e confirmaram a geragdo de maior “confianga” ao
explorarem géneros discursivos/multimodais com os recursos tecnologicos usados
para completarem os desafios propostos, criando-lhes expectativas positivas e maior
“satisfagao” em relacao a experiéncia desenvolvida nas aulas de LP.

Nos Quadros seguintes, organizamos os dados a respeito do impacto das

atividades com smartphones na aprendizagem dos alunos de acordo com as
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categorias propostas pela Taxonomia de Bloom, adaptadas pelo modelo de Savi et
al. (2010). No Quadro 23 abordamos questdes relacionadas as lembrancas dos
alunos sobre as acBes ao longo do projeto, que estdo relacionadas aos seus

conhecimentos solidificados.

Quadro 23 — Percepcdes relacionadas a lembrancas dos alunos

Questdes nos
Categorias questlonar|95 (Q#) Alternativas de T'0201 T'0301
A de avaliagcéo dos n°de n°de
Motivagéo respostas . S
grupos participantes | participantes
experienciais:

Q#140- O projeto -Concorda plenamente. 11 8

promoveu momentos

de cooperagéo e/ ou ~Concorda. 10 15

competicéo entre 0s |-Nem concorda, nem 3 3

participantes? discorda.
-Discorda. 2 0

Q#15b- O projeto -Concorda plenamente. 7 5

permitiu uma

aprendizagem -Concorda. 14 16

Conhecimento |significativa em -Nem concorda, nem
comparagéo com discorda. 2 4
(Lembrar outras atividades em -
informacdes) |sala de aulade LP  |-Discorda. 2 1

-Discordo totalmente 1 0

Q#15c- O projeto -Concorda plenamente. 12 8

contribuiu para

praticar as -Concorda. 9 17

habilidades de leitura -Nem concorda, nem

e escrita em LP discorda. 3 1
-Discorda. 1 0
-Discordo totalmente 1 0

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

Os estudantes mobilizaram suas lembrancgas sobre momentos de cooperacgao
ao longo do projeto, visto que em torno de 90%, concordaram ou concordaram
plenamente com a questdo. O mesmo percentual concorda ou concorda plenamente
que o projeto permitiu uma aprendizagem mais significativa em relagdo a outras
atividades desenvolvidas em aulas de LP, contribuindo para praticar suas
habilidades de leitura e escrita. E conveniente destacar que nio foram previstas no

questionario de avaliacdo, perguntas mais especificas sobre as lembrancas. No
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Quadro 24 visualizamos os dados sobre a compreensao dos estudantes sobre sua

aprendizagem.

Quadro 24 — Compreensao dos estudantes sobre sua aprendizagem

Questdes nos
Categorias ionari .
g quest|onar|95 (Q#) Alternativas de T.0201 T.0301
de avaliacado dos n°de n°de
- respostas L .
Motivac&o grupos participantes | participantes
experienciais:
Compreenséo Q#15d- -Concorda plenamente. 9 19
aprendizagem |Compreendi todas |~
as instrucbes dadas Concorda. 12 >
(Entender a nas atividades. -Nem concorda, nem > 2
informacao, discorda.
aplica-la e .
contextos -Discorda. 2 0
diferentes.) -Discordo totalmente 1
Q#15i- Com o -Concorda plenamente. 12
projeto passei a i
observar e Concorda. 10 17
identificar melhor os |-Nem concorda, nem 2 3
aspectos discorda.
multimodais nos Di d 1
textos. -Discorda.
-Discordo totalmente 1
Q#15j- O projeto -Concorda plenamente. 7
contribuiu para
praticar -Concorda. 10 16
multiletramentos, -Nem concorda, nem 4 1
favorecendo a discorda.
fluéncia tecnolégica . q
e o letramento -Discorda. 4
digital. -Discordo totalmente 0
Q#15k- O projeto -Concorda plenamente. 10
contribuiu para
obter noc¢des sobre -Concorda. 1 16
0 uso de recursos -Nem concorda, nem > 1
multimodais na discorda.
roducgéo textual. .
P ¢ -Discorda. 2
-Discordo totalmente 1 0
Q#15I- O projeto -Concorda plenamente. 12 10
contribuiu para
praticar as -Concorda. 10 13
habilidades -Nem concorda, nem 1 2
linguisticas tais discorda.
como ler, ouvir, falar [~
e escrever. -Discorda. 3 1

Fonte: Banco de Dados do Nupead.
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Por meio desses dados em torno de 85% dos alunos concordaram que
conseguiram compreender as instrucdes dadas nas atividades, passando a
identificar melhor os aspectos multimodais nos textos, atentando para esses
recursos na producéao textual e favorecendo seus multiletramentos, acentuando sua
competéncia linguistica, o que reforca estudos como os de Nascimento, Bezerra e
Heberle (2011) e Rojo (2015). O Quadro 25 traz os dados acerca das aprendizagens

dos alunos.

Quadro 25 — Aprendizagens dos estudantes

Quefsta,o. Alternativas das respostas T.201 T.301
questionario

Q#16- Apds a -Compreendi e passei a observar melhor os recursos 22 o4

participagdo no | multimodais nos textos.

projeto, posso . ~ ~ <

dizer que -Compreendi que a produc¢édo textual ndo é somente 18 18

h uma tarefa escrita.

-Compreendi melhor o que é a escrita colaborativa. 24 14
-Conheci e/ou aprendi a utilizar novas ferramentas 20 15
tecnolégicas.
-N&o compreendi o contetudo de forma satisfatéria. 1 0
-O projeto promoveu a prética oral. 4 6
-As atividades/desafios tornaram a aprendizagem de 11 9
LP mais significativa para mim.

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

Apenas um aluno da turma 201 assinalou que ndo compreendeu o conteudo
de forma satisfatoria, os demais reconheceram um crescimento significativo em sua
aprendizagem, o que reforca a aplicabilidade do projeto, cujos dados sdo mostrados
no Quadro 26.
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Quadro 26 — Aplicacao dos conhecimentos dos estudantes

. Questdes nos
Categorias questionarios (Q#) de Alternativas de 'Ir'].OZdOel 'I;].OSdOel
. ~ avaliacdo dos grupos respostas . .
Motivacéo AN participantes | participantes
experienciais:
Aplicacéo Q#14b- Aprender a Concorda plenamente. 11 7
navegar no Edmodo foi
(Aplicar o facil para mim Concorda. 10 13
conhecimento Nem concorda, nem 3 5
em situacdes discorda
concretas.) -
Discorda. 2 1
Q#14c- Aprender a Concorda plenamente. 11 9
usar o Google drive foi
facil para mim. Concorda. 10 12
Nem concorda, nem 3 3
discorda
Discorda. 2 2
Q#14d- Acessar 0s Concorda plenamente. 19 16
desafios pelo
WhatsApp foi facil para Concorda. 6 9
mim Nem concorda, nem 0 1
discorda
Discorda. 1 0

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

Em relacéo a aplicacdo do Edmodo, WhatsApp e Google Drive para realizar
as tarefas via smartphone, 90% dos estudantes concordam ou concordam
plenamente que |hes pareceu facil acessar tais recursos, o que reforca que 0s
alunos possuem certa familiaridade com as tecnologias e gostaram de utiliza-las,
pois ndo houve registros de reclamacdes nos questionarios.

Outro aspecto relevante a destacar sdo algumas avaliagbes dos alunos
guando, na questédo 17, foram convidados a listar trés aspectos positivos do projeto
ou, ainda trés sugestbes para melhora-lho. Na turma 201, ndo tivemos sugestoes,
apenas aspectos positivos como: P#6- "Ajuda a compreender os textos multimodais
e varios outros"; P#22-"gostei de aprender pelo celular, gostei de utilizar o Google
Drive, pois nunca tinha usado"; P#25-"Me ajudou a interpretar textos, me ajudou a
criar textos e também a mexer em novas tecnologias." Na turma 301, tivemos
algumas sugestbes, mas também muitos aspectos positivos: P#7- "Facil
aprendizagem, facil acesso e motivacional."; P#11- "Uso do Google drive, criacdo de

memes e gravacéo do video. Poderia melhorar a sala virtual do Edmodo."; P#16-" O
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projeto foi um desafio em que aprendi muito. Foi um projeto de extrema
aprendizagem. Foi um caminho para a compreensédo do contetdo de LP."

Pelas respostas obtidas com a questédo 17, que podem ser lidas integralmente
no Anexo M, fica evidente a importancia do smartphone e outras tecnologias para a
motivacdo e aprendizagem dos estudantes, o que corrobora 0s pressupostos de
Panuci (2016) sobre a importancia do celular como ferramenta de interacdo e de
aprendizagem.

Conforme o exposto nos Quadros 23 ao 26, percebemos que o0s estudantes
construiram novos “conhecimentos” ao lembrarem informagdées sobre momentos
significativos ao longo do projeto, “compreenderam” melhor conceitos e aspectos
multimodais nos géneros discursivos trabalhados, percebendo que escrever textos
ndo é somente uma tarefa escrita e desenvolvendo as habilidades requeridas a
leitura, oralidade, interpretagao e producao de textos e, ainda, conseguiram “aplicar”
esses conhecimentos nas tarefas propostas utilizando seus celulares e ferramentas
tecnolégicas para estudar e produzir géneros multimodais em consonancia com o
seu contexto social, tornando sua aprendizagem mais significativa, o que vai ao
encontro de teorias como Barcelos e Batista (2013); Acosta-Pereira e Rodrigues
(2016); Bezerra (2010); Cope e Kalantzis (2015).

Em virtude dos resultados dessas experiéncias e, na busca de uma educacéo
mais significativa para o ensino e aprendizagem de LP, considerando 0s recursos
tecnoldgicos disponiveis para proporcionar situacdes reais de aprendizagem aos
estudantes, contribuindo para a melhoria de suas préticas sociais por meio da leitura
e compreensdo de géneros discursivos/multimodais, € que passamos a refletir e
elaborar uma proposta de gestao de uso pedagdgico de smartphones em sala de

aula.

5.5 PROPOSTA DE GESTAO PEDAGOGICA DO CELULAR

O corpus de dados resultante deste estudo, experienciado no contexto
escolar publico, sistematizado e analisado, respaldou-nos para a elaboracdo de uma
proposta de gestdo de uso pedagogico do celular em ambientes escolares. Esta
proposta foi organizada no sentido de orientar professores a aproveitarem tal
tecnologia em sala de aula, propondo desafios tecnoldgicos para os alunos,

envolvendo os conteudos de sua disciplina, utilizando recursos e aplicativos desses
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aparelhos (Camera, WhatsApp...) para potencializar o processo de aprendizagem.

As etapas propostas podem ser observadas na Figura 20.

Figura 20 — Proposta de Gestdo Pedagdgica do Celular

Uso
pedagdgico
celular

S

fl)Avaliar as
atividades e propor
seu redesign

Fonte: Banco de Dados do Nupead.

A etapa a consiste em conhecer os estudantes e seus interesses como 0S
aplicativos mais usados por eles, géneros textuais e digitais mais conhecidos, o que
pode ser feito por meio da aplicacéo de questionarios. Uma sugestédo para montar os
guestionarios € usar os formularios do Google, para facilitar o envio e a organizacao
dos dados obtidos.

Feita essa triagem, na etapa b, o docente deve verificar se a instituicdo de
ensino possui a infraestrutura de internet necessaria para a aplicacdo das
atividades, selecionar e testar os recursos tecnolégicos (google drive, aplicativos de
celular...) que vai utilizar em sua aula, a fim de poder ajudar os alunos que tiverem
dificuldades.

Na etapa c, sugere-se o planejamento prévio dos conteldos que seréo
trabalhados, para, com base nos resultados dos questionarios diagndsticos, elaborar
atividades que despertem o interesse dos discentes e também para que o docente
tenha tempo de estudar e familiarizar-se com géneros e tecnologias que possam ser

sugeridas pelos alunos e que nao sejam de seu conhecimento.
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Apés isso, na etapa d, o professor procedera a criagdo dos grupos de
trabalho (no WhatsApp ou em Ambiente Virtual de Aprendizagem) com acesso via
celular, procurando estabelecer e combinar com os alunos critérios de uso das
tecnologias (conteudos adequados, horario de postagens, meios de tirar duvidas...),
evitando assim, postagens com conteudos inadequados ao trabalho pedagoégico ou
em horérios improprios.

E prevista, na etapa e, a aplicacéo e testagem das atividades, em formatos de
desafios, que incentivem os alunos, na qual o professor deve atuar como mediador
do processo de aprendizagem, auxiliando e incentivando os alunos.

Na etapa f, ocorre a avaliagdo das atividades realizadas, e se necesséria, a
proposicdo de seu redesign. Durante a etapa g, o professor deve incentivar o aluno
a vivenciar a aprendizagem ubiqua, fortalecendo seu engajamento nas praticas
sociais e avaliando os desafios.

Como etapa h, propomos a divulgacdo dos trabalhos em meio tecnoldgico
e/ou social, que possibilite aos alunos conferir maior significado a suas praticas. No
caso das reportagens trabalhadas neste estudo, os alunos abordaram temas de
relevancia social em sua cidade, os quais divulgados podem contribuir na
intervencéo de sua realidade.

Por fim, a etapa i, € 0 momento de avaliar as experiéncias, refletindo sobre as
praticas realizadas para recomecar o ciclo.

Com a elaboracdo desta proposta, validada por meio de experiéncias
realizadas, aplicando atividades que estao organizadas como sugestdes de praticas
em formato de ebook, corroboramos a premissa de que é possivel utilizar o celular
de forma pedagodgica em sala de aula, tornando-o um aliado na dificil missdo de

educar com mais qualidade e considerando a realidade de nossos estudantes.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

"Senti-me desafiada a cada momento, venci medos, aprendi, interagi mais
com colegas, foi excelente! Obrigada Prof® Dariane por proporcionar-me
esta incrivel experiéncia, que com certeza esta eternizada em mim!"
(Depoimento de Aluno A3)

Quando colocamos em pratica a pesquisa desenvolvida e apresentada nesta
dissertacdo, buscamos responder ao questionamento sobre como aproveitar o
celular, recurso tdo presente nos ambientes escolares e, ao mesmo tempo, pouco
explorado pedagogicamente para despertar o interesse dos estudantes na disciplina
de Lingua Portuguesa. Mais do que isso, nos propomos a investigar uma proposta
de gestdo do uso pedagogico do celular que pudesse nortear os processos de
ensino e aprendizagem de LP, especialmente em relacdo aos géneros
discursivos/multimodais, e que pudesse ser adaptada e seguida por outras areas do
conhecimento.

Com base nas avaliacbes dos participantes, registradas nos questionarios
avaliativos e, nos pressupostos tedéricos discutidos, acreditamos que obtivemos éxito
na aplicacdo das experiéncias, porque os dados mostram que, de modo geral, os
alunos sentiram-se motivados pelas atividades. Isso nos permite incentivar que
futuras pesquisas busquem novas testagens na area, para que possam contribuir,
para ampliar a qualidade da educacdo, em especial nas escolas publicas, ao fazer
uso de dispositivos moveis.

Com este estudo, percebemos, também, que inovar na sala de aula ndo é
tarefa facil, pois exige maior preparo do docente, estudo, pesquisa, busca por novos
conhecimentos que interessem aos alunos e 0s incentivem aprender em um
contexto em que, muitas vezes, dispomos de poucos recursos pedagdgicos,
financeiros, materiais. Porém, ver a satisfacdo e a evolucdo dos estudantes
recompensa as adversidades.

Em relagéo as praticas realizadas, tanto com o grupo focal, quanto com os
experienciais, é claro que enfrentamos alguns desafios, porém consideramos que
toda proposta, que se deseja diferente daquilo que vem sendo cotidianamente
desenvolvido em nossa pratica pedagdgica, requer uma certa dose de criatividade e
de desacomodacao. Nao foi facil morar e trabalhar em uma cidade e deslocar-me

em torno de 350 km, ida e volta, para estudar em outra cidade toda a semana, com
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poucos recursos financeiros devido ao parcelamento de salario enfrentado pelos
professores da rede publica estadual, h4 mais de quatro anos. Porém, a experiéncia
foi extremamente enriquecedora em termos de conhecimento.

Na escola de aplicacéo, enfrentamos todos os dias problemas com relacéo a
falta de rede wifi dentro da sala de aula, pois tinhamos que agendar o laboratério de
informética, o qual era disputado com outros colegas ou, a estratégia era levar os
alunos para outra sala que dispunha de conexdo de internet, o que demandava
perda de tempo. Também, enfrentamos contratempos ocasionados por paralisacdes,
para a reivindicacdo de nossos direitos e, inclusive, do proprio salario, feriados e
outras atividades como conselhos de classe e palestras, que nos impediram de
aplicar as aulas.

Como docente e pesquisadora, enfrentei dificuldades com alguns aspectos
tedricos e leituras que até entdo eram desconhecidas para mim, porém minha
orientadora empenhou-se ao maximo em sanar minhas ddvidas na medida em que
surgiam, aprimorando meus conhecimentos sobre os multiletramentos. Ao longo da
pesquisa, fui compreendendo melhor a teoria e, também, busquei aplica-la na
pratica, junto aos alunos e pude perceber aprendizagem quanto ao meu letramento
cientifico/tedrico, bem como com relagdo ao meu letramento digital ao explorar e
estudar sobre o AVA, Google Drive, aplicativos de producdo de memes, avatar e de
videos para poder orientar os estudantes nas atividades.

Para chegarmos ao esboco de nossa proposta, investigamos o perfil e
interesses de nosso publico-alvo para elaborarmos as atividades/desafios aplicados
e testados na primeira experiéncia, 0 que muito contribuiu para respaldar nossas
acOes de avaliacdo, sistematizacdo e analise de dados para o redesign e a
replicacdo do projeto em duas outras oportunidades com finalidade de validacdo da
proposta de gestao.

No tocante aos alunos participantes do grupo focal, turma 303, posso dizer
gue tivemos uma turma bastante empolgada com o projeto, mas que devido a
timidez, acabou atrasando um pouco a entrega de algumas atividades como a
producédo de audios e do video sobre “o lugar onde vivo”. Depois de muitos
incentivos e da colaboracdo de outros colegas menos inibidos, os alunos
comecaram a participar mais e alguns relataram que a experiéncia foi muito boa,

entre outras coisas, isso favoreceu para que eles diminuissem um pouco a timidez e
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que também ajudou a melhorar a unido da turma, bem como sua aprendizagem e
interesse nas aulas de LP.

Com relacao as turmas do grupo experiencial, a turma 201, que, inicialmente,
declarava-se comunicativa, também mostrou-se timida ao longo do projeto, o que foi
percebido nas atividades relacionadas a producdo de videos e reportagens, porém
no final, todos conseguiram completar os desafios, com muito incentivo da
professora, o que os ajudou a melhorar sua autoestima. Para ilustrar evidéncias da
timidez dos alunos, percebemos nas gravacfes que algumas alunas, no desafio do
video “O lugar onde vivo”, gravaram sem mostrar o rosto, justificando a timidez
devido a baixa autoestima, mas para a nossa surpresa, l& nos desafios finais,
especificamente no da reportagem, essas meninas mostraram o rosto e, inclusive,
entrevistaram pessoas, superando suas barreiras iniciais. Essa turma mostrou-se,
inclusive, mais participativa ao longo do estudo em relacdo a outra turma
experiencial, a 301, por exemplo.

A turma 301, no comeco do projeto mostrou-se mais engajada, embora no
questionario de perfil, tenham revelado-se bastante timidos. Na parte final do
projeto, em que trabalhavam em grupos, percebemos uma certa procrastinagdo na
entrega dos desafios e uma certa dificuldade de se organizarem para realiza-las,
afinal essa turma era bem menos unida do que as demais, ainda assim,
conseguiram completar as atividades, reconhecendo a importancia do projeto e
inclusive demonstrando em aula os conhecimentos acerca dos aspectos multimodais
gue passaram a observar e identificar nos textos.

Com essas experiéncias, podemos confirmar o quanto é importante
conhecermos o perfil de nossos alunos antes de realizarmos qualquer planejamento
de aula, pois um mesmo planejamento ter4 desenvolvimento diferente em cada
turma de acordo com suas especificidades. Também, € importante considerar os
conhecimentos e preparo prévio do docente, que deve estudar e estar preparado
para auxiliar seus alunos e mediar 0os processos de ensino e aprendizagem, mas
acima de tudo deve estar feliz e motivado, para também motivar seus alunos,
construindo com eles, uma relagdo mais préoxima, que, conforme vivenciamos na
pratica, muito contribui para o sucesso de qualquer experiéncia em sala de aula.

No entanto, essas experiéncias foram muito gratificantes, pois permitiram uma

abordagem diferenciada de ensino e aprendizagem em aulas de Portugués por meio
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de smartphones, pautada nos pressupostos da aprendizagem mével (Crompton,
2013) e dos multiletramentos (ROJO, 2015; COPE; KALANTZIS, 2009, 2015).

Com o intuito de melhor compreendermos a investigacdo de nossa proposta
de gestéo, retornamos as questdes de pesquisa que encorajaram nosso estudo em
busca de alternativas para intervir nas préticas de sala de aula, aproveitando o
celular como recurso impulsionador da motivagao e aprendizagem mais significativa
em LP.

Nossa primeira questdo de pesquisa foi a de “como despertar o interesse
dos(as) alunos pelas aulas de LP, aproveitando recursos tecnoldgicos como o
celular?”. Julgamos que conseguimos responder a essa pergunta com os dados
obtidos nos questionarios de perfil e de diagndéstico, visto que é preciso conhecer
seu publico alvo, seu perfil e interesses para elaborar atividades (organizadas em
formato de ebook) que considerem o seu contexto de vida e incluam tecnologias,
géneros discursivos/multimodais e préticas sociais que lhe sédo familiares, de acordo
com estudos de Cope e Kalantzis (2015). Portanto, sugerimos que professores
interessados em usar celulares ou outras tecnologias em sala de aula partam de um
estudo de diagndstico para conhecer o seu publico e a partir disso, propor atividades
gue atraiam seus interesses.

Os dados dos questionarios também nos ajudaram a responder a nossa
segunda questdo de pesquisa: “quais géneros multimodais e tecnologias fazem
parte do cotidiano dos (as) estudantes?”. Entre os participantes deste estudo, no
grupo focal, os mais citados foram: romance, noticia, poesia e reportagem e nos
grupos experienciais: poesia, noticias, romance, conto, reportagem, tirinhas, cronica,
noticia e reportagem. Com relacao as tecnologias que fazem parte do seu cotidiano,
nas trés turmas a popularidade do celular e do WhatsApp foi latente. A ferramenta
Google Drive foi escolhida, porque percebemos, via respostas obtidas nesses
guestionarios iniciais, a necessidade de trabalharmos melhor a nogcdo de escrita
colaborativa entre os alunos.

E importante salientar que, para a escolha dos géneros e das tecnologias
trabalhados no projeto, levamos em consideracdo os dados do grupo focal,
escolhendo ndo apenas entre 0s mais citados, mas também levando em conta as
sugestbes dos grupos experienciais. Porém, a falta de tempo por parte da
professora para estudar e apropriar-se do conhecimento de outros géneros citados

pelos alunos, acabou nao possibilitando explora-los neste momento do projeto, pois
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reafirmamos a necessidade de o docente estar preparado para trabalhar e orientar
0s estudantes com relacdo aos géneros e tecnologias selecionados, entdo optamos
por trabalhar com os géneros ja programados inicialmente no projeto, noticia e
reportagem, que também foram mencionados por eles.

Na tentativa de respondermos a terceira questdo de pesquisa: “Como explorar
géneros multimodais por meio de tecnologias moveis em sala de aula?”, cremos que
conseguimos apontar caminhos para praticas em sala de aula, com a elaboracéo da
proposta de gestdo do uso pedagodgico do celular em aulas de LP, por meio das
atividades/desafios, envolvendo géneros multimodais como reportagens, memes,
noticias, aplicados e organizados em formato de ebook, que podem servir como
sugestbes de praticas pedagogicas, sendo adaptados e reaplicados por outros
docentes.

Nossa ultima questao de pesquisa diz respeito a “De que modo as atividades
de leitura e de escrita, propostas por meio da pesquisa, promoveram a
aprendizagem significativa e critica dos alunos(as), bem como a préatica de
multiletramentos?”. No intuito de respondermos a esse questionamento,
consideramos os dados resultantes dos questionarios de avaliagdo das experiéncias
nos quais os alunos declararam que o uso do celular e outros recursos tecnolégicos
na sala de aula contribuiu para explorar novos géneros discursivos/multimodais e
gue sentiram-se motivados para a aprendizagem dos conteudos de LP, conseguindo
compreender melhor o que sdo géneros multimodais e, também, por meio de andlise
comparativa dos dados dos questionarios de avaliacdo com as categorias propostas
por Savi et al. (2010) no modelo de ARCS, para avaliar a motivagdo e da Taxonomia
de Bloom, para avaliar a aprendizagem.

Apontamos como lacuna, neste estudo, a falta de investigacdo mais
aprofundada acerca do letramento multimodal, o que disporia de mais tempo para a
realizacdo das praticas e da analise das producdes dos(as) alunos(as) e também
para a realizacdo de um estudo tedrico mais especifico por parte da
professora/pesquisadora, acreditamos que iSSO possa ser uma sugestdo para
futuras pesquisas na area.

Dessa forma, vislumbramos que ha muito ainda para ser aprimorado em
termos de estudo na area de tecnologias e multiletramentos nos ambientes
escolares, pois de acordo com Santaella (2013) a educagéo deve engajar-se na

modernidade, que permite maior mobilidade e velocidade de acesso a informacdes.
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Destacamos, ainda, conforme estudos de Coscarelli (2016), a necessidade de mais
praticas que contribuam para o letramento digital dos alunos e a integracdo das
tecnologias na educacao.

Assim, podemos dizer que as experiéncias aplicadas contribuiram para a
aprendizagem significativa e critica dos estudantes, que puderam entrar em contato
com praticas envolvendo géneros e tecnologias que lhe sdo mais préximas,
mostrando problemas ou situacdes que fazem parte de sua realidade por meio de
videos e reportagens em video, deixando o seu viés critico implicito em suas

producdes e nas suas escolhas tecnoldgicas.
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ANEXO A — FOLHA DE ROSTO - COMITE DE ETICA

g mﬂm MINISTERIO DA SAUDE - Conselho Nacional de Salide - Comisséo Nacional de Etica em Pesquisa —- CONEP
OJI FOLHA DE ROSTO PARA PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANOS

1. Projeto de Pesquisa:
PROPOSTA DE GESTAO PEDAGOGICA PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA POR MEIO DE DISPOSITIVOS MOVEIS

2. Numero de Participantes da Pesquisa: 50

3. Area Tematica:

4. Area do Conhecimento
Grande Area 8. Linguistica, Letras e Artes

PESQUISADOR RESPONSAVEL

5. Nome:
Susana Cristina dos Reis

6. CPF 7. Endereco (Rua, n.°):

928.134.370-34 JOAO GOULART CAMOBI 486 SANTA MARIA RIO GRANDE DO SUL 97105220
8. Nacionalidade 9. Telefone: 10. Outro Telefone: 11. Email

BRASILEIRO (55) 3307-8477 suzireis@cead.ufsm.br

Termo de Compromisso: Declaro que conhego e cumprirei os requisitos da Resolugdo CNS 466/12 e suas complementares. Comprometo-me a
utilizar os materiais e dados coletados exclusivamente para os fins previstos no protocolo e a publicar os resultados sejam eles favoraveis ou néao
Aceito as responsabilidades pela conducé&o cientifica do projeto acima. Tenho ciéncia que essa folha sera anexada ao projeto devidamente assinada
por todos os responsaveis e fara parte integrante da documenta¢éo do mesmo

Data:

Assinatura

INSTITUIGAO PROPONENTE

12. Nome 13. CNPJ: 14. Unidade/Orgéo
Universidade Federal de Santa Maria/ Pro- 95.591.764/0001-05

Reitoria de Pos-Graduacéo e Pesquisa

15. Telefone: 16. Outro Telefone:

(55) 3220-9362

Termo de Compromisso (do responsavel pela instituigdo ): Declaro que conhego e cumprirei os requisitos da Resolugé&o CNS 466/12 e suas
Complementares e como esta instituigdo tem condi¢des para o desenvolvimento deste projeto, autorizo sua execucéo.

Responsavel: CPF

Cargo/Fungéo:

Data

Assinatura

PATROCINADOR PRINCIPAL

N&o se aplica.
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ANEXO B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
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Universidade Federal de Santa Maria
Programa de Pés-graduagao em Tecnologias Educacionais em Rede
Mestrado Profissional de Tecnologias Educacionais em Rede

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do estudo: PROPOSTA DE GESTAO PEDAGOGICA PARA O ENSINO DE
LINGUA PORTUGUESA POR MEIO DE DISPOSITIVOS MOVEIS

Pesquisadora responsavel: Profa. Dra. Susana Cristina dos Reis
Instituicdo/Departamento: Universidade Federal de Santa Maria - UFSM - PPGTER
Telefone e enderego postal completo: Avenida Roraima, 1000, prédio 16, sala 3311,
97105-970 - Santa Maria - RS.

Contato com a pesquisadora responsavel: 55 98436 4319

Local da coleta de dados: Colégio Estadual Emilio Zufieda/Alegrete/RS

Eu Susana Cristina dos Reis, responsavel pela pesquisa PROPOSTA DE
GESTAO PEDAGOGICA PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA POR MEIO
DE DISPOSITIVOS MOVEIS, o convidamos a participar como voluntario deste
nosso estudo.

Esta pesquisa pretende investigar a relevancia da utilizagao do celular como
ferramenta de (re)significagdo das praticas de multiletramento com géneros
discursivos, buscando incentivar o interesse dos estudantes pelas aulas de Lingua
Portuguesa.. Acreditamos que ela seja importante porque busca incentivar o
interesse dos alunos pelas aulas de Lingua Portuguesa, trazendo maior
conhecimento sobre os conteldos trabalhados aliados ao uso das tecnologias. Para
sua realizagdo, sera necessaria a participagao dos alunos no processo, no qual sera
feito o seguinte: preenchimento de questionarios diagnésticos e de avaliagéo,
participagao em atividades pedagodgicas, durante as aulas de Lingua Portuguesa,
envolvendo géneros discursivos e o uso de tecnologias como o computador e celular

e também na interagdo através do ambiente virtual de aprendizagem Edmodo.

Comité de Etica em Pesquisa da UFSM: Av. Roraima, 1000 - 97105-900 - Santa Maria - RS -
2° andar do prédio da Reitoria. Telefone: (55) 3220-9362 - E-mail: cep.ufsm@gmail.com.



E possivel que acontegam os seguintes desconfortos ou riscos: uso de
imagens e exposigdes de opinides por meio de respostas aos questionarios
aplicados, porém, serdo devidamente respeitados os direitos dos participantes de
nao se identificarem por meio da divulgagdo de fotos pessoais ou das respostas
fornecidas. Os beneficios que esperamos como estudo sdo: despertar maior
interesse pelas aulas de Lingua Portuguesa, melhorar a compreensao dos géneros
discursivos e, consequentemente a leitura e a produgéo textual e multimodal,
incentivar a criatividade e o senso critico na realizagdo das atividades com auxilio da
tecnologia.

Durante todo o periodo da pesquisa vocé tera a possibilidade de tirar qualquer
duvida ou pedir qualquer outro esclarecimento. Para isso, entre em contato com
algum dos pesquisadores ou com o Comité de Etica em Pesquisa. Vocé tem
garantida a possibilidade de nao aceitar participar ou de retirar sua permisséao a
qualquer momento, sem nenhum tipo de prejuizo pela sua decis&o.

As informagbes desta pesquisa serdo confidenciais e poderdo divulgadas,
apenas, em eventos ou publicagdes, sem a identificagdo dos voluntarios, a ndo ser
entre os responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre sua
participagdo. Também serdo utilizadas imagens para fins educacionais, sendo
reservado o direito do aluno que néao deseja ser identificado.

Os gastos necessarios, se houver, para a sua participagdo na pesquisa seréo
assumidos pelos pesquisadores. Fica, também, garantida indenizagdo em casos de

danos comprovadamente decorrentes da participagdo na pesquisa.
Autorizacao

PEBPONBAVE] DIOT viitiimmsmnenss Somiton T wrivisssesnensensdiansssassssnnrsniisrasssormmsnssransaensanss ,
apos a leitura ou a escuta da leitura deste documento e ter tido a oportunidade de
conversar com o pesquisador responsavel, para esclarecer todas as minhas
duvidas, estou suficientemente informado, ficando claro para que minha participagéo
€ voluntaria e que posso retirar este consentimento a qualquer momento sem
penalidades ou perda de qualquer beneficio. Estou ciente também dos objetivos da

pesquisa, dos procedimentos aos quais serei submetido, dos possiveis danos ou

Comité de Etica em Pesquisa da UFSM: Av. Roraima, 1000 - 97105-900 - Santa Maria - RS -
2° andar do prédio da Reitoria. Telefone: (55) 3220-9362 - E-mail: cep.ufsm@gmail.com.
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riscos deles provenientes e da garantia de confidencialidade. Diante do exposto e de
espontanea vontade, expresso minha concordancia em participar deste estudo e
assino este termo em duas vias, uma das quais foi-me entregue.

ARSINANIRG DO VOIIMANO! .viuasvssmssmsiimiisinixismissiweisrsaassa i eiess
Assinatura do responsavel pela obtengdo do TCLE: .........ccccccoiieviieiiieeciecceeceeeeee
s e 1T e o e 050 LSO A e e e e

Declaro que obtive de forma apropriada e voluntaria o consentimento Livre e
Esclarecido deste sujeito, representado por seu responsavel para a participagéo

neste estudo livre e esclarecida.

Assinatura do pesquisador- responsavel pela obtengdo do TCLE:

Comité de Etica em Pesquisa da UFSM: Av. Roraima, 1000 - 97105-900 - Santa Maria - RS -
2° andar do prédio da Reitoria. Telefone: (55) 3220-9362 - E-mail: cep.ufsm@gmail.com.
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ANEXO C - TERMO DE CONFIDENCIALIDADE

TERMO DE CONFIDENCIALIDADE

Titulo do projeto: PROPOSTA DE GESTAQ PEDAGOGICA PARA O ENSINO DE
LINGUA PORTUGUESA POR MEIO DE DISPOSITIVOS MOVEIS

Pesquisador responsavel: Susana Cristina dos Reis

Instituigao: Universidade Federal de Santa Maria - UFSM

Telefone para contato: 55 98436 4319

Local da coleta de dados: Colégio Estadual Emilic Zunheda/Alegrete/RS

Os responsaveis pelo presente projeto se compromelem a preservar a
confidencialidade dos dados dos participantes envolvidos no trabalho, que serao
coletados por meic de questiondrios diagnosticcs e avaliativos, atividades
explorando géneros discursivos e dispositivos moveis (celular), interagao no
Ambiente Virtual de Aprendizagem Edmodo. no contexto, durante o periodo vigente
da presente pesquisa. Informam ainda que os dados coletados serao utilizados
unica e exclusivamente, no decorrer da execucao do presente projeto, as quais
somente serdo divulgadas de forma andnima, bem como serac mantidas no
seguinte local: UFSM, Avenida Roraima, 1000, prédic 16, sala 3311, 97105-870 -
Santa Maria - RS, por um periodo de cinco anos, sob a responsabilidade da Profa.
Dra. Susana Cristina dos Reis. Apos esse periodo os dados serao destruidos.

Este projeto de pesquisa foi revisadc e aprovado pelo Comité de Etica em

Pesquisa com Seres Humanos da UFSMem ...../.....[....... . com o numero de reglstro
i
Santa Maria,.......... o -1 Bt b de 20..4%
X a5
................................................................. #m‘:& A

Assinatura do pesquisador respgnéﬁ?
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Comité de Etica em Pesquisa da UFSM: Av. Rcraima, 1000 - 97105-8C0 - Santa Maria - RS - 2° angar

do Prédio da Reitoria. Telefone (55) 3220-9362 - E-mail cep.ufsm@gmail.com
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ANEXO D — TERMO DE ASSENTIMENTO
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Universidade Federal de Santa Maria
Programa de Pés-graduagao em Tecnologias Educacionais em Rede

Mestrado Profissional de Tecnologias Educacionais em Rede

Assentimento informado para participar da pesquisa: PROPOSTA DE
GESTAO PEDAGOGICA PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA POR MEIO
DE DISPOSITIVOS MOVEIS

Prezado(a) aluno(a) participante da pesquisa:

Ol4, eu sou a Profa. Dra. Susana Cristina dos Reis, da Universidade Federal de
Santa Maria UFSM, orientadora do Mestrado Profissional de Tecnologias Educacionais
em Rede (PPGTER/UFSM) de Dariane de Castro Bitencourt, professora de sua escola,
no Colégio Estadual Emilio Zufieda/Alegrete/RS. Vocé é convidado por meio deste
documento, a participar do projeto de mestrado que pretende apresentar uma proposta
de gestdo pedagdgica para o uso do celular, enquanto ferramenta tecnolégica, capaz
de auxiliar na aprendizagem e no trabalho com géneros discursivos e multimodais, nas
aulas de Lingua Portuguesa, com base na descrigdo de atividades praticas aplicadas
em sala de aula, a fim de atribuir maior significado as praticas de multiletramentos,
despertando maior interesse em aprender.

Para participar &€ importante sua autorizagdo e, para isso, é preciso que se
esclaregam todas as suas duvidas sobre o projeto. Antes de concordar com este
documento e assina-lo, vocé pode conversar com seu responsavel e assim decidir se
aceita ou nado participar desse trabalho de pesquisa. A seguir constam alguns
esclarecimentos sobre a pesquisa, que podem ajuda-lo a decidir-se.

Objetivo deste estudo: Investigar uma proposta de gestdo pedagogica para o
uso do celular, enquanto ferramenta tecnolédgica, capaz de auxiliar na aprendizagem e
no trabalho com géneros discursivos e multimodais, nas aulas de Lingua Portuguesa,
com base na descricdo de atividades praticas aplicadas em sala de aula, a fim de
atribuir maior significado as praticas de multiletramentos, despertando maior interesse

em aprender.

Comité de Etica em Pesquisa da UFSM: Av. Roraima, 1000 - 97105-900 - Santa Maria - RS -
2° andar do prédio da Reitoria. Telefone: (55) 3220-9362 - E-mail: cep.ufsm@gmail.com.
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Escolha dos participantes: Este projeto de pesquisa é destinado a alunos de
escola publica de Alegrete, em especial, turmas do ensino médio. Sua turma foi
escolhida por apresentar um perfil de nativos digitais, os quais geralmente possuem
qualidades tais como facilidade e familiaridade com o uso de tecnologias, curiosidade,
para a realizagéo das atividades de pesquisa.

Voluntariedade de participagdo: Sua participagdo nesta pesquisa € muito
importante, gostariamos de contar com sua participagdo, suas contribuicdes,
aprendizagens e resultados para o desenvolvimento deste projeto de pesquisa, no
entanto, ela n&o € obrigatéria e sim voluntaria. Sendo assim, vocé pode decidir ndo
participar e sua decis@o em nada mudara seu ano letivo e sua relagao com a professora
desenvolvedora da pesquisa. Caso vocé aceitar participar e depois mudar de ideia,
podera solicitar para ser afastado(a) do projeto de pesquisa.

Procedimentos: O projeto sera desenvolvido durante os anos de 2018 e 2019,
nos horarios das aulas de Lingua Portuguesa. Sua participagdo neste projeto implicara
responder aos questionarios, participar de aulas que poder&o ser gravadas ou filmadas,
entrevistas, interagdo em ambientes virtuais de ensino e aprendizagem, producées
digitais por meio de softwares especificos para a pesquis. Havera interagéo por meio de
postagens na internet, bem como no acompanhamento continuo dos participantes na
realizagéo das atividades relacionadas ao uso das tecnologias nas aulas de lingua
portuguesa por meio de computadores, celulares, tablets, etc., principalmente nas
plataformas/softwares whatsapp e Edmodo.

Beneficios: Esta pesquisa trara beneficios para o processo de ensino e de
aprendizagem nas aulas de lingua portuguesa, tornando-as mais atrativas e
proporcionando mais conhecimento sobre os temas abordados. Acreditamos que é
necessario tornar nossos alunos auténomos, dindmicos e multiletrados em relagao ao
uso da linguagem e das tecnologias frente as exigéncias da contemporaneidade e
tornar as aulas de Lingua Portuguesa mais atrativas e prazerosas no contexto escolar

publico.

Incentivos: As regulamentacbes éticas brasileiras proibem oferecer incentivos
financeiros ou outros que possam interferir na plena liberdade de consentir na
participagéo em pesquisa, exceto quando se tratar de reembolsos para as despesas de
viagem e de alimentacgéo.

Riscos: O desenvolvimento da pesquisa envolvera exposi¢cdo de imagens e
opinides dos alunos participantes por meio de respostas aos questionarios aplicados e
nas interagbes que serdo filmadas ou registradas por meio de fotos, filmagens, etc.

Comité de Etica em Pesquisa da UFSM: Av. Roraima, 1000 - 97105-900 - Santa Maria - RS -
2° andar do preédio da Reitoria. Telefone: (55) 3220-9362 - E-mail: cep.ufsm@gmail.com.
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Entretanto sera reservado a vocé, participante, o direito de nao se identificar por meio
da divulgacéo de fotos pessoais ou das respostas fornecidas nos questionarios. Para
isso, serdo tomadas precaugdes que impegam sua identificagao, as quais sdo descritas
nas segao abaixo.

Confidencialidade: As informagdes coletadas sobre vocé nesta pesquisa séo
confidenciais e ninguém, exceto os investigadores, terdo acesso a elas. “Nao falaremos
que vocé esta na pesquisa com mais ninguém e seu nome n&o ira aparecer em
nenhum lugar”.

Divulgagao dos resultados: Depois que a pesquisa for concluida os resultados
serdo informados para vocé e seus pais, assim como poderdo ser publicados em uma
revista, livro, conferéncia, etc., com fins educacionais.

Direito de recusa ou retirada do assentimento informado: Refor¢o que sua
participagéo é voluntaria e ninguém ficara bravo ou desapontado com vocé se vocé
disser ndo. A escolha é sua. Vocé pode pensar nisto e falar depois se vocé quiser.
Vocé pode dizer sim agora e mudar de ideia depois e tudo continuara bem.

Contatos:

- Profa. Dra. Susana Cristina dos Reis (Orientadora)
e-mail: suzireis@nte.ufsm.br

celular: 55 984364319

- Profa. Mestranda Dariane de Castro Bitencourt

e-mail: darianebitencourt@gmail.com
celular: 55 999118496

Contato com o CEP: Um comité de ética em pesquisa em seres humanos é
integrado por um grupo de pessoas que trabalham para garantir que seus direitos como
participante de pesquisa sejam respeitados. Ele tem a obrigacdo de avaliar se a
pesquisa foi planejada e se esta sendo executada de forma ética. Se vocé entender que
a pesquisa nao estd sendo realizada da forma como imaginou ou que esta sendo
prejudicado de alguma forma, vocé pode entrar em contato com o CEP da UFSM: Av.
Roraima, 1000 - 97105-900 - Santa Maria - RS - 2° andar do prédio da Reitoria.
Telefone: (55) 3220-9362 - E-mail: cep.ufsm@gmail.com. Caso prefira, vocé entrar em
contato sem se identificar.

Certificado do assentimento: Eu entendi que a pesquisa € sobre a gestdo do
uso de tecnologias nas aulas de lingua portuguesa envolvendo géneros discursivos e
multimodais. Também compreendi que fazer parte dessa pesquisa significa que

Comité de Etica em Pesquisa da UFSM: Av. Roraima, 1000 - 97105-900 - Santa Maria - RS -
2° andar do prédio da Reitoria. Telefone: (55) 3220-9362 - E-mail: cep.ufsm@gmail.com.
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contribuir para melhorar o ensino e a aprendizagem de lingua portuguesa. Eu aceito
participar desta pesquisa.

Assinatura da crianga ou adolescente: ..........ccccevviiiiiiiiiinie e

Assinatura dos pais/responsaveis: ............c.c....... U s s Tt s SR S RN

Assinatura do PeSQUISAUOT: ........ccerereereunsseess MiTiirecsancsssssassanesanesassarssasssassassssssansns

Comité de Etica em Pesquisa da UFSM: Av. Roraima, 1000 - 97105-900 - Santa Maria - RS -
2° andar do prédio da Reitoria. Telefone: (55) 3220-9362 - E-mail: cep.ufsm@gmail.com.
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ANEXO E — AUTORIZACAO DA INSTITUICAO

ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL
SECRETARIA DA EDUCAGAO DO RIO GRANDE DO SUL
10° COORDENADORIA DE EDUCAGAO
COLEGIO ESTADUAL EMILIO ZUNEDA
ALEGRETE-RS

AUTORIZAGAO INSTITUCIONAL

Eu , Dilza Gladis Paim da Silva, abaixo assinado, responséavel pelo Colégio Estadual
Emilio Zufieda, autorizo a realizagdo do estudo PROPOSTA DE GESTAO PEDAGOGICA
PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA POR MEIO DE DISPOSITIVOS MOVEIS, a
ser conduzido pelas pesquisadoras Profa. Dra. Susana Cristina dos Reis e Profa. Mestranda
Dariane de Castro Bitencourt.

Fui informado, pelo responsavel do estudo, sobre as caracteristicas e objetivos da
pesquisa, bem como das atividades que serdo realizadas na instituicdo a qual represento.

Esta instituicdo esté ciente de suas responsabilidades como instituicdo coparticipante
do presente projeto de pesquisa e de seu compromisso no resguardo da seguranca e bem-
estar dos sujeitos de pesquisa nela recrutados, dispondo de infra-estrutura necessaria para a
garantia de tal seguranca e bem-estar.

Alegrete, 30 de maio de 2018.

< SN
Dilza Gladis Paim da Silva

Diretora
Id. Func. 1382578/1



ANEXO F — QUESTIONARIO 1- PERFIL

Universidade Federal de Santa Maria
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Programa de Pés-Graduacédo em Techologias Educacionais em Rede
Mestrado Profissional de Tecnologias Educacionais em Rede

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS 1
QUESTIONARIO DE PERFIL

1.ldade: 2.Sexo: ( )Masc. ( )Fem.
3. Escola:

4. Série: 5. Turno:

6. Possui e-mail: ( )sim ( )nao Qual?

7. Possui telefone celular/smartphone? ( )sim ( ) néo

8. Vocé acessa a internet? ( )sim ( )néo

9. Onde costuma fazer esse acesso?
( )cyber ( )escola ( )casa (  )casadeamigos ( )locais publicos (
() Outros. Qual?

) ndo acesso

10. Com que frequéncia costuma acessar a internet?

() ndo acesso

( ) diariamente () duas horas pordia ( )+ 3 horaspordia ( )sempre que possivel

11. Vocé acessa a Internet por meio do celular? ( ) sim ( ) néo

12. Que atividades costuma realizar, quando conectado a internet via celular?

() acessar e-mails () ler blogs

() ler noticias () pesquisar, pelo Google, assuntos de seu interesse
() realizar tarefas escolares () escutar musicas/clipes

() estudar () acessar as redes sociais

() jogar online () escrever em blogs

() assistir a filmes () assistir a videos

() assistir youtubers () assistir esporte online

() realizar outras atividades. Quais?

13. Quais aplicativos vocé sabe utilizar no seu celular?

) Word () editor de imagens () Media Player/Reprodutor de musica
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() Play Store () PowerPoint () Snapchat
() whatsapp () Bloco de notas () Facebook
() Instagram () Drive () Edmodo
() Tumblr () Outros?

14. Vocé considera importante usar as tecnologias disponiveis nos computadores e no celular para
trabalhar os conteldos na escola?
( )sim ( )néo

15. Quando vocé utiliza recursos tecnoldgicos na escola, vocé considera o trabalho:
() interessante () perda de tempo ( )chato () desafiador
() estimulante () complicado () essencial () Outro. Qual?

16. Que outras atividades costuma fazer nas horas vagas/em atividades fora da escola?

() acessar internet () sair com amigos () produzir contetddos para
sites

() lerlivros () escutar musicas () escrever online em blogs
) ir para o interior ou viajar () lerjornais ou revistas () praticar esporte

) jogar videogame () escrever em redes sociais () ir a lanchonetes

) assistir a televisao (  )irparaa balada () passear com a familia

) produzir conteudos digitais para youtube/Instagram () outros(as). Cite-as.

(
(
(
(
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ANEXO G — QUESTIONARIO 2- DIAGNOSTICO

Universidade Federal de Santa Maria
Programa de P6s-Graduacédo em Techologias Educacionais em Rede
Mestrado Profissional de Tecnologias Educacionais em Rede

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS 2
QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

1. Vocé costumaler? ( )sim ( )nédo

2. Que suporte vocé geralmente utiliza para leitura?

( )livro () tablet () outros. Qual?
() revista ou jornal () celular

() computador () néaoleio

3. Dé um exemplo de livro/revista ou géneros textual/discursivo que vocé leu no dltimo semestre (
por exemplo, Harry Potter, revista em quadrinhos/Mangas, revista capricho, romances, revista de
carros/motos, etc.)

4. Vocé costuma escrever online? ( )sim ( )néo
a. Se sua resposta anterior € verdadeira, sobre quais temas vocé escreve online ? Por exemplo,
“ escrevo sobre relacionamentos, noticias atuais, politica, problemas sociais, ENEM,
poemas/poesias, romances, etc.) ?

b. Se vocé ndo tem experiéncia com escrita online, na sua opinido, vocé gostaria de
desenvolver atividades semelhantes nas suas aulas de lingua portuguesa?
) sim ( )ndo. Porqué?

—~

5. Quais textos ou géneros discursivos/multimodais vocé conhece?

() crénica (  )conto () romance

( )relato pessoal ( )cartapessoal ( )cartaaberta

() narracéo () poesia () noticia

() artigo de opinido ( ) cordel () resenha critica

() relatério ( )charge () dissertagdo argumentativa

() editorial () infogréficos () narrativas digitais

( )receita culindria () anuncio publicitério () histérias em quadrinhos/tirinhas
() ebooks () horéscopo () Outros. Quais?

6. Vocé costuma produzir material para publicar na internet ( como por exemplo, videos com sons e
imagens para compartilhar ou postar nas redes sociais)?
( )sim ( )néo () asvezes ( )nunca produzi
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6.a) Se verdadeira a resposta anterior, com que frequéncia costuma postar seus videos
produzidos?

) sempre () quando algum professor pede

) toda semana () ndo costumo fazer

) quando faco algum passeio () quando quero mostrar aos amigos o que estou fazendo

—~ A~~~

7. Ao realizar videos, vocé:

() coloca textos de sua autoria

() coloca textos retirados da internet e de autores conhecidos

() néo utiliza textos s6 imagens

() utiliza suas préprias imagens

() utiliza imagens retiradas da internet

() expde contetidos pessoais, experiéncias pessoais em viagens, etc.
() ndo costuma realizar videos.

8. Vocé ja criou videos como tarefa da escola?
( )sim ( )néo

©

. Vocé gostaria de utilizar seu celular na realizacdo das tarefas das aulas de Lingua Portuguesa? (
)sim (  )néo

10. Como vocé gostaria de desenvolver as atividades/aprender contetdos de lingua portuguesa?
() resolvendo apenas exercicios gramaticais no caderno;

() tendo acesso a diferentes textos/géneros para aprender a linguagem;

() resolvendo atividades de leitura e escrita para aprender a gramatica;

() utilizando o computador ou dispositivos moveis para produzir conteudos/textos;

() com o auxilio dos colegas

( )outro

11. Vocé ja teve experiéncia com a escrita colaborativa?
( )sim ( )néo

11.a) Se verdadeira a resposta anterior, em que situacdo e por meio de qual aplicativo?

12. Em que situa¢des comunicativas do seu dia a dia, vocé costuma usar a lingua portuguesa?
() para interagir online em redes sociais, chats, etc.

( ) para realizar apresentacfes orais de trabalhos na escola;

() para redigir documentos formais (memorandos, requerimentos, atas)

() para escrever trabalhos escolares

() para solicitar/comunicar informacdes por e-mail

() para conseguir um emprego
() outros
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ANEXO H — QUESTIONARIO 3- AVALIACAO- FASE 1

Universidade Federal de Santa Maria
Programa de Pés-Graduacédo em Techologias Educacionais em Rede
Mestrado Profissional de Tecnologias Educacionais em Rede

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS 3
QUESTIONARIO DE AVALIACAO FASE 1

01. Avalie sua experiéncia com uso de dispositivos méveis na sala de aula de LP. Na sua opiniéo, o
uso do dispositivo facilitou a realizagio das tarefas propostas?
( )sim ( )néo. Justifique sua resposta:

02. Durante a realizacao do projeto, quais géneros foram produzidos?

() crénica ( )conto () romance

() relato pessoal () carta pessoal () carta aberta

() narracéo () poesia () noticia

() artigo de opiniao () cordel () resenha critica

() relatério () charge () dissertacdo argumentativa
() editorial () tirinha () histéria em quadrinhos

( )receita culinaria () horéscopo () andncio publicitario

() infograficos () narrativas digitais () reportagem em video

() curriculo vitae digital () biodata digital () Outros. Quais?

03. Quais aplicativos vocé utilizou durante as atividades do projeto?

() Facebook () Twitter () Blogger

() Skype () Instagram () Hotmail

( )Ask () Pinterest () Tumbrl

() Wordpress () Google + () My Space

( ) Picasa () Youtube () Gmall

() Google Drive () WhatsApp () Snapchat ( ) Outros. Quais?

04. Vocé produziu material para publicar na internet, mais especificamente, nas redes sociais ?

( )sim ( )ndo

05. Quais programas vocé utilizou?

( )Word () editor de imagens () Media Player/Reprodutor de musica

() Play Store () Power Point () Snapchat

() whatsapp () Bloco de notas () Facebook () Instagram
( ) Drive () Edmodo () Tumblr () Outros?

06. A partir da experiéncia no projeto, como vocé avalia a integracdo do uso de celular e de outras
tecnologias na sala de aula de lingua portuguesa para trabalhar contetdos ? Explique.
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07. Na sua opinido, ao utilizar o celular nas atividades da escola, como vocé se sentiu? Explique
(por exemplo, chateado, frustrado, interessado, motivado, desafiado, etc.) :

09. Na sua opinido, o uso do celular facilitou o processo de producéo textual colaborativo?

10. Ao fazer uso de celular e outros recursos tecnoldgicos na sala de aula, vocé considera que

( ) sentiu-se motivado para a aprendizagem de contelidos de Lingua Portuguesa
() sentiu-se desmotivado para realizar as atividades propostas

() sentiu-se engajado na resolugéo das tarefas

() contribuiu para aprender novos contetdos de LP

() contribuiu para explorar novos géneros textuais/discursivos e multimodais

Justifique suas respostas:

11. Ao fazer uso de celular e outros recursos tecnoldgicos na sala de aula, vocé consegue
compreender melhor o que sao géneros multimodais? Justifique sua resposta

12. Marque a opc¢éo desejada conforme a sua avaliagdo sobre as atividades realizadas durante a
aplicagéo do projeto
() Otimo! Gostei muito. (  )Bom () Regular () Péssimo, ndo gostei.

13. Sobre o uso das tecnologias em aula:
() Otimo! Gostei muito. ( )Bom () Regular ( ) Péssimo, ndo gostei.

14. Utilizar também a sala de informatica para algumas atividades:
() Otimo! Gostei muito. (  )Bom () Regular () Péssimo, ndo gostei.

15. Explorar géneros textuais/discursivos com auxilio do computador ou celular:
() Otimo! Gostei muito. ( )Bom () Regular () Péssimo, ndo gostei.

16. Utilizar o ambiente virtual de aprendizagem Edmodo:
() Otimo! Gostei muito. ( )Bom () Regular () Péssimo, ndo gostei.

17. Vocé acha que aprende mais com:
() ametodologia tradicional de explicacéo, regras e exercicios
() os conteudos trabalhados com auxilio da tecnologia, mediada pelo professor

18. Ao explorar géneros discursivos e multimodais na sala de aula, vocé considera que conseguiu:
() aprender o contetido de lingua portuguesa de modo significativo

() gostei de conhecer e explorar diferentes géneros

() néo gostei de ler e analisar géneros textuais/discursivos e multimodais.

Justifique:
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ANEXO | — QUESTIONARIO 4- AVALIACAO FINAL

Universidade Federal de Santa Maria
Programa de Pés-Graduacédo em Techologias Educacionais em Rede
Mestrado Profissional de Tecnologias Educacionais em Rede

QUESTIONARIO 4 DE AVALIACAO FINAL

01. Vocé acredita ter havido uma melhora em seu desempenho nas aulas de Lingua
Portuguesa com o uso de dispositivos méveis?
( )sim ( )néo Justifique sua resposta:

02. A aprendizagem envolvendo géneros discursivos e multimodais foi mais significativa para
vocé?
( )sim ( )néao

03. Vocé passou a utilizar mais a tecnologia para estudar?
( )sim ( )néo

04. Vocé acha que trabalhar com dispositivos méveis e com o Edmodo proporcionou uma
interagdo com seu professor e colegas?
( )sim ( )néo

05. A aprendizagem tornou-se mais colaborativa com o uso das tecnologias?

06. Vocé considera importante usar as tecnologias disponiveis para trabalhar os contetiidos
na escola?
( )sim ( )ndo

07. Quando vocé utiliza recursos tecnoldgicos na escola, vocé considera o trabalho:
() interessante ( )perdadetempo ( )chato () estimulante
() complicado () essencial ( ) desafiador () Outro. Qual?

08. Vocé acha que produzir textos é uma tarefa somente escrita?
( )sim ( )ndo

09. Vocé acha que as atividades com dispositivos méveis e Edmodo contribuiram para
incentivar a leitura e a escrita?
( )sim ( )néo

10. Vocé acha que o uso das tecnologias possibilitou ampliar sua criatividade?
( )sim ( )néo

11. Vocé gostou de utilizar seu celular na realizacéo das tarefas das aulas de Lingua
Portuguesa?
( )sim ( )ndo

12. Utilizar também a sala de informatica para algumas atividades:
() Otimo! Gostei muito. ( )Bom () Regular, ndo gostei.
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13. Criar géneros discursivos com auxilio do computador ou celular:
() Otimo! Gostei muito. ( )Bom () Regular, ndo gostei.

14. Utilizar o ambiente virtual de aprendizagem Edmodo:
() Otimo! Gostei muito. ( )Bom () Regular, ndo gostei.

15. Sobre as atividades desenvolvidas durante todo o projeto:
() Otimo! Gostei muito. ( )Bom () Regular, ndo gostei.
Justifique sua opinido.

16. Explique como vocé se sentiu durante a realizagéo das atividades?




ANEXO J — QUESTIONARIO FINAL - FASE 2

Universidade Federal de Santa Maria
Programa de P6s-Graduacdo em Techologias Educacionais em Rede
Mestrado Profissional de Tecnologias Educacionais em Rede

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS
QUESTIONARIO DE AVALIACAO - FASE 2

167

1.Vocé ja havia participado de algum projeto com inclusao de tecnologias, envolvendo, por
exemplo, ocelular? () Sim () Néo

la. Caso seja verdadeira a resposta anterior, qual foi o projeto?

2. Vocé ja havia realizado tarefas de sala de aula na modalidade a distancia?
( )Sim ( )Nao

a distancia?

2a. Caso seja verdadeira a pergunta anterior, em que disciplina(s) fizestes atividade na modalidade

3. Vocé ja conhecia o ambiente virtual Edmodo antes de participar do projeto?
( )Sim ( )Nao

4. Ao utilizar o Ambiente virtual Edmodo nas atividades do projeto, com que frequéncia vocé o
acessava?

( ) menos de 1 vez por semana () mais de 1 vez na semana

( ) somente quando solicitado pelos desafios ( ) Outros.

5. Por qual(is) motivo (s) sua frequéncia de acesso néo foi maior?

( )falta de tempo ( )ndo me senti motivado pelas atividades propostas no
curso

( )ndo tinha internet em casa () ndo me senti atraido pelo ambiente Edmodo

( )ndo compreendia os desafios ( )outros.

6. Para acessar o Edmodo, vocé teve dificuldades técnicas?

- Sim, tive problemas e consegui solucionar sozinho

-Sim, tive problemas com usuario e senha e tive que recorrer a ajuda da professora
- Sim, tive problemas e ndo consegui solucionar

-Né&o tive problemas

-Outros.

7. Em relacdo ao Edmodo, o acesso dentro do ambiente...
Mostrou-se satisfatorio, pois consegui navegar com facilidade
Mostrou-se regular, porque atendeu as demandas solicitadas

Mostrou-se confuso, porque ndo conseguia localizar as informacg6es com facilidade

Mostrou-se insatisfatorio, porque nao conseguia encontrar as informacdes/tarefas com facilidade
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Mostrou-se engajador, pois senti-me atraido pela realizacdo de atividades no ambiente

7a. Se vocé tem alguma outra observacao sobre o ambiente, escreva neste espacgo

8. Antes do projeto, vocé ja tinha tido experiéncia com escrita no Google Drive?
( )Sim ( ) Néo

9. Para realizar as atividades via Google Drive, vocé editou os textos usando o aplicativo no
celular? .
( )Sim ( ) Néo ( ) Asvezes

10. Ao usar o aplicativo Google Drive no Celular para as atividades de escrita colaborativa, vocé
sentiu-se...

-motivado para escrever; -engajado;

-desafiado; - participativo e colaborativo;

10a. Justifique as suas escolhas da resposta anterior

11. Em relacdo ao grupo do projeto no WhatsApp, vocé considera que a experiéncia foi...
-Otima! Facilitou bastante a comunicac&o entre alunos e professor(a);

-Otima! Facilitou bastante a comunicac&o e contato entre os participantes (colegas) da turma;
-Boa! Ajudou bastante quanto a troca de informacdes sobre os desafios propostos;

-Regular! Ndo ajudou, nem atrapalhou;

-Fraco! Achei desnecessério;

12. Ao interagir no grupo do WhatsApp, caso vocé tivesse alguma duvida, a quem vocé recorria
para solicitar ajuda?

-aos colegas no grupo do Projeto; - a outro(s) colega(s), com quem tenho relacdo mais
préxima;

-a professora, usando mensagem privada; - outros...

13. O uso do WhatsApp nas atividades, lhe ajudaram a...

-chamar a atencao para a realizacdo dos desafios propostos dentro do prazo;
-despertar o interesse pelo conteddo da disciplina;

-nd0 me atraiu para a realizagéo das tarefas;

-dinamizou a realiza¢do dos desafios

-ndo despertou meu interesse pela contetido da disciplina;

-favoreceu o engajamento nas aulas;

-favoreceu o0 acesso ao conteddo, em caso de auséncia em aula presencial.

14. Com relacéo ao projeto (aplicabilidade e experiéncia do participante) :

-O design utilizado nos desafios do projeto (interface, -Discorda plenamente
imagens, memes) foi atrativo. -Discorda

-Aprender a navegar no Edmodo foi facil para mim _Nem discorda. nem concorda
- Aprender a usar o Google drive foi facil para mim. Concorda ’

-Acessar os desafios pelo WhatsApp foi facil para mim.
-As ordens das instrugdes dos desafios foram claras e | -Concorda plenamente
compreensiveis

- Os desafios propostos foram instigantes para mim.
-Os materiais de apoio e a estrutura (Edmodo,
WhatsApp...) ajudaram a me tornar mais confiante de
gue eu aprenderia com este projeto.

-O projeto foi desafiador para mim.

-O projeto promoveu novos desafios, oferecendo novas
situacdes e/ou contextos para a realizacdo das tarefas.
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-O projeto ndo se tornou mondtono pois na sua
proposta de atividades incluiram-se desafios, memes e
posts no edmodo.

-Completar os desafios do projeto proporcionou-me um
sentimento de realizagédo

-Eu me sinto satisfeito com o que aprendi no projeto.
-Eu recomendaria este projeto para outras turma

-Eu pude interagir mais com meus colegas durante o
projeto.

-O projeto promoveu momentos de cooperacao e/ ou
competicdo entre os participantes

-Senti-me mais confiante para interagir com os colegas
ao longo do projeto.

-Aconteceu alguma situacdo durante o projeto que eu
achei engragado (me fez sorrir)

-Houve algo interessante no inicio do projeto que
capturou minha atencéo.

-Eu fiquei tdo envolvido nos desafios que eu perdi a
nocao do tempo

-Eu me senti mais confiante ao completar os desafios
propostos.

-Senti-me satisfeito ao usar o celular nas aulas de LP
-Senti-me satisfeito ao usar outros recursos
tecnolégicos durante o projeto (edmodo, google drive,
WhatsApp, aplicativos de producéo de memes e edi¢éo
de videos.

-O projeto atraiu mais a minha atencao para as aulas de
LP

-Acredito que as atividades do projeto incentivaram a
minha criatividade.

15. Com relacéo a sua aprendizagem:

-O projeto contribuiu para minha aprendizagem de LP
-O projeto permitiu uma aprendizagem significativa em
comparacdo com outras atividades em sala de aula de
LP

-O projeto contribuiu para praticar as habilidades de
leitura e escrita em LP

-Compreendi todas as instru¢des dadas nas atividades.
-Assisti aos videos e material de apoio para melhor
compreensao das atividades.

-Consultei a professora sempre que tive davidas, via
whatsapp.

-O projeto facilitou a comunicacao e interagdo com
minha professora.

-A professora sempre foi solicita e esclareceu minhas
davidas presencialmente e a distancia.

-Com o projeto passei a observa e identificar melhor os
aspectos multimodais nos textos

-O projeto contribuiu para praticar multiletramentos,
favorecendo a fluéncia tecnolégica e o letramento digital
-O projeto contribuiu para obter no¢des sobre o uso de
recursos multimodais na producgéo textual

-O projeto contribuiu para praticar as habilidades
linguisticas tais como ler, ouvir, falar e escrever;

-Discorda plenamente
-Discorda

-Nem discorda, nem concorda
-Concorda

-Concorda plenamente

16. Apés a participacao no projeto, posso dizer que..

-Compreendi e passei a observar melhor os recursos multimodais nos textos
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-Compreendi que a producéo textual ndo é somente uma tarefa escrita

-Compreendi melhor o que é a escrita colaborativa

-Conheci e/ou aprendi a utilizar novas ferramentas tecnolégicas

-Nao compreendi o contetido de forma satisfatoria

-O projeto promoveu a pratica oral

-O projeto ndo promoveu a pratica oral

-As atividades (desafios) tornaram a aprendizagem de LP mais significativa para mim
-N&o gostei do projeto

17. Liste trés aspectos positivos do projeto e/ou dé trés sugestbes para melhorar o projeto:

18. Expresse seus sentimentos, opinides, sobre a sua experiéncia em relagao as atividades do
projeto:
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ANEXO K — DADOS SISTEMATIZADOS: A) RESPOSTAS A QUESTAO 10A

Lista completa das justificativas referentes a questéo 10a.

Justificativas das na Q#10 pela 201

P#1- "Me senti bem em usar o
aplicativo Google drive."

P# 2- "Era um método novo que
desafia ."

P#3- "Foi realmente desafiador e
motivacional, todo o grupo se superou
e por fim obtivemos sucesso."

P#4- "Normalmente com papel e
caneta € mais dificil j& no aplicativo
motiva mais a tentar."

P#5- "Porque eu patrticipei.”

P#6- "Me senti empolado para fazer os
desafios”

P#7- "Muito bom ficou bem mais facil
pra quarta e resolver minha coisinha"
P#8- "Porque foi um trabalho em grupo,
assim me senti participativo com a
forma de trabalho.”

P#9- "Porque gostei."”

P#10- "Porque me senti colaborativa
em algo."

P#11- "Achei mais interessante pela
tecnologia e por ser uma novidade"
P#12- "Me senti colaborativo pois
ajudava meu grupo mesmo estando em
casa."

P#13- "Eu gosto de escrever, ndo
conhecia o Google Drive e foi 6timo
quando a professora nos pediu para
editar e fazer textos nele."

Aluno 14- "Me senti colaborativo pois
estava ajudando meus colegas de
trabalho."

P#15- " Colaborativo”

P#16- "Muitas vezes néo era eu que
escrevi 0s textos, mas sempre
colaborava com a minha opiniéao."
P#17- "motivada para escrever porque
foi algo novo para mim e gosto muito
de elaborar textos."

P#18-"motivado para escrever porque
foi algo novo para mim e gosto muito
de elaborar textos."

P#19-"Me senti assim, pois foi algo que
nunca tinha feito com a ferramenta do
Google Drive, nem sabia que tinha
como realizar essas atividades."
P#20-" Achei bem atual o uso da
tecnologia em aula e o Google Drive
me senti desafiada com ao passar das
atividades."

Justificativas das na Q#10 pela 301.:

P#1-"Me senti mais a vontade por causa da minha
aproximacado com celular e mais facil comparado a
atividades escritas a mao com folha e caderno."

P#2- "O aplicativo Google drive foi um desafio, pois eu
ndo havia usado ele antes."

P#3- "Me senti motivada e desafiada, porque eu nunca
havia acessado o Google drive."

P#4- "Foi muito bom, porque poderiamos fazer textos em
duplas , trios e cada um em sua casa e isso é bem
participativo e bem préatico."

P#5- "O aplicativo do Google Drive facilitou a escrita
colaborativa e motivou para a realizacdo de diversas
tarefas escolares.”

P#6- " Me despertou interesse"

P#7- "Pois € uma experiéncia nova."

P#8- "O Google Drive foi uma 6tima descoberta, pois
agora utilizo com frequéncia para diversas atividades
escolares.”

P#9- "Pois como nunca havia usado o aplicativo acabou
sendo um bom desafio."

P#10- " me interessei pelo desafio”

P#11- "Por que era algo diferente e muito mais facil de
editar os textos."

P#12- "Geralmente uso o bloco de notas parabéns
escrever, gostei bastante do Google Drive e me senti
engajada junto com os demais colegas."

P#13- " Me senti motivada, pois sempre gostei de
aprender coisas novas e com a descoberta do google
drive aprendi a fazer mais coisas por la."

P#14- "Usar o Google Drive para as atividades de escrita
colaborativa me motivou para escrever, ndo sé por ser
avaliado quase que simultaneamente, mas por também
avaliar, 0 que aprimora a escrita dos dois lados."

P#15- "Desafiado, pois hunca havia usado a plataforma
citada."

P#16- "Me motivei, porque foi um desafio muito legal e
figuei muito motivada ao fazer os desafios."

P#17- "Me senti motivada para escrever, pois ja
costumamos ficar bastante tempo com o celular em méos
e isso desperta mais a minha criatividade para escrita."
P#18-" Gostei muito de usar o Google Drive, pois nao
tinha usado antes. Proposta muito interessante.”

P#19-" Pois pude ajudar todos os colegas do grupo."”
P#20-" A escrita colaborativa possibilitou maior facilidade
na interagcdo das colegas, pois podiamos realizar as
atividades em grupo mesmo estando cada uma em sua
residéncia.”

P#21-" Me senti motivada, pois é o uso do celular para
algo util, ndo so para prazer e desafiada por ter sido algo
novo para mim."

P#22-" Desafiado a testar coisas novas, e participativo
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P#21-"Foi mais facil e pratico para
poder escrever."

P#22-"Porque superei meus medos.
P#23-"Porque superei desafios"
P#24-"Pois é um ambiente novo."
P#25-"Pude falar o que eu sinto com
mais facilidade"

P#26- "Realizar os desafios foi algo
gue me testou e me fez aprender
coisas novas."

no quesito de que participei mais nas tarefas."

P#23-" Desafiado porque nunca tinha feito e
participarivo, pois ndo tive problemas."

P#24-" As atividades do Google Drive foram
desafiadoras, pois eu nunca havia feito uma escrita
colaborativa, e foi participativo e colaborativo, pois o texto
podia ser escrito por varias pessoas e acabava
proporcionando participacao dos colegas.”

P#25-" O celular nos ajudado com a fung&o da ortografia,
facilita na escrita dos textos"

P#26-" E um bom aplicativo para compartilhar textos com
colegas do mesmo grupo principalmente pra quando os
integrantes moram longe um do outro, mas eu ndo usei
Muito esse recurso pois tenho pouco acesso com a
internet por isso usei somente uma vez."

Fonte: Banco de Dados do Nupead.
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ANEXO L — DADOS SISTEMATIZADOS: B) RESPOSTAS DA QUESTAO 18

Respostas Q#18 da turma 201:

P#1- " Gostei muito do projeto espero
ter mais vezes."

P#2- "Me senti muito desafiado e
motivado para aprender a utilizar o
drive e edmodo para fazer as
tarefas."

P#3- "Senti-me desafiada a cada
momento, venci medos, aprendi,
interagir mais com colegas, foi
excelente! Obrigada Prof° Dariane
por proporcionar-me esta incrivel
experiéncia, que com certeza esta
eternizada em mim!"

P#4- "Figuei muito feliz e contente
com o projeto, quero mais!!"

P#11- "Me senti animada com todos
os desafios tanto que ndo vi o tempo
passar, perdi muita vergonha de me
expressar e falar com as pessoas"
P#12- "Figquei satisfeito com meu
desempenho e de meus colegas."
P#14-"Fiquei satisfeito com o
aprendizado que tive em Lingua
Portuguesa."

P#18- "Muito legal pois gostei muito
de fazer os videos."

P#19-"Foi motivante, desafiador,
apenas pontos positivos, foi algo
novo."

P#20- "Me senti desafiada e ao
mesmo tempo motivada pela
professora para concluir os
desafios."

P#21-"Pra mim foi 6timo! Aprendi
varios outros modos da tecnologia.”
P#22-"gostei da maioria dos
desafios, apenas fiquei um pouco
timido ao gravar videos."
P#23-"Gostei dos que eu fiz,alguns
eu ndo estava na escola."
P#24-"Bom, pra mim particularmente
foi dificil pois n&o tinha internet em
casa e ndo dispunha sempre da
mesma para terminar as tarefas
Jtirando isso foi bom mas podia ter
melhor aproveitamento se tivesse o

Respostas Q#18 da turma 301:

P#1- " Gostei muito do projeto proposto pela professora me
diverti bastante e me ajudou muito também por causa de
novos recursos aprendidos ."

P#2- " O projeto foi bom para a aprendizagem, e foi
realmente um desafio gravar videos e trabalhar em grupo.
Recomendo"

P#3- "Os sentimentos foram os melhores, o projeto fez com
que diminuisse minha vergonha e ajudou na minha
interacdo em sala de aula."

P#4- "Foi excelente, gostei muito de ter participado do
projeto, e me tirou da minha zona de conforto e me
proporcionou conhecer novas coisas € me ajudou bastante
em LP e em outras disciplinas.”

P#5- "Tive uma experiéncia positiva em relagdo ao projeto.
No inicio figuei um pouco apreensiva em relagao a alguns
desafios 4udio visuais pois sou uma pessoa timida mas ao
longo do projeto me senti mais a vontade para realizar 0s
demais desafios."

P#6- " Gostei muito pois foi bom para a minha
aprendizagem"

P#7- "Muito instigante pois € uma experiéncia nova."

P#8- " O projeto em geral foi muito interessante pois
aproximou o celular das aulas de Linguas Portuguesa
fazendo com que os alunos conhecessem e aprendessem
diversos aplicativos que podem ser usados em outras
matérias."

P#9- " Foi muito gratificante poder participar do projeto, pois
me senti mais capaz de realizar as atividades dentro ou fora
da sala de aula."

P#10- " Foi legal, podemos interagir com os colegas e criar
uma relacdo melhor para futuramente nos ajudarmos em
outros projetos e trabalhos."

P#11- " Foi bem legal, participar do projeto apesar de ter me
desmotivado um pouco no fim. Gostei muito de criar memes
e principalmente da gravacéo da reportagem e aprendi a
usar o Google drive."

P#12- " Achei bem interessante por ser o primeiro projeto
gue participo, sendo ele multimodal. Faltou mais interesse e
participacdo da minha parte."

P#13- " Foi uma 6tima ideia trazer a tecnologia que sempre
teve presente na vida dos adolescentes hoje em dia, espero
gue as préximas pessoas que usufruirem desse projeto
aprenda e tenha o mesmo interesse e facilidade de
compreender.”

P#14-" Foi um projeto descontraido e sério ao mesmo
tempo, que levou a bons aprendizados e talvez para muitos,
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gue necessitava."

P#25- "Me proporcionou uma visao
diferente sobre o uso da tecnologia,
onde eu agora sei que ela pode
colaborar muito para aprendizagem
dos alunos e me senti especial por
criar videos, textos e memes

P#26- “Foi interessante.”

novas amizades. N&o esqueceremos tao facilmente do
conteudo por termos aprendido de forma diferente."”

P#15- " Foi muito bom, pois foi desafiador e a0 mesmo
tempo engracado."”

P#16- "A experiéncia foi muito boa, foi uma experiéncia em
gue aprendi muito, compreendi 0os contetdos e conheci
novos aplicativos como: Google Drive, Edmodo ... Foi
motivador e desafiador."

P#17- " Meus sentimentos foram os melhores possiveis, foi
legal poder interagir em grupo com algo diferente, sendo
empolgante para muitos e desafiador para outros que sao
introspectivos. Esse projeto ajudou a melhorar nossa escrita
e compreensao de inlmeros textos, e isso nos ajuda e
muito a compreender muitas coisas, ndo apenas em Lingua
Portuguesa, mas em outras areas também."

P#18- "O projeto ajudou em varios sentidos, a interagédo
com os colegas, escrita e a melhor compreensdo dos mais
variados tipos de textos. Foi um projeto muito interessante
de patrticipar. Parabéns aos envolvidos!!"

P#19-" Me senti motivada, interessada e com mais
interesse nas aulas de LP."

P#20- " As atividades foram interessantes e deixaram as
aulas mais divertidas, a producéo da reportagem foi um
momento de descontracdo, que ao mesmo tempo
aprendemos o contelido, porém a repeticdo das instrucdes
para os que ndo haviam feito ainda, me deixou um pouco
entediada, mas fora isso o projeto nos fez fugir da rotina da
aula, utilizando um meio que é presente no nosso dia a dia,
trazendo alegria e companheirismo. "

P#21-" O projeto me fez sentir mais confiante, quando
aceitei 0 desafio e a professora disse que teria que gravar
videos, achei que ndo conseguiria, porém com o apoio de
colegas préximos e da professora, que foi muito importante
nesse sentido pra mim, consegui, € me senti mais segura e
motivada. O projeto facilitou bastante a aprendizagem e os
aplicativos usados trouxeram praticidade, ndo s6 para a
aula de portugués e para o projeto, mas também para
outros trabalhos. Faria o projeto novamente, gostei muito,
ainda mais com a ajuda de uma professora como a Prof.
Dariane, que esta sempre incentivando, e motivando a
cumprir os desafios, e animando a aula."

P#22-" Gostei! "

P#23-"Projeto foi otimo, queremos mais!"

P#24-" O projeto foi satisfatorio, ao longo do tempo se
tornou mais interessante e divertido realizar as tarefas,
tornando-se assim menos monétono e repetitivo."

P#25-
P#26- " As atividades do projeto me fez perder a vergonha,
perdi 0 medo de me expressar com 0s meus colegas e tudo
iSso o projeto me ajudou nas realiza¢gfes das tarefas."

Fonte: Banco de Dados do Nupead.
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ANEXO M — DADOS SISTEMATIZADOS: C) RESPOSTAS DA QUESTAO 17

Respostas da Q#17 da turma 201

P#1-"Melhor entendimento do que foi
solicitado, compreenséao, novo jeito de
estudar."

P#2- "Aprender a manusear o drive e
edmodo e fazer os textos sem estar perto
do grupo conectado virtualmente."

P#3-" - Desafiador - Inovador - Engajador
P#4- "Comunicacao com os colegas,
novos conhecimentos e superar medos."
P#5- "Foi interessante, tivemos interacéo
entre os colegas e pude aprender novas
formas de utilizar a tecnologia.”

P#6- "Ajuda a compreender os textos
mutimodais e varios outros"

P#7- "Aprendizagem melhorou, uma coisa
diferenciado sempre e bom, trabalho no
celular sempre e bom e comunicagdo com
os colegas sempre e bom."

P#8- "Facilitou a comunicagéo,algo
diferente e mais atrativo e proporcionou
bons momentos. Nao tenho sugestbes."
P#9- " Foi bom para me comunicar mais
com meus colegas e com a professora, e
por aprender coisas novas."

P#10- "Interacdo com os colegas, aprender
0 que era texto muntimodal, ganhar pontos
em uma forma diferente de aprender."”
P#11- "Abrange a nossa criatividade, nos
motiva a fazer as tarefas de um jeito mais
animado e aprendemos a fazer tarefas que
pareciam super dificeis"

P#12- "Nao tenho sugestdes."

P#13- "Eu gostei muito do projeto, ativou
minha criatividade e foi 6timo participar.
Recomendo para outras turmas e
pessoas."

P#14- "Confiante,aprendi,perdi a timidez
um pouco."

P#15- "Me ajudou a usar o Google drive
nas aulas"

P#16-"Legal, interessante e gostoso de
aprender"

P#17-"Gostei muito pois ajuda a perder a
vergonha e timidez, se dedicar e aprender
mais."

P#18-"Gostei muito."

P#19- "Interessante, desafiador, motivador.
N&o tenho opinido para melhora do
projeto.”

P#20-"N&o tenho pontos
positivos/negativos a declarar sobre o
projeto.”

P#21-"Gostei bastante, foi bem atrativo
conseguimos aprender varias outras

Respostas da Q#17 da turma 301:

P#1- "Bom para ajudar alguns alunos timidos ,
melhor comunicacdo com os colegas e trabalho bem
divertido ."

P#2- "O trabalho em equipe, o uso de multiplos
aplicativos e a versatilidade dos desafios."

P#3- "O uso do Google drive, projetos em grupo e a
participagéo de todos no projeto."

P#4- " A utilizacdo do Google drive, a compreenséao
de que o texto ndo é somente uma tarefa escrita , os
videos e reportagens foram muito bons para o
desenvolvimento da oratéria."

P#5- " O projeto apresenta diversos aspectos
positivos entre eles a facilidade e praticidade em
realizar as tarefas, a descoberta da escrita
colaborativa utilizada em diversas tarefas escolares e
os desafios cada vez mais motivadores."

P#6- "Muito util, facil acesso e motivacional "

P#7- "Facil aprendizagem ,facil acesso e
motivacional."

P#8- "Gostei muito dos desafios que precisavam usar
0 Google drive pois é uma ferramenta pratica para os
alunos para o proximo projeto sugiro que utilizem
mais essa ferramenta.”

P#9- "Pontos positivos: Desenvolver hossos
conhecimentos ndo sé em LP, mas em outras areas
também, pois nos desafia a pesquisa e de certa forma
a criatividade; Desinibicéo; Interacdo entre colegas e
professores."

P#10- " interacéo dos colegas, desafiador e
instigante."

P#11- "Uso do Google drive, criacdo de memes e
gravacao do video. Poderia melhorar a sala virtual do
Edmodo."

P#12- " Incentivar a participacdo de todos os alunos,
principalmente os timidos, aprender métodos novos
de aprendizagem, inovar a aprendizagem em sala de
aula."

P#13- "Conseguimos ter mais comunicagdo em sala
de aula/WhatsApp, nos sentimos instigantes."

P#14- "O projeto fez a comunicac¢édo dos alunos
melhorarem, pois teve trabalhos em grupos.
Aprendemos contetdo multimodal e aprimoramos
nossa escrita. Poderia melhorar com desafios mais
desafiadores e ser feito em turmas mais iniciais
também, para unir a turma desde cedo."

P#15- " Melhor entendimento nas aulas, proporcionou
mais foco em algumas coisas e o uso de tecnologias
em salas de aula."

P#16-" O projeto foi um desafio em que aprendi
muito. Foi um projeto de estrema aprendizagem.Foi
um caminho para a compreenséo do contetdo de
LP."

P#17-"1. O projeto foi 6timo para a interagao dos
alunos uns com os outros, 2. Conhecemos mais cada
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formas de nos expressar."

P#22-"gostei de aprender pelo celular,
gostei de utilizar o Google Drive, pois
nunca tinha usado”

P#23-"Gostei de assistir os videos. Gostei
de utilizar o celular nas atividades. Gostei
de fazer a entrevista."

P#24- "Colaboracéo entre os colegas a
colaboracao do professor, e a praticidade.
P#25-"Me ajudou a interpretar textos, me
ajudou a criar textos e também a mexer
em novad tecnologias."
Aluno26-"Conheci novos aplicativos, a
aula néo foi s6 escrita."

um entre os colegas, sabendo os gostos, e
preferencias de cada um. 3. Aumentou e despertou a
criatividade de todos, fez com que muitos alnos
perdessem a vergonha para realizar certos desafios."
P#18--" 1. Uma melhor interacdo com os colegas; 2.
Conhecendo mais métodos de aprendizagem; 3.
Despertou a criatividade e a perda da vergonha."
P#19- " Poder se comunicar em grupo, com 0s
colegas sem sair de casa; Aprender novos géneros
multimodais; Interacdo com a professora e colegas."
P#20-" Facilitou a interacdo com os colegas, tornou a
algumas atividades mais recreativas e divertidas,
proporcionou o uso de outros recursos tecnoldgicos a
favor da aprendizagem. Algumas atividades se
tornaram muito repetitivas causando um certo
desinteresse, poderia ser introduzido outros
contelidos no projeto, videos curtos explicativos
facilitariam a comunicacao e otimizariam tempo nas
aulas presencias.”

P#21-" 1- A interagdo com os colegas e com a
professora, senti-me mais préxima e com mais
liberdade para tirar dividas em aula; 2- A
aprendizagem ficou mais interessante, mostrou o
gquanto o uso da tecnologia serve para o melhor
entendimento dos conteddos; 3- Trouxe para as aulas
algo novo, e dindmico."

P#22-" E prético, divertido e interessante."
P#23-"compatibilidade, experiéncia e desafio"

P#24- " O projeto proporcionou melhor entendimento
em alguns géneros textuais. O projeto fez com que
houvesse maior participacdo dos colegas entre si.
Fez com quem aprendesse novos recursos
tecnolégicos."

P#25
P#26- "Motivacao, facilidade, divertido."

Fonte: Banco de Dados do Nupead.




