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EPIGRAFE

Os jogadores atuam com as pernas, numa
representacdo destinada a um publico de
milhares ou milhdes de fervorosos que
assistem, das arquibancadas ou de suas
casas, com o coracdo nas maos. Quem
escreve a peca? O técnico? A obra zomba
do autor. Seu desenrolar segue o0 rumo do
humor e da habilidade dos atores e, no
final, depende da sorte, que sopra, como o
vento, para onde quiser. Por isso o
desenlace é sempre um mistério, para 0s
espectadores e também para o0s
protagonistas (...)

(Eduardo Galeano)






RESUMO

O ENSINO DO FUTSAL: AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS EM REDE, UMA
CARTOGRAFIA DA MIDIATIZACAO E A ROTEIRIZACAO DE PROCESSOS
DIDATICO-PEDAGOGICOS

AUTOR: Braulio da Silva Machado
ORIENTADOR: Antonio Guilherme Schmitz Filho

A presente dissertacdo, desenvolvida no Programa de PoOs-Graduacdo em
Tecnologias Educacionais em Rede da UFSM, especificamente na linha de pesquisa
de Desenvolvimento de Tecnologias Educacionais em Rede, aborda como tema
central o ensino do Futsal na Educacao Fisica. A abordagem de investigacdo €&
proposta no sentido de descrever e analisar cenarios esportivos, produzidos
midiaticamente, sensiveis a compreensao do jogo. O problema de pesquisa, portanto,
se configura através da seguinte questdo: quais elementos extraidos da descri¢cdo e
da andlise de nocdes relacionadas ao atacar e ao defender, produzidas via
midiatizag&do no jogo de Futsal podem orientar a criagdo de roteiros educativos para
diferentes plataformas e produtos tecnoldgicos (audiovisuais, radiofénicos, impressos,
digitais, etc.) com viés voltado especificamente para o ensino esportivo (compreensao
de jogo)? O objetivo do trabalho foi propor elementos estruturais e transversais
orientadores para a composicdo de roteiros enfatizando os conteldos esportivos
ressignificados em articulacdo com a educomunicacao, no sentido de democratizar 0s
componentes pedagoégicos encontrados e produzidos no processo descritivo-
analitico, observando os diferentes niveis de ensino envolvidos pela Educagéo Fisica.
A metodologia de estudo corresponde a um processo cartografico de carater critico
aplicado especificamente a descri¢do e analise dos cenarios relacionados ao atacar e
ao defender produzidos na transmissdo das finais da Liga Nacional de Futsal
brasileira, no ano de 2019. Na sequéncia, foram discutidos e ordenados os resultados
da pesquisa, utilizando-se a educomunicacdo como referente mediador, para o
encaminhamento da fase posterior, que determinou as bases estruturais e
transversais para o desenvolvimento de roteiros como produto aplicado junto a uma
Disciplina Complementar de Graduagdo oferecida via MOODLE aos cursos de
Educacéo Fisica da UFSM.

Palavras-chave: futsal, ensino esportivo, midia, educomunicacao, roteiros.






RESUMEN

ENSENA]\IZA DE FUTSAL: TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EN RED,
CARTOGRAFIA DE LA MEDIATIZACION Y ENRUTAMIENTO DE PROCESOS
DIDACTICO-PEDAGOGICOS

AUTOR: Braulio da Silva Machado
SUPERVISOR: Antonio Guilherme Schmitz Filho

Esta disertacion, desarrollada en el Programa de Posgrado en Tecnologias
Educativas en Red de la UFSM, especificamente em la linea de Desarrollo de
Tecnologias Educativas em Red, aborda la ensefianza del Futbol Sala en Educacion
Fisica como tema central. ElI enfoque de investigacion se propone con el fin de
describir y analizar escenarios deportivos, producidos por medios, sensibles a la
comprension del juego. El problema de investigacion, por tanto, se configura a través
de la siguiente pregunta: qué elementos extraidos de la descripcién y andlisis de las
nociones relacionadas con el ataque y la defensa, producidas a través de la
mediatizacion en el juego de Futbol Sala, pueden orientar la creacion de guiones
educativos para diferentes plataformas y productos tecnoldgicas (audiovisuales,
radiofénicas, impresas, digitales, etc.) con un sesgo dirigido especificamente a la
educaciéon deportiva (comprension de juego)? El objetivo del trabajo fue proponer
elementos estructurales y transversales para la composicién de guiones, enfatizando
el contenido deportivo resignificado en conjunto con la educomunicacion, con el fin de
democratizar los componentes pedagdgicos encontrados y producidos en el proceso
descriptivo-analitico, observando los diferentes niveles educativos involucrados para
la Educacién Fisica. La metodologia de estudio corresponde a un proceso cartografico
critico aplicado especificamente a la descripcibn y analisis de los escenarios
relacionados con el ataque y la defensa producidos en la transmision de las finales de
la Liga Nacional Brasilefia de Fatbol Sala, en 2019. Posteriormente, fueron discutidos
y ordenados los resultados de la investigacion, utilizando la educomunicacion como
referente mediador, para adelantar la fase posterior, que determin6 las bases
estructurales y transversales para el desarrollo de guiones como producto aplicado a
um curso complementario de graduado universitario ofrecido a travées de MOODLE a
cursos de Educacion Fisica en la UFSM.

Palabras clave: futbol sala, educacion deportiva, medios, educomunicacion, guiones.






ABSTRACT

THE TEACHING OF FUTSAL: THE USE OF N.E.T. ADOPTING THE
SCREENPLAY AS A CENTRAL ELEMENT IN THE DIDACTIC-PEDAGOGICAL
PROCESS

AUTHOR: Braulio da Silva Machado
ADVISOR: Antonio Guilherme Schmitz Filho

This dissertation, developed in the Postgraduate Program in Networked Educational
Technologies at UFSM, specifically in the line of research of Development of
Networked Educational Technologies, addresses the teaching of Futsal in Physical
Education as a central theme. The research approach is proposed in order to describe
and analyze sports scenarios, produced by media, sensitive to the understanding of
the game. The research problem, therefore, is configured through the following
guestion: which elements extracted from the description and analysis of notions related
to attacking and defending, produced from mediatization in the game of Futsal can
guide the creation of educational scripts for different platforms and technological
products (audiovisual, radio, print, digital, etc.) with a bias aimed specifically at sports
education (game comprehension)? The objective of the work was to propose structural
and transversal elements for the composition of scripts, emphasizing the resignified
sports content in conjunction with educommunication, in order to democratize the
pedagogical components found and produced in the descriptive-analytical process,
observing the different levels of education involved for Physical Education. The study
methodology corresponds to a critical cartographic process applied specifically to the
description and analysis of the scenarios related to attacking and defending produced
in the transmission of the finals of the Brazilian National Futsal League, in 2019.
Subsequently, they were discussed and ordered the results of the research, using
educommunication as a mediating referent, for forwarding the later phase, which
determined the structural and transversal bases for the development of scripts as a
product applied to a Complementary University Graduate Course offered through of
MOODLE to the Physical Educacion courses at UFSM.

Keywords: futsal, sports education, media, educommunication, scripts.
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1 INTRODUCAO

A Educacéo Fisica Escolar vem ampliando de forma gradativa e crescente sua
abrangéncia e responsabilidade para o crescimento e desenvolvimento das criancgas.
Este componente curricular tem assumido, ainda que timidamente e sem o devido
reconhecimento, um papel que tradicionalmente se atribui as ruas, pracas, terrenos
baldios e outros ambientes.

As atividades que se manifestavam naturalmente nesses espacos sempre
carregaram em si atributos que a liberdade de movimento e a ludicidade oferecem
para o desenvolvimento humano. As chances de movimento ligadas as caracteristicas
citadas migraram para o ambiente escolar e, em ritmos diversificados, oportunizam,
em maior ou menor grau, apoio para o desenvolvimento infantil na atualidade.

O aspecto mais importante transferido desses locais de movimento para a
escola € o carater de brinquedo em que estas atividades se materializam na pratica.
O universo infantil se constréi, entre outras coisas, através de uma aprendizagem
caracterizada pelo brincar, o que Huizinga (2000) ja anunciava em sua obra, ao
apresentar a definicdo de Homo Ludens. E neste caso, 0 ato de brincar se concretiza,
historicamente, através daquilo que o ambiente oferece de forma natural.

Quando a Educacédo Fisica Escolar entra em cena, a liberdade de movimento
que tornava possivel a crianca aprender através da propria criatividade e pela
regulacdo natural do ambiente, passa a se naturalizar como responsabilidade de
oferta por parte da escola. Considerando sobretudo, as limitacbes de movimento
existentes no mundo infantil, a instituicio escolar torna-se deliberadamente
responsavel pelo ensino, desenvolvimento e oportunidade de uma cultura de
movimento, uma vez que o ambiente apenas se oferecia como ferramenta para a
aprendizagem.

Entre as oportunidades de movimento que carregam o atributo de brinquedo e
gue migram para o ambiente da escola destacam-se para o estudo as relacdes que
se estabelecem a partir do jogo. E neste contexto que a Educacio Fisica, localizada
pelos Parametros Curriculares Nacionais - PCN (2000, 1998 e 1997) e pela Base
Nacional Comum Curricular - BNCC (2017) na Area de Linguagens, Codigos e Suas
Tecnologias, integra o universo escolar.

Da mesma forma que o brincar se manifesta no contexto dos diferentes jogos,

é verdade também que o jogo, segundo Bettega e col. (2019, 2018 e 2015), Santana
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(2018), Galatti e col. (2017) e Mahlo (1997) integra os conteudos relacionados ao
ensino de diferentes modalidades esportivas. A propria legitimacdo da Educacéo
Fisica enquanto componente curricular da escola, passa pela centralidade que o
ensino esportivo atinge em diferentes contextos.

Nas circunstancias em que 0 ensino esportivo assume o protagonismo da
Educacao Fisica escolar, uma das caracteristicas centrais ao desenvolvimento do
estudo, diz respeito a reproducdo do modelo esportivo vigente e midiatizado. A
midiatizagdo esportiva, neste caso, encontra suporte na noticiabilidade e na
notoriedade atribuidas, pelo préprio jornalismo, ao esporte de alto rendimento e aos
seus protagonistas.

O potencial para a espetacularizagcdo dos acontecimentos, o carater de
entretenimento, sua capacidade de recrutar anunciantes e patrocinadores, sua
vocacao para a mobilizacdo e manutencédo de grandes audiéncias e o consumo de
contetudo em plataformas midiaticas diversas por parte do publico, confere ao esporte
institucionalizado a chancela de modelo esportivo vigente a ser seguido.

Na esteira da midiatizacdo esportiva, a Educacéo Fisica Escolar adota algumas
das légicas de producdo de conteudo oriundas do jornalismo. O destaque a
determinadas modalidades esportivas em detrimento de outras, por exemplo, nas
grades de programacdao de canais de televisdo abertos e fechados, mesmo naqueles
especializados em teméticas esportivas, acaba reproduzido em grades curriculares,
planos de ensino e planejamento de aulas, potencializando referéncias ao alto
rendimento.

Em contextos educacionais com estas caracteristicas, considerando que 0 jogo
de Futebol ocupa a posicdo de maior relevancia na cultura esportiva do pais,
concentrando, conforme Prochnik (2010), o foco principal da produgé&o do jornalismo
esportivo, a modalidade monopoliza, via produgéo de sentidos, indicativos potentes
para os conteudos esportivos desenvolvidos nas aulas de Educacéo Fisica.

Entretanto, apesar do Futebol constituir o mundo de movimento das criangas
de forma bastante enraizada, na pratica as oportunidades de movimento se
materializam, no ambiente escolar, através do jogo de Futsal. A realidade estrutural
das escolas em geral, que normalmente contam apenas com quadras poliesportivas
para a pratica de Educacéo Fisica, o numero reduzido de crian¢cas necessarias para
a organizacado do jogo e a semelhanca com o Futebol configuram algumas das

principais razdes para esta conformacéao.
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Uma segunda caracteristica da producdo midiatica na cobertura de eventos
esportivos, adotada pela Educacao Fisica escolar em determinados contextos, diz
respeito a apresentacdo de cendrios, apontados em Schmitz Filho (1999) e que
posteriormente serdo mais bem acurados no trabalho, que promovem o delineamento
de uma determinada compreensdo para o jogo. As noc¢Oes produzidas pela
midiatizacdo esportiva acabam migrando para as aulas de Educacéo Fisica através
de diferentes formatagoes.

A exposicdo das criancas aos conteudos produzidos midiaticamente configura
uma importante ponte entre o modelo esportivo vigente e a Educacao Fisica Escolar.
Uma outra via pela qual estas caracterizacdes migram para o ambiente educacional,
diz respeito a propria interpretac@o concebida por familiares e professores em relagéo
as diferentes ideias de jogo oferecidas ao publico (juizo de valor em formacao).

Dentre os conteudos apresentados midiaticamente de maior relevancia para a
compreensao de jogo e para a propria cultura esportiva do pais, que migraram para o
ambiente da Educacdo Fisica Escolar, considerando a crescente restricdo de
oportunidades de movimento a que as criangas se encontram submetidas, destacam-
se as relacdes que se estabelecem entre ataque e defesa no desenvolvimento dos
diferentes jogos.

Silva e col. (2008), Schmitz Filho e Portela (2007) e Schmitz Filho (1999) ja
chamaram atencdo, em estudos que tiveram a midiatizacdo do Futebol como objeto
de investigacdo, para a apresentacdo parcializada e hierarquizada de cenarios
relacionados ao atague e a defesa. Cenarios que desconsideram aspectos relacionais
relevantes para o entendimento destes atributos produzem sentido na dire¢édo de
determinadas interpretacdes, que ndo encontram sustentacdo em conceitos técnicos

e taticos do jogo.

1.1 PROBLEMA

O problema de pesquisa se configura através da seguinte questdo: quais
elementos extraidos da descricdo e da analise de no¢des relacionadas ao atacar e ao
defender, produzidas via midiatiza¢ao no jogo de Futsal, podem orientar a criacao de
roteiros educativos para diferentes plataformas e produtos tecnoldgicos (audiovisuais,
radiofénicos, impressos, digitais etc.) com viés voltado especificamente para o ensino

esportivo (compreensao de jogo)?
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1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo geral

Propor elementos estruturais e transversais orientadores para a composicao de
roteiros enfatizando os contetdos esportivos ressignificados em articulagdo com a
educomunicacao, no sentido de democratizar os elementos pedagdgicos encontrados
e produzidos no processo descritivo-analitico, observando os diferentes niveis de

ensino envolvidos pela Educacéao Fisica.

1.2.3 Objetivos especificos

Descrever 0s engendramentos sistémicos que influenciam direta e
indiretamente o ensino esportivo;

Analisar os contetdos esportivos produzidos midiaticamente que dizem
respeito ao entendimento de atacar e defender no desenvolvimento do jogo de Futsal,

Apresentar alternativas para a compreensao do jogo, através da ressignificacédo
de conteudos, via roteirizacdo, especificamente extraidos do processo descritivo-
analitico oriundo do material empirico utilizado na investigacao.

Aplicar a proposta de roteirizagdo desenvolvida, como produto, junto a uma
Disciplina Complementar de Graduacdo oferecida via MOODLE aos cursos de
Educacéo Fisica da UFSM.

1.3 JUSTIFICATIVA

As escolhas que delimitaram a descricdo do problema de pesquisa referem-se
as relacbes entre a tematica de estudo e a metodologia adotada, com base em
Schmitz Filho (2005), observando a posicédo ocupada pelo jornalismo esportivo como
pano de fundo para as articulagdes entre a descricao e andlise do material empirico e
o desenvolvimento do produto da dissertagéo.

A definicdo do Futsal, para a aplicacdo do estudo, tem referéncia na condicéo
gue a modalidade assume no contexto da Educacado Fisica Escolar ao ocupar um

espaco, que embora possa ser entendido como cativo do Futebol, efetiva-se a partir
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de logicas especificas do proprio Futsal, o que oferece projecdo a midiatizacdo da
modalidade no contexto brasileiro.

No cendério previamente apresentado, o jornalismo esportivo se configura como
uma fonte primaria, tanto para a coleta de dados, quanto para a problematizacdo da
pesquisa (fundamento da acéo cartografical e interlocutor das subjetividades/cenarios
esportivos em processo).

Ao produzir informacéo a respeito de conteddos de destacada relevancia para
a compreensao de jogo, o jornalismo especializado colabora significativamente para
0 protagonismo do ensino esportivo em determinados contextos. Até porque, na
medida em que o ambiente infantil de movimento se torna limitado, a relacdo domiciliar
com a midiatizacdo de conteldos, via televisdo e midias computacionais, adquire
importancia na interlocucéo das coisas cotidianas, inclusive naquilo que diz respeito a
representacdo de movimento.

Silverstone (1996) afirma que o ingresso da televisdo como elemento
tecnologico, assume rapidamente no contexto familiar, a condicdo que transpde a
caracterizacdo preliminar de um utensilio doméstico para a caracterizacdo de um
componente familiar via naturalizacdo dada no ambiente.

Por outro lado, a logica de rendimento esportivo em alto nivel competitivo, o
proeminente apelo econdmico e comercial promovido na midiatizacdo esportiva,
dentre outras caracteristicas, colaboram também para a construcdo de uma
interpretacéo radicalmente oposta em outros contextos educacionais em relacdo ao
ensino esportivo na Educacao Fisica Escolar.

A apresentacdo dos conteudos relacionados ao esporte (ataque, defesa,
técnica, tatica etc.) em diferentes veiculacbes jornalisticas, passam a ser
considerados de menor importancia devido a qualidade da informacéo apresentada e
suas logicas de producéo (pauta, editoracdo, edigcéo, roteirizacao).

O preconceito e a critica ao esporte midiatizado e institucionalizado se
transferem para os contetdos esportivos no sentido de que 0s principios inerentes ao
esporte de alto rendimento, ndo séo capazes de sustentar proposicdes pedagodgicas
que favorecam ambientes em que 0 ensino esportivo seja interpretado como um

campo de oportunidades.

1 A agdio cartogréfica constitui o processo metodoldgico de descricdo e anélise dos dados empiricos
realizada com base na sobreposicdo de conteldos e cenarios inerentes aos diferentes sistemas
produtores do fenémeno observado (sistema midiatico e sistema esportivo).
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Para Hildebrandt (1988), os principios inerentes ao conceito de esporte:
sobrepujar, comparacéo objetiva e de selecdo, sao por si s, obstaculos pedagogicos
gue devem adquirir reconfiguracdes para que o esporte assuma uma condi¢cédo
plausivel e justifichAvel junto & escola. Caso contrario, 0 esporte que a escola
desenvolve, desde sempre, continuara a favorecer mais a exclusdo do que a
ampliacdo de oportunidades esportivas.

Ultrapassar a relacdo que a escola estabelece com o esporte enquanto
fendmeno moderno ou contemporaneo deve assumir, necessariamente, novas
interpretacbes para que a representacdo didatica escolar, protagonize aquilo que
reflita as necessidades dos jovens.

Como a metodologia proposta por Schmitz Filho (2005) se caracteriza por um
aspecto descritivo-analitico de carater histérico-critico e apresenta, ainda, o jornalismo
esportivo como fonte primaria a coleta de dados empiricos, a articulacdo com a
educomunicacéo, apresentada por Freire e Guimardes (2013) e Kaplun (2002), ganha
relevo como forma de promover a ressignificacdo dos conteddos esportivos
apresentados midiaticamente a partir de temas geradores (ataque e defesa, neste
caso) capazes de promover uma maior autonomia das criancas para a compreensao
de jogo.

A pulverizacéo de acdes oriundas desse movimento pretende ter o potencial, e
sobretudo, a funcdo de incrementar a atuagao docente e consequentemente relativizar
as oportunidades de movimento oferecidas as criancas, a partir do ensino esportivo,
no ambiente escolar.

Nestas condi¢cdes, as Tecnologias Educacionais em Rede configuram-se como
ferramenta para a democratizacdo do conhecimento produzido pela investigacao. A
natureza processual da acao cartografica na aplicagcdo da metodologia permitira que,
a partir da descrigdo e analise dos contetudos que comp8em o problema de pesquisa
como temas geradores, seja possivel identificar o roteiro percorrido ao longo do estudo
para a formulacéo das proposi¢coes didatico-pedagogicas que serdo apresentadas.

A identificacdo e apresentacdo dos marcos de sustentacéo para a composicao
estrutural e transversal de um roteiro formatado a ressignificacdo de cenarios
esportivos midiatizados configuram a base para o produto a ser desenvolvido ao longo
desta dissertagéo: o proprio roteiro.

A discussao sobre os aspectos relacionais entre 0s conteludos esportivos

midiatizados encontra uma aproximacao mais estreita com os objetivos que cercam a
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tematica principal do estudo, referente a compreensao do jogo de Futsal a partir das
caracterizacdes apresentadas pelo jornalismo esportivo para a definicdo daquilo que
diz respeito ao ataque e a defesa.

No entanto, outros contelddos esportivos poderiam oferecer suporte ao
desenvolvimento de argumentos para utilizacdo em propostas didatico-pedagogicas
que valorizem uma compreensao de jogo com maior autonomia, como por exemplo,
aspectos relacionados a técnica, a tatica, a atribuicdo de erro e de mérito as
ocorréncias no préprio jogo, entre outros.

Pelos motivos acima expostos, a apresentacdo de uma composicdo para
roteiros, que preservem uma base pedagdgica, voltada as coisas relativas a
ressignificacdo de cenarios esportivos midiatizados, passiveis de utilizacdo em
propostas de ensino, ganha relevo como alternativa de desenvolvimento para
produtos tecnolégicos (audiovisuais, radiofénicos, impressos, digitais etc.).

A escolha por um ou outro evento esportivo midiatizado ou por modalidades
esportivas distintas, os contetudos definidos como referéncia as apreciacdes
necessarias a aplicacdo da metodologia e os desdobramentos oriundos das
descricOes e analises do material empirico, ainda que tenham origem diversa, deverao
apontar, devido a sua natureza critica, para resultados em que a complexidade
necessaria ao entendimento dos diferentes esportes seja privilegiada.

Portanto, a concepg¢ao de uma composicao para roteiros, referenciada na obra
de Comparato (1995), que enfatize os conteddos esportivos ressignificados em
articulacdo com a educomunicacéo, poderia ser entendida como um rescaldo menos
importante do texto dissertativo.

No entanto, a concepg¢ao em si reline 0s aspectos mais aproximados a criagao
de uma matriz original para a reproducdo metodoldgica de trabalhos que envolvam a
Educacdo Fisica e as Tecnologias Educacionais em Rede. Sobretudo, sob uma
perspectiva que leve em conta a influéncia da midiatizacdo esportiva junto ao

ambiente escolar.

2 METODOLOGIA

A perspectiva de oferecer a devida profundidade e abrangéncia da concepcao
metodoldgica que delimita o estudo, aponta para a necessidade de apresentacéo

prévia das principais referéncias tedricas que norteiam a proposta. Posteriormente, a
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descricao operacional das acdes objetivamente desenvolvidas a partir das bases que
alicercam a investigacao, caracterizam tanto a sequéncia pratica das atividades de
pesquisa, quanto a estruturacéo processual do produto educacional, projetado a partir
dos desdobramentos oriundos da propria metodologia, aplicada com vistas a
resolucdo do problema de pesquisa.

A referéncia principal, oferecida por Schmitz Filho (2005: p.16-21), lanca as
bases para uma cartografia descritivo-analitica de cenarios esportivos na midia.
Embora o autor, ao longo de toda obra, faca uso, de forma bastante densa, de uma
série de referéncias que oferecem sustentacdo a tese que da origem a esta
metodologia, no presente estudo serdo apresentadas apenas as principais nocdes
gue norteiam a execucdo metodoldgica especifica para esta investigacao.

Neste sentido, a necessidade de compreender a formatacdo apresentada pelo
sistema midiatico a respeito de conteudos que compdem o universo do sistema
esportivo, exige a interpretacdo das relacbes que se estabelecem nos espacos de
convergéncia entre um sistema e outro.

Para este primeiro esforco, a definicdo de Luhmann (1997), de que sistema € a
forma de uma diferenca, auxilia o entendimento da existéncia de uma demanda
investigativa interdisciplinar que emerge a partir de cenarios esportivos produzidos na
midia.

Como aquilo que se diferencia do sistema é considerado ambiente ou parte
integrante de outro sistema, quando o objeto de estudo focaliza conteudos
imprescindiveis ao ensino esportivo apresentados midiaticamente, a identificacdo das
relagbes que se estabelecem nos pontos de sobreposicéo entre um sistema e outro
justifica a adocdo de uma perspectiva que considere tais engendramentos e 0s
sentidos, passiveis de reconhecimento e reflexdo, em produgéo.

Outros conceitos, que oferecem elementos de carater critico para a composicéo
descritivo-analitica do método de pesquisa, constituirdo as a¢bes de apreciagédo do
material empirico coletado. Devido a natureza permanente com que caracterizam o
modo de producdao jornalistica, assumem centralidade, inclusive, ao serem acostadas
ao trabalho referéncias teodricas que dao suporte as ressignificacdes do conteudo
esportivo para o desenvolvimento do produto pretendido.

A discussao a respeito da ideia de agendamento das noticias, apresentada a
partir de proposicbes de Soethe (2003), ganha relevo na proposta original da

metodologia e especificamente na relacao que se estabelece entre este conceito e o
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objeto de pesquisa. O agendamento operado pelo sistema midiatico a partir da
escolha de determinados conteudos em detrimento de outros para a producdo de
noticias, além de restringir discussfes a assuntos segregados do contexto geral do
jogo, antecipam acontecimentos como forma de buscar a garantia de interesse por
parte do publico.

A descricdo e analise das apreciacfes jornalisticas a respeito do objeto de
pesquisa, ainda que fundamentada em conceitos apresentados pela literatura
cientifica da &area esportiva e na perspectiva da complexidade do jogo, ndo pode
desconsiderar aspectos que séo inerentes ao jornalismo esportivo, uma vez que as
sobreposicoes sistémicas constituem atributo caracteristico da metodologia.

A ideia que cerca a produc¢éo de sentido, concepcao sobre a qual Verén (1980)
destaca processos que envolvem a producao e o posterior movimento de difusédo de
uma mensagem especifica e voltada, neste caso, para o atendimento de demandas a
gue o sistema midiatico encontra-se submetido, também comp®&e o delineamento das
acOes de pesquisa e do desenvolvimento do produto final.

A capacidade de identificar os sentidos produzidos pelo jornalismo esportivo
possibilita a descricdo e analise dos fatos numa perspectiva que aponte para a
compreensao dos conteudos produzidos midiaticamente. O que amplia a abrangéncia
e profundidade do método de pesquisa para cartografar cenarios esportivos.

O agendamento e a producdo de sentido sdo caracteristicas latentes do
sistema midiatico e oferecem sustentacao a circularidade das noticias, o que se liga
ao carater panéptico como constituinte da producéo jornalistica, conceito extraido da
obra de Foucault (1997) e utilizado na caracterizagdo da metodologia.

A ideia de disposicdo pandptica da estrutura jornalistica permite o entendimento
de que o foco de atencéo pode ser ajustado ou transferido de um elemento para outro,
na transmissao de um evento esportivo, sempre que um determinado assunto se
esgota, por exemplo, pela perda ou diminuigdo de interesse do publico. O que revela
uma posicao privilegiada para a didatizacdo de contetudos esportivos previamente
agendados e com sentidos preestabelecidos.

Considerando o suporte teorico apresentado até este ponto, costura-se o
exercicio processual de cartografar os cenarios esportivos na midia. Ao mesmo
tempo, a partir da referéncia de Rolnik (1989), pelo menos trés das caracteristicas
assentadas como estrutura para a metodologia desenvolvida por Schmitz Filho (2005)

deverao ser percebidas ao longo do texto dissertativo.
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Em primeiro lugar, o carater processual de uma cartografia que forma novas
interpretacfes para o mapeamento de um determinado cenario ao mesmo tempo em
gue contrapbe representacdes, priorizadas via agendamento, estabelece novos
sentidos para os fendmenos observados.

Na esteira da possibilidade de novas interpretacées no processo cartogréfico,
a segunda caracteristica oferecida diz respeito ao carater finito e ilimitado de producéo
da realidade, o que permite vislumbrar a viabilidade de diferentes desdobramentos
para pesquisas com este viés, bem como o entendimento do fundamento de
formatacéo do produto que o estudo pretende revelar.

Por altimo, o estabelecimento de um roteiro de indagacdes auxilia, a0 mesmo
tempo, a manutencédo da concepcéo inicial que definiu as questdes de pesquisa, assim
como a estrutura introdutdria de um produto que o cenario esportivo cartografado
converte ao contexto analitico de acordo com a maleabilidade que a processualidade
da metodologia oferece ou predispde.

A leitura oferecida por Schmitz Filho (1999), em obra anterior a inauguracao da
metodologia, na forma de tese de doutorado, em que o autor apresenta uma analise
critica das apreciacdes jornalisticas direcionadas a atletas e membros da comissao
técnica da selecéo brasileira, durante a Copa do Mundo de Futebol de 1998, ja havia
possibilitado a verificagdo antecipada do que viria a ser proposto como um exercicio
cartografico e processual para analise de cenarios esportivos na midia.

Outras possibilidades de aplicacdo da metodologia podem ser encontradas em
producdes textuais posteriores. Ao longo do desenvolvimento da investigacéo alguns
exemplos serdo apresentados no intuito de corroborar com a ideia plural
metodologica, que devera ser convertida em caracteristica do produto educacional
proposto.

No entanto, muitos dos estudos mais significativos desenvolvidos na esteira
deste método de pesquisa até o presente momento, o que inclui basicamente a
publicacdo de artigos em periddicos cientificos e trabalhos de concluséo de curso em
nivel de graduacédo e especializacdo, ndo tiveram seus resultados aplicados ao
desenvolvimento de produtos voltados a democratizacdo destas producgfes através
das tecnologias educacionais em rede.

Por este motivo a ressignificacdo dos contetudos extraidos do processo
metodolégico de descricdo e analise dos cenarios esportivos midiatizados ganha

relevo. Para o alcance deste objetivo as discussdes encontradas em Freire e
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Guimardes (2013) e Kaplan (2002), a respeito da educomunicacdo, assumem
referencialidade na articulacdo entre os resultados encontrados na pesquisa e as
tecnologias educacionais em rede.

Neste sentido, os elementos extraidos das aprecia¢des relacionadas ao ataque
e a defesa no jogo de Futsal, na perspectiva da educomunicacéo, surgem como temas
geradores de novos conteudos, ressignificados no sentido de transferir os achados
pedagdgicos encontrados junto ao espa¢o midiatico, em condi¢cdes amparadas na
democratizagéo, autonomia e emancipagao.

Estas sdo caracterizacdes gerais que favorecem o vislumbre de um produto
educacional multifacetado, materializado a partir da pretensdo de se estruturar uma
composicdo para roteiros de outras produgbes tecnoldgicas (audiovisuais,
radiofénicas, impressas, digitais etc.) com origens, finalidades e desdobramentos
pedagogicos diversos.

Como os principios da educomunicacdo pressupbfem o0s interesses,
experiéncias e interpretacées dos préprios sujeitos envolvidos como alicerce para a
producédo de contelido, as demandas de agendamento, producao de sentido, ajuste e
alteracdo dos focos de discussao passam a atender, neste contexto, outras légicas
sistémicas.

Considerando a realidade apresentada no texto introdutério a respeito do
contexto em que se encontra 0 ensino esportivo no ambiente escolar, a ressignificacéo
dos conteudos esportivos a partir de uma abordagem de origem critica, com vistas a
compreensao de jogo, aponta para demandas originadas junto ao sistema
educacional.

A crescente realidade de restricdo das oportunidades de movimento presente
no cotidiano infantil, ao mesmo tempo em que sufoca a educacéao fisica escolar, indica
a necessidade de construcao e desenvolvimento de alternativas que respondam a um
universo de contetdos e culturas de movimento que ndo se restringe ao ensino de
apenas uma modalidade esportiva, a exemplo do Futsal.

Neste contexto, as Tecnologias Educacionais em Rede se apresentam como
ferramentas capazes de desenvolver novas perspectivas de discussao, importantes a
compreensao de jogo, durante e para além do tempo e do espaco da aula de
Educacdo Fisica, através de produtos educacionais diversos, considerando as

possibilidades que a educomunicacao oferece via realidade ampliada.
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Portanto, a partir de contetdos oriundos do processo cartografico de descricao
e analise de cenarios esportivos na midia, produzidos sob logicas sistémicas que se
sobrepdem respondendo prioritariamente demandas midiaticas, a multiplicidade de
formatacdes e desdobramentos, mediados pela educomunicacdo, que um produto
educacional tecnolégico pode assumir, revela a oportunidade de desenvolvimento de
uma composicdo para roteiros, ancorada em concepgOes apresentadas por
Comparato (1995), que serao discutidas ao longo da estruturacao do produto final.

Considerando a abrangéncia da estruturacao tedrica que sustenta a concepgao
metodolégica, assim como a mediacdo entre 0s resultados da pesquisa € 0
desenvolvimento do produto educacional, para iniciar a descricdo operacional das
acOes objetivamente desenvolvidas é preciso delimitar as fronteiras da pesquisa, que
ocorre no espaco que integra o campo das Ciéncias da Saude, com o campo das
Ciéncias Sociais Aplicadas, e com o campo Interdisciplinar: Sociais e Humanidades.

Somente na convergéncia dos campos de conhecimento, a pesquisa encontra
base para a fundamentacéo epistemoldgica necesséria a estruturacao investigativa e
ao desenvolvimento de um produto adequado a problematica apresentada.

2.1 COLETA DE DADOS E ROTEIRO DE INDAGACOES

O primeiro passo da sequéncia pratica das atividades de pesquisa consiste na
coleta dos dados empiricos, que constituem a base de observacao para a realizacéo
do estudo. Este material foi acessado a partir da gravacao das transmissdes das duas
partidas finais da Liga Nacional de Futsal brasileira do ano de 2019 (LNF 2019) pelo
canal Sportv?, disputadas entre as equipes do Pato Futsal, da cidade de Pato
Branco/PR e do Magnus Futsal, da cidade de Sorocaba/SP.

Também faz parte da composi¢cdo do cenério esportivo a ser cartografado, o
periodo pré-jogo da primeira das duas partidas das finais, que diz respeito as
reportagens, comentarios e entrevistas com jogadores e membros das comissbes
técnicas, durante a abertura do evento.

A escolha pela utilizacdo desta etapa do evento esportivo para o estudo se

refere as caracteristicas de agendamento, producédo de sentido e alteracdo do foco de

2 canal de televisdo fechada, especializado em jornalismo esportivo, pertencente ao conglomerado de
midia Grupo Globo.
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discussédo por parte do sistema midiatico, fundamentais ao processo descritivo-
analitico estabelecido a posteriori.

Assim como nos trabalhos de Schmitz Filho (2005, 1999), o jornalismo
esportivo se configura como fonte primaria, tanto para a problematizacdo da pesquisa,
guanto para a coleta, descricdo e analise dos dados. Por este motivo 0 processo
cartografico se desenvolve na expectativa de mapear as zonas de tensédo e
retroalimentagéo entre sistema esportivo e midiatico.

As ocorréncias passiveis de descricdo e andlise na composicdo do cenario
esportivo sdo definidas com referéncia na tematica de estudo. Portanto, todas as
apreciacbes acerca dos contetudos de ataque e de defesa no jogo de Futsal, bem
como suas relacbes e/ou desdobramentos, assumem a condicdo de objeto na
pesquisa.

Para além das apreciacdes jornalisticas, toda ocorréncia que escapa ao Crivo
dos profissionais envolvidos na transmissao das partidas, ndo deixa de fazer parte do
cenario esportivo midiatizado. Neste sentido, aqueles acontecimentos que ndo sao
mencionados ou restam a margem interpretativa, mas que, no entanto, dizem respeito
a contetudos que podem ser utilizados em proposicées pedagdgicas para 0 ensino
esportivo, também possuem relevancia para o trabalho.

Entende-se por desdobramentos dos conteludos de ataque e defesa, todos 0s
conceitos técnicos e taticos de jogo expressos nas acdes individuais e coletivas de
atletas durante as partidas, nas manifestacbes de membros das comissdes técnicas
e nas apreciacdes jornalisticas. Sempre que a ocorréncia e/ou apreciacdo de um
conteudo esportivo no cenario midiatizado apresenta relevancia para a compreensao
do jogo de Futsal, sua descri¢cao e analise é efetuada.

A realizagdo de um gol, drible, roubada de bola, falta ou mesmo um
deslocamento sem bola, sdo exemplos de situa¢cdes que podem provocar uma série
de desdobramentos técnicos e taticos relacionados ao ataque e a defesa, bem como
reacoes por parte de todos 0s sujeitos envolvidos no evento, como jogadores,
treinadores, torcedores, narradores, comentaristas etc.

A técnica de observacdo do material empirico conta, ainda, com a
suplementacao de um roteiro de indagacdes, inspirado em Schmitz Filho (2005: p.18)
e Rolnik (1989: p. 280-283) e elaborado na perspectiva de auxiliar o processo
cartografico na manutencdo de questdes de pesquisa coerentes com a tematica de

estudo, com a prépria metodologia e sua fundamentacgéo tedrica e obviamente com a
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intencionalidade maior da investigacédo, introduzindo uma estrutura inicial para nortear
o desenvolvimento do produto educacional.

As indagaco0es listadas foram as seguintes:

° Quais demandas jornalisticas foram determinantes para a producéo do
material empirico coletado (transmissao das finais da LNF 2019)?

° Em que medida as atribuicbes jornalisticas referendam as questdes
sobre o ataque e a defesa?

° A propria midia possui conhecimento sobre o assunto tratado (relacdes
entre o atacar e o defender no decorrer do jogo de Futsal)?

° Nas definicdes jornalisticas para o jogo sem bola existem referéncias
para a necessidade das relagdes entre ataque e defesa?

° Em que momento e como assuntos relacionados ao atacar e ao
defender sdo abordados pela midia?

° Os conteudos esportivos produzidos diretamente pelas apreciacfes
jornalisticas sdo passiveis de ressignificacao e utilizacdo em proposicdes didaticas
para o ensino esportivo?

° Escapa ao crivo midiatico algum conteudo esportivo importante a
compreensao de jogo?

° Os conteudos produzidos pela sobreposicédo entre sistema esportivo e
midiatico podem ser recondicionados para o atendimento de interesses do sistema
educacional?

° Ha margem para a utilizacdo do material extraido do processo de
descricdo e andlise do cenario esportivo a partir das Tecnologias Educacionais em
Rede?

Convém salientar que embora a listagem destes questionamentos tenha
ajudado a estruturar o trabalho em seu aspecto geral, enquanto alguns encontram-se
diluidos ao longo do estudo, outros ndo sao especificamente desenvolvidos, sendo
realizada uma adequacéao das indagacdes para incrementar a descricéo e analise do
material empirico.

Para o processo de cartografia dos conteddos produzidos no cenario esportivo
foi encaminhada uma planilha de analise, localizada nos anexos “A” e “B” da
dissertacdo, com base em elementos e conceitos do jogo de Futsal que evidenciam

aspectos de ataque, defesa e suas relacoes.
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2.2 PLANILHA DE ANALISE E INSTRUCOES DE USO

A planilha, adaptada de Schmitz Filho (2005: p.18-21), busca na midiatizacao
dos fatos envolvendo o atacar e o defender no jogo de Futsal, compreender através
das atribuicGes jornalisticas, quais sao os pressupostos didaticos revelados. Para o
encaminhamento foram considerados como pano de fundo acontecimentos no
periodo pré-jogo da primeira partida (abertura do evento) e durante os proprios jogos
(com ou sem a presenca da bola), no¢des de jogo relacionadas ao ataque e a defesa,
e consequentemente a forma como estes conteldos e a pratica jornalistica se
imbricaram, determinando a maneira de reconhecer as diversas relacfes entre
sistema esportivo e midiatico.

Procurou-se diferenciar as zonas quentes das zonas frias durante as
transmissdes dos jogos. As zonas frias, devido a falta de elementos sensiveis ao
problema de pesquisa, foram descartadas. Ja as zonas quentes, caracterizadas tanto
pelas apreciacdes jornalisticas, quanto pelos acontecimentos néo verificados pela
midia (margem interpretativa), mas que guardam relacdo com os objetivos do estudo,
foram selecionadas como recorte do material empirico e passaram a composicéo da
planilha.

O roteiro de indagacdes e as referéncias apresentadas como pano de fundo
para a planilha, que oferece sustentacdo ao processo cartografico de descricao e
analise do material empirico, compdem um roteiro procedimental para a
materializacdo da metodologia.

Como elemento caracteristico da metodologia, o carater processual se aplica
também ao desenvolvimento pratico da planilha. O que pode ser mais bem
compreendido a partir de uma apresentacéo na forma de instrucdes de uso:

° Movimento um: a planilha é elaborada a partir da construcao de um texto
sujo (transcricdo do evento). Em seguida, sdo apontados os pontos de andlise (em
amarelo) relativos aos contetdos esportivos que integram cada trecho. O texto fica,
na integra, colocado nos anexos “A” e “B” para se ter o entendimento da transcricao
da sessao como um todo.

) Movimento dois: a planilha assume um segundo formato a partir da
escrita de um texto mais limpo (a propria dissertacdo) que enfatiza os aspectos

relacionais objetivados no trabalho e as referéncias bibliograficas pertinentes a cada



38

conteudo. A apresentacdo do texto segue a ordenacgéo dada pelos acontecimentos ao
longo das partidas, porém assume uma forma sintética dos episodios.

° Sinais utilizados na primeira planilha: O inicio da extragdo e transcri¢cao
elou descricdo de cada recorte durante a transmissdo das partidas é indicado pelo
nome do personagem que realizou a intervenc¢éo, seguido, na sequéncia dos dialogos,
pela indicacdo de suas iniciais (exemplo: primeira intervencdo - Daniel Pereira:;
intervencdo seguinte - D.P.:); o tempo de jogo em que cada acontecimento se
materializou sera indicado em minutos e segundos seguidos de um e dois sinais
apostrofos respectivamente (exemplo: 12°25” - doze minutos e vinte e cinco
segundos); para caracterizar os diadlogos, usa-se a marcacao em italico ou negrito
alternadamente. Na passagem dos trechos selecionados da planilha para o texto
dissertativo, procurou-se manter os sinais relacionados a identificacdo do autor das

frases transcritas.

2.3 RESSIGNIFICACAO DE CONTEUDOS E COMPOSICAO PARA ROTEIROS

A tarefa de mediacdo entre os conteudos esportivos extraidos do processo
descritivo-analitico e as demandas oriundas do sistema educacional, atribuida as
caracteristicas de producdo oferecidas pela educomunicacdo, se sustenta na
composic¢ao/indicacdo de elementos para roteiros de produtos educacionais capazes
de ressignificar as nocdes de jogo apresentadas a partir da reciprocidade e
compartilhamento informacional existente entre sistema esportivo e midiatico em seus
movimentos de autoprodugéo.

Neste sentido, toda a constru¢cdo metodoldgica e o proprio desenvolvimento do
texto dissertativo carregam os elementos caracteristicos de uma roteirizacdo que
assume o carater necessario de adaptabilidade para aplicacdo em produtos
educacionais diversificados e passiveis de criagdo atravées das Tecnologias
Educacionais em Rede.

A perspectiva de trabalho aponta para estratégias de ensino voltadas a
autonomia e ao desenvolvimento de uma consciéncia critica a respeito do fenébmeno
esportivo, 0 que neste contexto sO6 € possivel através do entrelacamento dos
elementos extraidos do processo de descricdo e analise dos cenarios esportivos e das
experiéncias prévias dos sujeitos envolvidos no processo, como forma de se

estabelecer um movimento de retroalimentacdo continuo entre temas geradores
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oriundos da midiatizacdo do jogo de Futsal e dos desdobramentos das discussfes
propostas.

A aplicacdo de elementos estruturais e transversais para a roteirizagao de
conteudos esportivos extraidos de cenarios esportivos midiatizados sera realizada
junto ao desenvolvimento de uma Disciplina Complementar de Graduacéo oferecida
via MOODLE aos cursos de Educacao Fisica da UFSM.

Por fim, é importante ressaltar a flexibilidade do método de pesquisa,
manifestada inclusive na profundidade de aplicacdo metodoldgica, que se altera de
acordo com as delimitacGes de investigacdo e com a relacéo entre o pesquisador e a
tematica de estudo.

Assim, quanto maior a relagdo do investigador com o objeto a ser descrito e
analisado, maior a abrangéncia que o roteiro de indagacdes e o pano de fundo para a
composicdo das planilhas de analise oferecem ao desenvolvimento de processos

criativos.

3 PRIMEIRO JOGO DA FINAL DA LNF 2019: PATO FUTSAL X MAGNUS FUTSAL

A primeira partida da final da LNF 2019 foi disputada na cidade de Pato
Branco/PR, no ginasio Dolivar Lavarda, onde a equipe do Pato Futsal atua como
mandante em seus jogos. O canal Sportv transmitiu 0 evento ao vivo, no dia 01 de
dezembro de 2019, a partir das 11h da manha. Como a equipe do Magnus Futsal
finalizou a primeira fase da competicdo com melhor campanha que o adversario,
obteve o direito de disputar o segundo jogo da final no préprio ginasio, a Arena
Sorocaba, em Sorocaba/SP.

O regulamento® do campeonato previa, ainda, que para sagrar-se campeé, a
equipe precisaria conquistar a vitoria nas duas partidas ou uma vitoria e um empate.
Se ambos o0s jogos acabassem empatados, ou cada equipe vencesse uma das
partidas, a decisdo ocorreria através da disputa de um periodo suplementar
(prorrogacao), com duragao total de 10 (dez) minutos. Se esta prorrogacao acabasse
empatada, por for¢ca da vantagem prevista no regulamento, a equipe do Magnus Futsal

seria a campeda da LNF 2019.

3 https://ligafutsal.com.br/wp-content/uploads/2019/04/Requlamento-LNF2019.pdf
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Ou seja, a equipe do Magnus Futsal, detinha uma dupla vantagem, possuindo
o direito de decidir o Gltimo jogo em casa e em caso de prorrogacédo, depender apenas
de um empate para conquistar o titulo da competicdo. Os desdobramentos de ambas
as partidas serdo apresentados na sequéncia do texto, ao longo do processo

cartografico deste cenario esportivo.

3.1 PRE-JOGO (1° JOGO)

A transmissao do periodo pré-jogo consistiu na apresentacado geral do evento
através de reportagens e entrevistas gravadas antecipadamente, de comentarios da
equipe de transmissao (especificamente do narrador e do comentarista) e de
participacdes em tempo real do repoérter de quadra, entrevistando atletas, membros
das comissdes técnicas das equipes e eventualmente torcedores e membros da
equipe de arbitragem.

Foram exibidos os bastidores da final, resgates histéricos de momentos
importantes e de idolos do passado da LNF, recapitulacdo dos gols considerados mais
bonitos da competicdo no ano de 2019, participacéo da torcida, desfalques, destaques
e entrevistas ao vivo com personagens de ambas as equipes, analise e apontamento
de favoritismo, além da interacdo com telespectadores através de redes sociais.

Os cenérios esportivos que passam a compor este texto dissertativo séo
agueles que permitem o estabelecimento de discussdes relacionadas a compreensao

do jogo de Futsal a partir das relagdes entre ataque e defesa e seus desdobramentos.

3.1.1 Desfalques fora e dentro de quadra

Logo no inicio da transmisséo, apds o reporter de quadra realizar uma entrada
ao vivo, direto do vestiario da equipe do Pato Futsal, enquanto os jogadores
realizavam o aquecimento na quadra de jogo, o narrador da Partida, Daniel Pereira,
apresentou uma primeira noticia extremamente importante para o decorrer da final:
“(...) lembrando que o Pato Futsal estd com o seu treinador suspenso, né, o Lacerda
nao vai poder ficar na beira da quadra, pegou ai uma suspensao de dois jogos, ta
arriscado ficar fora até da préxima final, do préximo jogo (...)".

O primeiro aspecto que chama atenc¢éo é o anuncio da suspensao do treinador

sem uma explicagdo do motivo pelo qual ocorreu a punigdo, o que poderia ser
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explorado pela equipe de transmissdo no sentido de explicar elementos disciplinares
gue envolvem as regras da modalidade e o proprio regulamento da competicéo, além
de paralelamente discutir contetdos proprios do sistema esportivo, como o papel da
arbitragem e do préprio direito no campo dos esportes.

No entanto, a tematica de estudo aponta para as caracteristicas relacionadas
aos conteudos de ataque e defesa no jogo de Futsal. Neste caso, a auséncia do
treinador na quadra de jogo pode significar um impacto expressivo no rendimento da
equipe, que neste primeiro momento da transmisséo nao foi considerado.

Algumas das principais funcbes do treinador estdo associadas a sua
capacidade de leitura e compreensdo do que se passa no jogo, de transmissao de
informacg0des pertinentes aos atletas, da organizacéo e execucgéo das substituicdes, de
alteracdo do plano de jogo, entre outras caracteristicas que demandam o
entendimento em tempo real do que se estabelece entre o atague e a defesa de
ambas as equipes no sentido de oferecer a mais correta orientacdo possivel aos
jogadores.

O motivo pelo qual estes aspectos foram negligenciados ainda néo é claro, o
anuncio do fato logo no inicio da transmissdo sem a devida continuidade do assunto,
sugere a preparacdo prévia para uma posterior discussdo com a hecessaria
profundidade que o tema solicita.

Logo em seguida, na primeira intervengao do comentarista Marcelo Rodrigues,
o profissional também cita a suspensao do treinador da equipe do Pato Futsal e
adiciona a informacao de que o jogador Rodrigo, capitdo da equipe do Magnus Futsal
também estava fora da partida: “(...) alguns desfalques importantes, o Rodrigo néo ta
na partida de hoje pelo Sorocaba e o Lacerda, né, que é muito importante no banco,
talvez o principal responsavel, ai, pelo sucesso do Pato (...)".

Da mesma forma que no caso da suspensdo do treinador do Pato Futsal,
chama atencéo a pouca importancia concedida ao fato de que um dos jogadores de
maior destaque da equipe paulista ndo participaria da primeira partida da final. A
diferenca neste caso, repousa na auséncia de explicacao a respeito do motivo pelo
gual o atleta n&o estaria em quadra. Nao fica claro se era uma questao de suspensao
ou leséo, por exemplo.

No que diz respeito aos aspectos do jogo que poderiam ser explorados a partir

da noticia de que o jogador Rodrigo ndo atuaria na partida, destacam-se tanto as
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caracteristicas de atuacdo do jogador, quanto particularidades relacionadas a
lideranca exercida por Rodrigo junto ao grupo de atletas do Magnus Futsal.

A posicdo do jogador, que atua como fixo, € outra especificidade do jogo de
Futsal que guarda relacdo direta com a tematica de estudo e que poderia ter sido
debatida ja neste inicio de transmisséo, além da capacidade de finalizacdo do atleta,
apelidado de Torpedo Humano, por conta da for¢ca de seus chutes em direcdo as
metas adversarias.

Além disso, Rodrigo era o atual artilheiro* da competicédo, com 18 (dezoito) gols
marcados até o momento, o que se manteve até o final das duas partidas. Mas a
discusséo das caracteristicas defensivas e ofensivas que o jogador ofereceria a sua
equipe, se atuasse na partida, ndo teve espaco neste primeiro momento.

Em ambos os casos, mesmo légicas caracteristicas do sistema midiatico, como
0 conceito de agendamento, caracterizado na metodologia com base na referéncia de
Soethe (2003), ou outros atributos midiaticos apontados por Schmitz Filho (1999)
como a disponibilidade de tempo e a fragmentacdo dos comentarios, que inicialmente
podem ser sugeridos como causa para o anuncio e aparente abandono da noticia, a
esta altura do processo cartografico ndo puderam ser plenamente identificados.

Somente a descricdo e analise dos préximos acontecimentos ao longo da
transmissao permitird a correta interpretacdo a respeito do tratamento dispensado ao
assunto, que podera ser retomado, ampliado e aprofundado a partir de diferentes
l6gicas que se encontram, ainda, pouco identificaveis, se considerada a possibilidade
de sobreposicéo de contetdos no processo de autoproducdo sistémica sugerido por
Luhmann (1997).

No caso do assunto ndo ser devidamente retomado ao longo da partida e o
processo metodologico revelar a impossibilidade de identificacdo das ldgicas
sistémicas que deram base a producgdo deste contetdo especifico, sejam elas de
predominancia midiatica ou esportiva, o tema sera retomado na forma de sugestao
para ressignificacbes sensiveis as relacdes entre ataque e defesa desdobradas a
partir da auséncia dos personagens, neste primeiro jogo, com vistas ao atendimento

de demandas do sistema educacional.

4 https://ligafutsal.com.br/estatisticas/gols/
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3.1.2 Final de novela

A descricdo dos acontecimentos, que levaram ambas as equipes até a final da
competicdo, teve inicio com um comentério bastante interessante do ponto de vista
da justificativa apresentada para o desenvolvimento do estudo, que esta relacionada
a veiculacéo de nocdes de jogo que podem ou ndo contribuir para uma compreensao
mais apurada dos contetdos esportivos.

O narrador da partida, Daniel Pereira, fez o seguinte comentario: “(...) final &
igual final de novela, tem gente que ndo acompanha a novela inteira, mas ai vé todo
mundo falando que vai ter final, Gltimo capitulo, todo mundo quer saber, todo mundo
quer saber o que aconteceu até o final”.

Inicialmente parece uma frase desconexa do contexto em que o estudo se
desenvolve, sobretudo, porque guarda sentido com a descricdo dos diferentes
episodios pelos quais passaram ambas as equipes. Por outro lado, para além daquilo
que seriam os capitulos que traduzem a analogia com uma novela, resta importante
que se atente para o fato de que as pessoas que buscam assistir apenas a
transmissao da final podem ndo conhecer a modalidade e suas nuances com a mesma
profundidade daquelas que ja constituem o caldo de telespectadores mais assiduos.

Neste sentido, a transmisséo da partida final, ao contrario de uma novela que
se encerra, representa uma oportunidade para adesdo de novos ou eventuais
telespectadores. A inauguracdo de relacbes até entdo inexistentes pode ser
potencializada de acordo com a qualidade do préprio jogo, da organizacao do evento,
das informacdes apresentadas, dentre outras caracteristicas que compdem todo o
cenario esportivo que se midiatiza.

Entretanto, 0s momentos iniciais da transmissao sugerem uma preocupacao
com estratégias de producdo que apontam para contornos préprios do sistema
midiatico, em que atributos como sensacionalismo, emotividade e falacao e fabulacéo
esportiva, descritos por Schmitz Filho (1999) como alguns dos aspectos que
caracterizam as criticas e apreciacdes jornalisticas em eventos esportivos, comegcam
a ser incorporados a restricbes como a disponibilidade de tempo e a fragmentacéo
dos comentarios, anteriormente citados.

Embora estes atributos contenham um apelo relacionado a manutencdo da
audiéncia através do volume e da variedade de informacfes que comecam a ser

acumuladas desde os primeiros instantes de transmisséo, apresentando validade, do
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ponto de vista da heterogeneidade do publico, que pode ser suscetivel a diferentes
estimulos de acordo com seus interesses, a consequente falta de abrangéncia e
profundidade com que os diversos assuntos precisam ser tratados pode fragilizar a
gualidade da informacéo.

Neste sentido, a compreenséao de jogo pode emergir como pano de fundo, tanto
para a manutencdo do interesse de diferentes telespectadores, quanto para a
apresentacdo da modalidade aquelas pessoas que acompanham o evento somente
nas partidas finais. A oferta de um conteldo que apresente coeréncia com a realidade
dos acontecimentos dentro da partida deve ser uma preocupacdo continua do
jornalismo esportivo e estar presente em qualquer transmissao.

A situacéo analisada anteriormente, no caso dos desfalques para o jogo, pode
servir como exemplo para o argumento. O anuncio esvaziado de conteldos e
justificativas para as auséncias do treinador de uma equipe e do capitdo da outra,
denota uma restricdo de significado para a parcela do publico que ndo acompanha a
competicao regularmente.

Por outro lado, uma abordagem a partir dos desdobramentos defensivos e
ofensivos causados ao jogo por ambas as auséncias, pode servir como ancoragem
para uma producéo de contetdo que contribua para o entendimento de jogo. Como
as relacdes entre ataque e defesa também estdo presentes em outras modalidades,
o interesse do publico pode ser captado desde o inicio do evento a partir de nocbes
elementares a dinamica de jogo de diferentes esportes.

Kaplun (2002) argumenta que o comunicador deve preparar a mensagem a ser
transmitida pensando no seu receptor. O autor sustenta que a comunicagdo sé €
efetivada quando o que se pretende dizer esta atrelado a quem deve receber a
informacéo. Neste contexto, alguns dos atributos midiaticos identificados por Schmitz
Filho (1999) podem ganhar espaco para o atendimento de demandas midiaticas sem
limitar a discussao de base para a compreenséao de jogo.

O desenvolvimento de uma abordagem atenta ao que faz sentido para
telespectadores de caracteristicas diversas e preocupada com a assimilacdo do
publico daquilo que efetivamente se estabelece dentro da quadra de jogo, pode ser
mais sustentavel e duradoura para fidelizar torcedores que aparecem apenas no
capitulo final da novela.

Uma apresentacéo de conteudos carregados de caracteristicas que podem ser

encontradas na midiatizacdo de qualquer modalidade, provavelmente nédo € capaz de
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conquistar novos telespectadores, que ao ndo compreender bem o jogo, podem

encontrar as mesmas logicas de producdo em outros esportes.

3.1.3 O eterno retorno as individualidades

Na medida em que o narrador da partida, Daniel Pereira, avancou destacando
a trajetoria da equipe do Pato Futsal até a final da competi¢cdo, que superou os times
de Carlos Barbosa/RS e Jaragua do Sul/SC, vencedores, ao todo, de nove titulos da
LNF, o comentarista Marcelo Rodrigues realizou uma intervencao capaz de suscitar
importantes discussoées. O trecho do didlogo abaixo € o suficiente para o entendimento

geral do contexto.

Daniel Pereira: O Pato vai em busca do bi, como falou ali o Bruno Souza, e é
uma histéria bonita do Pato nessa Liga, porque ele comecou a Liga
desacreditado, o Pato, e foi crescendo, e passando por adverséarios
fortissimos, o Pato eliminou nove titulos da Liga, 5 (cinco) de Carlos Barbosa,
4 (quatro) do Jaragud. Chega muito forte esse Pato pra decisdo, Marcelo.

Marcelo Rodrigues: Chega muito forte, ta muito bem equilibrado, € uma
equipe muito forte defensivamente e sabe arrastar o jogo no momento certo,
né. T4, o Djony ta muito muito maduro, ta com a cabe¢a muito boa, ta jogando
muito bem, é, distribuindo muito bem o jogo e isso quebra a velocidade,
normalmente, dos adversarios.

A participacdo de Marcelo Rodrigues oferece a oportunidade de abordar a
tematica a partir de diferentes pontos da justificativa apresentada para a equipe do
Pato Futsal chegar “muito forte” a final do campeonato. Cada um dos elementos
passiveis de discusséo carrega significados diferentes para a compreensao do jogo
de Futsal.

Ainda assim, logicas de producdo do sistema midiatico se impdem como
tematica central para a reflexdo e costuram as relagbes entre cada trecho do
comentario. Em primeiro lugar € importante destacar que ha uma ideia geral
apresentada no comentario que remete ao entendimento de que a equipe do Pato
Futsal “chega muito forte” a final do campeonato por conta de atributos relacionados
a defesa.

Entretanto, apesar do comentario apresentar diversas caracteristicas
defensivas da equipe, uma andlise mais abrangente sugere uma referéncia distinta
para a apreciacao, que encontra eco na concepc¢ao de producao de sentido, de Veron

(1980), que busca identificar a ideia original que sustenta a producéo jornalistica.
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E possivel estruturar a discussdo a partir de pelo menos 5 (cinco) pontos do
trecho transcrito, como forma de desenhar um caminho a ser necessariamente
percorrido para que se perceba o sentido produzido pela intervencédo do comentarista.
O primeiro ponto diz respeito ao tema do equilibrio, que imediatamente se relaciona
com a forca defensiva da equipe, anunciada logo em seguida.

Isoladamente, a tematica do equilibrio pode apontar discussfes distintas para
o entendimento do jogo, o0 comentarista poderia estar chamando a atencéo do publico
para o equilibrio psicolégico da equipe, ou mesmo para o equilibrio entre idade e
experiéncia na composicdo do elenco de jogadores. Entretanto, ao citar a forca
defensiva do Pato Futsal, o comentario faz emergir a relacdo entre conteudos do
ataque e da defesa.

Nesta perspectiva, a ideia geral veiculada se amplia, pois um time descrito
como “‘muito forte defensivamente” para justificar o fato de que “ta muito bem
equilibrado”, obviamente indica uma forga ofensiva equivalente. Inicialmente, esta
nocado poderia ser apontada como o sentido original produzido pela apreciacao
jornalistica em andlise.

A ideia de que o equilibrio entre defesa e ataque constitui um atributo
importante para o sucesso esportivo € de extrema relevancia para a compreenséao do
jogo. Mas é necessario avancar aos pontos seguintes para verificar o caminho pelo
gual o comentarista Marcelo Rodrigues desenvolveu seu comentério, pois em seguida
a ideia foi complementada pela afirmagao de que o Pato Futsal “sabe arrastar o jogo
no momento certo”.

Primeiramente é importante ressaltar, em afinidade com a discussao
desenvolvida no subcapitulo anterior, que o termo “arrastar o jogo” pode ser mais um
exemplo de conteudo vazio de significado para novos telespectadores, uma vez que
diz respeito a uma terminologia informal da modalidade.

Ainda que o contexto preestabelecido pela ideia de forgca defensiva possa
sugerir uma interpretacao que aproxime o termo de conteudos esportivos relacionados
a defesa, a opinidao do comentarista de que o time do Pato Futsal “ta muito bem
equilibrado” impede uma afirmacé&o precisa, por parte de quem ndo conhece o jogo
de Futsal em detalhe.

Esta € uma constatacdo que reforca a flexibilidade do método de pesquisa, que
amplia e aprofunda as possibilidades de descricao e analise dos conteudos esportivos

midiatizados de acordo com a relagdo do cartdografo com a tematica de estudo.
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Percebe-se neste caso o carater finito e ilimitado do processo de producdo de
realidade apresentado em Schmitz Filho (2005) a partir da concepc¢ao formulada por
Rolnik (1989).

Conhecer, como neste exemplo, a terminologia informal de uma modalidade
esportiva possibilita descrever e analisar aquilo que se veicula na midiatiza¢éo do jogo
com maior complexidade. Assim como no caso do publico, que ao ndo conhecer o
termo e seu significado, podera ter dificuldade para avancar na interpretacdo daquilo
que esta sendo discutido pela equipe de transmissdo, a compreensao, por parte do
pesquisador, dos elementos que produzem determinado sentido aos conteddos na
composicao do cenario esportivo pode ser restringida.

A utilizagao do termo “arrastar o jogo no momento certo” possui um significado
relacionado a capacidade de uma equipe para controlar as acfes de jogo ao longo de
uma partida. Independentemente da circunstancia em que € utilizado possui relacéao
com conteudos defensivos e ofensivos do jogo, portanto, é necessaria uma
contextualizacdo para que seja corretamente interpretado.

Neste caso especifico, a expressao € utilizada para explicar que a equipe do
Pato Futsal € capaz de controlar as acdes de jogo através de sua forca defensiva e
equilibrio, levando a deciséo da partida para os momentos finais, 0 que pode ocorrer
de diversas maneiras, como por exemplo, alterando comportamentos individuais e
coletivos a fim de acelerar ou desacelerar o jogo deliberadamente, com o propésito
de escolher o momento mais oportuno dentro do contexto geral da partida para cada
tipo de acdo, sejam elas defensivas ou ofensivas.

A relacdo entre defesa e ataque numa perspectiva coletiva, a principio esta
preservada, embora dependente de uma interpretacdo criteriosa, devido ao
comentarista ndo manifestar a ideia de forma explicita e, utilizando termos que s6
ganham significado através do encadeamento entre si, sejam eles de cunho esportivo
geral, como no caso do equilibrio e da for¢a defensiva, ou de terminologia especifica
utilizada em ambientes da modalidade, como na utilizacdo da expressao “arrastar o
jogo”.

No entanto, é a complementacao da apreciacdo que revela o significado original
da mensagem, expressando uma caracterizagéo jornalistica importante discutida por
Verdn (1980), que busca apontar para o fato de que o sentido original de um
acontecimento ou de um comentario fica encoberto pela saturacdo de informacdes

apresentadas na producgé&o noticiosa.
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Ao destacar (no contexto de equilibrio, forca defensiva e controle das acdes de
jogo) a figura de Djony, goleiro da equipe, como representante de atributos
inicialmente entendidos como coletivos devido a forma como sédo apresentados, pois
trata-se de uma discussao a respeito do trabalho realizado pela equipe do Pato Futsal
até a final da competicdo, nota-se a manifestacdo de uma pratica comum do
jornalismo esportivo ja discutida em trabalhos de Machado (2012), Kaufmann (2010),
Machado e col. (2010), Silva e col. (2008) e Schmitz Filho (1999).

Os estudos citados apontam para uma necessidade da midia esportiva de
centralizar na figura de um anico personagem, a responsabilidade pelos diferentes
aspectos positivos ou negativos de uma equipe, mesmo em situacées marcadas por
aspectos coletivos do jogo. Este comportamento foi bastante verificado em
circunstancias que jogadores de ataque receberam individualmente os méritos por
vitérias e os jogadores de defesa, a culpa por derrotas.

O goleiro Djony, na apreciacdo do comentarista, representa as qualidades que
tornam o Pato Futsal “muito forte”, como se o fato do atleta estar “muito maduro”, “com
a cabecga muito boa” e “jogando muito bem” fosse o suficiente para explicar aquilo que
define a campanha da equipe até a fase final da competicéo.

Obviamente € muito provavel que o comentarista Marcelo Rodrigues nao atribui
a apenas um jogador a responsabilidade pelo sucesso defensivo da equipe inteira, o
qgue poderd, talvez, ser verificado em outros comentarios ao longo da transmissao.
Entretanto, a traducdo de qualidades coletivas da equipe através da descricao das
capacidades de apenas um jogador acaba reduzindo a compreensao de conteudos
esportivos complexos.

A conduta jornalistica, neste caso, pode ser interpretada como uma dificuldade
para expressar ou explicar o que de fato justifica o equilibrio e a forca defensiva da
equipe, denunciando a incapacidade de desenvolver argumentos que reforcem o
carater inicialmente relacionado aos aspectos coletivos dos conteudos de ataque e
defesa para o jogo de Futsal.

Considerando a referéncia de Veron (1980), é possivel dizer que o sentido
produzido pela apreciacdo do comentarista esta relacionado com a valoriza¢do dos
aspectos individuais em detrimento dos coletivos para a caracterizacdo das
gualidades que representam a forca da equipe do Pato Futsal para a disputa da final

do campeonato.
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O comentarista descreve, ainda, a capacidade de distribuicdo de jogo do goleiro
Djony como responsavel pela quebra de velocidade das equipes adversarias, como
se o equilibrio entre a forca defensiva e a, ndo citada, for¢ca ofensiva da equipe
pudesse ser mensurada apenas pela participacao do goleiro no jogo de ataque.

A distribuicdo de jogo pelo goleiro € passivel de ser interpretada de formas
distintas, uma vez que pode ocorrer a partir da reposicdo da bola ao jogo efetuada
com a méao ou pela participagdo no jogo como goleiro linha, em que o jogador atua
com o0s pés, normalmente na meia quadra ofensiva, o que inicialmente pode ser
interpretado como um momento de jogo puramente relacionado ao ataque.

A distribuicdo de jogo com as maos pode ocorrer basicamente em situacdes de
reposicdo da bola em jogo através do tiro de meta ou a partir de defesas realizadas
apos a finalizacdo adversaria, situacdo que pode ser utilizada, por exemplo, para
originar contra-ataques ou apenas a manutencao da posse de bola, podendo ocorrer
de forma direta, da mao do goleiro para um jogador posicionado proximo ao gol
adversario, ou de forma indireta, em que um jogador de linha recebe a bola do goleiro
na zona de armacao das jogadas.

A distribuicdo de jogo com os pés, por outro lado, ocorre apés o goleiro ser
acionado por um companheiro que atua na linha através de um passe. Existe uma
regra® especifica que limita a quantidade de vezes que o goleiro pode atuar com os
pés em uma mesma jogada, o tempo que pode ficar com a bola e a area da quadra
em que pode atuar livremente.

Mas no que diz respeito a capacidade de influenciar na dinadmica de jogo
adversario, a acédo do goleiro esta ligada ao estabelecimento de uma situacdo de
superioridade numérica do ataque em relacdo a defesa, uma vez que atuando como
goleiro linha, a equipe que detém a posse de bola passa a jogar com 5 (cinco)
jogadores de linha contra 4 (quatro) marcadores adversarios.

Neste sentido, ainda que a atuacéo individual do goleiro Djony na distribuicao
de jogo e quebra da velocidade adversaria seja apresentada como um atributo que
caracteriza a forca do Pato Futsal, o que se verifica € uma hierarquizacdo e
parcializacdo de conteudos esportivos, peculiaridades também encontradas nos
estudos supracitados e, ainda, em Santos (2010) e Gasparetto (2010).

5 https://www.cbfs.com.br/futsal-regras
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Ambas as particularidades podem ser explicadas em conjunto, uma vez que ao
mesmo tempo em que se destaca a atuacao individual de um jogador em detrimento
da participacdo coletiva na composicdo da forca anunciada como predicado da
equipe, despreza-se a informacao de que esta participacédo s é possivel no contexto
geral da partida, seja pelo fato de que o goleiro s6 pode distribuir 0 jogo se os
companheiros de equipe estiverem corretamente posicionados, ou mesmo porque
necessita ser acionado por um companheiro de equipe para atuar em situacoes de
goleiro linha.

Ou seja, a participacdo de Djony no ataque, como goleiro linha, distribuindo o
jogo e quebrando a velocidade adversaria, depende diretamente de uma tomada de
decisdo de um companheiro de equipe. Entretanto, o sentido que surge de uma
analise detalhada da apreciacéo jornalistica € que o equilibrio, a forca defensiva da
equipe e a capacidade de controlar as acfes de jogo sdo condicionadas pela
maturidade do goleiro Djony e por sua atuacdo na distribuicdo de jogo.

Embora o entendimento de que os atos taticos, caracterizados por Mahlo
(1997) como ac¢des individuais em contextos coletivos de jogo, exigem uma série de
percepcdes e decisbes a nivel intelectual e motor por parte dos jogadores, somente 0
zelo no tratamento das informacdes apresentadas aos telespectadores é capaz de
possibilitar um entendimento ampliado da complexidade que envolve cada detalhe da
modalidade.

Considerando que o comentério foi realizado no periodo pré-jogo, portanto,
sem as imagens da partida em andamento, a percepcéao do contexto geral que envolve
compreender o que caracteriza a for¢ca da equipe do Pato Futsal fica ainda mais
dificultada, restando a nocao de que um jogador representa sozinho o0 sucesso de um
trabalho realizado por toda uma equipe, que também nédo se restringe apenas aos

jogadores.

3.1.4 Visdo panoramica

O encerramento do dialogo entre narrador e comentarista a respeito das
campanhas de ambas as equipes ao longo da competicdo € encaminhado apés uma
série de agendamentos realizados, na perspectiva de Soethe (2003), com a finalidade
de selecionar temas que apresentam potencial para despertar a atencéo do publico a

fim de serem posteriormente retomados durante a transmissao.
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Um dos agendamentos interessantes ao desenvolvimento de conteudos
esportivos relacionados ao ataque e a defesa foi a apresentacdo de uma camera
panoramica, posicionada no teto do ginasio, que permite a visualizacdo ampliada das
jogadas, ao contrario das cameras tradicionalmente utilizadas em transmissfes
esportivas, que mantém o foco na posicdo da quadra de jogo em que a bola se
encontra, ou seja, mostrando apenas um recorte do contexto geral em que se

desenvolvem as jogadas. O didlogo entre narrador e comentarista segue abaixo.

Daniel Pereira: (...) tem como voltar aquela imagem anterior, aquela imagem
aérea? Que o Marcelo Rodrigues vai se amarrar.

Marcelo Rodrigues: Ah, eu amo isso.

D. P.: Porque é uma das atra¢Bes dessa final.

M. R.: Isso ai € brincadeira.

D. P.: Pra comentarista isso é sonho, né?

M. R.: Sonho total da gente, né.

D. P.: A gente vé toda a movimentacao.

M. R.: Toda a movimentagdo, desenho das jogadas, isso ai é, agradecer
demais a nossa producdo, a nossa, a nossa equipe técnica, 0S Nossos
diretores também, que colocaram esse presente, pra gente hoje ai.

D. P.: E, pra quem gosta de tatica do Futsal.

A apresentacdo da camera panoramica indica um esforco da equipe de
transmissdo em qualificar as informac¢des produzidas oferecendo ao publico uma
visdo ampliada do que se passa na quadra de jogo. O narrador Daniel Pereira anuncia
a ferramenta sob duas importantes perspectivas.

Primeiro a perspectiva do comentarista, quando sugere que “(...) o Marcelo
Rodrigues vai se amarrar.” e que “pra comentarista isso é sonho (...)". Segundo a
perspectiva do publico, quando afirma que a camera “(...) € uma das atra¢des dessa
final.” e que a novidade € “(...) pra quem gosta de tatica de Futsal.”.

A primeira ideia € endossada pelo comentarista Marcelo Rodrigues, que
concorda com o narrador ao dizer “sonho total da gente (...)” e posteriormente
agradecer “(...) a nossa produgdo, a nossa, a nossa equipe técnica, 0s Nossos
diretores (...)", apontando, ainda, para o fato de que o recurso permitira a visualizagéo
de “toda a movimentagao, desenho das jogadas (...)".

A manifestacdo do comentarista, neste contexto, exerceu a funcdo de ligagao
entre a primeira e a segunda perspectiva anunciadas pelo narrador, porque além de
ratificar a importancia do recurso para o desenvolvimento do seu trabalho, esbocou

uma possibilidade para sua atuacéo a partir da utilizacdo da camera.
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E a materializacdo das suas apreciacbes com base nas imagens abertas da
camera, que permitem oferecer ao publico o esclarecimento do que ocorre do inicio
ao fim das jogadas, apontando erros e acertos nas movimentac¢des e posicionamentos
dos atletas, dentre outros detalhes que a velocidade do jogo e as imagens fechadas
das cameras, tradicionalmente utilizadas, por vezes ndo permitem que se verifique em
tempo real, dificultando a compreenséo de jogo.

Neste cenario é possivel vislumbrar a perspectiva de apresentacdo da camera
panoramica pelo narrador como uma atratividade para a composicdo do cenario da
final da competicdo. Para além de atender uma demanda exclusiva daqueles
telespectadores que se interessam pelos aspectos taticos do jogo de Futsal, a
fidelizacdo do publico em geral como consumidores de um produto (como o jogo €
tratado pela midia) é favorecida pela possibilidade de facilitar a compreensédo do que
se estabelece nas relacdes entre ataque e defesa das equipes.

A utilizacdo da camera panoramica pode oferecer suporte, inclusive, na
reconfiguracéo de caracteristicas como a dificuldade para atribuicdo de erro e mérito,
a tendéncia ao estabelecimento de unanimidade e a dificuldade de reconstituicdo e
fundamentacédo das criticas, indicadas por Schmitz Filho (1999), como condutas
regulares do jornalismo esportivo. No entanto, é preciso aguardar a sequéncia do
evento para que seja possivel verificar o efetivo emprego do recurso nas participacées

do comentarista.

3.1.5 Licdes de craque

Na sequéncia do periodo pré-jogo uma reportagem previamente gravada com
0 ex-jogador Fininho®, bicampeéo da LNF atuando pela equipe de Carlos Barbosa/RS,
foi ao ar no quadro intitulado “Toca e Sai”. As entrevistas realizadas pelo narrador da
partida, Daniel Pereira, se caracterizam como resgates historicos de personagens que
construiram carreiras de destaque no Futsal.

Além dos titulos da LNF, Fininho é bicampeédo da Copa do Mundo de Futsal
pela selecdo brasileira. E considerado um dos maiores jogadores de Futsal da historia
e além de extensa carreira na modalidade como jogador, com passagens por diversos

clubes do pais, atuava na data da reportagem, como treinador da Associacao

6 ttps://ligafutsal.com.br/noticias/fininho-e-manoel-tobias-entram-para-o-hall-da-fama-da-liga-nacional/
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Uruguaianense de Futsal/RS, clube que disputa a Série Ouro da Liga Gaulcha de
Futsal’.

A entrevista consistiu em um bate papo com perguntas e respostas sobre a
histéria pessoal do entrevistado na modalidade, com destaque para a idolatria
assumida ao longo da carreira como jogador, em conformidade com a pratica midiatica
de valorizacdo dos aspectos individuais do jogo, em detrimento dos coletivos, como
ja verificado, inclusive, nesta mesma transmisséo, no tratamento dispensado a figura
do goleiro Djony como responsavel por representar o equilibrio, a forca defensiva e a
capacidade de controlar as acfes de jogo da equipe do Pato Futsal.

No entanto, em pelo menos duas situacdes da entrevista, Fininho ofereceu ao
publico um importante contraponto a esta l6gica de producéo jornalistica, favorecendo
uma interpretacédo oposta, em que a posi¢cao de craque, indicada por terceiros e fonte
permanente para a manifestacdo de vaidades pessoais, ndo pode se sobrepor a
necessaria sensibilidade coletiva, humildade individual e visdo ampliada a respeito do
jogo. O primeiro trecho se refere ao momento em que o entrevistador solicita que
Fininho indique qual a maior derrota sofrida na LNF ao longo de sua carreira. O recorte

do didlogo € o seguinte.

Daniel Pereira: Queria que vocé puxasse ai, pela memaria, a maior derrota,
a mais doida (...), dentro da Liga.

Fininho: A pior derrota minha foi, se ndo me engano foi em 98. Eu vinha bem,
né, no Carlos Barbosa, e dois dias antes da semifinal eu machuquei o joelho,
e inclusive mesmo sem jogar a final, né, eu acabei sendo escolhido melhor

jogador e melhor ala esquerdo.

Ao eleger o episodio que considera sua maior derrota na LNF, Fininho citou a
final do ano de 1998 e chamou atenc¢éo para o fato de que foi escolhido como melhor
ala esquerdo e melhor jogador da competicdo, 0 que em outro contexto poderia ser
apontado como sua maior vitéria, se considerada a perspectiva da conquista
individual.

A primeira licdo, que somente um verdadeiro craque poderia proporcionar, tem
relacdo com o valor atribuido ao conjunto formado por jogadores, comissdo técnica,
direcéo e torcida, ou seja, ao clube pelo qual atuava na ocasidao. A mencéo que Fininho
fez a importante conquista individual real¢cou o significado dos aspectos coletivos no

campo esportivo.

7 http://ligagaucha.com.br/equipes




54

A énfase da resposta em detalhes que poderiam ser interpretados
antagonicamente a ideia de maior derrota vivida pelo ex-jogador pode ser utilizada, a
partir da referéncia de Freire e Guimaraes (2013) e Kaplun (2002), como importante
tema gerador de discussdes que carreguem a pretensao de ressignificar os contetdos
esportivos relacionados ao objeto do questionamento do entrevistador.

O préprio entendimento comumente veiculado pelo jornalismo esportivo e ja
discutido por Silva e col. (2008) e Machado (2012), de que as vitérias sdo sustentadas
por aspectos individuais, técnicos e ofensivos do jogo, enquanto as derrotas estao
relacionadas a desequilibrios coletivos, taticos e defensivos, pode ser revisado e
discutido com base na dificuldade, apontada por Schmitz Filho (1999), de atribuicdo
de erro e mérito em apreciacdes midiaticas no campo esportivo. O segundo momento
selecionado da entrevista revela, ainda, outros aspectos importantes ao entendimento

do jogo de Futsal.

Daniel Pereira: Agora vamo pro time dos sonhos, sabe por que, porque o
Futsal s6 tem 5 (cinco). Goleiro, Fino?

Fininho: Serginho, Serginho era (...)

D.P.: Campedo mundial (...)

F. Campeédo mundial, monstro, monstro.

D.P.: Fixo.

F.: Esse era elegante demais jogando, Mauro Brasilia.
D.P.: Alas.

F.: Manoel Tobias e Cacau.

D.P.: Cé ndo se pbe nessa sele¢cdo?

F.: N&o, eu fico depois, &€ melhor, € melhor eu (...)
D.P.: Pra entrar no segundo quarteto?

F.: E, no segundo, ai d& pra entrar.

D.P. Hahaha, pivé.

F.: Nao da pra botar 2 (dois), nao?

D.P. Ndo, um s6. Podem jogar quatro, s6 podem jogar 4 (quatro).
F.: Jorginho.

D.P.: Jorginho?

F.: Jorginho.

D.P.: Técnico.

F.: Paulo Mussalém.

E possivel notar que o didlogo em que Fininho foi provocado a eleger seu “time
dos sonhos” revelou duas nogdes antagdnicas para interpretagcao do jogo de Futsal.
Enquanto Daniel Pereira, no papel de entrevistador, afirmou que “o Futsal s6 tem 5
(cinco)” jogadores, Fininho viu sua tentativa de escalar mais de um atleta na posigéo
de pivo ser frustrada, além de surpreender ao nao incluir seu préprio nome entre 0s

escolhidos.
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A visdo apresentada pelo entrevistador ao limitar em apenas um jogador por
posicao a escalagao do “time dos sonhos” de Fininho contribui para um entendimento
reduzido e parcializado do jogo de Futsal, traco caracteristico das apreciactes
jornalisticas descritas e analisadas na obra de Silva e col. (2008), sob a perspectiva
da relacéo entre ataque e defesa.

A manifestacdo foi marcada por tradicdo e dogma, peculiaridade midiatica
apontada por Schmitz Filho (1999) e percebida na medida em que o ex-jogador
Fininho precisou definir a selecdo do que seria seu “time dos sonhos” com base numa
estrutura para posicoes de jogo tradicionalmente utilizada de forma dogmatica.

Tradicionalmente porque pré-estabelece as posi¢cées de goleiro, fixo, alas e
pivd como estrutura basica para a escolha do “time dos sonhos” do entrevistado,
ecoando um sistema de jogo representativo do Futebol de Saldo®, como era chamado
o Futsal antes das transformacdes sofridas pelas alteracdes das regras de jogo
implementadas a partir do momento em que a modalidade passou a ser administrada
pela Federagéo Internacional de Futebol (FIFA).

Dogmatica, por sua vez, porque propde uma forma de representacéo para uma
equipe de Futsal que parece indiscutivel, uma vez que Fininho ndo pode escolher mais
do que 5 (cinco) jogadores e 1 (um) treinador, tampouco mais do que 1 (um) atleta por
posicdo, para formar aquilo que entendesse como sua maneira particular de definicdo
de um “time dos sonhos”.

Quando perguntou se poderia indicar 2 (dois) pives, 0 entrevistado viu a
solicitagcdo sendo negada por Daniel Pereira, que respondeu “ndo, um sé. Podem jogar
4 (quatro), s6 podem jogar 4 (quatro)’. O entrevistador desconsiderou, inclusive, a
figura do goleiro, tdo destacada momentos antes na transmissao, para caracterizar as
qualidades da equipe do Pato Futsal.

As obras de Mutti (2003), Voser (2003), Saad e Frazzon (2001) e Andrade Jr.
(1999) sédo exemplos, ja consolidados ha bastante tempo, de bibliografias especificas
da modalidade que apresentam inumeras possibilidades para a disposicdo dos
jogadores na quadra de jogo a partir de posi¢cdes e formatacbes com caracteristicas
ofensivas e defensivas diversas.

Escalacdes de equipes compostas por dois fixos, dois pivds ou somente com

alas e até mesmo sem um goleiro de oficio, em casos de utilizacdo do goleiro linha,

8 https://pt.wikipedia.org/wiki/Futebol de sal%C3%A30#Posi%C3%A7%C3%B5es dos jogadores
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sdo comuns na dinamica do jogo de Futsal, que permite substituicdes ilimitadas e a
utilizacdo de até 14 (quatorze) atletas por partida®, possibilitando diferentes formas de
atuacgédo para uma equipe.

Esta perspectiva parece presente na tentativa de Fininho em escalar um
segundo pivd e ao deixar seu proprio nome de fora dos 5 (cinco) jogadores iniciais. O
entrevistador, surpreendido, inclusive pergunta, “cé nado se pde nessa selegcdo?”. E
emenda, ap0s o entrevistado reafirmar sua posi¢cdo, “pra entrar no segundo
quarteto?”. Ao que Fininho pondera que “(...) ai da pra entrar”.

Entretanto, apesar de Fininho dar prova de sua humildade ao néo se colocar
entre 0s 5 (cinco) melhores e oferecer uma perspectiva ampliada para a compreensao
de jogo ao sugerir sua participacdo em um segundo quarteto de jogadores e tentar
escalar pelo menos 2 (dois) pivés, a pratica jornalistica acaba preservada e sem ceder
espaco para uma discussao mais complexa a respeito dos requisitos necessarios para

a montagem de uma equipe de Futsal.

3.1.6 Movimentacdes béasicas

Ap0ds a entrevista, a transmissao retornou para a cabine de imprensa, de onde
a final seria transmitida, com o narrador Daniel Pereira apresentando, em tom de
brincadeira, um lance do comentarista Marcelo Rodrigues durante uma partida festiva
disputada no dia anterior entre os membros da imprensa que participaram da
cobertura do evento.

Foi selecionada a flmagem de um lance de jogo em que o0 comentarista aplica
um bonito drible no adverséario, realizando na sequéncia, um passe seguido de uma
movimentacdo sem bola. Daniel Pereira pede explicacdo ao comentarista
questionando “e a movimentagdo?”. E Marcelo Rodrigues responde que “a
movimentagéao, entrei em diagonal ali, mas o passe nédo veio na paralela (...)".

Como a equipe de transmissao esteve no ar por 45 (quarenta e cinco) minutos,
entrecortados por pequenos intervalos comerciais, durante o periodo pré-jogo, a
disponibilidade de tempo para discussdo dos conteldos veiculados encontrava-se
ampliada em relagdo ao decorrer da partida, caracterizando uma boa oportunidade

para o aprofundamento de diferentes tematicas.

9 http://www.cbfs.com.br/2015/futsal/regras/Livro Nacional de Regras 2019.pdf
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Schmitz Filho (1999) discute que a disponibilidade de tempo para as
ponderacdes jornalisticas durante uma partida limita a compreensdo do que é
apreciado, bem como a consequente fragmentacdo dos comentéarios dificulta a
reconstituicdo e a fundamentacao das criticas que emergem das diferentes acdes de
jogo.

Neste sentido, devido ao tempo disponivel e a natureza do jogo do qual foram
extraidos os contetdos esportivos em questéo, seria possivel um aprofundamento da
discussdo a respeito da terminologia geométrica aplicada na descricdo de acdes
préprias do contexto do jogo de Futsal no sentido de facilitar o entendimento do publico
daquilo que poderia ser posteriormente executado durante a propria final.

Passes e movimentacdes sem bola em trajetérias diagonais e paralelas sao
caracteristicas comuns ao jogo e importantes ao seu entendimento, portanto,
configuram-se em exemplos de contelddos esportivos que demandam tratamento
acurado ao serem apresentados ao publico.

Anderson e Sally (2013) afirmam que até 98% das acdes de jogo séo realizadas
sem bola no Futebol. Considerando a semelhanca entre as duas modalidades e
devido a escassez de estudos longitudinais que investiguem esta tematica no Futsal,
€ possivel imaginar de maneira equivalente, a importancia do jogo sem bola, inclusive,
para outras modalidades esportivas.

Neste caso, embora ndo seja uma particularidade do sistema midiatico, a
importancia de abordar o jogo sem bola para que o entendimento do publico a respeito
do que verdadeiramente condiciona os acontecimentos dentro de uma partida ganha
relevo. A propria camera panoramica previamente apresentada na transmissao
constitui-se como uma ferramenta importante as apreciacdes jornalisticas neste
contexto.

Padrdes ofensivos de movimentagao e coberturas defensivas realizadas em
diversos contextos de jogo sdo exemplos de diferentes situagbes em que passes e
movimentacdes sem bola diagonais e paralelas podem ser aplicados numa partida de
Futsal. Entretanto, tratar a tematica diretamente a partir desta terminologia especifica
da modalidade pode ser um obstaculo ao entendimento do publico.

Por este motivo, o fato destes contetdos terem sido mencionados devido sua
manifestacéo ter ocorrido durante uma partida festiva entre membros da imprensa,

reforca o argumento de autores como Freire e Guimaraes (2013) e Kaplun (2002), que
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defendem a ideia de que as mensagens devem carregar significados concretos a seus
receptores.

Um jogo festivo, uma partida amistosa, ou uma pelada, como é chamado um
Jogo entre amigos, na perspectiva da educomunicacdo, apresenta um potencial
elevado de representatividade e significancia para o publico que acompanha a
modalidade na condicdo de praticante amador, aprendiz ou mero telespectador, por
ser capaz de vislumbrar a prépria participacado nos diferentes contextos que podem
ser discutidos.

E preciso chamar atencao, ainda, para o fato de que o lance escolhido, o drible
aplicado por Marcelo Rodrigues, por si s6 indica uma légica de producéo do sistema
midiatico que privilegia aspectos ofensivos do jogo em detrimento dos defensivos,
como indicam Santos (2010), Kaufmann (2010) e Silva e col. (2008).

Esse comportamento é apontado nas obras supracitadas como uma pratica
comum reproduzida durante transmissfes de eventos esportivos. A valorizacdo do
drible independentemente dos desdobramentos que a acdo causa ao jogo reflete
exatamente o que ocorreu no exemplo escolhido, o que favorece a producao de um
sentido que Verdn (1980) caracteriza como original.

A explicacéo oferecida pelo comentarista sobre a movimentacéo efetuada apos
o lance, ao afirmar que “(...) entrei em diagonal ali, mas o passe nao veio na paralela
(...)”, para além de possivelmente ndo apresentar significado para o publico, sobretudo
para aquela parcela de telespectadores que n&do acompanha regularmente a
modalidade, revelou que pouco importa o resultado do drible para o contexto geral do
jogo, desde que esteticamente ofereca o que Schmitz Filho (1999) caracteriza como

uma énfase sensacionalista empregada nas apreciagdes jornalisticas.

3.1.7 Os opostos se atraem e (re)produzem a légica sistémica

Os conteudos abordados na sequéncia do evento trataram direta e
explicitamente de questdes relacionadas a tematica de estudo. No entanto, a forma
como foram desenvolvidas as apreciacdes sugerem uma discussao a respeito de que
demandas sistémicas pretendiam atender as analises realizadas.

Com a aproximacao do inicio da partida, foi realizada uma comparacao entre
dois jogadores, Djony, goleiro do Pato Futsal e ja mencionado anteriormente como

representante das qualidades da equipe e Leozinho, jovem atleta da equipe do
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Magnus Futsal e apontado como uma grande revelacéo do Futsal brasileiro. A primeira
medida adotada pela equipe de transmissdo para apresentar os jogadores foi a
descricdo sucinta de uma imagem/cenario com alguns dados realizada pelo narrador

da partida.

Daniel Pereira: (...) A gente separou dois jogadores importantes, uma
revelacao, né, jogador novo da equipe do Sorocaba, o Leozinho. E o Djony,
gue é um paredao, pega até sinal de wifi, e a gente botou ai na tela pra vocé,
né, a comparacao, né, dos dois jogadores, um bem mais experiente, t ai na
tela pra vocé, um bem mais experiente, o outro comec¢ando a carreira agora
e ja comegando de maneira legal (...)

Os dados apresentados foram os seguintes: posicéao, idade, altura e numeracao
da camisa de jogo. Logo em seguida foi reproduzida uma sequéncia de imagens com
lances de ambos os jogadores em acgéo, o que reforgcou a ideia inicial contida nos
dados, de que as caracteristicas dos jogadores dificultam a comparacéo entre ambos.

A tentativa de comparacao entre um jogador que atua como goleiro e que ja foi
citado na propria transmissdo para caracterizar a forca defensiva de sua equipe e
outro, da equipe rival, que atua como ala e destacado por sua capacidade de executar
acOes ligadas ao contexto de ataque, como dribles, passes e gols, revela, na
realidade, uma noc¢éo de oposicéo.

A percepcdo de que a abordagem do conteludo parte desta premissa se
acentuou na medida em que o processo comparativo migrou da apresentacdo de
dados para a entrevista, ao vivo, com 0s jogadores na quadra de jogo. O narrador
Daniel Pereira chamou o reporter Anderson Luis, que deu inicio ao dialogo com Djony
e Leozinho e apresentou os jogadores afirmando que “(...) um pega muito, um dribla
muito (...)".

Esta apresentacdo possui relagdo com a tematica ja abordada a respeito das
qualidades individuais do goleiro Djony, utilizadas pelo comentarista Marcelo
Rodrigues para justificar aquilo que entendia ser a sintese dos motivos que haviam
levado a equipe do Pato Futsal a alcancar a final da competicéo.

Como no caso anterior, os jogadores escolhidos para serem comparados entre
si, na realidade, pareciam representar, individualmente, caracteristicas que traduzem
aquilo que se espera do comportamento geral de suas respectivas equipes, ou seja,
gue o Magnus Futsal atacasse e que o Pato Futsal defendesse.
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Neste caso, diversos atributos midiaticos se apresentam em sobreposicao
ratificando, por um lado, a impossibilidade de comparacdo entre os jogadores e a
manifestacdo de conteldos ofensivos e defensivos do jogo em regime de oposicao e,
por outro, quais légicas de producdo sistémicas se impdem na producdo das
informacdes.

O primeiro aspecto verificado diz respeito a producao de sentido latente desde
o0 inicio da transmissdo. Segundo Verdn (1980) o sentido implicado na producédo de
diferentes mensagens responde a uma determinada ideologia, sempre vinculada ao
atendimento dos interesses do seu emissor.

Algumas das descricfes e analises iniciais engrossam o caldo de informacdes
que favorecem a nogao de valorizacdo de qualidades individuais, técnicas e ofensivas
em detrimento das capacidades coletivas, taticas e defensivas de jogadores e
equipes, em sintonia com discussdes apresentadas por Machado (2012) e Schmitz
Filho (1999).

A ideia de oposicao entre ataque e defesa vinculada a apresentacdo de ambos
0s jogadores como destaques de suas respectivas equipes SO extravasa
explicitamente os limites de suas individualidades quando o goleiro Djony aponta suas

expectativas para a partida.

Djony: (...) A equipe do Magnus, ai, € muito competitiva também. Ent&o a
gente sabe que o poder ofensivo deles é muito grande, né. Acho que é a
melhor, o melhor ataque da competicdo, se a gente conseguir segurar esse
impeto deles ai, ofensivo, marcar bem e aproveitar algumas oportunidades,
a gente pode sair vencedor aqui e levar a vantagem la pra Sorocaba.

O goleiro reproduziu comportamento semelhante ao do ex-jogador Fininho,
entrevistado do quadro “Toca e Sai”, que amarrou suas manifestacdes a questdes de
cunho coletivo. Djony apresentou de maneira bastante natural os contetudos de ataque
e defesa de forma relacional ao afirmar que “(...) se a gente conseguir segurar esse
impeto deles ai, ofensivo, marcar bem e aproveitar algumas oportunidades, a gente
pode sair vencedor (...)".

A naturalidade com que o jogador associou aspectos ofensivos e defensivos,
condicionando a possibilidade de vitéria ao desempenho defensivo da equipe parece
ter relacdo com uma determinada compreensao de jogo que, além de abrangente,
extrapola a nocdo de mera oposi¢cdo para considerar os aspectos relacionais entre

diferentes conteudos esportivos.
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Entretanto, embora houvesse uma janela de oportunidade para ampliar a
discusséo a respeito das possiveis contribuicdes ofensivas e defensivas de ambos os
jogadores para suas equipes, 0 entrevistador retomou logo em seguida a tematica
restabelecendo a perspectiva do enfrentamento entre ataque e defesa traduzido nas
atuacOes individuais ao questionar o goleiro, “vai deixar ele fazer gol hoje?”.

A resposta de Djony acabou seguindo o protocolo estabelecido pela pergunta:
“ahn, eu ndo quero deixar ele fazer gol ndo, né.”. Entdo Anderson Luis rapidamente
sugeriu em sua pergunta ao jogador Leozinho a acao contraria, “E no teu caso, &
chutdo ou vai tentar uma cavadinha ou coisa diferente?”, ao que coerentemente o ala
da equipe do Magnus Futsal respondeu: “E, depende né, depende da situacdo do jogo
(...).

O principio de agendamento, formulado por Soethe (2003), se manifesta nas
perguntas elaboradas pelo entrevistador como uma prescricdo do que pode vir a
acontecer durante a transmissao da partida, ou seja, a possibilidade do enfrentamento
individual entre Leozinho e Djony, um representando o ataque, o outro a defesa e a
perspectiva de que gols sejam marcados ou evitados.

A discusséo de possibilidades mais abrangentes, como a eventual participacao
de Djony na armacdo das jogadas de ataque do Pato Futsal ou de Leozinho na
composicdo da defesa do Magnus Futsal, foi deixada de lado, sugerindo em
conformidade com o principio de agendamento, o que Schmitz Filho (2005) considera
uma pretensdo de pautar o que o publico deve pensar e como deve pensar.

A abordagem reduz a complexidade do jogo necessaria ao seu devido
entendimento. Em nenhum momento da apresentacdo dos jogadores como destaques
de suas equipes foram consideradas suas capacidades de atuacdo em diferentes
situacdes do jogo, essenciais para a pratica da modalidade, como defendem Pizarro
e col. (2019), Santana (2018) e Travassos (2014).

Os processos de producdo de sentido e agendamento no fazer jornalistico
oferecem, neste caso, as condicbes necessarias a atuacdo midiatica numa
perspectiva pandptica concebida por Foucault (1997), uma vez que permitem a
circularidade das apreciacdes atravées da alteracao do foco de criticas e comentérios
a partir das ideias de individualismo e oposi¢ao entre os personagens, simplificando e
atenuando complexidades.

O gue se observa sdo processualidades sistémicas, descritas por Schmitz Filho

(2005), que possibilitam o estabelecimento de no¢des de jogo que valorizam uma ou
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outra figura de acordo com suas acbes isoladas do contexto geral do jogo. E
apresentado um cardapio reduzido de possibilidades, limitado, a principio, ao embate
entre os dois jogadores, que de acordo com o0 acontecimento consumado dos
diferentes lances de jogo, como mencionado por Schmitz Filho (1999), encaminham
avaliacdes de quem triunfa ou de quem fracassa na disputa.

Todos os acontecimentos que escapam dos sentidos produzidos e seus
respectivos agendamentos, podem ainda, ser tratados como alvo do foco de atengéo
das apreciacdes, uma vez que a estrutura necessaria a circularidade da atuacéo
jornalistica encontra-se estabelecida, possibilitando, segundo Schmitz Filho (1999), a
atribuicdo de carater sensacional as acdes dos jogadores e a tudo aquilo que néo foi
previamente antecipado.

A auséncia de abordagem de determinadas teméticas que poderiam ser
vinculadas a apresentacdo dos dois atletas acabou revelando mais sobre o processo
de producéo das informacfes do que aquelas que foram discutidas. A escolha pela
veiculacdo de determinados conteudos esportivos de forma parcial e isolada acaba
dificultando um entendimento que contemple os diferentes aspectos do jogo e a
complexidade de seus engendramentos, como discutem autores como Teoldo e col.
(2015), Pivetti (2012) e Mahlo (1997).

O processo de autoproducdo do sistema midiatico, portanto, impde o
atendimento de suas demandas, verificadas, por exemplo, através dos sentidos e
agendamentos salientados. A sobreposi¢éo de conteudos inerentes também a outros
sistemas, como o esportivo e o educacional, demonstra que aqueles temas que néo
apresentam serventia direta & producdo midiatica ndo sdo abordados, a revelia de
serem importantes a demandas distintas, como a compreenséo do jogo, por exemplo.

Embora todos os conteudos esportivos possam eventualmente compor o
universo do sistema midiatico, na medida em que despertem o interesse de suas
I6gicas de producdo, os aspectos relacionais que constituem a complexidade do jogo
de Futsal, neste cenario especifico, manifestam-se como elementos ambientais ou
como parte de outros sistemas, como argumentaria Luhmann (1997).

Neste contexto, produzidos os sentidos e agendadas as possibilidades,
somente nos desdobramentos da partida existira a possibilidade clara de se revelar
se as atuacOes de Djony, Leozinho ou qualquer outro atleta serdo capazes de
influenciar a alteracdo de comportamento do sistema midiatico na composi¢ao do

cenario esportivo.
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3.1.8 Rede € gol

Outro destaque do periodo pré-jogo relacionado a teméatica de estudo foi a
apresentacao de um videoteipe com a compilacédo dos 10 (dez) gols mais bonitos da
competicéo, escolhidos pela equipe de transmissao e anunciados pelo narrador Daniel
Pereira ao anunciar que “muito bem, agora, vocé que gosta de Futsal, vocé gosta de
qué? De gol meu garoto, a gente selecionou os gols mais bonitos da Liga Nacional,
nessa temporada 2019, roda (...)".

O fato de que a escolha dos gols mais bonitos foi realizada pela equipe de
transmissdo do canal Sportv indica uma posicao privilegiada do sistema midiatico para
atribuir valor aos diferentes conteudos veiculados na transmissdo de eventos
esportivos. Além disso, o destaque oferecido apenas a lances de gol ao final de toda
a competicdo revela, mais uma vez, uma producéo de sentido, discutida por Veron
(1980) e orientada a atribuir maior ou menor importancia a contelidos esportivos
especificos, definidos pelo emissor (midia) e apresentadas ao receptor (publico) das
diferentes mensagens.

Os lances de gol carregam em si uma conotacdo ofensiva espetacularizada
para o jogo, 0 que pressupfe um entendimento de que aspectos defensivos sao
menos importantes (menos espetaculares) na constituicao de cenarios esportivos com
estas caracteristicas. Este é basicamente o sentido produzido ao se escolher um
determinado conteudo relacionado prioritariamente com o ataque (lances de gol) e
nao o discutir com a profundidade necesséria.

O culto ao individualismo, caracteristica da atuacao jornalistica ja discutida no
subcapitulo que abordou o eterno retorno as figuras dos idolos para explicar aspectos
coletivos do jogo, constitui outra obstrucdo para a avaliagdo do que motivou 0s
diferentes lances de gol, que necessitam da correta leitura do que ocorre desde o
inicio das jogadas até o final.

Variani (2018), Voser e col. (2016) e Fakuda e Santana (2012) desenvolveram
uma série de estudos que investigaram que tipo de jogadas originaram 0s gols
marcados na LNF em diferentes temporadas. Embora a priori, 0 gol surja da
superacao da defesa pelo ataque, jogadas iniciadas de maneiras diversas podem ser

finalizadas com sua marcacao.
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A dificuldade do jornalismo esportivo, apontada por Schmitz Filho (1999), em
atribuir erro e mérito em diferentes situacdes de jogo também contribui para a
producdo de um sentido distorcido da realidade. E o caso, por exemplo de uma bola
roubada pela defesa da equipe que marcou o gol em uma zona da quadra proxima a
meta adversaria, o que caracteriza uma situacdo em que o erro pode ser atribuido a
construcéo ofensiva da equipe que perdeu a posse de bola e o mérito a efetividade
defensiva da equipe que recuperou a posse em posi¢ao favoravel a finalizacéo.

A auséncia de discussao destes e de outros detalhes favorecem nocgdes de
jogo relacionadas a exaltacdo do ataque em detrimento da defesa, contribuindo, de
acordo com Schmitz Filho (1999) para a parcializacéo e hierarquizacéo dos contetdos
esportivos. Embora os gols mais bonitos da competicdo possuam um apelo estético
relacionado a valorizacdo do evento, a discussdo da origem e desenvolvimento dos
lances escolhidos configura uma possibilidade de ampliacdo dos elementos
disponiveis ao publico para incrementar sua compreenséao de jogo (o motivo do gol).

Além disso, a eleicdo dos gols poderia ter sido compartilhada com o
telespectador através de uma votacgéao via redes sociais, por exemplo, oferecendo um
carater democratico para o desenvolvimento da matéria jornalistica e retroalimentando
a equipe de transmisséo a respeito das preferéncias e do entendimento de como o
publico atribui valor as diferentes possibilidades de se marcar um gol, permitindo,
segundo Kaplin (2002), a emissdo de mensagens carregadas de significado por parte

dos comunicadores.

3.1.9 #FutsalNoSportv

Ao iniciar o protocolo oficial de abertura da LNF para entrada das equipes em
quadra, execucao de hinos e inicio da partida, Daniel Pereira anunciou, justamente, a
possibilidade de participacdo dos telespectadores na transmissao, através das redes
sociais, confirmando a viabilidade de realizacdo da selecédo dos gols mais bonitos da

competicao de forma democratica.

Daniel Pereira: Vamos para o protocolo oficial de abertura de Liga, abertura
de jogo de liga, e a nossa hashtag a partir de agora liberada pra vocé. E a
hashtag que mais bomba no Brasil, #FutsalNoSportv, pode mandar sua
mensagem, seu palpite, ta torcendo pra quem? Ta torcendo pro Pato? Diz a
sua cidade, ah, eu td aqui, eu td no Acre, td torcendo pro Pato aqui do Acre,
da Bahia, do Ceard, do Rio Grande do Sul. N&o, eu sou Sorocaba, t6 torcendo
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pro Sorocaba, ndo sou nem de Séo Paulo, mas t6 torcendo aqui do Tocantins
pro Sorocaba. Manda, ta liberado, é, t& liberada nossa hashtag,
#FutsalNoSportv, daqui a pouquinho.

A forma com que o narrador da partida anuncia a oportunidade oferecida ao
publico indica como o interesse pela modalidade € capilarizado em todo o territorio
nacional. Embora a maioria das equipes que disputam a LNF sejam sediadas no
interior do pais, muitas vezes em cidades pequenas, a visibilidade oferecida pela
midiatizacdo do jogo oferece suporte para a expansdo de suas marcas, simbolos e
signos e para a fidelizacdo de novos torcedores e simpatizantes.

E interessante para o texto dissertativo observar, ao longo do processo
cartografico, os desdobramentos produzidos pela exploracéo midiatica da participacao
do publico nos diferentes momentos da transmissdo. Tanto a abordagem de
conteudos importantes a compreensao do jogo, quanto a sua negligéncia, sao fatores
importantes para o desenvolvimento de reflexdes acerca da tematica de estudo.

A reproducéo da préatica midiatica de agendamento, descrita por Soethe (2003),
serve aos interesses, neste caso, da prOpria investigacdo, em virtude das
potencialidades que a participacdo direta dos telespectadores na transmissédo possui
para enriquecer o cenario esportivo cartografado.

A identificacdo de quais légicas sistémicas serdo aplicadas ao processo de
interacdo do publico com a equipe de transmissdo apenas sera possivel através do
processo de descri¢do e analise dos acontecimentos ao longo do evento. No caso de
as demandas atendidas serem proprias do sistema midiatico, a perspectiva de
recondicionamento dos conteudos originados para 0 ensino esportivo ganha relevo.

O atendimento, por outro lado, de demandas relacionadas as processualidades
préprias do sistema esportivo, do sistema educacional, ou de ambos, aponta para a
possibilidade de se extrair elementos passiveis de aplicacdo em produtos tecnolégicos
(audiovisuais, radiofonicos, impressos, digitais etc.) com origens, finalidades e
desdobramentos pedagodgicos diversos.

A eventual participacéo dos torcedores possibilita a realizacéo de discussoes a
respeito de diferentes aspectos do jogo. O compartiihamento de interpretacdes
proprias dos participantes, considerando a perspectiva apresentada por Freire e
Guimaraes (2013) e Kaplun (2002), podera servir como material de base para a
emissao de comentérios e criticas jornalisticas que contenham significado para quem

se relaciona com as mensagens produzidas.
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A manifestacao do universo de informacgdes a respeito do jogo de Futsal contido
nas experiéncias dos telespectadores pode ser estimulada através de comentarios
sobre 0 andamento das partidas, avaliacdo de desempenho das equipes, tomadas de
decisdo de atletas e comissdo técnica, decisdes da arbitragem, entre outras
discussfes tematicas especificas.

Coletar as impressfes do publico, neste contexto de interatividade, € uma
oportunidade para se entender que tipo de nocdes de jogo os telespectadores
possuem, 0 que possibilita sua ressignificagdo como forma de ampliar o acervo de
contetdos dominados pelos torcedores e aprofundar sua compreensao de jogo, como
defendem Moraes e col. (2012).

Outra forma de interacdo possivel passa pelo estimulo a préatica esportiva
através de quadros que demandam o envio de imagens e videos do publico jogando
Futsal. O encaminhamento de lances de jogadas especificas, para discussfes a
respeito dos contetdos que se desdobram a partir de cada tipo de acdo de jogo
executada pelos praticantes, pode ser uma forma de elevar o nivel de discusséo e ao
mesmo tempo envolver/comprometer mais pessoas com a modalidade.

De qualquer forma, assim como a verificacdo de todos os agendamentos e
sentidos produzidos ao longo do periodo pré-jogo da transmissdo dependem de suas
respectivas ocorréncias durante a partida, somente a efetiva participacdo do publico
permitird a descricdo e andlise das aprecia¢fes jornalisticas oriundas das interacdes,
possibilitando o entendimento das processualidades sistémicas em construgao.

3.1.10 O favorito

O ultimo ponto de relevancia para o trabalho, apresentado antes do inicio da
partida, diz respeito a definicdo de um favorito para a conquista do titulo. Questionado
pelo narrador da partida, Marcelo Rodrigues elege a equipe do Magnus Futsal devido

a vantagem de decidir o campeonato em casa, conforme descrito no inicio do capitulo.

Daniel Pereira: Marcelo Rodrigues, tem favorito? Quem é o favorito pra
conquistar a Liga esse ano?

Marcelo Rodrigues: O favorito € sempre o time que decide em casa, né, por
ter a vantagem, entao o Sorocaba fazendo o seu trabalho, &hn, conseguindo
0 empate aqui pode evidentemente conseguir o titulo depois. Mas em final a
gente vai sempre repetir e tem gente que fala, final ndo se joga, final se vence.
E momento, é detalhe, é bola parada, um jogo de goleiro linha, qualquer coisa
pode ser decisiva, uma torcida influenciando muito no resultado, o Pato tem
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condicdes, sim, de vencer em casa, e obviamente buscar o titulo fora de casa,
invertendo essa vantagem. E jogaco, sdo duas grandes equipes e a gente vai
ter o prazer de transmitir dois jogos espetaculares. E o melhor Futsal do
mundo.

Como se verifica, por outro lado, Marcelo Rodrigues complementa seu proprio
comentario, chamando atencéo para o fato de que embora o favoritismo, na sua
opinido, seja da equipe do Magnus Futsal, uma final de campeonato € sempre
decidida em pequenos detalhes, e que por isso a equipe do Pato tem a oportunidade
de inverter a vantagem com uma vitGria na primeira partida.

O narrador também utiliza alguns exemplos de situa¢des de jogo que podem
ser decisivas para o Pato Futsal quando descreve que “(...) € momento, é detalhe, é
bola parada, um jogo de goleiro linha, qualquer coisa pode ser decisiva, uma torcida
influenciando muito no resultado (...)".

E importante observar que dois dos argumentos utilizados para caracterizar a
variedade de detalhes que podem interferir no resultado da final possuem relacao, a
priori, com aspectos ofensivos do jogo. As jogadas de bola parada e o jogo de goleiro
linha sdo apontados, nas pesquisas de Variani (2018), Voser e col. (2016) e Fakuda
e Santana (2012), como a origem de 49,33% dos gols marcados em diferentes
temporadas da LNF, considerando a média entre os estudos.

Neste sentido, é necessario ressaltar uma contradicdo da atuacao jornalistica,
gue mesmo apontando a defesa do Pato Futsal, personificada, inclusive, na figura do
goleiro Djony, como a grande for¢a da equipe, ao discutir o favoritismo, abandona o
argumento construido e se apega a um atributo midiatico caracteristico e atrelado ao
sentido produzido ao longo do periodo pré-jogo.

A valorizacéo do ataque em detrimento da defesa, apresentados de uma forma
fragmentada e que desconsidera os aspectos relacionais entre ambos os conteudos,
ja foi bastante discutida nos estudos de Silva e col. (2008) e Schmitz Filho (1999) e
possui especial relevancia para o estudo na medida em que reproduz uma significativa
nocéao de jogo, transferivel para processos de ensino esportivo.

Como os atributos apresentados, no inicio da transmisséo, para caracterizar a
equipe do Pato Futsal foram o equilibrio, a forca defensiva e a capacidade de controlar
as acoes de jogo, faria mais sentido citar aspectos do jogo relacionados a estas
qualidades para definir a possibilidade de vitoria e inverséo do favoritismo pela equipe

paranaense.
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O apontamento de aspectos defensivos como causa de uma eventual vitoria,
possui um significado extremamente relevante para a compreensdao de jogo, na
medida em que o entendimento da ligagao existente entre a manutencéo de posturas
de atuacdo defensivas e o sucesso esportivo requer a assimilagdo dos aspectos
relacionais entre diferentes conteudos do jogo.

Assim como a fragmentac&do dos comentarios comprometeu a reconstituicao e
fundamentacdo das criticas jornalisticas no estudo de Schmitz Filho (1999), a
incoeréncia entre aquilo que foi anunciado no inicio da transmissao e as possibilidades
apontadas como possiveis formas de se alcancar a vitoria tem origem na dispersao
de informacdes segmentadas e contraditorias.

Por fim, somente os desdobramentos de ambas as partidas permitem o resgate
de uma discussao, independentemente do resultado consumado dos jogos, a respeito
da fragilidade ou solidez de um ou outro dos argumentos apresentados, tanto para
descrever as qualidades das equipes ao longo do periodo pré-jogo, quanto para

sustentar a apreciacao realizada a respeito da teméatica do favoritismo.

3.1.11 Discussdes - Pré-jogo (1° jogo)

Embora pequenos trechos da transcricdo do evento (em anexo) ndao tenham
sido descritos e analisados durante o periodo pré-jogo, pelo fato das apreciacdes
jornalisticas abordarem conteudos esportivos sem relagcédo direta com a temética de
estudo, a maior parte dos 45 (quarenta e cinco) minutos de duracdo desta etapa da
transmissao, constituem desdobramentos dos comentarios extraidos para o texto
dissertativo que poderiam ser explorados com maior profundidade.

As intervencbes da equipe de transmissdo durante este periodo foram
fundamentadas predominantemente pelo atributo midiatico caracterizado por Schmitz
Filho (1999) como falag&o e fabulagao esportiva. Um grande volume de informacdes
foi apresentado ao publico, carregado de jargdes, girias e terminologias proprias da
modalidade e esvaziadas de significado para o ensino esportivo.

Na mesma medida em que elementos importantes a compreensao de jogo nao
foram devidamente discutidos, abordagens desconexas e até contraditérias dos
diferentes conteudos esportivos ganharam espaco, como no exemplo da discussao

relacionada ao favoritismo, quando ao apontar as possibilidades de vitéria do Pato
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Futsal, o comentarista Marcelo Rodrigues descaracterizou o proprio argumento
apresentado no inicio da transmissdo ao descrever as qualidades da equipe.

Considerando, ainda, que o tempo disponivel para a elaboracdo das
apreciacfes durante o periodo pré-jogo de transmissao oferece a possibilidade de
esgotamento das diferentes pautas, a estimativa € de que durante o andamento da
partida, devido a dinamica de execucao das diferentes acdes de jogo, a atuacdo da
equipe de transmissdo seja restringida a ordem dos acontecimentos, sempre
imprevisiveis e de curta duracéo.

Neste sentido, se houve dificuldade em aprofundar as discussfes antes do
inicio da partida, é possivel que aqueles trechos da transmissdo apontados como
provaveis agendamentos para discussdes posteriores, como no caso dos desfalques
fora e dentro de quadra, de Sergio Lacerda, treinador do Pato Futsal, e de Rodrigo,
capitdo do Magnus Futsal, respectivamente, ndo sejam devidamente retomados ao
longo do evento.

Para cada subcapitulo desenvolvido, pelo menos um ponto central poderia ter
sido mais bem abordado pela equipe de transmissao no intuito de oferecer maior
compreensao do fendmeno esportivo aos telespectadores. No exemplo dos
desfalques, para além do possivel agendamento a respeito da discussao que
esclareceria a motivacdo de ambas as auséncias, perdeu-se a oportunidade de
inaugurar, ja no inicio do evento, um debate a respeito da influéncia que os dois
personagens exerciam sobre aspectos ofensivos e defensivos de suas equipes.

O carater inaugural sugerido diz respeito a todos os desdobramentos capazes
de sustentar discussbes desenvolvidas a partir das relagcdes entre ataque e defesa
presentes em cada uma das intervencdes jornalisticas descritas e analisadas no
estudo. Eleger a compreenséao de jogo como pano de fundo para os sentidos a serem
produzidos ao longo da transmisséo, exigiria que as apreciagdes costurassem entre
si, cenarios que permitissem a observacdo de uma circularidade noticiosa coerente.

Neste sentido, o estabelecimento de uma comparacéo entre a final da LNF
2019 e o ultimo capitulo de uma novela, sob a justificativa de que parte do publico sé
procura 0 evento por conta de tratar-se do desfecho da competicdo, exigiria uma
preocupac¢do maior com o esclarecimento de questdes relativas & compreenséo de
jogo, preservando a perspectiva de captar novos telespectadores.

Como a comparacao estabelecida nao é capaz, por si sO, de sustentar nocoes

de jogo relacionadas com a tematica de estudo, a propria composicao geral do cenario
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esportivo midiatizado poderia retomar constantemente elementos capazes de
transformar os atributos finalisticos do evento em ancoragens voltadas a criacao e
fortalecimento de vinculos entre o publico mais recente e a modalidade.

A apresentacdo dos motivos pelos quais a equipe do Pato Futsal chegou até a
final da competicao constitui um exemplo de atributo finalistico do evento que continha
elementos capazes de apresentar aspectos relacionais entre diferentes conteudos de
jogo ao publico e passiveis de compor um cenario de ampliacao e aprofundamento da
compreensao do fendmeno esportivo.

No entanto, o que poderia ser uma oportunidade para discussdes relativas a
complexidade técnica e tatica presente nos enfrentamentos entre ataque e defesa de
ambas as equipes foi reduzido a uma abordagem restritiva, do ponto de vista do
atendimento de demandas oriundas dos sistemas esportivo e educacional.

O individualismo transferido da forca defensiva formada pelo conjunto de
atletas a figura do goleiro Djony atende logicas de producéo consolidadas pelo sistema
midiatico e que dificultam a apreenséo de no¢des de jogo perspectivadas no que cada
equipe pode de fato oferecer em quadra a partir de seus comportamentos coletivos
mais recorrentes ao longo da competicao.

Ja para a situacdo em que uma camera panoramica foi apresentada como
novidade para a transmissao do evento, embora tenha se tratado de um agendamento
gue previa sua utilizacdo durante o desenrolar do jogo, a equipe de transmissao,
especialmente o comentarista, poderia ter justificado a ado¢&o da ferramenta.

Ao discutir que a camera seria um sonho para qualquer comentarista e uma
atracdo para quem gosta de tatica de Futsal, Daniel Pereira e Marcelo Rodrigues nao
esclareceram quais seriam as diferencas entre uma camera tradicional, posicionada
geralmente em um ponto elevado de uma das laterais da quadra e uma visdo a partir
do teto do ginasio.

Foi deixada de lado uma potencial discusséo a respeito da importancia de uma
camera panoramica como forma de verificar aspectos taticos especificos do Futsal
(outras perspectivas de analise), como posicionamentos e movimentacdes das
equipes durante a execucdo de acOes coletivas de ataque e defesa, que poderiam
contribuir desde antes da partida na preparagédo do publico, para o que poderia vir a
compor um cenario favoravel a compreensao do jogo.

A entrevista do ex-jogador Fininho, na mesma esteira em que a apresentacao

das qualidades que levaram a equipe do Pato Futsal até a final da competicdo, em
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resposta ao atendimento de demandas jornalisticas, ofereceu destaque a aspectos
individuais do jogo em detrimento dos coletivos, o que € incompativel com uma
abordagem voltada para o entendimento das relagdes entre ataque e defesa que
sustentam as diferentes agdes em quadra.

Entretanto, foi uma passagem da transmisséo que oportunizou um contraponto
ao telespectador, oferecido pelo proprio entrevistado do quadro, que embora néo
tenha sido aprofundada pelo entrevistador, tampouco esgotada pela breve
intervencéo de Fininho, levantou a possibilidade de se discutir a realidade concreta do
jogo de Futsal; quando ao escalar sua selecdo dos sonhos sugeriu uma equipe sem
0 seu préprio nome, com mais de um jogador por posi¢cado e composta por mais do que
os 5 (cinco) jogadores solicitados por Daniel Pereira.

O trecho extraido do periodo pré-jogo para o texto dissertativo que contempla
uma breve discussao a respeito de um lance executado pelo comentarista Marcelo
Rodrigues, em jogo festivo dos profissionais de imprensa, em que realiza uma
movimentacdo (diagonal) para a tentativa de recepcdo de um passe (paralela),
poderia ter sido apresentado como exemplo de caracteristica especifica do jogo que
a camera panoramica permitiria apresentar ao publico.

Depois, quando os jogadores Djony e Leozinho sdo comparados como se isto
possivel fosse, ao adotar uma postura de enfrentamento para a apresentacdo das
qualidades de ambos os atletas, além da descaracterizacdo dos atributos coletivos
que cada jogador, a principio, seria capaz de representar (defesa e ataque
respectivamente), a discusséo das relacfes presentes entre ambos os contetdos na
efetiva atuacao dos jogadores nao foi suficientemente desenvolvida.

Se por um lado prevaleceu o comportamento midiatico de valorizacdo de
caracteristicas individuais de cada atleta (espetacularizacédo), como se Djony fosse
capaz de enfrentar sozinho o ataque do Magnus Futsal, enquanto Leozinho
representaria talvez o Unico perigo a defesa do Pato Futsal, o prejuizo a compreenséo
de jogo restou depositado sobre a desconsideracdo das possiveis implicacbes da
atuacdo de ambos os jogadores ao contexto ofensivo e defensivo geral de suas
respectivas equipes.

O papel de Djony na distribuicdo de jogo, armacdo de contra-ataques e
participacdo como goleiro linha na equipe do Pato Futsal foi tdo desprezado na
composi¢cdo do cenario comparativo, quanto a capacidade de Leozinho atuar no

sistema defensivo da equipe do Magnus Futsal, comportamento necessario a
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gualquer jogador, devido a aspectos relacionados ao dinamismo do jogo e que séo
cruciais para a compreensao dos comportamentos individuais e coletivos em quadra.

A escolha dos 10 (dez) gols mais bonitos da competicéo e o anuncio da hashtag
intitulada #FutsalNoSportv, destaca de forma diferente um mesmo entendimento que
compde a atuacdo do jornalismo esportivo, em que a interacdo do publico ndo é
relevante para a definicdo das pautas que integram o cenario esportivo midiatizado.

A escolha dos gols mais bonitos foi realizada exclusivamente pela equipe de
transmissdo, enquanto o convite a participagcdo do publico via redes sociais, que
poderia ter elegido a selecdo de lances apresentados, foi estimulado por Daniel
Pereira, narrador da partida, através de exemplos restritos ao envio de fotos e a
declaracéo de torcida por uma ou outra equipe.

Embora a participacao efetiva dos telespectadores s6 possa ser concretamente
avaliada ao longo do evento e via exploracdo detalhada da hashtag, o cenario
esportivo descrito e analisado sugere que as interacdes dos torcedores ndo serao
utiizadas pela equipe de transmissdo como temas geradores de conteudos
pertinentes a compreensao de diferentes contextos esportivos.

Portanto, a possibilidade de estabelecimento de um espaco reservado a
apresentacao de duvidas, impressodes e opinides sobre diferentes aspectos do jogo,
gue poderiam revelar tanto o nivel de compreenséao de jogo, quanto a expectativa do
publico em relacdo as pautas abordadas pela equipe de transmissao, parece nao
compor o horizonte da atuacao jornalistica.

Por ultimo, o apontamento de favoritismo entre as duas equipes nao
aprofundou a discussdo a respeito das qualidades que, embora tenham sido
apresentadas muito timidamente durante o periodo pré-jogo, definiram os perfis
predominantes de ambas as equipes na competicao.

O comentarista apontou o Magnus Futsal como mais provavel campeéo pelo
fato de jogar a segunda partida em seu proprio ginasio, reforcando como incremento
ao status de favorito; a forca ofensiva da equipe. Ja ao discutir as possibilidades de
vitéria do Pato Futsal, Marcelo Rodrigues mencionou as bolas paradas, a utilizacao
do goleiro linha e até a torcida da equipe como razdo capaz de mitigar a atuacao do
Magnus Futsal e inverter a situagéo prescrita.

Ha uma auséncia de coeréncia na argumentacdo que recai, portanto, na
necessidade de hierarquizacdo de conteudos ofensivos como prevalentes em relacao

aos defensivos. A discussdo necessaria neste caso precisaria retomar os atributos
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defensivos apontados desde o inicio da transmissdo como responsaveis pela equipe
do Pato Futsal ter chegado até a final. A indicacéo justificada destes aspectos como
caracteristicas capazes de levar o Pato Futsal ao titulo da competicdo permitiria ao
publico entender com maior clareza as relagbes entre o ataque e a defesa que
constituem a atuacao das equipes em um jogo de Futsal.

Da mesma forma, se a capacidade de sustentacdo defensiva de uma equipe &
capaz de inverter uma situacao de favoritismo da outra, seria necessario apontar quais
fragilidades um comportamento predominantemente ofensivo pode oferecer ao
desempenho esportivo.

Esta € uma discussado que acabou perdida, ao menos no periodo pré-jogo da
transmissdo, e que poderia contribuir tanto para a manutengdo da coeréncia dos
argumentos apresentados ao longo das apreciacfes jornalisticas, quanto para o
entendimento de determinadas noc¢des de jogo a partir de aspectos relacionais entre
diferentes conteudos esportivos e seus desdobramentos.

Todos o0s elementos retomados constituem exemplos de contedados
potencialmente passiveis de ressignificacées dentro da prépria transmissao do evento
e que poderiam contribuir para a compreensao de jogo de maneira que logicas de
producao caracteristicas do sistema midiatico fossem preservadas. A impossibilidade
de transformacdo do contexto produtivo do jornalismo esportivo permite, por outro
lado, que estes elementos sejam extraidos do cenario produzido pela midia na forma
de temas geradores de conteudos capazes de responder demandas préprias dos
sistemas esportivo e educacional.

A coeréncia entre a abordagem dos diferentes contelldos numa perspectiva
que considere os aspectos relacionais entre ataque e defesa e todos 0s seus
desdobramentos na dindmica da modalidade é um primeiro ponto chave na
composicdo de roteiros para produtos tecnoldgicos educacionais que contemplem a
compreensao de jogo.

Um segundo aspecto importante tem relacdo com a participacao efetiva do
publico na definicdo de pautas a serem abordadas ao longo da producdo dos
contetdos audiovisuais. A necessidade de apresentar ao publico, seja ele qual for,
contetdos que contenham significado e ao mesmo tempo potencial de ampliagdo de
sua capacidade e autonomia para discutir o objeto de estudo deve nortear a producéo

de roteiros com carater educativo.
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Estes encaminhamentos preliminares sdo propostos na perspectiva de
encontrar sustentacdo nas orientacdes gerais elaboradas por Comparato (1995) para
a concepcao de roteiros que, no contexto do desenvolvimento de produtos
tecnoldgicos voltados ao ensino esportivo, oferecem o0 respaldo necessario e
referenciado em Freire e Guimardes (2013) e Kaplin (2002) a ressignificacdo de
contetdos mediados pela educomunicacéo.

Os temas geradores (ataque, defesa, suas relacbes e desdobramentos) e 0s
demais elementos extraidos nas proximas etapas da investigacdo encontram-se
reunidos ao final do processo descritivo-analitico para a formulacdo definitiva das
indicacbes estruturais e transversais para roteiros de produtos tecnoldgicos

educativos.

3.2 PRIMEIRO TEMPO (1° JOGO)

Apoés o inicio da partida, em funcdo do dinamismo das acbes de jogo, a
narragdo parece descontinua em alguns momentos, efeito atribuido a
imprevisibilidade dos acontecimentos, como por exemplo, a constante alteracdo da
posse de bola entre as duas equipes. Em algumas situac¢des fica dificil identificar que
equipe a detém, se levada em consideracdo apenas a transcricdo da narracdo e dos
comentarios.

Somente a observacao de todo o cenério da partida, o que inclui, portanto, as
imagens da transmissao, possibilita a descricdo e analise dos conteudos de ataque e
defesa e seus desdobramentos de maneira coerente e contextualizada aos
acontecimentos.

Diferentemente da transmissdo do periodo pré-jogo, em que aspectos
produtivos caracteristicos do sistema midiatico foram utilizados na preparagdo de
cenarios esportivos hipotéticos, nas proximas paginas agendamentos e sentidos
produzidos ou, ainda, a alteracdo do foco de atencdo das apreciacdes midiaticas,

serdo verificados através da efetiva materializacdo das acoes de jogo.

3.2.1 Esqueca a transicao

Logo no inicio do primeiro tempo, com pouco mais de 01 (um) minuto de bola

rolando, o comentarista Marcelo Rodrigues sugeriu que a equipe do Pato Futsal
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esquecesse aquilo que foi apresentado no periodo pré-jogo da transmissdo, como
uma das caracteristicas que marcaram as atuacdes da equipe em sua trajetoria até a

final.

Marcelo Rodrigues: E, o Leozinho ta muito solto no jogo, a marcacéo nele
tem que encaixar um pouquinho mais, o Pato t& um pouco perdido nessa
marcagdo individual, o Leandro Lino também t4 usando muito bem a sua
velocidade, ta solto no jogo, e o Pato precisa ter uma marcacdo um pouco
melhor, e tem que responder com Chimba, né, que tem a mesma
caracteristica do outro lado. Tem que ter um pouquinho mais da posse de
bola, esquecer da transicao, que é o que vem fazendo, tentando fazer.

O contetdo da apreciacédo formulada revela diferentes contradi¢cdes entre a
realidade concreta do jogo e os elementos destacados por Marcelo Rodrigues. Em
primeiro lugar, o comentarista aponta a liberdade encontrada pelos jogadores
Leozinho e Leandro Lino, do Magnus Futsal, como motivo para que o Pato Futsal
ajuste seu sistema defensivo, especificamente a marcacao individual.

Entretanto, sugere que a equipe do Pato Futsal utilize, como resposta, o
jogador Chimba, pelo fato de considerar que o atleta possui as mesmas qualidades
de Leandro Lino, atleta jA reconhecido por suas caracteristicas ofensivas, e de
Leozinho, apresentado durante o periodo pré-jogo da transmissao como revelacao do
campeonato e destaque da equipe do Magnus Futsal na construcéo de seu jogo de
ataque.

A primeira contradicdo, portanto, se encontra na relacao entre o apontamento
do problema e a sugestao para sua resolucéo. Se existe a necessidade de ajuste da
marcacao individual, para que a equipe do Pato Futsal equilibre suas a¢ces na quadra
de jogo, a utilizacdo de um jogador de caracteristicas semelhantes aos adversarios
causadores dos desequilibrios defensivos néo resolve diretamente a demanda.

Ainda que seja possivel argumentar que o jogador Chimba, possuidor das
mesmas caracteristicas ofensivas que seus adversarios citados, pudesse incrementar
a capacidade da equipe do Pato Futsal em manter a posse de bola, como Marcelo
Rodrigues defende, a situacao descrita na apreciacdo exige que a posse de bola seja
retomada, segundo o préprio comentarista, através de ajustes do sistema defensivo.

Obviamente, a complexidade do jogo de Futsal exige, como ja discutido nas
obras de Mutti (2003), Voser (2003), Saad e Frazzon (2001) e Andrade Jr. (1999), que
0S jogadores sejam capazes de atuar com boa desenvoltura em situacdes de jogo

distintas (ataque e defesa), 0 que pode ser o caso do jogador Chimba. No entanto, o
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argumento apresentado para sustentar sua utilizacdo, como resposta a atuacédo da
equipe do Magnus Futsal, é relacionado, de forma equivalente, as caracteristicas
ofensivas dos adversarios mencionados.

A leitura da transcricdo desta apreciagdo exige, por outro lado, a
contextualizagdo do comentario jornalistico. A afirmagéo de que seria necessario “(...)
responder com Chimba (...)” configura, na realidade, um adendo a observacao geral
a respeito da organizacgéo defensiva da equipe do Pato Futsal. Assim, além do encaixe
da marcacgao individual, seria preciso, na opinido do comentarista, oferecer uma
resposta equivalente, do ponto de vista ofensivo.

O complemento desta afirmacéo, porém, revela uma segunda incoeréncia em
relacdo ao contetdo central da apreciacdo. Marcelo Rodrigues defende que a equipe
do Pato Futsal esqueca a transicdo que aparentemente tentava implementar como
comportamento tatico prevalente aquela altura da partida. O comentario que
inicialmente parecia gratuito revela, na verdade, uma tentativa de desconstrucéo de
um dos componentes anunciados, desde o inicio da transmissdo do evento, como
caracteristicos do comportamento tatico da equipe do Pato Futsal.

Esta € uma discusséao central para o estudo por diferentes motivos. O problema
relativo a incoeréncia dos argumentos utilizados para a formulacéo das apreciacoes,
bem como a dificuldade de estabelecimento das relacfes entre diferentes contetdos
esportivos, como ja discutido no capitulo anterior, pode ofuscar o entendimento do
publico de quais no¢bes de jogo compdem o comentario.

Ainda que a disponibilidade de tempo e a fragmentacdo dos comentarios,
apontados por Schmitz Filho (1999) como caracteristicas produtivas do jornalismo
esportivo que impedem o aprofundamento de discussdes acerca da compreenséao de
jogo durante as transmissodes, possam justificar a fragilidade do argumento, o fato da
apreciacgao ter sido apresentada com pouco mais de 1 (um) minuto de bola rolando s6
pode ser sustentada por l6gicas de producdo do sistema midiatico que nem sempre
se manifestam de forma transparente.

Discutiu-se ao longo das descri¢cdes e analises do periodo pré-jogo do evento
uma série de movimentos da equipe de transmissao, caracterizados pelas definicbes
de Soethe (2003) para o agendamento de noticias, e de Verdn (1980) para a producéo
de sentidos.

Foi o caso de um dos ultimos pontos cartografados naquela etapa da

investigagdo, quando o comentarista Marcelo Rodrigues, apoés ter justificado o
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sucesso de toda a trajetdria da equipe do Pato Futsal, ao longo da temporada até a
etapa final da competicdo, por suas qualidades defensivas, optou por apontar
aspectos ofensivos do jogo como caminhos para uma possivel conquista do titulo
frente & equipe do Magnus Futsal.

Neste sentido, a ideia de que conteudos de ataque se sobrepdem aos aspectos
defensivos do jogo, na definicdo do sucesso esportivo, integra os sentidos implicitos
nos diferentes elementos da transmisséo, descritos e analisados desde o periodo pré-
jogo.

O que ocorre, neste caso, € uma precoce alteracdo do foco de atencéo
jornalistico, sustentado pela circularidade estrutural da producédo midiatica, que possui
referéncia na obra de Foucault (1997), permitindo que para a resolucdo de um
problema identificado por sua origem defensiva, seja sugerido um comportamento
ofensivo previamente agendado.

De qualquer forma, ainda que mudancas contundentes, no comportamento
tatico de uma equipe, possam configurar potenciais alternativas para resolucao de
problemas de origens diversas, a sugestao prematura de alternativas que apontam
neste sentido retira a possibilidade de ajuste & compreensao das estratégias de jogo
de acordo com as demandas da prépria partida.

Pivetti (2012) discute, inclusive, a necessidade de ajuste do comportamento
tatico as demandas de uma partida, no préprio ambiente de ensino e treinamento dos
principios de jogo escolhidos como norteadores das a¢fes taticas de uma equipe para
diferentes situacoes.

Portanto, ndo faz sentido, seja por qual for o motivo esportivo, a equipe do Pato
Futsal “(...) esquecer da transi¢ao (...)" logo no inicio da partida, uma vez que este
principio de jogo ja foi apontado, pela propria equipe de transmisséo do evento, como
justificativa para o sucesso da equipe na trajetoria até a final da competicédo e, neste
sentido, provavelmente tenha sido exaustivamente treinado ao longo deste periodo.

Outro ponto importante diz respeito ao fato de que o termo transi¢éo, utilizado
pelo comentarista nesta e em outras apreciacdes, é equivalente a situacao de jogo
gue normalmente se identifica como contra-ataque. Entretanto, a expressado é bem
mais ampla do que um aspecto situacional especifico da modalidade.

Aparentemente o contexto em que a apreciacdo € formulada, considerando o
agendamento prévio estabelecido antes do inicio da partida, se refere a possibilidade

de recuperacdo da posse de bola, seguida de uma saida rapida para o ataque em
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direcdo a meta adversaria. Mas até mesmo a velocidade aplicada a um contra-ataque
nao é capaz de resumir o significado de uma transicao.

A utilizacdo indiscriminada do termo prejudica seu entendimento sem a
necessaria contextualizacdo da situacdo de jogo em que se da sua ocorréncia. A
transicdo acontece sempre que ha uma alteracdo de uma determinada situacao de
jogo entre polos que a priori sdo considerados distintos.

E possivel imaginar, inclusive, que quanto maior a diferenca conceitual entre
um polo e outro, mais marcadamente se manifesta a transicdo. Por este motivo a
alternancia da posse de bola entre uma equipe e outra, normalmente representa o
termo transicdo de forma mais clara, pelo fato de que as equipes transitam
instantaneamente entre uma situacao de ataque e uma situagéo de defesa.

Apenas a possibilidade de uma equipe estar sujeita a transicoes alternadas
entre comportamentos de ataque e de defesa do inicio ao final de uma partida, fragiliza
a utilizacdo do termo sem a devida contextualizacdo das ocorréncias em quadra. A
transicdo € um comportamento inerente a uma equipe que necessita ajustar sua
defesa para possuir “(...) um pouquinho mais da posse de bola (...)", como aponta
Marcelo Rodrigues, em seu comentario.

Os argumentos apresentados, neste caso, sdo contraditérios e frageis, pois
apresentam a noc¢ao de que consisténcia defensiva, recuperacao da posse de bola e
sua posterior manutencdo sao incompativeis com a ideia de priorizar a transi¢éo de
uma situacdo de defesa para outra de ataque como elemento central na construcao
do jogo de uma equipe.

Além disso, a transicdo ndo se restringe as possibilidades de acdo que
emergem imediatamente apds a alteracéo da posse de bola. E possivel que durante
um mesmo periodo de uma situacao ofensiva (com a posse de bola) ou defensiva
(sem a posse de bola), um determinado comportamento tatico seja alterado.

A ocorréncia de transi¢cdo de um jogo elaborado a partir de 4 (quatro) jogadores
na zona de armacado, para uma postura mais direta em direcdo a meta adversaria
através de um jogo de pivo configura um exemplo bastante comum. Da mesma forma,
uma defesa por zona e préxima da meta a ser protegida pode transitar para uma
postura defensiva individualizada com intuito de pressionar a equipe adversaria.

Até mesmo uma situacdo de contra-ataque pode sofrer alteracdo de acordo
com o desenvolvimento das ac¢des de jogo por parte dos atletas em quadra, uma vez

gue um contra-ataque iniciado de forma direta em busca de uma finalizacao rapida na
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meta adversaria, pode transitar para uma situacdo de manutencéo da posse de bola
e estruturacdo de uma circunstancia favoravel para a escolha do momento de
finalizacdo da jogada.

A discusséo acerca da temética da transicao, portanto, é bastante abrangente
e envolve tanto comportamentos taticos coletivos, como nos exemplos mencionados,
qguanto individuais, uma vez que 0s engendramentos taticos que possibilitam as
transicoes entre situacdes de jogo distintas ocorrem ao nivel de tomadas de deciséo
de cunho particular por parte de cada jogador em quadra.

As acles executadas individualmente em contextos coletivos de jogo sao
chamadas por Mahlo (1997) de atos taticos, e dependem da capacidade individual de
percepcdo e analise das situacfes e da resolucdo mental dos problemas, sendo
materializadas pela sua solucdo motora. Sao os atos taticos individuais, aplicados ao
funcionamento tatico coletivo das equipes, que possibilitam a transicdo de uma
situacdo de jogo para outra.

Mas como o ato tatico ocorre em tempo real, 0 processo de percepc¢ao e analise
das situacOes, solucdo mental e posterior solucdo motora do problema também se
altera durante a execucao das ac¢des de jogo (experiéncias colaterais). Na medida em
gue uma decisao é tomada por um jogador, a acdo praticada € capaz de influenciar a
leitura da situacdo de todos os demais atletas em quadra, sejam eles adversarios, ou
mesmo os companheiros daquele que executa a agao.

Ao influenciar a leitura da situacdo por parte dos demais atletas, o ato tatico
individual provoca alteracdes nas acdes de jogo dos adversarios e companheiros, que
acabam, por sua vez, determinando e alterando a leitura da situacao por parte do
primeiro jogador, caracterizando, segundo o autor, um processo ininterrupto de
ocorréncias evolutivas das trés etapas que compdem o ato tatico.

Travassos (2014) e Pivetti (2012) destacam a influéncia da tomada de decisao
individual no contexto coletivo de jogo. Sdo os atos taticos individuais que,
genuinamente, possibilitam as transi¢cdes em diferentes niveis e contextos no decorrer
de uma partida.

A compreensao do jogo, por sua vez, surge como elemento central para a
transicdo de comportamentos individuais capazes de alterar contextos coletivos de
jogo, considerando que é a capacidade de percepcdo e analise das diferentes
situacdes que permitird a correta resolucdo mental e motora dos problemas e os

desdobramentos correspondentes as a¢cdes em quadra.
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Neste sentido, “(...) esquecer da transigao (...)” ndo é possivel, assim como nao
é possivel esquecer nenhum principio inerente ao jogo. E a complexidade dos
acontecimentos dentro da partida que fazem emergir diferentes demandas que
precisam ser atendidas sob pena de possibilitar ao adversario condicbes mais
vantajosas para a execucao das acoes de jogo.

A Unica possibilidade que o jogo oferece, no nivel da estratégia, é a escolha
por determinados conteldos taticos em detrimento de outros, como resposta aos
problemas que aleatoriamente se apresentam. Estas escolhas marcam a identidade
de uma equipe, como ofensiva, defensiva, mais ou menos equilibrada etc. Entretanto,
somente a compreensdo do fenbmeno esportivo em sua complexa imprevisibilidade
determinara o nivel de jogo que pode ser atingido.

Em sintese, seja pela incoeréncia do argumento ou pela complexidade das
acles inerentes ao jogo de Futsal, € importante compreender a impossibilidade de se
incrementar a marcacao individual e, ao mesmo tempo, esquecer a transicao, ainda
gue uma eventual resposta ao jogo estabelecido pela equipe adversaria se imponha
pela necessidade de uma maior posse de bola em detrimento de um jogo mais direto

na direcdo da meta adversaria.

3.2.2 Predicados de Chimba

Menos de 1 (um) minuto apds o comentario de Marcelo Rodrigues a respeito
da necessidade da equipe do Pato Futsal ajustar a marcacéo individual, respondendo
com Chimba na busca de uma maior posse de bola e esquecendo da transicéo,

aconteceu um lance de jogo narrado e comentado da seguinte forma.

Daniel Pereira: (...) ali apertado o Leozinho pelo Chimba, Leozinho protege,
gue encontro hein, Chimba e Leozinho, opaaaa! O arbitro para o jogo, pega
uma falta, a falta do Leozinho em cima do Chimba.

Marcelo Rodrigues: E que bom que o jogo t4 passando pelos alas, a 6tima
marcacao do Chimba, diminuiu, a gente falava, o Leozinho tava muito solto,
o Chimba aproximou, conseguiu a roubada e sofreu a falta.

A ocorréncia desta situacdo de jogo, a0 mesmo tempo, corrobora e invalida
trechos distintos da apreciacao formulada anteriormente pelo comentarista Marcelo

Rodrigues. A necessidade de ajuste da marcacéo individual por parte da equipe do
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Pato Futsal foi ratificada pela roubada de bola executada pelo jogador Chimba em
uma zona da quadra préxima ao gol da equipe do Magnus Futsal.

O encaixe da marcagéo individual realmente permitiu a equipe do Pato Futsal
restringir, a0 menos momentaneamente, as possibilidades de acé&o de Leozinho,
apontado por Marcelo Rodrigues como um dos jogadores do Magnus Futsal de maior
capacidade ofensiva e que vinha atuando com demasiada liberdade no inicio da
partida.

Entretanto, como discutido no subcapitulo anterior e sob suporte da referéncia
oferecida por Travassos (2014), Pivetti (2012) e Mahlo (1997), os atos téticos
individuais séo interdependentes no contexto geral de uma partida, desdobrando-se,
nos contextos coletivos, em acdes de jogo complexas. Portanto, a correcdo de
eventuais falhas na postura defensiva, apontada pelo comentarista, como marcacao
individual, depende do envolvimento de todos os jogadores em quadra.

A acomodacéao das acOes individuais no plano coletivo de jogo se efetiva em
conjunto. Neste sentido, a abordagem que possibilitou a roubada de bola executada
por Chimba ocorreu em decorréncia de diferentes acbes de seus companheiros em
relacdo direta com as decisfes tomadas, também, por seus adversarios.

Na pratica houve, inclusive, uma situacéo de transicdo entre duas formas de se
executar uma marcacao individual, materializada pela alteracdo de uma pressao
exercida sobre o jogador adversario portador da bola apenas a partir da metade da
guadra de jogo defensiva (na perspectiva da equipe sem posse de bola), para uma
pressdo exercida a partir da posicao da bola, independentemente da zona da quadra
em que se encontrasse, além da obstrucdo mais incisiva sobre as linhas de passe
adversarias.

Esta transicdo acarretou uma perspectiva de abordagem que permitiu o
adiantamento das linhas de marcacéo, alterando um bloco defensivo de estrutura mais
compacta para outro mais amplo, em que a distancia entre os jogadores de defesa é
alargada, deformando o desenho do bloco defensivo de acordo com as
movimentacOes executadas pelos jogadores adversarios.

Esta alternancia do nivel de compactacdo do bloco defensivo € causada por
perturbacdes reciprocas entre ataque e defesa de ambas as equipes na quadra de
jogo. Neste sentido, 0 encaixe da marcacao, seja ela executada na perspectiva de
uma defesa individualizada ou por zona, € condicionado por equilibrios e

desequilibrios constantes ao longo de todo o tempo de jogo.
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E o equilibrio entre as diferentes variaveis capazes de influenciar a defesa,
como a compactacao e flutuacéo do bloco defensivo, a obstrucao de linhas de passe
e a possibilidade de execuc¢ao de coberturas que oferecem maior ou menor seguranca
para uma abordagem sobre o jogador que detém a posse de bola de forma mais ou
menos incisiva.

Esta dinAmica de jogo, somada a diferentes variaveis ofensivas que podem ser
implementadas pela equipe que detém a posse de bola, configura um ambiente de
constantes alternancias, oferecendo ao jogo uma modelagem aleatdria que impede a
negligéncia a qualquer principio de jogo, sobretudo com as transi¢ées.

A circunstancia que envolve o recorte do cenario descrito e analisado
condicionou a possibilidade de atribuicdo de mérito a defesa da equipe do Pato Futsal,
pela criagdo de uma situacao de finalizacdo, ao mesmo tempo em que um erro no
principio da construcéo ofensiva do Magnus Futsal provocou a infracdo que impediu
a conclusdo da jogada. Foi a chance de finalizacao do jogador Chimba, imediatamente
ap6s a roubada da bola, que culminou com o cometimento da falta pelo jogador
Leozinho.

A possibilidade da defesa ser responsavel pelo sucesso ofensivo de uma
equipe se materializa em situacbes como essa e desestabiliza sentidos que
normalmente sdo observados em coberturas mididticas de grandes eventos
esportivos, como ja verificado nos estudos de Silva e col. (2008) e Schmitz Filho
(1999).

O que Verdn (1980) aponta como a base original das informacdes produzidas
s6 ndo se desorganiza completamente, neste contexto, devido a capacidade do
sistema midiatico de agendar potenciais acontecimentos, a manutencéo da audiéncia,
aplicaveis a uma estrutura panoptica previamente estabelecida, em respectiva
conformidade com conceitos de Soethe (2003) e Foucault (1997).

A referéncia contida em Schmitz Filho (2005) e Rolnik (1989) a respeito do
carater finito e ilimitado do processo cartografico de descricdo e analise dos cenarios
esportivos midiatizados permite, por sua vez, uma perspectiva de leitura dos
significados contidos nas entrelinhas da narragdo e do comentario que compdem o
trecho extraido para o texto dissertativo.

E neste sentido, que chama atencdo a figura de Chimba, que apds ser
caracterizado como um jogador capaz de imprimir ao jogo a mesma dinamica ofensiva

gue os adversarios Leozinho e Leandro Lino, foi justamente quem protagonizou a
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roubada de bola e acabou sofrendo a falta, demonstrando uma capacidade de atuacao
ampliada em relacdo as exigéncias do jogo de Futsal.

Tampouco foi uma postura tatica voltada prioritariamente & manutengéo da
posse de bola que permitiu a equipe do Pato Futsal equilibrar as ac6es de jogo em
relacdo ao Magnus Futsal, no que diz respeito a criagdo de chances de gol. Na
realidade a roubada de bola executada pelo jogador Chimba € um desdobramento da
aposta na estratégia de jogo inicial da equipe, que envolvia a consisténcia e
agressividade defensiva como forma de recuperacao da posse de bola, seguida da
tentativa de contragolpes rapidos.

Neste contexto, que envolve a sugestdo prévia, do comentarista Marcelo
Rodrigues, de que a equipe do Pato Futsal devia esquecer a transicdo e responder
com Chimba, buscando a posse de bola, o atleta acabou oferecendo provas de que
seus predicados como jogador de Futsal ndo cabem em concepcdes de jogo
reduzidas e/ou parcializadas.

As possibilidades de atuacao do jogador transbordaram uma margem restritiva
de ac¢les ligadas a aspectos ofensivos do jogo de futsal. Chimba demonstrou, nestes
primeiros minutos de jogo, grande intensidade de marcacao em situacfes de 1x1 (um
contra um), boa capacidade de aproximac¢éo, de encurtamento do espaco de jogo e
de abordagem ao adversario detentor da posse de bola.

Além disso, o jogador provou ser capaz de atuar com desenvoltura em
diferentes posi¢des do bloco defensivo, colaborando com os ajustes necessarios ao
equilibrio da defesa a partir tanto da primeira, quanto da segunda linha de marcacéao.
Com isso, foi capaz de oferecer sustentacdo a postura de defesa individualizada da
equipe e realizar, a0 mesmo tempo, a cobertura de companheiros e também de
espacos mais amplos, como na ala oposta a posi¢cdo da bola na quadra de jogo

(manutencéo do bloco defensivo).

3.2.3 Nao esqueca a transicao

N&o foram necessarias muitas alternancias de posse de bola entre as duas
equipes para que a realidade concreta do jogo se impusesse sobre os argumentos
apresentados nos comentarios anteriores. Com pouco mais de 3 (trés) minutos de
jogo, Marcelo Rodrigues precisou reorientar sua avaliagdo/antecipacao das situacoes

gue se desdobraram a partir do ajuste defensivo da equipe do Pato Futsal.
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Daniel Pereira: (...) bateu pro gol, defendeu Lucas, gerando o contra-ataque
pro Leozinho, na ala pelo lado direito ele conduz, ih, buscou ali o drible, ficou
no meio do caminho, o Tom pegou, bateu pro gol, salva Lucas. Super defesa
do goleiro do Sorocaba.

Marcelo Rodrigues: O Ricardinho, &, ja conversou com o Leo, né, novamente
o Leo perde a bola, e passa por isso, o0 Chimba td& marcando muito bem o
Leo, nesse encaixe o Pato td conseguindo a transigdo que sempre sonhou.

Embora o proprio comentarista houvesse chamado atencdo para a
necessidade de encaixe da marcacdao individual da equipe do Pato Futsal, a sugestao
de resposta incluia o jogador Chimba como alternativa individual, pois dotado de
gualidades ofensivas, seria capaz de imprimir uma dindmica de jogo voltada a
manutencao da posse de bola, em detrimento da aposta em um jogo de transicoes,
gue deveriam ser esquecidas.

E verdade, também, que a possibilidade da equipe do Pato Futsal se impor na
partida através de um comportamento tatico prevalentemente pautado por contra-
ataques havia sido agendado desde antes do inicio do jogo. Entretanto, a perspectiva
de Soethe (2003) apresenta o agendamento como caracteristica estratégica que
possibilita ao sistema midiatico preestabelecer discussbes que podem vir a
protagonizar a producao de noticias (como pensar).

Como na situacdo descrita, 0 comportamento tatico previsto por parte da
equipe do Pato Futsal, apesar de previamente agendado, ndo correspondia aos
sentidos produzidos ao longo da transmissao que, segundo Verdon (1980), revelam as
condi¢cBes de origem de um determinado conteldo. Somente a estrutura pandptica,
apresentada por Foucault (1997), ofereceu a chance de o comentarista Marcelo
Rodrigues descolar sua apreciacdo deste horizonte e retornar a seguranca dos
conteudos que permitem estabelecer a transicdo como pauta de discusséo.

Apesar dos sentidos produzidos pelo jornalismo esportivo, devido a demandas
do sistema midiatico ligadas a manutencao da audiéncia, naturalmente valorizarem
aspectos ofensivos, técnicos e individuais em detrimento de outras caracteristicas que
compdem o jogo, um agendamento amplo de possibilidades garante uma flexibilidade
de atuacdo que oferece seguranca as equipes de transmissao para navegar entre
diferentes conteudos sem negligenciar suas demandas prioritarias.

O trecho recortado da transcricdo e apresentado acima contextualiza esta
estrutura e prejudica a compreensao do jogo de Futsal. A temética da transicao volta

a pauta do comentario que descreve o lance de jogo pela impossibilidade de se manter
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a defesa de um comportamento tatico que nao se materializou na pratica e, tampouco,
foi necessério para a resolucédo do problema apresentado desde o inicio da partida.

A liberdade de atuacgéo ofensiva do Magnus Futsal, assinalada nos primeiros
comentarios de Marcelo Rodrigues, foi rapidamente mitigada pelos ajustes
promovidos no sistema defensivo do Pato Futsal, que converteram as dificuldades
inicialmente encontradas pela equipe em base de sustentacdo para sua atuagao, em
conformidade com seu proprio histérico, mas em oposicéo as logicas de producéo do
jornalismo esportivo.

Ao descrever o sucesso da estratégia de jogo do Pato Futsal, Marcelo
Rodrigues afirma que a equipe estava “(...) conseguindo a transicdo que sempre
sonhou”. O que configura uma posigao contraria a sua propria avaliacao inicial e que,
ao mesmo tempo, fragiliza uma tendéncia ao estabelecimento de unanimidade por
parte do sistema midiatico, como se houvesse receituarios garantidores de conquistas
esportivas, como destaca Schmitz Filho (1999).

No entanto, apesar do reconhecimento da vantagem momentanea do Pato
Futsal, a parcializacdo dos conteudos é evidente, assim como no periodo pré-jogo,
em que ao agendar a possibilidade de sucesso defensivo da equipe, devido a
consisténcia, equilibrio e capacidade de imprimir um jogo de transicdes (contra-
ataques), o comentarista destacou apenas a figura do goleiro Djony como provavel
responsavel por uma performance de carater coletivo. A necessidade de valorizacao
individual de atletas para explicar a performance coletiva de suas respectivas equipes,
diz respeito a um comportamento caracteristico do jornalismo esportivo jA apontado
nos estudos de Kaufmann (2010) e Santos (2010).

O agendamento prévio de uma possivel responsabilidade pelo desempenho
positivo do sistema defensivo da equipe do Pato Futsal depositada sobre a figura de
Djony e que acabou se materializando na atuacdo de Chimba, configura um bom
exemplo de atribuicdo ao atleta de uma idolatria que acaba, na realidade, isentando
comentaristas esportivos da necessidade de desenvolver apreciagbes mais
elaboradas a respeito do que se passa na quadra de jogo.

O conjunto das primeiras aprecia¢cdes descritas e analisadas neste inicio de
partida, portanto, apresenta a materializagdo de situacoes de jogo que contradizem
as logicas de producdo do jornalismo esportivo por diferentes motivos. Apesar de

inicialmente o comentarista da partida ter defendido o ajuste defensivo da equipe do
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Pato Futsal, para logo em seguida verificar sua concretizacdo, outros aspectos de
suas consideracdes foram refutados pela realidade concreta do jogo.

Na esteira da sugestdo de uma marcacéo individual mais efetiva, Marcelo
Rodrigues apostou na manutencdo da posse de bola em detrimento do jogo de
transicdo por parte da equipe do Pato Futsal. Na pratica, o jogo de contra-ataque
ofereceu as respostas necessarias ao reequilibrio da partida.

Como alternativa viavel ao jogo de manutengdo da posse de bola, Chimba foi
apresentado ao publico como jogador capaz de oferecer as caracteristicas
necessarias a implementacdo deste comportamento de jogo. Em contrapartida, o
atleta mostrou sua capacidade de responder as demandas defensivas da equipe,
desempenhando diversas fun¢gdes em situacdes distintas do jogo.

Leozinho e Leandro Lino, identificados como proeminentes atacantes, foram
apontados como responsaveis pela vantagem inicial atribuida a equipe do Magnus
Futsal, além de possuirem as prerrogativas necessarias a projecdo de modelos, que
na equipe do Pato Futsal encontrariam equivaléncia nas qualidades do jogador
Chimba. Entretanto, o jogo ofensivo, técnico e de grande habilidade acabou atenuado
a ponto de o jogador Leozinho ter sido, mais de uma vez, neutralizado pelas acdes
defensivas adverséarias em lances que se desdobraram em situacdes de perigo contra
a equipe do Magnus Futsal.

Ainda assim, foi possivel simplificar as reflexdes apresentadas ao publico, uma
vez que a responsabilidade pelo trabalho coletivo do Pato Futsal foi depositada sobre
as costas de Chimba, embora tenha atuado em conjunto com toda a equipe para
manter a viabilidade de um comportamento tético voltado as transi¢des ofensivas.

Por fim, qualquer dificuldade de compreensao ao nivel da complexidade que o
jogo impde e, consequentemente, exige da capacidade de leitura e avaliagdo
daqueles que integram equipes de transmisséo de grandes eventos esportivos, possui
sempre a possibilidade de ser pasteurizada na forma de sensacionalismos banais,
como o apontamento de idolos, craques, herdis, ou outros reducionismos, o que cabe

a perfeicdo no conjunto das demandas de producéo do sistema midiatico.

3.2.4 A tendéncia é essa

Os agendamentos realizados na apresentacdo do evento levaram 05 (cinco)

minutos de bola rolando para se consolidarem através das acfes de jogo. A
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acomodacao das estratégias preestabelecidas no contexto efetivo da partida permitiu,
ao comentarista Marcelo Rodrigues, elaborar consideracbes com uma base de

elementos taticos mais concreta em relacdo aos minutos iniciais da final.

Daniel Pereira: (...) Marcelo Rodrigues, 5 (cinco) minutos. Qual é a do jogo?
Marcelo Rodrigues: O jogo bom demais, acho que s6 com um namero alto de
faltas, né, nesse inicio, mas pela intensidade que o jogo ta propondo.
Sorocaba comegou melhor. E, Leandro Lino e Leozinho bem, mas depois o
Pato encaixou a marcagdo e conseguiu igualar as coisas. (...) SO
complementando Dandan, a tendéncia é essa, né, do Sorocaba que tem a
caracteristica de manter mais a posse de bola e o Pato de ter uma transicao
muito veloz.

Pela primeira vez desde o inicio da partida, apesar da recorrente referéncia a
individualismos em alinhamento a uma dinamica intensiva de producéao de sentidos,
foi possivel verificar uma apreciacdo de cunho geral e coletivo, ainda que ancorada
apenas na reafirmacdo de nocdes de jogo previamente agendadas e pouco
aprofundadas.

Apesar do exercicio configurar parte de um esfor¢o de apresentacao do 6bvio,
h& o fornecimento de algumas ferramentas para a observacdo da modalidade num
contexto mais amplo e relacional, do ponto de vista dos conteudos esportivos
mencionados, o que pode oferecer bons subsidios para uma compreensdo de jogo
mais aproximada da realidade.

Ao finalizar sua apreciagao com a afirmagao de que “(...) a tendéncia € essa,
né, do Sorocaba que tem a caracteristica de manter mais a posse de bola e o Pato de
ter uma transicdo muito veloz”, o comentarista permite que se perceba a possibilidade
de um jogo se equilibrar pela via de comportamentos taticos distintos de uma equipe
em relacdo a outra.

A apresentacdo recorrente de aspectos ofensivos, técnicos e individuais de
forma desconexa do contexto geral de jogo, por equipes de transmissdo de eventos
esportivos, representa uma preferéncia por determinados contetdos em detrimento
de outros, como verificado por Machado (2012), Kaufmann (2010), Santos (2010)
Gasparetto (2010), Machado e col. (2010), Silva e col. (2008) e Schmitz Filho (1999).

Para a compreensdo do jogo de Futsal, o rescaldo desta reconhecida
inclinacdo da pratica jornalistica indica o risco de um empobrecimento das noc¢des de

jogo absorvidas pelo publico, uma vez que a reducdo do universo de informacdes
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disponibilizadas configura um fator limitante para o desenvolvimento de uma
autonomia interpretativa a respeito dos acontecimentos na quadra de jogo.

Quando a suposi¢cdo de que apenas uma Unica forma de jogar pode explicar o
sucesso esportivo, a aceitacado de comportamentos distintos daqueles habitualmente
apresentados fica dificultada na medida em que os resultados esperados a partir da
adocdao de posturas de jogo que ndo correspondam a ideia de que o ataque, a técnica
e o individualismo componham o conjunto das referéncias de jogo de uma equipe néo
inspiram nem mesmo a suposicao de legitimidade.

Neste sentido, a possibilidade de uma partida ser equilibrada por meio de
comportamentos téticos diversos, ainda que timidamente apresentada na apreciacéo
de um comentarista esportivo, favorece a assimilacdo, por parte do publico, da
variabilidade de formatagbes que o jogo de Futsal dispbe para a resolugdo dos
problemas impostos pela dinAmica da prépria modalidade.

O recorte que apresenta a tendéncia de atuacdo de ambas as equipes,
portanto, apesar de apresentar limitac6es sensiveis as contradi¢cdes ja apresentadas
nas descricdes e andlises anteriores, condensa o reconhecimento de diferentes
formas de se buscar uma vitéria no campo esportivo e a possibilidade de
desenvolvimento de nocdes de jogo alicercadas na ampliacdo da autonomia para sua

compreensao.

3.2.5 A influéncia das faltas

Os encadeamentos entre as a¢fes de ataque e defesa inerentes aos principios
gue norteiam os planos de jogo de uma determinada equipe, bem como as relagbes
entre adversarios na dinamica imposta pela propria modalidade sao influenciadas por
um conjunto bastante numeroso de variaveis. Entre elas, o cometimento de faltas
possui papel determinante na manutencgédo e alteragdo de comportamentos taticos no
contexto de uma partida.

Neste sentido, o complemento da apreciacéo formulada por Marcelo Rodrigues
por volta dos 06 (seis) minutos de jogo, em resposta a marcagdo de uma falta narrada
por Daniel Pereira, possui um grau elevado de relevancia para os desdobramentos

gue podem influenciar o resultado da partida.

Daniel Pereira: Bom, se ele deu falta foi jogada perigosa do Marinho.
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Marcelo Rodrigues: Isso, exatamente, mas essa falta ndo vai pra mesa, né,
essa falta ndo é computada. Mas oh, falava do nimero alto, oh, 4 (quatro)
faltas pra Sorocaba e 3 (trés) pro Pato, restando 13'54” (treze e cinquenta e
guatro).

Embora a disponibilidade de tempo, imposta pela prépria transmissédo e
indicada por Schmitz Filho (1999) como um atributo do jornalismo esportivo, limite a
possibilidade de o comentarista aprofundar a discusséo acerca do significado de um
namero elevado de faltas no inicio da partida, o fato de Marcelo Rodrigues ter
chamado atencao para o que pode parecer apenas um detalhe pouco importante ao
publico menos familiarizado com a modalidade indica a importancia da tematica para
a sequéncia do evento.

A regra’® do Futsal prevé, para cada tempo de jogo, um limite estabelecido no
namero de 5 (cinco) faltas acumulativas, caracterizadas como tiros livres diretos, que
podem ser cometidas por cada equipe. A partir da sexta penalidade marcada, a equipe
gue sofreu a falta tem o direito de cobrar um tiro livre direto sem barreira a uma
distancia de 10 (dez) metros da meta, 0 que caracteriza uma cobranca semelhante a
uma penalidade maxima (pénalti).

Portanto, considerando o perigo de gol que um tiro livre direto sem barreira
denota, na medida em que o acumulo de faltas se aproxima do limite estabelecido
pela regra em cada tempo do jogo, a postura defensiva de uma equipe pode ser
alterada no sentido de reduzir a agressividade das abordagens na tentativa de
roubada de bola.

A transicédo de uma defesa mais incisiva para outra mais permissiva, no sentido
da reducéo dos espacos de jogo e perturbacao da equipe que detém a posse de bola,
transforma a dinamica das relacdes entre ataque e defesa e altera, inclusive, o ritmo
de jogo.

Portanto, ao chamar atencdo para o numero de faltas cometidas, Marcelo
Rodrigues antecipa pelo menos duas possibilidades de desdobramentos a partir do
fato concreto verificado. Primeiro, a alteracao imediata da postura defensiva de uma
ou de ambas as equipes, 0 que oferece maiores condi¢cdes de tempo e espago para
dindmicas mais elaboradas no que diz respeito a armacao, construcao e finalizacéo

das jogadas.

10 https://www.cbfs.com.br/futsal-regras
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Em segundo lugar, a manutencdo de uma conduta demasiadamente combativa
na busca pela retomada da posse de bola, que pode acarretar o rompimento do limite
de faltas, levando a cobranca do tiro livre, que por sua vez pode conduzir uma das
equipes a marcacao de um ou mais gols, 0 que consequentemente altera ndo apenas
o placar, como a disposi¢do dos requisitos impostos pelo jogo as equipes.

A materializacdo de um desdobramento ou outro, na pratica, altera as relacdes
entre ataque e defesa de ambas as equipes. As necessidades que motivam as
possiveis transformacdes do jogo podem ter origens e resultados diversos. O
abrandamento do ritmo da partida, por um lado, e o acirramento das disputas pela
posse de bola, por outro, podem refletir em alteracdes na cadéncia de jogo com
reverberacdes impossiveis de serem previstas.

O comentarista da partida, baseado no ritmo impresso pelas equipes desde os
instantes iniciais da partida, nas faltas cometidas até o0 momento e no tempo de jogo
restante, apontou apenas uma provavel consequéncia direta daquilo que pode ser
verificado, ou seja, um acumulo de faltas que pode ultrapassar o limite imposto pela
regra da modalidade.

Como Marcelo Rodrigues, neste primeiro momento, ndo investiu em
discuss6es em nenhuma direcdo, somente ao longo do processo cartografico sera
possivel verificar a ocorréncia do cometimento da sexta falta por uma ou ambas as
equipes, o que significa que a descricao e analise de apreciacbes que podem interferir
na compreensao do jogo de Futsal ainda é apenas hipotética.

3.2.6 Pivo0 raiz

O trecho composto por narracdo e comentario, transcrito a seguir, apresenta
uma concepc¢ao atribuida a uma das posicdes de jogo que compdem o repertério de
possibilidades de atuacdo em uma partida de Futsal. Daniel Pereira aponta um dos
jogadores da equipe do Magnus Futsal como um arquétipo para esta posicao,
enquanto Marcelo Rodrigues, de certa forma, procura caracterizar a importancia da

funcao para o jogo.

Daniel Pereira: Bola vem pro Danilo Baron, quem pegou foi o Pet, ja empurra
no pivd, Eder Lima, pivo raiz, oh. Vem chute pro gol, Djony defendeu. E agora
areposicao é rapida pro Jhow, chegou no carrinho o Marinho. Vocé que gosta
de Futsal raiz, vocé que curte o antigo Futebol de Saldo, o Eder Lima é isso,
né, aquele pivozao das antigas.
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Marcelo Rodrigues: E, sdo dois grandes times também, né, que apostam
muito nos alas, que apostam muito (...) o Pato um pouco menos no pivd, né,
precisava ter um pivozao raiz, mas aposta muito nos alas e em velocidade de
transicao.

A definicio do que seria um pivd no jogo de Futsal chama atencéo,
primeiramente, pelo atributo midiatico de apelo a tradicdo para apresentacdo de
nocodes relativas ao jogo, como destacado por Schmitz Filho (1999). Daniel Pereira
remete o publico a um passado que guarda pouco significado para a caracterizagdo
das funcdes que envolvem a atuagéo de um pivo no Futsal do presente.

O apelo solicita uma viagem no imaginario que envolve uma modalidade
esportiva distinta do Futsal praticado modernamente. O narrador explica para “(...)
vocé que curte o antigo Futebol de Saldo, o Eder Lima é isso, né, aquele pivozao das
antigas”. Uma interpretagdo que ndo encontra ressonéancia na realidade atual do jogo.

O Futebol de Saldo, independentemente de discussdes a respeito da
nomenclatura da modalidade, que envolvem questdes politicas e representativas ao
nivel institucional e histérico, o que ndo cabe ao objeto da investigacao e por isso nao
sera discutido, compbs um universo de dindmicas de jogo com distingdes bastante
acentuadas do que se encontra no Futsal moderno.

As regras oficiais que regiam o Futebol de Saldo evoluiram por conta de
diferentes demandas, entre elas, as que se referem a midiatizacdo do jogo, como
destacado em Machado e col. (2010), o que é comum, inclusive, a diferentes
modalidades esportivas. Com isto a modalidade foi aprimorada e ganhou novas
roupagens, gue somadas a incrementos proprios do tempo histérico em que o esporte
vem se desenvolvendo, elevaram a complexidade das relacdes entre ataque e defesa
na dinamica de jogo do que hoje se conhece por Futsal.

A ampliacdo e o aprofundamento dos elementos taticos que compdem o jogo
elevaram a dificuldade de execucéao de tarefas pelos jogadores. Para cada avanco do
campo tético sobre conteudos ofensivos do jogo, uma nova adaptacao imediatamente
equivalente dos conteudos defensivos se fez necessaria, assim como o contrario
também é verdadeiro.

Na esteira destas transformacdes, as posi¢oes de jogo passaram a exigir dos
jogadores o cumprimento de fun¢des mais abrangentes, uma vez que alteragdes no
plano coletivo refletem em perturbacdes, desequilibrios e respostas na busca pelo

reequilibrio das acdes por parte dos individuos que participam do jogo.
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Assim como estas relacdes se estabelecem diretamente em situacdes que se
desenrolam durante uma partida, quando se considera a evolug¢éo do jogo no plano
ampliado da histéria do Futsal, estas adaptacdes em busca das melhores resolucdes
para contradices impostas pelo ambiente de jogo também se desenvolvem na
perspectiva da construcao intrinseca a propria modalidade.

Por este motivo, adaptac@es individuais que podem se manifestar diretamente
no campo de jogo, devido a contextos imediatos e pontuais, também possuem o
potencial de produzir transformacdes permanentes na préatica da modalidade quando
necessidades circunstanciais passam a compor o contexto geral das relagdes entre
ataque e defesa de forma duradoura.

A posicao de pivo, por exemplo, representa de forma bastante acentuada uma
série de transformacdes sofridas pelo jogo ao longo do tempo. O acumulo de
instabilidades e acomodacGes causadas por inovacdes taticas que elevaram a
complexidade do jogo afetou as condi¢des para a participacdo dos jogadores nesta
posicéo.

Assim, o espectro de possibilidades para atuar em uma posi¢cdo marcadamente
ligada ao atague € ampliado, o que pode exigir do individuo uma participacdo mais
efetiva em situacdes de defesa e na execucdo de tarefas ofensivas caracteristicas de
outras posi¢des, como a armacao de jogadas, por exemplo.

Obviamente isso ndo se restringe apenas ao pivo, pois goleiros, fixos e alas
também assumem outras fun¢des durante uma partida de Futsal. E o ponto de
discusséo pertinente a compreensao de jogo recai exatamente sobre esta reflexéo,
porque a nogao atribuida ao que seria um “(...) pivozao das antigas” diz respeito a um
jogo lastreado nas restricbes que cada posicao originalmente carrega.

As funcbes diretamente atribuidas a cada uma das posi¢cdes, neste contexto,
favorecem um jogo posicional e segmentado, em que cada jogador cumpre papéis
especificos, possui caracteristicas estereotipadas pela prépria posicdo e compde a
partir de suas individualidades uma das partes do todo, que seria o conjunto da equipe.

Como o Futsal moderno € caracterizado pela versatilidade dos jogadores e por
uma complexa rede de possibilidades de aplicacdo de conteudos ofensivos e
defensivos na resolugéo de tarefas de jogo, existem requisitos intrinsecos a dindmica
da modalidade que exigem de um piv6 capacidades de atuacdo maleaveis.

Navegar por diferentes funcdes denota processos de formacao que privilegiam

ambientes favoraveis ao desenvolvimento de multiplas possibilidades de atuacéo,
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refletidos em individuos capazes de jogar em diferentes posicbes e que sé sao
identificadas no préprio contexto de jogo. Quando um atleta apresenta qualidades
muito caracteristicas de uma ou outra posi¢cao acaba chamando atencéo.

Sobretudo no caso de pivls, que se destacam pela capacidade de jogar de
costas para o gol adversario, sob forte presséo de marcacéo direta e distantes da zona
de armacédo das jogadas, oferecendo profundidade ao desenho posicional de sua
equipe e referéncia para a verticalizacao do jogo na direcdo da meta adverséria.

Entretanto, os jogadores que atuam como pivés no Futsal moderno,
normalmente apresentam grande capacidade de movimentacdo, em contraponto com
pivdés formados num ambiente de jogo posicional, como citado anteriormente. Ao
caracterizar o jogador Eder Lima como um “(...) pivozdo das antigas”, Marcelo
Rodrigues restringe a percepcao do que o jogador pode oferecer a sua equipe em
quadra.

O que Eder Lima possui, na realidade, € uma caracteristica bastante peculiar e
comum a jogadores que atuavam na posicao de pivdo quando a modalidade ainda era
chamada de Futebol de Salédo. Entretanto, a capacidade de oferecer referéncia para
um jogo Vverticalizado na direcdo da meta adversaria, ndo significa que Eder Lima néo
seja capaz de atuar na armacéao de jogadas ou em situacdes defensivas com a mesma
desenvoltura com que proporciona suporte para o ganho de profundidade na quadra
de jogo.

Além disso, Eder Lima eventualmente pode atuar também como pivo de
movimentacao, o que imprime uma outra dinAmica ao jogo de Futsal. Assumir, neste
caso, uma narrativa orientada pela valorizagdo de uma determinada posi¢cdo ou
fungcdo em detrimento de outras implica em colaborar com o estreitamento das
possibilidades de compreenséo para o jogo de Futsal.

Marcelo Rodrigues, ao afirmar que a equipe do Pato Futsal “(...) precisava ter
um pivozao raiz, mas aposta muito nos alas e em velocidade de transicao”, reforca,
de forma reiterada, discussdes presentes em textos de Machado (2012), Silva e col.
(2008) e Schmitz Filho (1999), ao parcializar e hierarquizar contetudos apresentados
de forma desconexa do contexto de jogo, recorrer a elementos ligados a tradicéo
histérica da modalidade, e de Verdn (1980), ao produzir sentidos ja sedimentados ao
longo de toda a transmisséo do evento.

O comentarista desconsidera outros conteudos esportivos que podem compor

0 jogo a partir da utilizacdo de estratégias que priorizem a utilizacdo de um pivd de
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referéncia. E muito provavel, inclusive, que a opcdo por recorrer a tradicdo do jogo
para qualificar Eder Lima como um “(...) pivozao das antigas” ou “(...) pivo raiz (...)” se
resuma ao posicionamento em quadra que o atleta normalmente ocupa em situagdes
de posse de bola de sua equipe, bem como ao repertério gestual técnico do jogador.

Entretanto, ndo é explicado abertamente ao publico o que seria o “(...) pivé raiz
(...)". Neste sentido, seria importante discutir, a titulo de exemplo, algumas alteracbes
impostas ao jogo pela presenca em quadra de um atleta de caracteristicas
marcadamente relacionadas a posicdo classica de pivd, uma vez que O
comportamento tatico de ambas as equipes sofre influéncia em situactes
semelhantes.

Passa a existir, primeiramente, uma preocupac¢ao maior com as linhas de passe
gue articulam um jogo em profundidade. Por parte da equipe que se encontra em
situacao de defesa, a necessidade de obstrucdo das linhas de passe € evidente, uma
vez que se procura restringir a capacidade de ganho de espaco ha quadra de jogo por
parte da equipe que detém a posse de bola.

Em situacdo de ataque, por necessidades especificas e, ao mesmo tempo,
diversas, a equipe que detém a posse de bola busca a execucdo de passes em
direcdo ao espaco de jogo ocupado pelo pivé para a posterior infiltracdo de seus
jogadores no interior do bloco defensivo adversario.

Portanto, seria interessante estabelecer, inclusive, algumas particularidades
identitarias que permitem distinguir sistemas de jogo em que se atua com pivb de
referéncia de outros com pivé de movimentacdo, ou mesmo sem pivo, no intuito de
caracteriza-los, considerando a referéncia de Luhmann (1997), por meio da diferenca.

Nos dois primeiros casos, com pivo de referéncia ou de movimentagéo, ganha-
se profundidade através de passes a um jogador que ja se encontra préximo a linha
de fundo adversaria para a posterior infiltracdo e recep¢do da bola de frente para o
gol, o que condiciona finalizagbes em circunstancias distintas do que ocorre no caso
de um jogo sem pivo.

Neste caso, a armacao das jogadas ocorre na amplitude da quadra, para a
criagdo de condi¢des de infiltracdo na defesa adversaria, em que 0 passe para a
finalizacdo sai direto da zona de armacao e chega pelas costas do jogador que se
projeta na direcéo do gol. Ao contrario de casos de armacéao de jogadas com pivos de

referéncia ou mesmo pivos de movimentacdo, em que a bola é passada a frente para
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depois, como se o pivo fizesse a funcédo de uma parede, a bola retorne ao atacante
para o arremate.

Enquanto no jogo de pivd as infiltragdes ocorrem apds a bola ser passada a
frente, no jogo sem pivd ocorre 0 contrario, ou seja, o atleta se projeta nos espacos
vazios deixados pela defesa adversaria para depois receber um passe a partir da zona
de armacédo. Aléem disso, o jogo de pivd proporciona situacdes de finalizacdes do
proprio atleta que atua na posicdo, que através de giros sobre seus marcadores se
coloca em condicdo de efetuar disparos contra a meta adversaria, o que também é
uma caracteristica tipica de quem atua na posicao.

As repercussodes defensivas da utilizacdo de um jogador na funcéao de pivé de
referéncia também sdo bastante caracteristicas. Tanto defesas em zona, quanto
individuais precisam se ajustar as condi¢des impostas pela presenca de um jogador
gue concentra a maioria das intencfes de passe, sem entretanto descuidar da zona
de armacéo adversaria.

Decisdes a respeito do que fazer para impedir passes em profundidade e sobre
como se comportar apis sua execugado sao extremamente importantes e transformam
0s comportamentos ofensivos da equipe adverséaria. Um pivd de referéncia pode ter
caracteristicas distintas para situacfées em que se encontra com a posse da bola.
Alguns jogadores buscam giros e finalizacdes rapidas, enquanto outros procuram
servir os companheiros que infiltram para finalizagéo.

Neste sentido, até mesmo a altura da quadra em que se decide abordar a
equipe adversaria com a primeira linha de defesa é importante, uma vez que o retorno
defensivo é um comportamento fundamental e decisivo para escolhas que
considerem, por exemplo, a possibilidade de dobra de marcacgéo sobre o pivb apés a
recepcao da bola.

Estas sdo apenas algumas das interferéncias que um jogo de pivd impde ao
Futsal e que poderiam ser discutidas a partir da utilizagdo de Eder Lima, ou outro
jogador de caracteristicas semelhantes. Vilar e col. (2014), por exemplo, chamam
atencao para a coordenacao entre ataque e defesa na producédo do jogo de Futsal,
que tende a se estabelecer a partir de altera¢des imprevisiveis e dependentes da acao
de cada jogador em quadra.

Neste sentido, ainda que seja pertinente oferecer um detalhamento das
funcdes exercidas por um pivd de referéncia no Futsal, a exemplo do que os

paragrafos anteriores sugerem, o esfor¢co para caracterizar as implicacdes de sua
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utilizacdo sobre o jogo ndo serd capaz de abranger mais do que linhas gerais na
intencdo de ampliar as possibilidades de compreensdo do jogo a partir de uma
complexa rede de tensionamentos que cada acao executada exerce sobre as relagbes
entre ataque e defesa.

3.2.7 Tempo técnico e tomada de decisdo em grupo

Restando menos de 13 (treze) minutos para o final do primeiro tempo,
Alexandre Buffolin (Duda) solicitou a arbitragem o tempo técnico que a equipe do Pato
Futsal tinha direito nesta etapa da partida. E importante salientar que o sinal de
reticéncias no inicio e no final do recorte referente ao pedido de tempo se deve ao
som da transmisséo, que acabou ficando inaudivel nestes dois momentos. Por este

motivo, ndo foi possivel realizar a transcricdo integral das manifestacdes que seguem.

Daniel Pereira: Ai tempo solicitado, para o jogo o técnico Dudu. Hoje o
Lacerda ta fora, suspenso, quem ta no comando € o Dudu. (...) Vamos ouvir
0 Dudu.

Alexandre Buffolin (Duda): (...) ndo temos canhoto na quadra agora, mas,
pode cair pro lado de |4, ai fica vocé, vai dar aqui, vai tA o Dudu ou o Jhow
aqui oh, usa um pouquinho o jogo do Djony, a gente nado utilizou ainda,
guando tiver um canhoto aqui fica mais facil, ai outra bola, até pra gente
respirar um pouquinho, apertando bota no goleiro.

Neguinho: Eu acho assim, tem 04 (quatro) destros, 04 (quatro) destros deixa
assim e vamos 04 (quatro) pra tras, quando entrar um canhoto a gente usa o
Djony.

Dudu: Escuta aqui, oh, escuta aqui, o0 que o Jhow fez agora, os caras ja
estavam aqui oh, ele achou o Thiago sozinho s6 que ele ndo conseguiu
passar, ta ligado?

Felipinho: Gente, paciéncia, paciéncia no contra-ataque gente, paciéncia pra
definir a jogada.

A.B. (Duda): Outra coisa, nés temos 02 (duas) faltas pra fazer ainda, calma
que tem muito tempo de jogo (...)

Em primeiro lugar, a titulo de esclarecimento, ao anunciar o pedido de tempo
do Pato Futsal, o narrador Daniel Pereira chama Alexandre Buffolin de Dudu,
entretanto, o preparador fisico da equipe, que neste primeiro jogo atuou como
treinador, em funcéo da suspensao de Sergio Lacerda, anunciada no periodo pré-jogo
da transmissao, é conhecido pelo apelido de Duda.

Na sequéncia da transmissdo, o proprio Daniel Pereira corrige a informacéao,
mas como um dos jogadores que se manifesta durante a parada técnica € conhecido

como Dudu, importa salientar que a transcricdo apresentada no texto dissertativo
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possui dois trechos que se referem as afirmacdes realizadas por Duda (treinador) e
um outro, que diz respeito ao que disse Dudu (jogador).

Mais importante para o estudo e consequentemente para a compreensao do
jogo de Futsal é o fato de que durante a parada técnica, Alexandre Buffolin dividiu o
espaco de fala com os atletas. Como a equipe de transmissao ndo realizou nenhum
tipo de apreciacdo sobre o que se discutiu neste intervalo de tempo, a descri¢do e
andlise dos conteudos esportivos que emergiram do didlogo entre os personagens
que se manifestaram ganha relevo.

E necessario reiterar que as possibilidades de atuacéo do treinador em uma
partida de Futsal, discutidas ainda nas descricdes e analises do periodo pré-jogo da
transmissao, podem ser materializadas pela leitura e compreenséo das relacdes entre
ataque e defesa de ambas as equipes durante o desenrolar do jogo, pela transmisséo
de informacdes pertinentes aos atletas ou pela prépria alteracédo do plano de jogo, por
exemplo.

Obviamente o conjunto de a¢0es do treinador ndo se restringe apenas ao que
se apresenta no paragrafo anterior. O que interessa chamar atencdo é que parte
significativa da atuacao do treinador se efetiva durante os pedidos de tempo técnico.
Por este motivo, as apreciacfes midiaticas muitas vezes se fazem necessérias, no
intuito de esclarecer ao publico o significado das informacBes apresentadas, que
geralmente sdo carregadas de jargdes e terminologias préprias da modalidade.

Como os conteudos esportivos oriundos das manifestacdées durante as paradas
técnicas podem esclarecer muitas acfes efetivadas em quadra, a apreciacéo poderia
ter sido importante para a compreensao por parte do publico do que vinha ocorrendo
no jogo e do que se pretendia realizar posteriormente. Algumas das possibilidades de
debate, inclusive, se referem a conteudos ja agendados pela equipe de transmisséo
desde o periodo pré-jogo.

Alexandre Buffolin, por exemplo, inicia sua participagdo chamando a atencao
dos atletas para a opcéo, ainda nao utilizada pela equipe, de acionar o goleiro Djony
como jogador de linha. S&o duas as alternativas de aplicacdo do jogo de goleiro linha
apresentadas por Duda. A primeira diz respeito ao estabelecimento direto de
superioridade numérica do ataque de sua equipe em relacdo a defesa do Magnus
Futsal.

Nesta perspectiva, a procura pela marcacdo de um gol impera entre os

objetivos e se efetiva como desdobramento da manutencgé&o da posse de bola, que por
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sua vez possui relacao direta com a segunda alternativa a que se refere a intervencéo
de Alexandre Buffolin, que por necessidade de facilitar a armacéo das jogadas e
buscar espaco para sua construgéo, encontra na manutencgéo da posse de bola uma
alternativa para empurrar a defesa adverséria para trds na quadra de jogo.

Existe a este respeito uma discussdo bastante sutii e a0 mesmo tempo
importante para a compreensdo do jogo. A literatura esportiva, a exemplo de
referéncias importantes, inclusive para a concepc¢ao desta investigacdo, como Bettega
e col. (2019, 2018 e 2015), Gallati e col. (2017), Teoldo e col. (2015) e Pivetti (2012),
adota como praxe a apresentacdo segregada dos momentos do jogo, distinguindo-os
entre ofensivos, defensivos e de transicdo, como tém sido chamados os contra-
ataques.

Embora os autores supracitados apresentem as devidas reflexdes a respeito
das relacbes entre os diferentes conteudos do jogo, grosso modo estes momentos
sdo identificados de acordo com a posse de bola, ou seja, quem tem a bola encontra-
se em situacdo de ataque e quem nédo tem, em situacao de defesa. Para os casos de
perda ou recuperacdo da posse, a situacdo imediata € de transi¢cdo (defensiva ou
ofensiva).

Entretanto, existe a possibilidade de discusséo de estratégias de jogo que nao
se restringem a esta concepcao estereotipada de momentos e situacdes de jogo. A
utilizacdo do goleiro linha, que necessariamente ocorre quando a equipe detém a
posse de bola, pode ser concebida como uma estratégia de defesa. A prépria razéo
para o emprego do goleiro linha como elemento defensivo pode ser influenciada por
diferentes fatores.

A equipe pode utilizar o goleiro linha como defesa as investidas sofridas pelo
ataque adversario, quando a manutencéo da posse de bola é exercida como forma de
impedir o controle das ac¢des ofensivas do oponente, mas também como um desafogo
em relagéo a defesa rival, quando esta € exercida na forma de presséo, restringindo
0S espacos para a construcéo do jogo ofensivo da equipe.

Esta parece ser a razéo central que justifica a sugestédo do treinador, que ao
identificar a dificuldade de armar o ataque por parte de sua equipe e devido a pressao
exercida pelo conjunto defensivo do Magnus Futsal, apresenta como alternativa, a
utilizacdo do goleiro Djony como opc¢ao de jogo, anunciada na abertura do evento pela
prépria equipe de transmissao, como uma das caracteristicas marcantes da equipe do

Pato Futsal.
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Embora a utilizacdo de Djony como forma de diminuir a intensidade do jogo e
arrefecer a pressao defensiva da equipe do Magnus Futsal fosse uma proposta valida
para o momento da partida, o atleta Neguinho, discordando parcialmente do treinador,
sugeriu a utilizagcdo do goleiro apenas quando um jogador de linha canhoto pudesse
ser acionado, defendendo a ideia de seguir apostando no jogo em igualdade numérica
enguanto estivessem em quadra, apenas jogadores destros.

Este € um detalhe que faz muito sentido do ponto de vista tatico e estratégico,
mas que para o publico, a compreenséo pode depender de um nivel de detalhamento
que, durante o decorrer da partida, somente a equipe de transmissdo poderia
apresentar. O argumento empregado por Neguinho, que associa o pé dominante dos
jogadores em quadra da equipe do Pato Futsal como um fator condicionante para o
acionamento de Djony como goleiro linha, exige a compreensao de diversas variaveis
implicadas na relacdo entre atague e defesa em situacBes de inferioridade e
superioridade numérica.

Entre as varidveis que poderiam ser discutidas para contextualizar ao publico
o argumento de Neguinho, é possivel mencionar a mobilidade dos jogadores da
equipe detentora da posse de bola, a quantidade de atletas na zona de armacao das
jogadas e a postura defensiva aplicada pela equipe adversaria. Estas e outras
referéncias constituem ancoragens suficientes ao entendimento do significado que o
pé dominante dos jogadores contém para algumas das relagdes entre ataque e defesa
no jogo de goleiro linha.

O jogador defendeu a utilizagédo do goleiro linha apenas quando houvesse pelo
menos um jogador canhoto na quadra, provavelmente, devido a um calculo
estratégico, considerando que o treinador enfatizou de forma mais marcante a pressao
adversaria como gatilho para a mobilizacdo do goleiro. Ao ponderar a respeito dos
desdobramentos causados por um erro no momento em gue 0 jogo Se encontrava,
optar por um comportamento de maior seguranca néo seria descabido.

Todavia, independentemente deste calculo ter sido mensurado, o fato € que o
goleiro Djony também € um jogador destro. Se levada em consideracdo a ultima
possibilidade de ancoragem apresentada para discussao, na medida em que o inicio
da partida vinha sendo marcado pela intensidade aplicada pela defesa de ambas as
equipes, como 0 préprio comentarista da partida ja havia chamado atencéo, a
preocupacao com a chance de Djony também sofrer pressdo quando acionado seria,

pelo menos, razoavel.
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A necessidade de efetuar um passe com a maior brevidade possivel seria um
imperativo. Um jogador destro pressionado pela marcacdo, quando acionado na
guadra defensiva naturalmente tende a procurar conduzir a bola com o pé dominante,
no intuito de buscar uma referéncia para a realizacdo de um passe com maior
seguranca.

Neste caso, considerando tanto um jogo posicional em detrimento do emprego
de movimentacbes como forma de construgdo do jogo de superioridade numérica
neste momento da partida, quanto a quantidade de jogadores na zona de armagao
das jogadas da equipe do Pato Futsal; ao acionar o goleiro linha, um jogador canhoto
teria maior facilidade para receber passes de Djony na zona da quadra para onde o
goleiro seria, naturalmente, induzido a conduzir a bola.

Obviamente as variaveis apresentadas ndo esgotam o0s argumentos que
poderiam justificar o posicionamento do jogador Neguinho. Entretanto, o incremento
de um jogador canhoto na seguranca para a armacao de jogadas, nesta situacao
especifica de utilizacdo do goleiro linha, é bastante significativo. O inicio da partida e
a intensidade que vinha sendo aplicada ao jogo por ambas as equipes reforcam a
prudéncia de uma postura mais segura.

Por outro lado, mesmo uma situagao distinta, em que posturas mais arrojadas
fossem facilitadas, como um jogo de goleiro linha com maior mobilidade dos
jogadores, com variacdes da estrutura posicional da equipe e com comportamentos
defensivos adversarios mais permissivos, a seguranca de um jogador canhoto em
guadra ganharia relevo.

O tempo de jogo e o placar, que constituem outras variaveis importantes, em
situacOes de esgotamento do cronémetro e escore desfavoravel poderiam dispensar
determinados cuidados na elaboracdo do jogo de goleiro linha, levando a equipe a
assumir riscos maiores. Como a situagéo discutida neste momento envolvia o inicio
da partida e um placar que se mantinha em igualdade, naturalmente um jogo de maior
seguranca se impoe.

A mobilidade dos jogadores da equipe detentora da posse de bola em episodios
de aplicagédo do goleiro linha, embora figure como um incremento importante na
intencdo de desequilibrar a defesa adversaria e produzir situacdes de finalizagéo,
pressupfe que a equipe assuma riscos maiores que no caso de um jogo de

superioridade numérica posicional.
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Enquanto o jogo posicional se estabelece de uma forma mais previsivel para o
conjunto defensivo adversario, também se coloca assim para os jogadores da equipe
que detém a posse de bola. A sequéncia indicada por Mahlo (1997) e composta pela
percepcdo e andlise da situacdo, solucdo mental e posterior solugdo motora dos
problemas de jogo, perde complexidade neste contexto, tornando os atos taticos que
envolvem apenas posicionamentos, criacdo de linhas e execucdo de passes e
finalizacdes, em tese, mais simples.

Um jogo com trocas de posicdo, infiltracdbes, mudancas de direcéo,
aproximacdes e outras caracteristicas, apesar de perturbar a composicdo do bloco
defensivo rival, implica também em momentos que o ataque se encontra mais
vulneravel ao cometimento de erros, considerando que um jogo com menor nivel de
movimentacdo € mais previsivel e possibilita a percepcao de forma mais intuitiva do
posicionamento entre os companheiros em quadra.

Neste sentido, a necessidade de buscar maior seguranca as acdes de jogo
justifica a preocupacéo do jogador Neguinho e revela, ao mesmo tempo, 0 quanto a
equipe do Pato Futsal parece atuar com naturalidade sem a posse de bola, em acordo,
inclusive, com o comentarista da partida, que reforgcou esta ideia desde o inicio da
transmissao. A preferéncia do jogador por esta postura indica a confianca na solidez
defensiva da equipe para lidar com a pressao imposta pelo ataque adversario.

Por outro lado, reforca também o argumento de que o jogo de goleiro linha pode
ser utilizado como ferramenta defensiva, uma vez que Neguinho rechaca a
possibilidade de se utilizar Djony como opcdo para o0 estabelecimento de
superioridade numérica em relagdo a equipe do Magnus Futsal porque entende ser
defensivamente mais seguro transferir a posse de bola e defender.

Na realidade, a discussao gira em torno do equilibrio entre as a¢cfes de jogo de
ambas as equipes na relacdo entre ataque e defesa. Ao preferir defender enquanto
houver em quadra apenas jogadores destros, Neguinho aposta no jogo de contra-
ataque sustentado pela solidez defensiva do Pato Futsal.

Quando afirma “(...) 04 (quatro) destros deixa assim e vamos 04 (quatro) pra
tras (...)", o jogador parece interpretar que ao invés de buscar o equilibrio através do
estabelecimento de uma situac&o de superioridade numérica através do goleiro linha,
a seguranca defensiva do Pato Futsal pode proporcionar a mesma situacao a partir

de um jogo de transicdo apds a recuperacao da posse de bola.
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De gqualquer forma, a adicdo de um atleta canhoto ao jogo de goleiro linha,
independentemente do momento da partida, do placar e de posturas ofensivas de
maior ou menor movimentacao, oferece um incremento as condi¢c6es de armacgédo de
jogadas. Um jogador canhoto amplia as possibilidades de jogo na medida em que as
perspectivas de direcionamento de passes e finalizacbes sdo outras, em relacao a
jogadores destros e independem da posicdo em que o atleta se encontra na quadra.

Na zona de armacao, apresentada como uma das ancoragens pertinentes a
discusséo, a presenca de um jogador canhoto ofereceria ao goleiro Djony uma linha
de passe de maior seguranca se considerada a comunicacdo entre ambos 0s atletas.
Um jogador canhoto tem mais facilidade de receber um passe de um jogador destro
pressionado pela defesa adverséria, tanto em profundidade (para frente), quanto em
amplitude (para o lado).

Ao ser pressionado, Djony tende a conduzir a bola com o pé dominante e,
portanto, para a lateral da quadra correspondente ao seu pé direito. Neste sentido, um
jogador canhoto, ao receber seu passe, teria mais facilidade, considerando a posi¢ao
de seu préprio corpo, para proteger a bola de seu respectivo marcador.

Como o treinador afirmou “(...) usa um pouquinho o jogo do Djony, a gente nao
utilizou ainda, quando tiver um canhoto aqui fica mais facil (...)", a perspectiva de
Neguinho fica mais clara. Provavelmente também existiam elementos pertinentes ao
processo de treinamento da equipe que estabeleciam a prerrogativa de se utilizar
Djony como jogador de linha apenas quando houvesse em quadra pelo menos um
jogador canhoto como suporte a passes com maior seguranca.

A simples presenca de um canhoto em quadra poderia alterar toda a
perspectiva defensiva da equipe do Magnus Futsal. A ampliacdo das possibilidades
de jogo oferecidas por um canhoto imputa ao adversario a necessidade de ponderar
sobre o exercicio da pressdo que eventualmente se intenciona exercer sobre o jogo
de goleiro linha.

As oportunidades de indugcfes que um jogo de goleiro linha construido apenas
com jogadores destros em quadra permitem a defesa adversaria se acentuam. A
flutuac&o do bloco defensivo, por exemplo, pode ser mais contundente quando todos
0s jogadores da equipe que detém a posse de bola atuam com o mesmo pé
dominante, pois existem pontos da quadra em que a diminuicdo dos espacos, a
interceptacdo de linhas de passes e até mesmo as dobras de marcacdo acabam

facilitadas.
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Aparentemente convencidos pela ponderacdo e na esteira do argumento
apresentado pelo companheiro, a participacdo dos jogadores Dudu e Felipinho
corroborou, ainda que indiretamente, a ideia de se evitar o jogo de goleiro linha sem
um jogador canhoto em quadra e apostar, assim, em um enfrentamento em igualdade
numeérica No momento em que 0 jogo Se encontrava.

O jogador Dudu, citando o exemplo de uma acao de jogo realizada por Jhow
quando pressionado pela defesa adversaria, apresentou uma possibilidade de jogo
em igualdade numérica potencialmente viavel para a equipe. Dudu afirma que “(...) o
gue o Jhow fez agora, os caras ja estavam aqui oh, ele achou o Thiago sozinho (...)",
fazendo referéncia a um jogo de pivd, comportamento que momentos antes o
comentarista Marcelo Rodrigues havia afirmado que a equipe do Pato Futsal nao
apostava por conta da auséncia, no elenco de jogadores, de um “(...) pivé raiz (...)".

Como a equipe do Magnus Futsal estava atuando a partir de uma primeira linha
defensiva bastante avancada no espaco de jogo, o jogador Dudu apresentou, a partir
da leitura de uma circunstancia de jogo materializada na pratica, a utilizacdo de um
jogo de pivo, considerando a alternativa oferecida por um jogador de referéncia ao
ganho de profundidade na quadra de jogo.

Apesar do atleta ndo ter sugerido diretamente o emprego de um jogo de pivd
como resposta a pressao adversaria, a apresentacdo de uma op¢ao ao jogo articulado
sem a presenca de uma referéncia fixa no setor ofensivo, revela uma possibilidade de
variacao proporcionada através de aspectos relacionais entre ataque e defesa que se
articulam ininterruptamente durante uma partida.

Como o tema gerador da discussado apresentada pelo treinador durante o
tempo técnico se desdobrou em torno das circunstancias apropriadas para a utilizagao
de Djony como goleiro linha, a participacdo dos atletas aparentemente ocorreu na
perspectiva do ajuste de estratégias alternativas e do reforco daquilo que inicialmente
se havia estabelecido como forma de atuagéao.

Neste sentido, o pedido de Felipinho por “(...) paciéncia no contra-ataque (...)"
remonta a postura inicial do Pato Futsal descrita pela propria equipe de transmissao
do evento e, na perspectiva do posicionamento de Neguinho a respeito da utilizagéo
de Djony como goleiro linha, reforca a seguranca na solidez defensiva da equipe como
forma de equilibrar as acfes de jogo.

O que se percebe é que a diminuicdo da pressao imposta pelo jogo ofensivo

do Magnus Futsal e pela imposicdo de uma defesa adiantada, aparentemente
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depende, no entendimento de Felipinho, do ajuste na finalizacdo das jogadas de
contra-ataque, considerando que o acerto no encaixe da marcacdo, defendido por
Marcelo Rodrigues no inicio da partida, j& vinha sendo alcangcado nos minutos
anteriores ao pedido de tempo.

Na sequéncia o proprio treinador fez um breve comentario a respeito da
necessidade de se manter a calma, da possibilidade de cometer mais duas faltas
antes da marcacéao de tiro livre direto sem barreira e sobre o tempo de jogo restante
no primeiro tempo. Por fim, como a equipe de transmissdo exerceu a op¢ao de nao
discutir os desdobramentos do que se falou no tempo técnico para a partida em si, 0
destaque do intervalo, pode ter se depositado sobre a participacdo coletiva nas

decisdes tomadas.

3.2.8 Goleiro joga

O dinamismo do jogo de Futsal permite que comportamentos previamente
estabelecidos se transformem na medida em que as demandas se apresentam dentro
de uma partida. Pouco tempo apds jogadores e comisséo técnica do Pato Futsal
definirem as condi¢cdes necessarias para a utilizacdo de Djony como goleiro linha, o

atleta foi acionado como elemento constituinte do jogo ofensivo da equipe.

Daniel Pereira: Lateral pra equipe do Pato Futsal, vai chegando pro Djony, vai
bater pro gol, arrumou, bateu pro gol, carimbou no Marinho.

Marcelo Rodrigues: T4 quebrando um pouco a velocidade da equipe de
Sorocaba, mantendo a posse de bola. O Djony fez muito bem isso,
principalmente contra Carlos Barbosa, fez também contra Jaragua, e ai o
Pato consegue ter um pouco mais de dominio, mais de posse de bola,
consegue fazer a bola chegar no fundo, tem finalizag6es de média distancia.

Djony foi acionado confirmando, ao mesmo tempo, a decisdo tomada no tempo
técnico pelo conjunto da equipe, a discussdo agendada no periodo pré-jogo da
transmissado pelo comentarista Marcelo Rodrigues e a prerrogativa de que sua
participacdo como jogador de linha s6 poderia ser efetivada a partir da tomada de
decisdo de um companheiro.

No primeiro caso, a presenca do jogador Di Maria em quadra, que é canhoto,
ofereceu a condicao inicial para que Djony fosse acionado como goleiro linha. Foi o

proprio Di Maria, posicionado exatamente no setor da quadra que, a priori, facilita a
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conexdo direta entre um ala canhoto e um goleiro linha destro, que executou a
cobranca de lateral colocando Djony em condicdo de finalizacao.

O comentarista Marcelo Rodrigues, reforga, assim como 0s argumentos
utilizados por Alexandre Buffolin e Neguinho durante o tempo técnico, a indicacao de
gue o goleiro linha pode ser utilizado como elemento constituinte do aparato defensivo
de uma equipe.

Ao afirmar que Djony esta “(...) quebrando um pouco a velocidade da equipe
de Sorocaba, mantendo a posse de bola”, o comentarista faz referéncia justamente a
aspectos relacionais estabelecidos entre ataque e defesa descritos e analisados com
centralidade para a compreenséo do jogo de Futsal no item anterior.

O técnico Alexandre Buffolin havia, momentos antes, apresentado o jogo de
goleiro linha como alternativa, tanto para a chegada em condic¢des de finalizacdo a
meta adversaria, quanto para reduzir a pressao defensiva do Magnus Futsal sobre a
zona de armacdo das jogadas da equipe do Pato Futsal, ambos os obijetivos
alicercados na manutencédo da posse de bola.

O comentarista também afirma que assim “(...) o Pato consegue ter um pouco
mais de dominio (...) consegue fazer a bola chegar no fundo, tem finalizacdes de
meédia distancia”, o que denota um elemento adicional as possibilidades de equilibrio
das acdes de jogo entre uma equipe e outra, somado ao ajuste defensivo e ao jogo
de transicéo, discutidos desde os momentos iniciais de jogo, bem como a alternativa
apresentada por Dudu, para a utilizacao eventual do jogo de pivo.

No segundo caso, ocorreu a concretizacdo dos agendamentos realizados por
Marcelo Rodrigues desde o periodo pré-jogo da transmissao, quando depositou sobre
a figura de Djony toda a representatividade de um sistema defensivo que possuia sua
solidez articulada como sempre, na realidade, a partir do trabalho realizado por todo
0 conjunto de jogadores.

Embora a situacdo narrada e comentada neste momento da partida se referisse
a um momento ofensivo da equipe do Pato Futsal, quando, no inicio da transmisséao,
Marcelo Rodrigues descreveu a maturidade de Djony para distribuir o0 jogo e quebrar
a velocidade imposta pelos adversarios, o pano de fundo da discusséo era constituido
pela descricado da for¢a defensiva da equipe do Pato Futsal.

Por este motivo, a indicacédo de que a responsabilidade pelo sucesso defensivo

fora depositada sobre a figura de apenas um atleta tem relevancia para a investigacao.
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A base de argumentacdo outrora utilizada para justificar a forca defensiva é
relativizada para explicar também o impacto ofensivo que a acéao imp&e ao jogo.

Em sintonia com a discusséao descrita e analisada no periodo de tempo técnico
e protagonizada por treinador e jogadores da equipe do Pato Futsal, Marcelo
Rodrigues buscou referéncia até mesmo em outros jogos para justificar a retomada
da discusséo a respeito do impacto da atuacéo defensiva de Djony e seus respectivos
desdobramentos sobre aspectos relacionais entre o ataque e a defesa de ambas as
equipes.

O comentarista chega a citar que “(...) O Djony fez muito bem isso,
principalmente contra Carlos Barbosa, fez também contra Jaragua (...)", lembrando
importantes partidas em que a atuacdo do goleiro impds um equilibrio as acbes de
jogo. Assim como no estudo de Machado (2012), a atribuicdo de responsabilidade
sobre os acontecimentos de um jogo a apenas um individuo se repete com base no
atributo midiatico apontado por Schmitz Filho (1999) como sensacionalismo.

O mesmo autor oferece, ainda, os subsidios para a discussao a respeito da
atribuicdo de erro e mérito aos lances de jogo e que encontra ressonancia na Ultima
discusséo pertinente ao tema, que trata da relacdo entre o acionamento de Djony
como goleiro linha e a tomada de decisdo de seus companheiros.

Fica evidente a necessidade de se discutir a atuacdo dos jogadores na
perspectiva da interdependéncia das decisdes tomadas e materializadas através dos
diferentes atos taticos por companheiros e adversarios. Na esteira da mesma
discusséo levantada no periodo pré-jogo e no estudo supracitado de Machado (2012),
nao é possivel responsabilizar um atleta de forma individual pelo sucesso ou fracasso
de acdes executadas no contexto do jogo.

Da mesma forma que se indicou a impossibilidade de atribuir isoladamente a
Djony o sucesso defensivo de toda a equipe, também nao é razoavel que o goleiro
seja apontado como aquele que por suas ag¢des isoladas ofereceu ao Pato Futsal a
possibilidade de equilibrar o jogo a partir de uma estratégia sugerida inicialmente como
uma maneira de responder as diferentes formas de pressao exercidas pelo Magnus
Futsal.

N&o seria possivel desarticular a velocidade impressa pelo adversario, manter
a posse de bola, dominar um namero maior de acdes de jogo, ganhar profundidade e

criar situacdes de finalizacado de média distancia sem a participacdo de todo o conjunto
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de atletas em quadra, incluindo as decisGes tomadas pelos companheiros e as

proprias respostas oferecidas pelos adversarios.

3.2.9 E sempre importante combinar com o adversario

A interdependéncia das acbes de jogo executadas por companheiros e
adversarios é tdo verdadeira que bastam alguns instantes de bola rolando para
qualquer reflexdo neste sentido se materializar na préatica. O jogo de goleiro linha do
Pato Futsal, traduzido na figura de Djony e apresentado como responsavel pelo
equilibrio entre as acbes em quadra, também € suscetivel a leitura de jogo dos
adversarios.

O trecho transcrito a seguir, apresenta a efetivacdo de um exemplo de
desarticulacdo da superioridade numérica oferecida por um jogo de goleiro linha,
imposta pela equipe do Magnus Futsal na relacdo entre ataque e defesa de ambas as
equipes, numa perspectiva de imposicdo de perturbacdes reciprocas que afetam o
jogo, causando desequilibrios e reequilibrios constantes e caracteristicos da dindmica

do Futsal.

Daniel Pereira: Lateral ja cobrado pelo Tom, ta ai Di Maria, bola no chao,
Leandro Lino diminui espaco, William, entregando novamente para o Djony,
€ o ultimo capitulo, ih Djon... Djony, presta aten¢cdo no servico meu garoto,
oh a lambanca ai, a gente pediu até selecao pro Djony, cara, ndo vai estragar,
né?

Marcelo Rodrigues: N&o, na realidade todo mundo sabe que ele tem essa
caracteristica de jogo, entéo obviamente o Ricardinho estudou bastante, &hn,
0 posicionamento dele ali, entdo uma hora ou outra (...) um jogador de
Sorocaba vai tentar pressionar o Djony ali, vai tentar fechar esse passe dele.
Entdo o Djony tem que ficar esperto, embora ele tenha feito, ao longo de toda
a temporada, esse trabalho com muita eficiéncia, evidentemente a, a equipe
de Sorocaba ja ta de olho nisso também.

Considerando que a simples leitura do trecho ndo seja autoexplicativa, a
descricéo do que se passou em quadra podera oferecer as bases para sua respectiva
analise na amplitude e profundidade necessarias que os argumentos apresentados
demandam.

O lance em questdo justifica, de certa forma, a propria necessidade de
compreensao de jogo por parte dos praticantes, o que oferece significado, inclusive

para processos de ensino esportivo que possuam este viés pedagoégico. De qualquer
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forma, é preciso entender a sequéncia de acdes executadas pelos jogadores de
ambas as equipes.

Neste contexto, se destacam Leandro Lino, pela equipe do Magnus Futsal e
Djony, pela equipe do Pato Futsal, pelo motivo de que protagonizaram o lance final e
a apreciacao jornalistica que se pretende analisar. Primeiramente, no que diz respeito
a sequéncia de circunstancias que envolveram as acfes de jogo dos jogadores do
Pato Futsal, evidencia-se, mais uma vez, a disposi¢éo posicional do goleiro linha e do
ala canhoto em quadra.

O jogador Di Maria (canhoto), que recebe a bola passada por William a partir
de uma sequéncia de acdes iniciadas pela cobranca de um tiro lateral efetuado por
Tom, se encontrava na zona de armacgao das jogadas. Ao dominar a bola e perceber
0 posicionamento de Djony executou um passe ao goleiro, que se encontrava em uma
posicdo mais central e recuada na quadra de jogo.

Di Maria, por sua vez, recebia a marcacao direta do jogador Leandro Lino
préximo a linha lateral da quadra. ApGs o passe ser efetuado na dire¢éo do goleiro, 0
jogador do Magnus Futsal se deslocou rapidamente na dire¢cao de Djony, na intencao
de encurtar a distancia em relacdo ao jogador e perturbar suas agoes.

A referéncia da posicado de Di Maria na quadra de jogo, proximo a linha lateral
direita da quadra na perspectiva da equipe do Pato Futsal, indica a trajetoria do
deslocamento de Leandro Lino em dire¢ao ao goleiro Djony. Isto significa que o goleiro
recebeu uma presséo iniciada pelo lado de seu pé dominante, o que naturalmente o
induziu a conduzir a bola na direcéo oposta.

A tomada de decisdo que levou Djony a carregar a bola ocorre a partir do
processo de percepcao, analise da situacéo e solugdo mental e motora do problema
proposta por Mahlo (1997), sendo produto da perturbacao deliberadamente executada
por Leandro Lino, que a partir de seu deslocamento, isolou o ala Di Maria da
possibilidade de receber um passe de Djony e contou, ainda, com a acdo de seus
companheiros, que também intensificaram a marcagéo sobre os demais atletas do
Pato Futsal, restringindo o estabelecimento de linhas de passe seguras.

A acdo conjunta possibilitou o restabelecimento da situacdo de igualdade
numérica numa condi¢cdo em que todos os jogadores do Pato Futsal que poderiam
receber um passe de Djony encontravam-se marcados e na perspectiva de efetivacao

de um jogo posicional dado pelo gatilho do acionamento do goleiro linha.
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Como Djony precisou agir rapidamente e sob presséo, o tempo perdido ao nao
encontrar um companheiro em condi¢cdes de receber um passe em seguranca foi o
suficiente para Leandro Lino obstruir a acédo do goleiro, a ponto de quase marcar um
gol, quando o passe forcado acabou rebatendo no jogador do Magnus Futsal e
direcionando a bola para o gol da equipe do Pato Futsal.

Portanto, ainda que o pedido de tempo técnico tenha servido para que
Alexandre Buffolin e o grupo de atletas do Pato Futsal discutissem as condic¢des ideais
para utilizagdo do goleiro linha de forma segura no momento em que a partida se
encontrava, a equipe do Magnus Futsal, em contrapartida e sob as mesmas condi¢cdes
de imprevisibilidade que o jogo impde, também estava ativa e constantemente
respondendo aos desequilibrios causados pelo adversério.

Neste sentido, apds as primeiras participacdes de Djony como goleiro linha,
Leandro Lino e seus companheiros em quadra foram capazes de ajustar o
comportamento defensivo da equipe em condicdo de inferioridade numérica. Através
da percepcao condicionada por um determinado nivel de compreensédo de jogo e
provavelmente ancorados no processo de treinamento desta situacdo, os atletas
foram capazes de encontrar uma oportunidade, ainda que momentaneamente, de
desarticular a estratégia adversaria.

O narrador da partida, talvez pelas condicbes impostas pelo dinamismo do
jogo, atribuiu o desdobramento do lance a um suposto erro cometido pelo goleiro
Djony, desconsiderando, para a apresentacdo, o contexto geral da situacdo e as
variaveis impostas pelo encadeamento das acdes individuais de todos os atletas em
quadra no momento.

A referéncia de Schmitz Filho (1999) permite apontar que mais uma vez as
restricbes impostas pela disponibilidade de tempo para a apreciacdo de um cenario
esportivo dinamicamente constituido e em constante transformacao condicionaram a
fragmentacao do comentario jornalistico. O desdobramento, neste caso, recai sobre 0
estreitamento e a superficialidade da avaliacdo de um cenario esportivo especifico,
dificultando a atribuic&o de erro e de mérito aos jogadores envolvidos na jogada.

Quando Marcelo Rodrigues chamou atencao para o fato de que a caracteristica
de Djony é bastante conhecida, destacou a obviedade de que Ricardinho, treinador
do Magnus Futsal, havia estudado as possibilidades de atuacdo do atleta e que,

portanto, seu time estava atento ao jogo de goleiro linha do Pato Futsal. O
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comentarista, neste caso, se referia justamente ao processo de preparacéo para as
finais da competicao.

Seria interessante, para a compreensao de jogo por parte do publico, discutir
que tipo de preparacdo um jogo do nivel de uma final de Liga Nacional de Futsal
demanda as equipes. Embora o comentarista indique que a equipe do Magnus Futsal,
de forma geral, ja possuia conhecimento das possibilidades de atuacdo de Djony e,
por consequéncia, da propria equipe do Pato Futsal, esta consideracao ndo explica
por si s6 a efetividade defensiva capitaneada por Leandro Lino neste lance especifico.

E preciso considerar também, que na mesma medida em que a comissio
técnica e o grupo de jogadores do Magnus Futsal sdo capazes de conhecer todas as
caracteristicas do Pato Futsal, o contrario também pode ser verdadeiro. Ao assumir
esta reflexdo como unicamente determinante para os resultados do que se produzira
na quadra de jogo durante os enfrentamentos, o jogo absorve um carater estéril do
ponto de vista criativo e de todas as questdes que os enfrentamentos suscitam.

Neste sentido, seria interessante considerar para a apresentacdo do
argumento, a necessidade de esclarecimento de que conhecer as caracteristicas do
adversario no maior nivel de detalhamento possivel é prerrogativa para o
desenvolvimento de um processo de preparacdo que oferece aos jogadores
elementos que objetivam o enriqguecimento do repertorio de estimulos para a
resolugéo de problemas diversos.

Autores como Bettega e col. (2019, 2018 e 2015), Teoldo e col. (2015), Pivetti
(2012) e Mahlo (1997) defendem processos de ensino e treinamento com este
alinhamento metodologico. A perspectiva das proposi¢cdes apresentadas nestas obras
encontra base justamente na consideracdo de que ac¢des individuais se imbricam na
constituicdo de cenarios esportivos complexos, imprevisiveis e ininterruptos.

Na esteira da multiplicidade das ac¢des, se 0 mérito aparente da situacéo de
jogo transcrita aponta para a atuacdo conjunta dos jogadores do Magnus Futsal, a
partir da acdo direta de Leandro Lino apoiada pelo comportamento de seus
companheiros na execucao de seus atos taticos sem bola, seria razoavel considerar
os erros envolvidos na materializagdo da jogada na mesma perspectiva.

Djony nao errou sozinho pelo simples fato de ser o detentor da posse de bola
na ocasidao, apenas executou o ato tatico que encerrou a sequéncia de acodes
descritas. Os outros 04 (quatro) jogadores em quadra pela equipe do Pato Futsal

tampouco ofereceram condi¢cées para que 0 goleiro executasse um passe com
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seguranca. Outra questdo fundamental € a de que o erro de passe apontado, nao se
configure como um erro para a equipe possuidora da bola, mas sim se constitua como
a ultima alternativa a ser adotada nas possibilidades estabelecidas dentro das
estratégias e taticas previstas.

Esta é uma prerrogativa importante tanto para a compreensao do jogo, quanto
para a avaliacdo efetuada em ato por jornalistas esportivos e a posteriori por
professores, treinadores e equipes de analise de desempenho, por exemplo. A
amostra constitui uma reflexado valida tanto para autores que se debrucam sobre
discussbes a respeito de metodologias de ensino e treinamento, como para estudos
especificos como os de Variani (2018), Voser e col. (2016), Anderson e Sally (2013)

e Fakuda e Santana (2012), dedicados aos numeros do jogo.

3.2.10 Tempo técnico e traducao

Na segunda metade do primeiro tempo, restando pouco mais de 08 (0ito)
minutos para o final da etapa de jogo, foi a vez de Ricardinho, treinador do Magnus
Futsal, realizar o pedido de tempo técnico para promover alguns ajustes ao jogo de
sua equipe.

O recorte da transcricdo € um pouco mais longo que outros pontos do cenario
cartografado, contendo todas as orientagdes do treinador aos atletas da equipe e a
posterior apreciacdo do comentarista a respeito dos contetdos esportivos abordados.
A exposicdo textual na integra permite o estabelecimento de um processo de
descricdo e analise comparativa e coerente entre aquilo que o treinador apresentou

aos jogadores e a interpretacéo oferecida ao publico pelo comentarista.

Daniel Pereira: Parou o jogo o Ricardinho, vamos ouvi-lo.

Ricardinho: Oh, presta atencao! Primeiro, cadé o Charuto? N6s vamo t4 com
dificuldade, de sair da primeira linha de pressao, ok, movimenta 4 (quatro),
movimenta a Juventus, movimenta a Invertida, movimenta isso. E outra, nds
tamo acabando nosso ataque aqui, o que eles fazem de melhor, nés tamo
dando essa linha pra eles e a transicao deles é rapida. Entdo, movimenta a
primeira linha, traz um pouquinho o Charuto aqui, oh, pra gente comecar a
ganhar um pouco de quadra, pra jogar em dois balancos, em dois tempos.
Ta? Entendeu? Beleza? Outra coisa, para de acabar o jogo, quando a bola
entrou aqui, oh. Lembra do nosso momento do ataque? Ai, eles véo fazer o
péndulo, ai, o nosso ala oposto ou o piv0, vaijogar livre, deu a bola, o segundo
momento eles vao posicionar assim, oh, atravessa rapido e muda o lado da
bola, como a gente ta acostumado. Calma com a transicdo, ta? Mais dois
toques, cé ta indo pro Chimba? Ele é rapido, quando o Chimba pegar a bola
aqui oh, a marcacao € quadrante, ela vai ficando quadrante. O Léo, quem
tiver aqui, aciona pra dentro, que a cobertura ta proxima, vamo?
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D. P.: Marcelo Rodrigues, falou o Ricardinho.

Marcelo Rodrigues: Falou bastante, passou um pouquinho do tempo, a galera
ja pressionou, €, ele pede um pouco, dhn, a posse de bola, ahn, na marcacao,
ele pede uma marcagéo por zona, né, o quadrante e principalmente porque o
Chimba é muito rapido, pede uma a¢ao melhor da primeira e da segunda linha
também, numa possivel cobertura e com a posse de bola ele quer uma
movimentacdo um pouco mais rapida, porque, ahn, o encaixe de marcagéo
do Pato t& muito bem feito.

As primeiras informacdes repassadas aos jogadores foram relacionadas a
dificuldade da equipe em romper a primeira linha de defesa do Pato Futsal, o que
Ricardinho tratou como “(...) sair da primeira linha de presséao (...)", orientando os
jogadores a incrementarem a movimentacdo na base de armacéo das jogadas com 4
(quatro) atletas e algumas jogadas ensaiadas nomeadas especificamente.

Obviamente ndo é possivel identificar quais movimentacfes séo aplicadas as
jogadas ensaiadas citadas, pois seria necessario acompanhar o processo de
treinamento da equipe, para identificar se aquilo que se materializou na quadra foi
efetivamente o previsto para cada conjunto de movimentos. E possivel apenas
imaginar, porque o treinador verbalizou, que eram jogadas estruturadas a partir do
posicionamento de 4 (quatro) atletas na base de armacéao.

Além disso, ao se referir a dificuldade da equipe para vencer a primeira linha
defensiva do Pato Futsal, o treinador orientou que Charuto, atleta que, assim como
Eder Lima, atua na posicao de pivo, abrisse mao da referéncia em profundidade para
tentar estabelecer uma situacdo de superioridade numérica em relacédo aos jogadores
adversarios, bem como ajustar o tempo de execucao das jogadas de atague para,
especificamente desta forma, ganhar profundidade na quadra de jogo.

O comentarista da partida, por sua vez, afirmou logo no inicio de sua
apreciacéo, que o treinador do Magnus Futsal havia solicitado a posse de bola, o que
de acordo com a transcri¢cdo, pode se verificar que néo ocorreu. Ainda que Ricardinho
tenha apresentado indicag0es e alternativas para vencer a primeira linha de defesa
do Pato Futsal, ndo foi pedido aos atletas que a posse de bola fosse recuperada ou
mantida por mais tempo.

Na realidade, Marcelo Rodrigues condensou todos os elementos relativos a
acOes sugeridas para o jogo com bola da equipe do Magnus Futsal em duas
informacgdes. Ele explica que o treinador “(...) pede uma movimentagao um pouco mais
rapida (...)” em fungao do “(...) encaixe de marcagdo do Pato (...)". Na realidade,

apesar de Ricardinho destacar a dificuldade da equipe para vencer a primeira linha de
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defesa adversaria, o treinador enfatiza a intensidade com que o Pato Futsal atua sem
a posse de bola.

Embora o encaixe, citado pelo comentarista, ndo tenha necessariamente uma
relacdo direta com a pressdo exercida pela defesa, a associacdo pode ser
considerada razoavel, uma vez que ao causar dificuldade sobre o processo de
armacdo das jogadas é possivel imaginar que a defesa esteja bem encaixada e
organizada.

Por outro lado, o acréscimo de um quarto atleta na linha de armacédo das
jogadas, o que foi solicitado ao jogador Charuto, no sentido de estabelecer uma
situacdo de superioridade numérica do ataque em relacdo a defesa adversaria, como
uma perspectiva de incremento a saida de bola da zona de construcdo para o setor
de finalizag&o das jogadas n&o significa imprimir velocidade as movimentagoes.

Inclusive, Ricardinho indica a possibilidade de ajustar o tempo de execucao das
jogadas para que a equipe avance no terreno de jogo de forma gradual, o que pode
significar menor velocidade e maior precisdo as movimentacfes ofensivas, uma vez
que a referéncia para ligacao direta entre um setor e outro € alterada pela aproximacéao
do pivd como opcéo de interacdo para os demais jogadores.

De gqualquer forma, Marcelo Rodrigues poderia ter abordado as prescricfes
ofensivas a partir do acréscimo de um atleta ao processo de construcéo das jogadas,
como alternativa para superar a primeira linha de defesa do Pato Futsal e estabelecer
relacdes entre ataque e defesa passiveis de desdobramento, como a transi¢do de um
jogo com referéncia na profundidade para outro estabelecido na amplitude da quadra.

De forma entremeada as primeiras orientagfes relativas as movimentacdes
ofensivas iniciais do processo de armacéo das jogadas, Ricardinho chamou atencéo
dos atletas para o fato de que a equipe estava finalizando as jogadas exatamente no
setor da quadra de jogo em que a defesa do Pato Futsal atuava com maior
desenvoltura, possibilitando a armacao de contra-ataques para o adversario.

Este € um trecho desconsiderado na apreciacdo de Marcelo Rodrigues, salvo
a mengao ao “(...) encaixe de marcagao do Pato (...)", que na realidade estabeleceu o
problema causador da preocupacdo de Ricardinho, mas que nao foi diretamente
mencionado durante o tempo técnico. O treinador citou apenas o setor da quadra em
gue o Pato Futsal costuma recuperar a posse de bola e imediatamente contra-atacar

seus adversarios.
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A apresentacdo ao publico da dificuldade de ultrapassagem sobre a primeira
linha de defesa do Pato Futsal, da necessidade de alternancia entre um jogo com e
sem pivo de referéncia, do setor da quadra em que o Magnus Futsal vinha encerrando
sua participacao ofensiva no jogo e da relacao entre estes comportamentos e 0s riscos
inerentes as possibilidades de sofrer com as transi¢cdes ofensivas do adversario, seria
mais eficaz para a compreensao de jogo e ndo demandaria um tempo de intervencéo
muito maior na transmisséo da partida.

Utilizando uma prancheta tatica na perspectiva de enriquecer as primeiras
orientacdes e sugerir uma continuidade ao jogo ap6s eventualmente constranger a
defesa do Pato Futsal para tras, o treinador mostrou aos jogadores uma fragilidade da
primeira linha de defesa adverséria e solicitou que para explorar esta vulnerabilidade,
0s jogadores alterassem o sentido do jogo na amplitude da quadra.

Embora este comportamento ofensivo possuisse o potencial de oferecer maior
velocidade ao ataque do Magnus Futsal, Marcelo Rodrigues também ndo mencionou
diretamente esta instrugdo de Ricardinho. Obviamente, apenas a velocidade de
circulacao da bola seria aumentada e talvez por este motivo o comentarista optou por
ndo chamar atencdo em sua apreciacdo, que estava concentrada na apresentacéo de
conteudos que o treinador nao discutiu com seus atletas.

Tratava-se de uma abordagem relacionada com a necessidade, apontada pelo
treinador, de utilizar uma linha de 4 (quatro) jogadores para estabelecer uma estrutura
de avanco escalonado na quadra de jogo e que, considerando o problema ligado a
zona de finalizac&o das jogadas e ao oferecimento da possibilidade de contra-ataques
ao adversario, ndo guardava nenhuma aproximagdo com a avaliagdo formulada pelo
comentarista.

Por fim, Ricardinho pediu calma aos jogadores nos momentos de transi¢cao
defensiva e orientou especificamente o jogador Leozinho a utilizar com mais énfase
um jogo de “dois toques”, que significa dizer que o atleta deveria utilizar um toque para
dominar e outro para passar a bola com maior velocidade. As duas instrugdes estavam
associadas ao que se discutiu em subcapitulos anteriores a respeito da aposta do
Pato Futsal em um jogo eminentemente norteado pelo encaixe da marcagéo seguido
de transi¢fes ofensivas rapidas e ao proprio desempenho do jogador Chimba.

Como citado anteriormente, além de Chimba ser apontado pelo préprio
comentarista como aquele jogador capaz de imprimir a partida uma dinamica de posse

de bola pelo lado do Pato Futsal, o atleta vinha vencendo as disputas diretas na
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marcacdo de Leozinho e, consequentemente, impondo ao Magnus Futsal a
preocupacao com contragolpes crescentemente perigosos.

Neste sentido, provavelmente considerando a concretizacdo do retorno e do
reequilibrio defensivo e, ainda, as capacidades de atuacdo do jogador Chimba com a
posse da bola, Ricardinho orientou uma abordagem ao atleta adversario a partir da
preservacao do centro da quadra, em funcéo da proximidade das coberturas na defesa
a que ele se refere como “quadrante”.

Em contrapartida, Marcelo Rodrigues apresentou outra vez ao publico uma
interpretacdo distinta em relacédo ao que o treinador do Magnus Futsal solicitou aos
atletas da equipe. N&o foi citado, durante o comentario, o pedido de cuidado ao
jogador Leozinho durante os embates diretos com o atleta Chimba, do Pato Futsal.
Tampouco foi mencionada a preocupacéo do treinador com as transicoes defensivas
de sua equipe em funcéo de uma eventual perda da posse de bola nas disputas entre
os dois jogadores.

O comentarista dedicou seu tempo de apreciacdo a afirmacdo de que
Ricardinho havia solicitado aos seus atletas o estabelecimento de uma “(...) marcagao
por zona (...)", representada no que ele e o préprio treinador, durante o tempo técnico,
chamaram de “(...) quadrante (...)". Marcelo Rodrigues ainda acrescenta a lista de
pedidos, em tese, apresentados aos jogadores do Magnus Futsal, “(...) uma agao
melhor da primeira e da segunda linha também, numa possivel cobertura”.

Considerando que o treinador afirmou que “(...) quando o Chimba pegar a bola
aqui oh, a marcacdo € quadrante, ela vai ficando quadrante. (...) aciona pra dentro,
que a cobertura t4 proxima (...), a interpretacdo de que a informacéo diz respeito a
uma solicitacdo de estabelecimento de uma “marcagao quadrante” e de ajuste das
acOes na primeira e na segunda linha de defesa é imprecisa.

O primeiro ponto de inconsisténcia € motivado pela desconsideracdo da
importante orientagao que o treinador direcionou a Leozinho, o pedido a respeito do
necessario cuidado com a abordagem defensiva do jogador Chimba. E por conta de
uma hipotética perda da posse de bola, em disputas entres os dois jogadores, que
Ricardinho solicita calma nas transi¢cdes defensivas da equipe.

A falta de atengéo para este detalhe dificulta o entendimento de que o treinador
nao demandou dos jogadores o estabelecimento imperativo de uma “(...) marcagao

por zona (...)", mas chamou atencgao, na realidade, para o fato de que ao realizar o
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retorno e restabelecer um posicionamento equilibrado, o bloco defensivo naturalmente
iria se acomodar em uma organizacao por zona.

A ameaca de perda da posse de bola, seguida de uma transicao realizada com
calma e na perspectiva de reorganizar o bloco defensivo de forma compacta,
ofereceria as condicdes de proximidade entre a primeira e a segunda linha de defesa,
necessarias para que o treinador apresentasse a orientacdo de perturbar o jogador
Chimba na zona de armacgao das jogadas do Pato Futsal.

O segundo ponto de inconsisténcia, portanto, recai sobre a superficialidade
com que foi discutida a demanda por uma preservacao do centro da quadra em
abordagens que oferecessem o corredor lateral para que, ao superar a primeira linha
de defesa, Chimba fosse vencido pela cobertura estabelecida a partir da segunda linha
de marcadores.

Um ultimo problema para a compreensdo do jogo de Futsal repousa em
guestao especificamente de terminologia. Tanto o treinador do Magnus Futsal, quanto
0 comentarista da partida, mencionaram a expresséao “(...) quadrante (...)” para definir
uma determinada forma de marcagao. Marcelo Rodrigues equiparou, inclusive, o “(...)
quadrante (...)” com “(...) uma marcagao zona (...)", o que pode ser interpretado como
uma equivaléncia entre os dois termos.

O vocéabulo quadrante é bastante popular nos dominios da modalidade, sejam
eles praticos ou tedricos. Muitas vezes o termo € utilizado na composi¢ao de locucdes
como defesa quadrante ou marcacao quadrante, empregadas ao designio de uma
forma especifica de comportamento do conjunto defensivo de uma equipe.

O significado da palavra quadrante, encontrado em dicionarios de lingua
portuguesa'l, diz respeito, de forma geral, a quarta parte de uma circunferéncia ou de
um circulo. O termo pode se referir, ainda, a uma das quatro partes em que se divide
alguma coisa, embora seja uma definicdo menos usual.

Considerando, respectivamente, o formato retangular da quadra de jogo inteira,
ou quadrangular de uma de suas metades, a primeira definicho para o termo
guadrante ndo pode explicar a relacdo de equivaléncia apresentada pelo
comentarista, entre marcacao quadrante e marcacao zona, uma vez que ao limitar a

atuacao de cada um dos jogadores que compdem o bloco defensivo de uma equipe

11 http://michaelis.uol.com.br/; https://www.dicio.com.br/houaiss/; https://dicionario.priberam.org/.
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ao espaco correspondente a quarta parte de um circulo deixaria determinadas areas
da quadra de jogo descobertas.

Por outro lado, a utilizacdo do significado menos recorrente para o termo
quadrante aplicado a um determinado comportamento defensivo de uma equipe
permitiria a cobertura dos quatro cantos da quadra inteira ou de uma de suas metades.
No entanto, neste caso também néo é possivel estabelecer uma relacao inequivoca
entre defesa quadrante e defesa por zona.

Ao ser assumida a perspectiva de que, para além da quarta parte de um circulo,
um quadrante pode ser definido como uma das quatro partes em que se divide alguma
coisa, a interpretacdo de que alguma coisa pode ser qualquer coisa, ao invés de
restringir, oferece outras possibilidades para o significado das locucdes defesa
guadrante ou marcacdo quadrante.

O substantivo quadrante, neste caso, pode ser utilizado para definir uma das
guatro partes em que se divide o conjunto defensivo de uma equipe organizada para
atuar com referéncia prioritaria tanto em abordagens individuais, quanto por zona.
Além disso, o significado do termo impde a exclusdo do goleiro na composicédo do
conjunto defensivo, o que configura outro impeditivo para sua utilizacao.

A titulo de exemplo, jogadores da posicdo desempenham papel importante no
estabelecimento de coberturas e desarmes em defesas organizadas individualmente
e por zona, ndo se restringindo apenas a atuacao no espaco da area de meta, onde
podem utilizar as mé&os para proteger o gol.

Uma referéncia bastante interessante € encontrada nos apéndices da tese de
doutorado de Santana (2008: p. 250), referentes a entrevistas realizadas com
treinadores campedes da Liga Nacional de Futsal, em que um deles afirma que “(...)
0 quadrante, na minha 6ética, ndo tem nada de diferente do que era a marcacao zona
de antigamente, s6 se mudou o nome, ficou mais bonito para a televisao”.

O treinador revela que existe um entendimento corrente de que quadrante e
marcacgao zona sao considerados elementos taticos equivalentes no jogo de Futsal e
gue, a0 mesmo tempo, o termo é utilizado contemporaneamente para oferecer uma
nova roupagem a algo que ja existia no conjunto de conhecimentos a respeito da
modalidade com outro nome.

Outro problema relacionado a utilizacao da locucéo marcacao quadrante como
um sinbnimo de defesa zona diz respeito ao sentido produzido pelo termo, que guarda

sintonia com a origem etimoldgica da palavra quadrans (em latim), com o significado
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aplicado a lingua portuguesa e com as possibilidades de leituras e interpretacdes que
a expressao oferece, considerando as observacdes de Verdn (1980) e as préprias
possibilidades de aplicacdo aos conteudos de defesa do jogo de Futsal.

A marcacéo quadrante pode ser interpretada, neste contexto, como uma forma
de organizacao que divide o espaco da quadra de defesa em quatro quadrados/zonas,
0 que favorece, ainda, a nocdo de uma estrutura estabelecida em duas linhas, com
dois atletas atuando na primeira, outros dois na segunda, cada um com a
responsabilidade de preservar seus respectivos quadrados/zonas como area restrita
de atuacao defensiva.

As préprias defesas organizadas a partir da referéncia individual ou por zona,
se interpretadas a partir das restricdes oferecidas pelo sentido original de suas
definicbes, ndo sdo passiveis de compreensdo. A consideracdo de referéncias
diversas, que se sobrepdem com maior ou menor énfase e de forma seletiva de acordo
com diferentes demandas e intencionalidades, diferenciam uma postura da outra e até
estabelecem a possibilidade de coexisténcia de elementos constitutivos de ambos os
comportamentos defensivos numa mesma estratégia de jogo.

Assim como a defesa por zona ndo se resume a cada jogador se
responsabilizar individualmente por um setor especifico da quadra, a defesa individual
tampouco significa o direcionamento da atencdo de forma exclusiva a apenas um
adversario. Os desenhos dos blocos defensivos sdo sempre circunstanciais, se
estabelecem a partir da relagdo entre o ataque e a defesa e de outras referéncias que
se alteram de acordo com a ordem dos acontecimentos na quadra de jogo.

Schmitz Filho (1999) apresenta uma definicdo para a constituicdo de
comportamentos defensivos que exige o entendimento da relacéo existente entre 03
(trés) pontos fundamentais; a bola, os setores/zonas da quadra a serem marcados e
0s adversérios. A defesa zona tomara como primeira referéncia a posi¢cao da bola na
qguadra de jogo, porém ndo seré a bola o foco principal da marcagéo.

E o adversario que detém sua posse que deve ser marcado inicialmente para
gue nao progrida na quadra de jogo, pois a correta aproximacdo e abordagem ao
jogador que possui a bola é condicdo fundamental para a sistematizagcdo do conjunto
defensivo. Além disso, na acdo direta de abordagem, faz-se necessario impor a
condicao de retomada constante da bola como comportamento.

O jogador que possui a bola deve manter a preocupacdo em proteger a posse

ao invés de estabelecer uma condigdo segura de continuidade para a sua
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manutencdo. Isso ndo implica, necessariamente, em uma retomada imediata da
posse, a implicagdo maior, como comportamento tatico defensivo € a perturbacéo na
estabilidade de jogo para o possuidor da bola, bem como a limitacdo de acbes que
poderdo induzir ao erro na tentativa de continuidade do jogo.

Tal comportamento no jogo de 1x1 (um contra um) é construido através de uma
interpretacdo situacional, com base em alguns aspectos: a posi¢cdo do possuidor da
bola em relagdo aos seus companheiros (linhas de projecdo na amplitude e
profundidade do espaco de jogo, tanto no que diz respeito as possibilidades de passe,
guanto de movimentacdes sem bola); a condicdo especifica e as caracteristicas do
jogador com a bola (driblador, passador ou arrematador/chutador), o pé dominante
(esquerdo ou direito) de jogo e, por fim, suas preferéncias no momento especifico de
atuacao na busca por passes na profundidade e/ou amplitude da quadra de jogo.

Ainda em relacéo a defesa por zona, apds observada a posi¢cao do jogador que
se encontra com a bola (marcacéo - jogo de 1 x 1 [um contra um]), delimita-se o ponto
determinante para o0 encaixe das acfes conjuntas necessdrias a estruturacdo da
proposta de se defender usando as zonas da quadra.

E estabelecido o posicionamento na perspectiva de bloco defensivo, sendo que
0 primeiro ponto a considerar € a ocupacao sistematica do espaco central da quadra
de jogo (desenho do conjunto). Na sequéncia, a ocupacdo dos demais espacos se
estabelece com referéncia na identificacdo de quais adverséarios devem ser marcados
em cada uma das movimentagdes ofensivas que realizarem.

Estas definicbes sdo estabelecidas sempre na perspectiva de se preservar o
desenho do bloco defensivo, que devera flutuar na direcdo do posicionamento da bola
a fim de que se configure sempre uma relacédo de superioridade numeérica da defesa
em relacéo ao ataque adversario. O ajuste da defesa se da sempre na perspectiva de
oferecer cobertura ao marcador que se encontra em situacdo de abordagem ao
jogador de posse da bola.

Apesar da ordem preestabelecida de acbes deve-se ter atencéo ao fato de que
tudo ocorre ao mesmo tempo na dinamica do jogo, e que a cada passe, a cada
conducdo de bola, a cada drible, a cada movimentacdo sem bola do adversario, a
defesa zona deve ser reorganizada com base nas mesmas informagdes anteriores.
Esta reorganizacao diz respeito as posicoes tomadas pelos jogadores na defesa zona,
formando um bloco defensivo que deve ser mantido durante a posse de bola

adversaria.
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As caracteristicas apresentadas como norteadoras do comportamento a ser
preservado para a defesa zona, também sdo passiveis de serem utilizadas como
ponto de partida para o desenvolvimento de estratégias que priorizem um
comportamento defensivo individualizado para a estruturacdo da defesa. Portanto,
servindo como referéncia em comum para ambos 0s comportamentos.

Para a compreensdo da defesa individual é imprescindivel que sejam
observados alguns aspectos que dao base a defesa zona. Por exemplo, a posicao da
bola na quadra de jogo também é referéncia para o posicionamento do bloco defensivo
neste caso.

Neste sentido, havera também uma necessidade de flutuacdo para o lado da
guadra em que se encontrar a bola, no intuito de se estabelecer uma preparagao para
possiveis coberturas e reencaixes de marcacdo que se facam necessarios na
dindmica do jogo. Por outro lado, na defesa individual haverd um menor cuidado
com a ocupacdo dos setores/zonas da quadra, uma vez que para marcar
individualmente o adversario sera necessaria uma maior aproximagdo e o
acompanhamento de todos seus deslocamentos pela quadra de jogo.

Ainda no que diz respeito a posicao da bola como referéncia ao posicionamento
do bloco defensivo, é importante observar que diferente da defesa zona, onde a
abordagem para roubada de bola inicia normalmente a partir de linhas mais recuadas,
na defesa individual este comportamento pode iniciar a partir de linhas mais
adiantadas na quadra de jogo. O que ndo é uma regra, mas influenciara diretamente
a capacidade de compactacdo da defesa, uma vez que ao avancar a primeira linha,
espacos sdo abertos no interior do bloco defensivo para a equipe adverséaria ganhar
profundidade na quadra de jogo atraves de dribles, trocas de passes ou
deslocamentos sem bola.

Esta caracteristica da defesa individual indica uma necessidade de se abordar
o adversario em total equilibrio para ndo permitir o drible ou o deslocamento do mesmo
sem a condicdo de acompanha-lo. O objetivo torna-se causar incobmodo n&do s6 ao
homem com a posse da bola, como aos seus companheiros, através da pressao
exercida também nas possiveis linhas de passe que se estabelecem.

Portanto, o tempo de deslocamento e aproximacdo para a abordagem ao
jogador detentor da posse de bola e para a obstrucéo de linhas de passe ganha relevo
como incremento a aspectos ja assinalados como necessarios ao comportamento

defensivo no contexto da defesa zona para o jogo de 1x1 (um contra um).



121

A diferenca entre uma abordagem defensiva e outra repousa, neste sentido,
naquilo que estrategicamente é priorizado como fundamental para as diferentes
situacdes de jogo, bem como nas imposi¢ces estabelecidas pela equipe adverséria
como resposta. As escolhas prévias e em ato sdo definidas sempre na perspectiva
relacional entre elementos distintos, como no caso do ataque e da defesa.

As terminologias eventualmente utilizadas por treinadores, comentaristas,
atletas e todos aqueles que compdem o universo de uma modalidade esportiva, se
ndo enriquecidas pela indicacéo das demais variaveis que influenciam a definicdo do
conjunto de comportamentos taticos que se pretende apresentar, sédo insuficientes e
limitantes para oferecer ao publico uma compreensédo exata do que se passa em

quadra.

3.2.11 O ataque, a defesa, a falta, o gol, o artilheiro e a apreciacao

O primeiro gol da partida foi marcado pelo goleiro reserva da equipe do Pato
Futsal, um dos atacantes mais improvaveis, se consideradas todas as discussfes
apresentadas pela equipe de transmissdo desde o periodo pré-jogo da partida. De
maneira geral, as condicfes de jogo verificadas no Futsal, mesmo oriundas da
necessidade de utilizacdo do goleiro linha em cenarios especificos, poucas vezes
favorecem a participacdo de goleiros reservas em situacdes relacionadas ao ataque
de suas respectivas equipes.

Embora o lance concretizado a partir de um tiro livre direto sem barreira, na
mesma medida que uma cobranca de penalidade maxima, isole apenas um jogador
de cada equipe para protagonizar a acdo, a relacao entre ataque e defesa que originou
a situacao carrega alguns elementos ja abordados sob diversos prismas e que, no
entanto, precisam ser retomados e aprofundados devido a legitimidade oferecida pela

marcacao do gol aos argumentos ja discutidos. Seguem as transcri¢oes.

Daniel Pereira: Bola chegando pro dominio do Leandro Lino, faz o passe pro
Charuto, Leozinho, ta valendo, o arbitro parou, nada, pegou a falta, parou sim,
e cartdo amarelo pro Alex, falta e tiro livre, sexta falta coletiva do Sorocaba.
Marcelo Rodrigues: E, eu falava, né, logo no inicio do jogo, trés faltas
restando, €, um time com quatro faltas, outro time com trés faltas, restando,
sei la, 13 (treze) minutos, era muita falta pra aquele inicio de jogo. E ai agora,
o Sorocaba ja cometendo a sua sexta falta, o Pato ainda tem quatro, restando
6'22” (seis e vinte e dois). (...) O Hulk que vem pra cobrancga.

D. P.: E, ele é o batedor oficial de tiro livre do Pato, é o que mais treina durante
a semana. Tem a chance de abrir o marcador o Pato Futsal. A galera grita o
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nome dele, da aquela moralzinha. Pode abrir 0 marcador o Pato. (...) Pode
abrir o placar na decisao, correu pra bola, Hulk, bateu, la dentro, goool, do
Pato! Do incrivel Hulk, explode a galera, o Pato sai na frente na decisao, Hulk
no tiro livre. Olha ai, na nossa camera la no teto, oh, Hulk ndo é fraco néo,
bateu de chapa na bola, ainda foi chorado o lance, foi chorado o lance, o Pato
larga na frente na final da Liga. 1 (um) para o Pato, Hulk, O (zero) para o
Sorocaba, assina Hulk, assina que o gol é seu.

Ao discutir a marcagao da sexta falta cometida pela equipe do Magnus Futsal,
Marcelo Rodrigues priorizou a retomada de um agendamento prévio estabelecido por
ele préprio, corroborando a ideia apresentada por Soethe (2003) a respeito da
capacidade oriunda da producdo jornalistica de oferecer noticiabilidade a
determinados acontecimentos em detrimento de outros.

Entretanto, na mesma medida em que o comentarista oportunamente reiterou
aquilo que havia indicado anteriormente, como possibilidade para os desdobramentos
da partida, a discusséo pertinente a aspectos contrarios aquilo que vinha sustentando
nocdes de jogo previamente concebidas e apresentadas ao longo da transmisséao foi
deixada de lado, preservando o que Verén (1980) aponta como sentido original do que
€ produzido a partir de uma determinada orientagcdo pré-estabelecida.

Desde os primeiros minutos de jogo, Marcelo Rodrigues defendeu que a equipe
do Pato Futsal alterasse suas orientacdes taticas para uma formatacdo que
priorizasse aspectos ofensivos com maior centralidade, quando indicou a necessidade
de que a equipe esquecesse 0 jogo de transicdo, em favor de uma postura mais
voltada a manutencéo da posse de bola.

No entanto, os desdobramentos dos minutos seguintes a argumentacao
apresentada pelo comentarista para sustentar a reflexdo formulada no inicio da partida
impuseram a aceitacdo da adocdao, por parte do Pato Futsal, de uma postura norteada
pela consisténcia defensiva como prioritaria & atuacéo da equipe.

Como na esteira da acomodacdo das estratégias de ambas as equipes ao
longo da partida um numero elevado de faltas foi cometido durante os minutos iniciais
do jogo e destacado por Marcelo Rodrigues como elemento importante a sequéncia
do evento, quando o limite de faltas foi superado pela equipe do Magnus Futsal,
naturalmente o comentarista retomou a discussao agendada.

O problema recai sobre a conducéo da discussao, que desconsiderou, ja no
momento dos primeiros comentarios a respeito do numero de faltas, as implicacdes

sobre as relacdes entre ataque e defesa de ambas as equipes no desenvolvimento do
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jogo. Neste caso especifico, a atuacdo defensiva do Pato Futsal foi responsavel direta
pela materializacéo do lance que culminou com a marcacéo da falta.

Na mesma medida, o ataque do Magnus Futsal, defendido como modelo para
a atuacao do Pato Futsal, foi incapaz de manter a superioridade apontada no inicio da
partida como justificativa para a adocdo de um comportamento prioritariamente
ofensivo, sobretudo, porque a vantagem inicial foi repetidamente suplantada pela
eficiéncia defensiva adverséria nos minutos seguintes.

Na prética, a equipe que adotou um comportamento de jogo com maior énfase
em aspectos defensivos foi capaz de impor ao adversario mais comprometido com o
ataque, a necessidade do cometimento de faltas com maior incidéncia. A sexta falta
acabou sendo marcada apés uma roubada de bola efetuada pela equipe do Pato
Futsal em uma zona da quadra muito proxima a meta defendida pelo Magnus Futsal.

Assim como o encaixe defensivo do Pato Futsal vinha proporcionando a equipe
a possibilidade de implementar um jogo de contra-ataques crescentemente perigosos,
as perturbacdes sofridas pelo Magnus Futsal, na imposi¢cado de um jogo de valorizacao
da posse de bola, condicionaram a formatacdo de um ambiente em que
reiteradamente a equipe acumulou faltas.

Portanto, embora as 6 (seis) faltas tenham sido cometidas pela defesa do
Magnus Futsal, uma vez que a equipe ndo possuia a posse de bola no momento da
marcacao das penalidades, a origem do lance que culminou no primeiro gol da partida
teve inicio em erro ofensivo, na armacao de uma jogada préxima ao préprio gol, em
gue a defesa do Pato Futsal recuperou a bola em posicao favoravel a finalizacao.

Ou seja, foi importante destacar o agendamento na mesma medida em que foi
imperativo desconfigurar o sentido produzido pela realidade material dos fatos, uma
vez que na pratica foi exatamente a aposta na defesa, como prioridade, que
proporcionou ao Pato Futsal a possibilidade de impor ao adversario a necessidade de
exceder o limite de faltas permitidas.

A qualidade defensiva de uma equipe suplantou o ataque adversario ao mesmo
tempo em que sobrecarregou seu sistema defensivo. Neste caso, a preservagao do
sentido originalmente produzido pelas apreciagbes do comentarista ao longo da
partida so é possivel pelo supracitado agendamento prévio, mas apoiado também pela
circularidade oferecida ao jornalista pela ideia de panoptismo, presente na obra de
Foucault (1997) e caracterizada, neste caso, por uma posic¢ao privilegiada no processo

de observacédo da constituicdo do cenario esportivo midiatizado.
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O fato de um goleiro reserva ter aberto o placar de uma partida refor¢a, ainda,
a impossibilidade de se estabelecer previsdes e receituarios no contexto do jogo de
Futsal, que embora encontre sempre o vencedor naquela equipe que ao cabo da
partida marcou mais gols que sua adversaria, possui uma infinidade de potenciais
relacbes entre ataque e defesa para a construcdo e sustentacdo da conquista

esportiva.

3.2.12 Jogador completo, estrela improvavel

O carater finito e ilimitado, extraido da obra de Rolnik (1989) por Schmitz Filho
(2005) e aplicado ao processo cartografico de cenarios esportivos midiatizados,
oferece a perspectiva de se encontrar elementos passiveis de descri¢cdo e analise em
detalhes que podem assumir centralidade no contexto das diferentes tematicas de
estudo.

Ao cartografo, a medida de sua atencdo € equivalente as possibilidades de
reflexdes a respeito das apreciacdes jornalisticas potencialmente relevantes para a
compreensao do jogo. Considerando o cendrio esportivo em analise e o contexto
relacional entre ataque e defesa, o pequeno comentario a seguir pode oferecer a
discusséo o fundamento de diferentes nuances que envolvem a constituicdo do jogo

de Futsal.

Daniel Pereira: Jhow meteu ai, um platinado pra decisao hein.

Marcelo Rodrigues: Um jogador muito importante pra equipe do Pato. A gente
até nem fala tanto dele, mas ele tem sido muito importante pra equipe do
Pato. Marca muito bem, faz muitos gols, né, e tem uma 6tima marcacéo, ajuda
bastante a equipe.

Assim como os agendamentos e sentidos produzidos em uma transmissao
esportiva dificultam a possibilidade de se depositar sobre um goleiro reserva a
expectativa pela abertura do placar de uma partida, mesmo no caso de uma
modalidade altamente dinamica como o Futsal, ndo é incomum que determinados
atletas, mesmo aqueles que eventualmente protagonizam fungdes importantes em
suas equipes, sejam preteridos pela critica jornalistica que intenciona compor o
conjunto de signos, nogdes e conceitos de jogo oferecidos ao publico.

Mesmo a circularidade assegurada pela posicdo do jornalismo esportivo néo

garante a observacdo de certos aspectos com a necessaria fluidez que o jogo
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imperativamente demanda para sua compreensdo. O jogador Jhow, notado pelo
narrador da partida em funcdo da cor de seu cabelo, representa um exemplo de
personagem a quem € atribuido pouco ou menor valor em relacdo a outros atletas
identificados como representantes mais fidedignos dos sentidos constituidos a partir
de légicas de producéo do jornalismo esportivo.

Outro ponto que merece destaque, ainda envolvendo a questdo da cor do
cabelo do jogador, no movimento da narrativa, diz respeito a relacdo entre estética e
os elementos do jogo. Um espaco importante, reservado a informacao especializada,
se mistura a outras l6gicas que servem mais ao encobrimento do que propriamente
ao esclarecimento de questdes fundamentais a compreenséo do jogo.

A discusséo, neste caso, desconsidera fatores que eventualmente possam
alcar atletas a niveis midiaticos que extrapolam o campo esportivo e repousa sobre
aquilo que diz respeito apenas ao que se passa na quadra de jogo. E a expectativa
depositada sobre cada atleta em relacdo a suas acles, através dos diferentes
agendamentos e em alinhamento aos sentidos produzidos na transmissao de um
evento esportivo, que potencializam o protagonismo antecipado de determinados
jogadores em detrimento de outros.

Em outras palavras, as caracteristicas individuais de jogo oferecem a cada
atleta a devida atencdo midiatica conforme sua proximidade com os atributos
midiaticos apontados por Schmitz Filho (1999) e necessarios a manutencdo das
nocdes de jogo sistematicamente apresentadas ao publico, quais sejam, o ataque em
detrimento da defesa, a técnica em detrimento da tatica, a escolha de idolos, craques
e herdis capazes de conduzir 0 sucesso esportivo de suas respectivas equipes, entre
outros elementos ja identificados também por Kaufmann (2010), Santos (2010)
Gasparetto (2010), Machado e col. (2010), Silva e col. (2008).

Como o jogador Jhow, a priori, ndo tem seu jogo caracterizado por este
conjunto de representagdes supostamente explicativas do Futsal, quando Daniel
Pereira chamou atencdo para uma caracteristica de sua aparéncia, Marcelo
Rodrigues ofereceu, com seu comentario, elementos importantes a compreensao do
jogo e ao mesmo tempo das légicas de producao do jornalismo esportivo.

Quando Marcelo Rodrigues mencionou que “(...) a gente nem fala tanto dele,
mas ele tem sido muito importante pra equipe do Pato (...)", justificando, em seguida,
que o jogador “(...) marca muito bem, faz muitos gols (...)”, algumas pistas generalistas

séo passiveis de verificacdo. Jhow € um jogador originalmente ligado a defesa, atua
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na posicéo de fixo, mas assim como Rodrigo, fixo do Magnus Futsal, foi o artilheiro'?
de sua equipe na competicdo, o que configura uma relacdo muito proxima entre a
atuacao ofensiva e defensiva de um atleta.

Embora o comentario de Marcelo Rodrigues tenha sido bastante simples,
guando a realidade material dos fatos encontra eco na apreciacdo, acaba revelando
uma realidade bastante complexa ao entendimento do jogo de Futsal, além de
estimular questionamentos na intencdo de revelar que elementos constitutivos da
midiatizac&o esportiva restringem a devida atencéo que jogadores com determinadas
caracteristicas recebem durante a transmissao.

Considerando os atletas destacados pela equipe de transmissao até este ponto
do evento, assim como no caso dos demais estudos citados a respeito da midiatiza¢ao
esportiva, aparentemente existe um entendimento que para além das caracteristicas
de jogo de cada atleta, jA mencionadas, ha uma relacdo daquilo que se espera de
cada jogador e sua posicdo de origem na modalidade, como se pivds e alas fossem
ligados as acbes apresentadas como técnicas e de ataque, ao passo que aos fixos e
goleiros restassem as atribui¢cdes taticas e defensivas na conformacao do jogo.

Como esta € uma concepcao reduzida, parcializada e hierarquizada dos
conteudos esportivos que compdem o jogo de Futsal, 0 empobrecimento de qualquer
apreciacéo é flagrante quando formulada neste contexto. Como ndo se espera, por
conta de uma concepcao distinta da realidade do jogo, que um jogador da posi¢cao e
dotado das caracteristicas de Jhow execute lances que potencialmente atendam os
sentidos sistematizados e cuidadosamente agendados, ndo causa estranhamento que
mesmo na condi¢do de goleador da equipe, ndo seja oferecida ao publico a devida

discussao que envolve sua atuagao.

3.2.13 O jogo arrastado em ato

No inicio da transmissdo do evento, ao apresentar algumas das caracteristicas
do Pato Futsal, o comentarista Marcelo Rodrigues afirmou, entre outras coisas, que a
equipe era capaz, por conta de seu equilibrio e consisténcia defensiva, de arrastar o

jogo no momento certo. Como 0 comentarista ndo precisou o que seria o equilibrio e

12 https://ligafutsal.com.br/estatisticas/qgols/
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0 momento certo, tampouco explicou ao publico o emprego do verbo arrastar, o trecho

a seguir possibilita a contextualizacéo da descricao e analise realizada anteriormente.

Daniel Pereira: Olha o Chimba, fez aquela pisada, é habilidoso, cadé o
Chimba? O Chimba do drible, vai pra la e pra ca, marcacéo do Pet, protecao
do Marinho, a defesa do Lucas.

Marcelo Rodrigues: E a hora do 1x1 (um contra um) né, a equipe de Sorocaba
ja pendurada, ja fez a sexta falta, entdo tem que jogar buscando essa, essa

individualidade.

Somente o carater processual do jogo de Futsal, que possibilita a constituicdo
de cenarios sempre inéditos e, a0 mesmo tempo, norteados por atributos midiaticos
latentes na determinacdo de sua producao e apresentacdo ao publico, oferece a
materializacdo das exemplificacdes que tornam possivel a discussdo de conteudos
esportivos que compdem as possibilidades relacionais que a modalidade admite.

A acumulacdo de acdes de jogo executadas por ambas as equipes ha
perspectiva relacional dos enfrentamentos, como forma de sobrepujar o adversario ao
nivel estratégico, desdobraram-se no ambiente que possibilitou a equipe do Pato
Futsal a abertura do placar da partida através de um tiro livre direto sem barreira,
marcado em virtude do limite de faltas ter sido excedido pela equipe do Magnus Futsal.

A dupla vantagem construida pelo Pato Futsal, qual seja, o placar de 1x0 (um
a zero) e o limite de faltas ultrapassado pela equipe adversaria, permitiu, conforme se
verifica na apreciacédo jornalistica, o estabelecimento de uma configuracéo favoravel
ao controle das acdes de jogo na relacdo entre ataque e defesa. Apesar desta
realidade ja se manifestar a partir da marcacdo da ultima falta permitida, ela se
agudiza com a abertura do placar, permitindo que a situacéo seja verbalizada pela
equipe de transmissao na apresentacdo do cendrio ao publico.

Como apontado por Mahlo (1997), os atos taticos executados individualmente
no contexto do jogo sao interdependentes entre si e na relacdo com o ambiente,
compondo e transformando a totalidade do jogo na esteira temporal dos
acontecimentos, de forma que as condi¢des para a manifestacao da criatividade dos
jogadores sdo sempre inéditas, imprevisiveis e ao mesmo tempo, alicercadas nas
capacidades e niveis de compreensao de jogo de cada um dos sujeitos.

Assim, considerando a estratégia inicial apresentada pela equipe do Pato
Futsal e sustentada por toda a trajetoria da equipe ao longo da competicao, as acdes

descritas no recorte da transcricdo s6 poderiam emergir durante a partida e na relacéo
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com a totalidade dos comportamentos adversarios, ainda que as potencialidades que
motivaram as demandas apresentadas pelo comentarista da partida desde seu inicio
fossem latentes e por ele conhecidas, a exemplo da solicitagéo pela aposta no jogo
ofensivo do jogador Chimba, ja discutida.

E a histéria do proprio jogo que possibilita a producio de determinados
comportamentos e nao de outros. Se as circunstancias momentaneas fossem distintas
ndo seria possivel, neste momento do processo de descricdo e analise do cenério
esportivo midiatizado, aludir & conjuncédo dos fatos como forma de exemplificar a
manifestacdo em ato de uma terminologia (arrastar o jogo) empregada para
apresentar ao publico uma possibilidade de acontecimento em uma partida, que ainda
nao havia iniciado no momento de sua utilizacao.

Foi a conjuncéo de fatores engendrados desde o inicio do jogo que repercutiu
na situacdo em que o jogo de 1x1 (um contra um), executado através da acéo direta
de um atleta, foi capaz de representar uma amostragem singular, mas nao exclusiva,
do que seria arrastar um jogo de Futsal, dadas as devidas circunstancias

momentaneas.

3.2.14 Pivd na armacéo, goleiro na assisténcia e fixo no ataque

Todas as reivindicacdes que um processo de descricdo e analise de um cenario
esportivo midiatizado apresenta no sentido de qualificar a informacdo e,
consequentemente, viabilizar a compreensdo do jogo de Futsal por parte do publico,
acabam em determinados momentos, a partir de diferentes formas e motivos,
verbalizadas pelos profissionais que executam as transmissoes.

N&o é incomum que estas formatacdes e motivacbes nem sempre sejam
conscientemente conjecturadas pelos individuos que articulam a apresentacdo das
diferentes situac6es de jogo ao publico. A propria dindmica de uma partida de Futsal
e 0 processo de materializacdo das acdes de jogo determina aquilo que necessita ser
narrado e comentado.

Por este motivo existe a necessidade, jA mencionada, do cartégrafo estar
atento as possibilidades de discussdo contidas nos recortes e contextos em que
ocorrem os fatos e sdo formuladas as apreciacdes. A passagem textual abaixo oferece
um exemplo de como a realidade material de uma partida de Futsal se imp0e atraves

da narracao dos fatos, ainda que eventualmente imperceptivel, ao nivel do significado
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de sua ocorréncia a compreensao do jogo, para agueles que a produzem, como

também para aqueles que a recebem.

Daniel Pereira: Thiago Gouvea, vai pro dominio, ta ai Djony, tocou no piv6,
pro Jhow, na posicéo de pivé (...).

O pequeno fragmento extraido da transcricdo, contextualizado ao cenario
esportivo correspondente, permite que se compreenda uma discusséo ja empreendida
nas descricoes e analises do periodo pré-jogo do evento, quando o narrador da partida
entrevistou o ex-jogador Fininho e apresentou nocgdes restritivas a respeito das
diferentes posicoes de jogo para a modalidade.

O trecho narrado, por forca de seu préprio acontecimento, desorganiza o que
Daniel Pereira havia prescrito a Fininho como a uUnica possibilidade de formatacéo
para seu time dos sonhos, que deveria ser composto, exclusivamente, por um goleiro,
um fixo, dois alas e um pivé. O que se verificou, neste caso especifico, é a atuacdo
de atletas deslocados daquilo que corresponderia as funcbes originais de suas
respectivas posicoes de jogo.

A ordem cronoldgica de passagem da bola pela posse de cada um indica um
pivd atuando como armador, um goleiro como assistente e um fixo como piv0, o que
denota um nivel de complexidade que impele sobre a atuacédo dos atletas em quadra
a diversificacdo de suas acdes e a consequente ampliacdo de suas capacidades
funcionais, o que autores como Teoldo e col. (2015), Pivetti (2012) e Mahlo (1997)
apontam como uma das finalidades do processo de ensino e treinamento esportivo
(ou do ato de jogar).

O jogador Thiago Gouvea, identificado como pivé durante a apresentacdo do
Pato Futsal no inicio da transmissdo, ao ocupar um setor da quadra de jogo que néo
permitia 0 estabelecimento imediato de um desenho posicional em profundidade e,
portanto, deslocado de sua posicédo de origem, precisou atuar na armacgao da jogada
como forma de garantir a manutencdo da posse de bola, a amplitude do
posicionamento da equipe e a distribuicdo de passes, acionando o goleiro Djony como
apoio a construcao inicial do jogo ofensivo.

O incremento quantitativo ao ataque através da participacdo do goleiro Djony,
como jogador de linha, produziu uma situacdo de superioridade numérica em relacéo
a defesa do Magnus Futsal. O efeito direto é verificado na necessidade de cobertura

de uma area maior por parte do bloco defensivo adversario, o que oportuniza a equipe
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detentora da posse da bola, devido a sua circulacdo facilitada, a descoberta e
utilizacdo de espacos na defesa adversaria para o ganho de profundidade através da
conducéo da bola ou de passes diretos, da zona de armacgéao das jogadas para a zona
de ataque.

O goleiro Djony, ao perceber uma oportunidade, executou um passe que
ultrapassou a primeira linha do bloco defensivo do Magnus Futsal e encontrou o fixo
Jhow na posicao de pivd. A acao executada pelo goleiro pode ser caracterizada como
uma tentativa de assisténcia, se considerada a proximidade de Jhow com a meta
adversaria e a consequente possibilidade de finalizacdo da jogada.

Uma das caracteristicas que Mahlo (1997) identifica como elemento central
para 0 ensino esportivo € a circunstancia material e objetiva do ambiente em que o
atleta se encontra em cada ato tatico executado, o que determina as exigéncias, sejam
elas de origem ou residuais em relac&o a suas respectivas posicoes de jogo, sobre as
guais refletem o desempenho.

Por este motivo determinados acontecimentos na quadra de jogo precisam ser
apresentados ao publico por forca de sua propria ocorréncia, independentemente da
compreensao, por parte daqueles que compdem uma equipe de transmissdo, das
relaces entre ataque e defesa que produziram tais conjunturas.

A concepcao prévia, correspondente a determinadas noc¢des produzidas desde
o inicio da transmissdo, de que existem limites circunscritos a atribuicdo de
nomenclaturas e classificacées para a atuacdo dos jogadores impede que o préprio
historico de atuacdo de Jhow, por exemplo, apontado anteriormente pelo comentarista
da partida como um atleta completo, permita o avango em discussdes mais favoraveis

a compreensao do jogo de Futsal por parte do publico.

3.2.15 A periferia

Outro aspecto do jogo de Futsal comumente ignorado no processo de
midiatizacdo da modalidade, conforme verificado em investigacdo de Machado (2012),
diz respeito aquilo que ocorre na periferia de onde se encontra a bola no espaco de
jogo. Ainda que o enquadramento da camera de filmagem principal, normalmente
posicionada em localizacao central e elevada em relacdo a quadra, priorize um plano
aberto com a finalidade de captar a totalidade das ocorréncias, a limitacao fisica do

aparato permite que muitas acdes de jogo escapem a sua vigilancia.
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Embora a absoluta maioria dos atos taticos executados pelos jogadores
acontecam sem a posse da bola, o foco de atencdo de narrador e comentarista
assume a mesma dindmica de apresentacdo em imagem do cendrio esportivo ao
publico, ou seja, concentra-se nas agdes executadas por aqueles atletas que a cada
momento de jogo estabelecem uma relacdo direta com a bola ou que se encontram
no que Teoldo e col. (2015) intitulam de epicentro de jogo, tanto em situacdes
ofensivas, quanto defensivas.

O problema deste tipo de abordagem reside na reducéo da possibilidade de
percepcao, por parte do publico, da complexidade que envolve o jogo. Obviamente é
necessario considerar a discussdo anterior e ponderar as condicdes em que o
narrador se encontra na relacdo com a demanda de relatar em tempo real os
acontecimentos.

Por este motivo, a apreciacdo do comentarista esportivo ganha relevo neste
contexto, uma vez que é papel deste profissional esclarecer nuances do processo que
se estabelece na relacéo entre ataque e defesa de ambas as equipes, como fonte da
producdo daquilo que se apresenta ao publico pela via das imagens e da narracédo
dos fatos, uma vez que existe um contexto periférico de atos taticos executados sem
bola que influenciam diretamente o desenvolvimento do jogo.

No entanto, ndo é incomum que se perceba a ocorréncia de exemplos como o
apresentado abaixo, em que o comentarista refor¢ca aquilo que ja foi previamente
agendado, visto por todos e descrito pelo narrador, sem considerar o que de fato
promoveu as condi¢cdes para que a situacao descrita acontecesse para além do que

circundou a posicao da bola no campo de jogo.

Daniel Pereira: Bola chega pro Chimba, #ChimbaNeles, a movimentacao
mais na frente, Chimba, passou, marcacao do Baron, t4 na cara do gol, |4
dentro, goool do Pato! Joga pra rede, comemora, 0 Pato amplia, e a
comemorac¢éo, o chute no cantinho quase sem angulo, o passe do Chimba,
arrumou e bateu no cantinho do goleiro, mais uma vez oh, ajeitou e o chute
de boa, Felipinho, 2 (dois) pro Pato, 0 (zero) pro Sorocaba. Felipinho, assina,
assina que o gol é seu, Pato 2x0 (dois a zero) Marcelo Rodrigues.

Marcelo Rodrigues: Ah, um golaco, golaco em cima da jogada individual do
Chimba, a gente falava disso, tanto pra Sorocaba com Leandro Lino e com,
anh, Leozinho, mas que o Chimba seria muito importante, o Chimba vem
sendo o melhor jogador da partida, porque ele foi fundamental na marcacéo
ao Leozinho e agora fez a grande jogada para, esse passe sensacional e a
finalizacdo do Felipinho.
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As variaveis que determinam a formulacdo das apreciacdes jornalisticas por
parte de comentaristas esportivos dificultam a identificacdo de quais limitacdes podem
ter influenciado uma determinada avaliacdo apresentada ao publico. A velocidade do
jogo e o tempo disponivel para verbalizar as consideractes, dindmicas préprias do
jornalismo esportivo que garantem a manutencdo de sentidos produzidos com o
suporte do agendamento e da circularidade dos fatos noticiados, além de diretrizes
particulares do veiculo de comunicagdo, podem interferir de forma isolada ou
simultanea nas reflexdes expostas.

Além disso, existe uma dimensao de variaveis assentada no campo esportivo
propriamente dito, ou seja, naquilo que de fato ocorre dentro de quadra, que se refere
a capacidade de observacao e a propria compreensao de jogo do comentarista, pois
podem escapar a sua percepcao determinadas ocorréncias no desenvolvimento de
uma partida de Futsal.

A capacidade de observacdo pode ter relacdo com uma negligéncia que
encontra origem no foco de atencéo dispensado pelo comentarista, prioritariamente,
aquilo que ocorre no entorno da bola, como ja mencionado no caso do narrador e dos
préprios cinegrafistas que operam as cameras de video, mas também pode ser
oriunda de um baixo nivel de concentracéo atrelado a exposicédo do profissional a
perturbacdes e distracdes externas.

Os conteudos esportivos que escapam a apreciacao por conta da compreensao
de jogo do comentarista sdo sintomaticos de um problema que repousa na
incapacidade de identificar as relacdes entre ataque e defesa que engendram as
situacdes de jogo em sua totalidade. Ainda que observadas as ocorréncias, a limitacao
critica, daquele que as apresenta ao publico, denota um prejuizo impeditivo ao
entendimento de no¢des de jogo abrangentes, uma vez que o vislumbre dos fatos nédo
garante sua descrigdo e analise.

Entretanto, seja pelo tempo disponivel, pela necessidade de se buscar a
manutenc¢do daquilo que previamente havia sido anunciado como possibilidade para
0 campo das relacdes entre ataque e defesa, pelas diretrizes midiaticas de interesse
particular da emissora de televisao, pela eventualidade da n&o percepcgao do que se
passou na quadra de jogo por um lapso de atencdo ou descuido e, ainda, pelo
desconhecimento do jogo e seus pormenores, o fato € que o publico € prejudicado
pela apresentacao de um conteudo aleijado de significado compativel com a realidade

material dos fatos observaveis.
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No caso especifico do segundo gol da partida, a narracdo e o comentario do
lance de jogo se debrucaram sobre a acdo direta do jogador que detinha a bola e
daquele que a tentava roubar. O que aconteceu no enfrentamento coletivo entre as
duas equipes, do ponto de vista da relagdo que os atletas estabeleceram, pela
circunstancia de jogo, com seus companheiros e adversarios escapou ao crivo da
equipe de transmissao.

No caso da narragao do lance, submetida ao protocolo estabelecido pela ordem
e velocidade dos acontecimentos em quadra, Daniel Pereira conseguiu descrever o
conjunto do cendrio e mencionar o nome do jogador que marcou o gol, apenas apés
a repeticdo das imagens. Ainda assim, o relato recuperado n&do superou o limite
daquilo que se estabeleceu na acédo dos jogadores a partir do momento em que
estiveram diretamente com a bola ou buscando sua recuperagéo.

O comentario articulado por Marcelo Rodrigues, além de se estabelecer na
esteira do anuncio realizado pelo narrador, retoma os agendamentos elaborados no
inicio da partida e ja dissertados neste texto, como forma de garantir o acerto das
previsdes e a unanimidade dos sentidos produzidos acerca de quais caracteristicas
de jogo e, especificamente, quais jogadores seriam capazes de determinar
diretamente os rumos da partida, a despeito de todo emaranhado de relacfes entre
ataque e defesa de ambas as equipes.

Diante da dificuldade de precisar se as variaveis potencialmente deformantes
da realidade concreta dos fatos foram deliberadamente aplicadas pelo comentarista
na formulacdo de sua apreciacdo, o que se pode concluir é que a compreensao, por
parte do publico, do que realmente ocorreu em quadra para que o lance de jogo fosse
finalizado com a marcacao de um gol acabou prejudicada.

O inventario das ocorréncias verbalizado pela equipe de transmissao acabou
incompleto, pois tanto narrador, quanto comentarista, deixaram de mencionar pelo
menos duas acbes de jogo sem bola que condicionaram os desdobramentos da
jogada a partir do momento em que o jogador Chimba passou a enfrentar a
abordagem defensiva direta do jogador Danilo Baron.

No momento em que o jogador Chimba recebeu a bola proximo ao meio da
quadra e iniciou sua conduc¢édo na direcao do gol adversério sob a vigilancia de Danilo
Baron, todos os seus companheiros recebiam a atencéao individual de um adversario

gue integrava o bloco defensivo da equipe do Magnus Futsal.
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A disposicao dos jogadores no terreno de jogo e o comportamento defensivo a
partir de uma perspectiva prioritariamente individual, por parte da equipe do Magnus
Futsal, impOGs a necessidade e, ao mesmo tempo, ofereceu a oportunidade de
movimentagao sem bola dos atletas do Pato Futsal em busca da criagdo de linhas de
passe que permitissem a manutencao da posse de bola e a progressao da equipe na
guadra de jogo.

A primeira das duas a¢des sem bola determinantes para o desfecho da jogada
foi executada pelo jogador Felipinho, que acabou marcando o gol ao fim da sequéncia
de atos taticos executados. O atleta se encontrava inicialmente em uma posi¢cao
centralizada e proxima ao gol adversario, oferecendo, como pivd, uma referéncia em
profundidade. Na medida em que Chimba progredia conduzindo a bola pelo lado
direito da quadra e em dire¢éo ao gol adversario, Felipinho realizou um deslocamento
as costas e na direcao de Danilo Baron, que mantinha seu foco de atencao voltado
para Chimba.

O jogador Kevin, que no conjunto do bloco defensivo do Magnus Futsal
marcava Felipinho, realizou a segunda das duas ac¢0es referidas, acompanhando de
perto a movimentacao do adversario a quem dedicava o foco principal de sua atencao
naguele momento.

Na sequéncia da aproximac¢do inicial, Felipinho alterou seu deslocamento,
decisivamente para o desdobramento da jogada, na direcdo da lateral direita da
guadra. Na medida em que Felipinho voltava a se distanciar da posi¢cao da bola e seu
deslocamento ainda atraia Kevin, Chimba decidiu acelerar a conduc¢do da bola,
alterando sua direcdo de volta para o lado direito da quadra e ultrapassando
momentaneamente Danilo Baron.

Ao perceber e analisar a situacdo, mas sem observar que Danilo Baron se
recuperava do drible inicial e restabelecia o equilibrio de sua abordagem, Kevin
abandonou a perseguicéo a Felipinho na tentativa de oferecer uma cobertura a Danilo
Baron. Chimba, ainda de posse da bola, ao perceber e analisar a situacdo de uma
perspectiva contraria, em que uma dobra de marcacao se estabelecia restringindo
suas possibilidades de continuar progredindo no espaco de jogo, entregou a bola a
Felipinho, que j& se encontrava desmarcado e com uma linha de passe estabelecida
com seguranca.

O encadeamento de atos taticos, com e sem bola, realizados pelos jogadores

redundou na situag&o de jogo que permitiu a Felipinho concluir a jogada com o espaco
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e 0 tempo necessarios ao ajuste da finalizacdo, realizada a partir de um angulo
reduzido por sua posicdo na quadra em relacdo a meta do Magnus Futsal, como
destacado pelo narrador Daniel Pereira.

Embora Marcelo Rodrigues tenha enfatizado, em alinhamento com os atributos
midiaticos apontados por Schmitz Filho (1999), o carater sensacional da jogada ao
afirmar que “(...) o Chimba vem sendo o melhor jogador da partida (...) e agora fez a
grande jogada para, esse passe sensacional (...)", a abordagem pouco significa ao
entendimento do publico a respeito da centralidade que todos os demais aspectos
mencionados agregam ao desenvolvimento da jogada especifica e ao conjunto das

acoOes individuais e coletivas que compdem o jogo de Futsal.

3.2.16 Discussdes - Primeiro tempo (1°jogo)

O primeiro tempo da partida evidenciou a importancia de abordagens que
considerem a totalidade do jogo de Futsal como suporte a compreensao da
complexidade que envolve a modalidade. Seja sob a luz da constituicdo de cenérios
esportivos apresentados midiaticamente a um publico heterogéneo ou na perspectiva
de processos de ensino e treinamento esportivo, a consideracdo de aspectos
relacionais entre conteddos diversos € fundamental na contextualizacdo dos
elementos que compdem a materialidade do jogo.

A necesséaria centralidade que envolve a interdependéncia de elementos
individuais, coletivos, distintos e contrarios ganha relevo em detrimento da
formalizacdo de conceitos atribuidos a partir de referéncias externas, superficiais,
contraditorias e que desconsideram as logicas internas de producéo que estabelecem
as dinamicas de jogo da modalidade.

A sombra de variaveis estranhas ao jogo de Futsal e oriundas de l6gicas de
producéo distintas daquilo que envolve diretamente o sistema esportivo prejudica o
entendimento do que realmente se constitui em quadra. A simplificacdo de conteudos
esportivos apresentados e discutidos em uma perspectiva reduzida, parcial e
hierarquizada n&o permite a compreensdao de que 0 jogo se estabelece
processualmente no tempo, no espaco, de forma sempre inédita e na perspectiva
relacional entre os diferentes conteddos de ataque e defesa.

A prescricdo de acontecimentos, neste sentido, constitui um terreno estéril para

qualquer area profissional que se debruce sobre a descri¢do e analise de uma partida
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de Futsal. Assim como no caso de um algoritmo de previsdo qualquer, a base de
consulta tem referéncia em dados produzidos a partir de eventos materializados no
passado, 0 que restringe as possiveis antecipacdes a eventos ja conhecidos, que
forcosamente desconsideram a dialogicidade dos conteudos constitutivos do jogo.

Por este motivo o carater finito e ilimitado, apontado por Rolnik (1989) e
constituinte da obra de Schmitz Filho (2005) para uma cartografia de cenarios
esportivos produzidos na midia, permite um processo de descricdo e andlise
abrangente dos fatos esportivos, na medida em que se distingue por ndo descartar
previamente nenhum elemento da observacdo e ao mesmo tempo admitir a
possibilidade de apreensdo sempre renovada das imbricacdes que oferecem
materialidade permanentemente inéditas ao jogo.

Os diferentes recortes extraidos da transcricdo deste primeiro tempo
caracterizam tanto a impossibilidade de antecipacédo de fatos imaginados de forma
isolada, quanto a necessidade de se considerar a acumulacdo do conjunto dos
acontecimentos ao longo da partida para se compreender os movimentos pelos quais
determinadas ocorréncias se efetivaram de uma forma e n&o de outra.

A primeira apreciacao jornalistica descrita e analisada no texto dissertativo ja
oferece pistas para este entendimento, na medida em que durante o periodo pré-jogo
do evento o comentarista da partida havia destacado na equipe do Pato Futsal uma
predilecdo por um jogo sustentado no equilibrio entre ataque e defesa construido a
partir da projecao do contra-ataque como elemento central.

Esta preferéncia, identificada por Marcelo Rodrigues, passou, logo nos
primeiros instantes de jogo, do estado de referéncia ao comentario de abertura do
evento a condicéo de elemento de jogo a ser desconsiderado para a continuidade da
atuacao da equipe. Por conta de pequenos desajustes inicialmente apresentados no
sistema defensivo, o profissional advogou em sua primeira intervencao que a equipe
do Pato Futsal esquecesse a transicao.

A fragilidade do comentario, além de ser denunciada pela auséncia da
contextualizagdo necessaria ao entendimento do significado atribuido ao termo
transicédo, equivalente na apreciacdo ao jogo de contra-ataque, soma elementos de
incoeréncia e contradicao que se acentuam pela for¢a da afirmacao categérica em téo
breve periodo de jogo e, sobretudo, no que diz respeito ao que vinha sendo

apresentado ao publico desde o inicio da transmisséao.
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Logo em seguida, na esteira do que havia sustentado parte do argumento
utilizado para defender o abandono dos contra-ataques como estratégia norteadora
do comportamento tético da equipe do Pato Futsal, qual seja, a utilizacdo do jogador
Chimba como referéncia a um jogo alicercado na manutencéo da posse de bola, foi
possivel verificar as nocbes de jogo apresentadas pelo comentarista, a0 mesmo
tempo, corroboradas e invalidadas.

O atleta realmente assumiu papel central na reorganizacdo da equipe,
revelando capacidade ampliada de atuagcdo para diferentes contextos de jogo.
Influenciou diretamente, a partir de sua atuacao defensiva individual, o plano coletivo
do Pato Futsal, o que oferece uma referéncia importante a compreenséo do jogo e
atesta o acerto do comentarista ao identificar, em sua primeira apreciacdo, a
necessidade de ajuste defensivo como elemento de equilibrio entre as equipes na
partida.

Entretanto, a expectativa de Marcelo Rodrigues, a respeito de Chimba,
considerava suas qualidades ofensivas como potenciais condutoras do
comportamento tatico apontado como ideal para a equipe. Outrossim, a consequéncia
do ajuste defensivo como forma de limitar as acdes de ataque do Magnus Futsal
repousou na imediata condicdo para a afirmacédo da estratégia inicial da equipe do
Pato Futsal em detrimento da manutencéo da posse de bola, apontada como nova
meta a ser perseguida.

A confirmacgéo da impossibilidade de desconsiderar o encadeamento sucessivo
de acOes de jogo para elaborar avaliacdes fiéis ao contexto real do que se estabelece
em quadra é denunciada pela sequéncia de comentarios que, iniciados com a
negacdo da estratégia de jogo do Pato Futsal em nome de outra orientada por
elementos prioritariamente ofensivos, redundou na observacao final de que os ajustes
indicados como necessarios a implementacdo do que a apreciacdo jornalistica
prescrevia como ideal resultaram na consolida¢cdo do comportamento tatico original.

A terceira apreciacao recortada para o texto evidenciou, ainda, a relacdo entre
0 ataque de uma equipe e a defesa de outra na producao das diferentes acdes de
jogo e de seus desdobramentos, formalizados na apreensdo dos movimentos
observados e apresentados ao publico em tempo real e nem sempre suficientemente
interpretados.

Os primeiros engendramentos estabelecidos na relacdo entre ataque e defesa

de ambas as equipes, sob a forma de realidade concreta imposta pela agéo dos atletas
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em quadra, serviram a confirmacdo de agendamentos realizados desde o inicio da
transmissdo do evento e ao reforco de sentidos que asseguraram validacdo de
tendéncia, inicialmente rejeitada, pelo comentarista da partida.

A manifestacdo do atributo jornalistico identificado por Schmitz Filho (1999)
como a pretensdo de unanimidade presente em apreciacdes jornalisticas acerca de
conteudos esportivos foi confirmada pelas descricdes e andlises dos primeiros 5
(cinco) minutos de jogo e, a0 mesmo tempo, descaracterizada pelas formas distintas
de atuacao das duas equipes.

A evidéncia de outros aspectos relacionais entre contetdos de ataque e defesa,
importantes a compreensdo do jogo de Futsal, aparece, ainda timidamente, na
importante discusséo levantada por Marcelo Rodrigues a respeito da influéncia do
namero elevado de faltas para a continuacdo do primeiro tempo da partida. A
observacéo oferece pistas para reflexdes que podem ser aprofundadas e ramificadas
na direcdo de estratégias de organizacdo defensiva e ofensiva que precisam ser
ajustadas com referéncia no nimero de faltas cometidas.

A primeira apreciagdo jornalistica relativa a caracterizacao especifica de uma
funcdo de jogo aparece na discussao iniciada pelo narrador da partida a respeito do
que ele identifica como um “pivé raiz”. No entanto, a referéncia utilizada para a
contextualizacdo da tematica ndo ultrapassou o limite de atributos midiaticos como a
falacdo, a fabulacdo esportiva, a tradicdo e os dogmas ligados a referéncias do
passado, revitalizando, mais uma vez, apontamentos presentes na obra de Schmitz
Filho (1999).

O quadro descrito acabou salientando apenas a dificuldade de apresentacéo
ao publico, tanto da funcao de pivo para o jogo de Futsal e da ampliacéo histérica das
demandas de atuacédo para os jogadores da posicéo, quanto das implicacfes diretas
sobre aspectos de ataque e defesa nos enfrentamentos entre adverséarios e na relacao
interdependente entre os dois poélos na organizacéo interna de cada equipe.

No caso do primeiro tempo técnico da partida, solicitado pelo Pato Futsal, a
importancia das discussfes protagonizadas por treinador e atletas escapou por
completo a percepcao dos profissionais responsaveis por apresentar ao publico o
significado de cada tdpico levantado durante o breve intervalo. A potencial
repercussao que qualquer reflexdo acerca dos diferentes temas debatidos entre os
integrantes da equipe, bem como seus desdobramentos, ofereceria a compreensao

do jogo é imponderavel, dada a relevancia e complexidade de cada item.
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Questdes que envolviam a pertinéncia da utilizacado do goleiro linha, sugerida
pelo treinador no intuito de minimizar a pressao adversaria, por conta do momento em
gue O jogo se encontrava, bem como a aposta e argumentagédo dos jogadores em
defesa da manuten¢do do comportamento logrado até o momento e questdes relativas
ao pé dominante dos atletas em quadra, s6 puderam ser verificadas logo em seguida,
com a entrada de um jogador canhoto na partida, o que condicionou a efetivacédo da
estratégia de jogo de forma fiel ao que aparentemente havia sido treinado.

A concretizacdo de ocorréncias materializadas com base nas relagbes entre
conteudos esportivos, a priori, contrarios, como no caso do ataque e da defesa, revela
a importancia do tratamento das informac@es oriundas dos sucessivos lances de jogo
a partir de perspectivas abrangentes que revelem a contiguidade de encadeamentos
que dao forma ao Futsal e condi¢do as percepgdes do que acontece em quadra, ainda
gue a interpretacao oferecida ao publico seja superficial.

Este é o caso da sequéncia de discussdes iniciada, por treinador e atletas, no
pedido de tempo do Pato Futsal, seguida do comentario de Marcelo Rodrigues a
respeito do acionamento do goleiro, por companheiro canhoto, como jogador de linha
e finalizada apds a sucessao de acdes que culminaram no lance em que a equipe do
Magnus Futsal superou o jogo de goleiro linha adversario através da restricdo dos
espacos e da consequente interceptacdo de um passe que quase redundou na
marcacgao de um gol.

Tanto a decisdo, tomada em conjunto pela equipe do Pato Futsal, de néo
apostar no jogo de goleiro linha, para desarticular a pressdo exercida pela defesa
adversaria enquanto o time ndo contasse com pelo menos um jogador canhoto em
quadra, quanto a adaptacao, por parte da equipe do Magnus Futsal, a inferioridade
numerica imposta pela participacdo posterior de um quinto jogador no ataque rival,
sao exemplos elementares e, a0 mesmo tempo, significativos da ubiquidade e
interferéncia reciproca de aspectos oriundos de polos distintos na constituicédo do jogo.

A influéncia de ac¢des individuais no contexto coletivo de jogo e a retroacéo do
todo sobre as partes também constitui amostra de elemento que escapou as
apreciagfes jornalisticas formuladas a partir da participagdo do goleiro linha pela
equipe do Pato Futsal. Neste mesmo contexto, a traducdo oferecida ao publico, pelo
comentarista da partida, a respeito do que o treinador do Magnus Futsal havia
solicitado aos atletas durante o tempo técnico da equipe, limitou a possibilidade de

percepc¢ao da realidade.
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Entre outras coisas, as demandas apresentadas aos jogadores envolviam
alteracdes sensiveis as estratégias para o0 jogo com posse de bola, a partir do
posicionamento inicial de 01 (um) atleta, em situa¢cfes de saida da zona de armacgéao
para a zona de finalizacdo das jogadas. As alteracdes propostas carregavam o
potencial de repercutir no comportamento defensivo adversario, através da imposicao
de adaptacdes em busca do reequilibrio entre ataque e defesa de ambas as equipes.

Ao publico, foi apresentada uma versao pautada por informacdes inexistentes
na intervencao do treinador do Magnus Futsal. Enquanto o treinador solicitou uma
variacao entre um jogo com referéncia na profundidade para outro organizado a partir
da amplitude posicional dos atletas, seguido de uma seletividade mais acurada para
a escolha dos momentos e das zonas de finalizacdo das jogadas, bem como um
cuidado maior com 0s retornos e coberturas defensivas, o comentarista da partida
resumiu o conjunto de informac8es a uma demanda por mais posse de bola, maior
velocidade nas movimentacdes dos jogadores e pela ado¢do de uma defesa por zona.

O primeiro gol marcado na partida também foi objeto de apreciacdo
caracteristica das logicas de producdo do jornalismo esportivo, identificadas por
Schmitz Filho (1999). Além disso, o recorte da transcri¢cao, acrescido da materialidade
dos fatos ocorridos, oferece uma amostra potencialmente valida para a aplicacédo de
conceitos apresentados por Freire e Guimardes (2013) e Kaplin (2002) para a
ressignificacdo de contetdos que oferecam significado em contextos de ensino
esportivo.

Existem, ainda, elementos estruturais a composicao de roteiros, adaptados de
Comparato (1995), que sustentam uma ideia geral norteada pela compreenséo de
jogo, com base no conflito entre atague e defesa e considerando seus
desdobramentos como elemento central do que seria a agdo dramatica na obra do
autor. Além disso, o processo que condicionou 0s acontecimentos, equivalente ao
tempo dramético, revelou uma personagem (goleiro reserva do Pato Futsal) principal
improvavel e reveladora de outras referéncias importantes aos procedimentos de
descricéao e analise de cenarios esportivos produzidos pela midia.

O gol teve origem na marcagao de uma falta, pela equipe do Magnus Futsal,
que deu direito a cobranca de um tiro livre direto sem barreira para a equipe do Pato
Futsal. O entrelacamento de relagcbes entre o ataque de uma equipe e a defesa da
outra, que resultou no lance derradeiro e ofereceu a chance de um goleiro reserva

marcar um gol, desorganizou a estrutura constituida desde o inicio da transmissao
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através dos movimentos de agendamento e producéo de sentidos, reverberando no
socorro oferecido pela referéncia em Foucault (1997) as praticas jornalisticas
identificadas na obra de Schmitz Filho (2005) pela orientacdo de Soethe (2003) e
Veron (1980).

Sem demora, tanto Kaufmann (2010), que se debrucou sobre a descricdo e
analise de apreciacdes acerca de conteludos de ataque no contexto do jornalismo
esportivo, quanto Santos (2010), que realizou 0 mesmo movimento a partir de
conteldos de defesa, aparecem junto de Machado (2012), como auxilio ao
entendimento do tratamento dispensado pela equipe de transmisséo ao jogador Jhow,
fixo e artilheiro da equipe do Pato Futsal na competicdo, despercebido por ndo possuir
atributos que possam oferecer 0 necessario carater sensacional a critica jornalistica.

A acumulacdo de atos taticos ao longo da partida como elemento central a
interpretacdo e entendimento singular de cada jogo de Futsal se revela quase ao fim
do primeiro tempo, na materializacdo do jogo arrastado em ato, agendado, pelo
comentarista da partida, como possibilidade no inicio da transmisséo e concretizado
da Unica forma possivel, segundo a sucessao de ac¢des executadas por ambas as
equipes no contexto dos enfrentamentos.

A soma de todos os ajustes promovidos, por ambas as equipes, as estratégias
de jogo, como resposta aos desequilibrios causados ao longo do confronto,
condicionou a manifestacdo de um ambiente favoravel para que a equipe do Pato
Futsal assumisse o controle relativo sobre as acdes de jogo conforme o primeiro
tempo da partida se aproximava do final. Mas embora o placar do jogo e o quantitativo
de faltas marcadas pela equipe do Magnus Futsal representem, de forma direta, o
motivo pelo qual o cenario se constituiu nestas condi¢des, o encadeamento de lances
de jogo que originaram o gol e as infragbes também assumem participacdo no
delineamento do contexto, ainda que se possa apontar uma influéncia mediata ou
secundéria na conformacéo dos fatos.

Como elemento complementar, mas ndo menos importante, ao entendimento
do jogo, foi encontrado trecho de narracdo em que a atuacao de atletas deslocados
de suas posi¢des originais e executando outras funcdes de jogo é apresentada ao
publico de forma natural, por conta de sua concretude, mas ao mesmo tempo
contraditoria com os sentidos produzidos pela equipe de transmissao que, no caso
especifico, atuou no limite da descricdo do lance de jogo sem, no entanto, apreciar a

pertinéncia da situacao para 0 jogo e sua compreensao.
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Por fim, o segundo gol marcado na partida evidenciou a dificuldade de
observacéo e consideracao, por parte do jornalismo esportivo, da influéncia das acées
executadas sem a bola para a materializacao do jogo em todas as suas dimensofes. A
simplificagdo apresentada ao publico da sequéncia de movimentagdes finalizadas na
marcacao do segundo gol da equipe do Pato Futsal, orientada apenas pela descri¢ao
das acdes do jogador detentor da posse da bola, configurou mais um prejuizo ao
entendimento do que ocorreu na totalidade da cadeia de intervengdes executadas
pelos jogadores.

Mais uma vez, cada um dos atos taticos realizados individualmente no contexto
coletivo do jogo por todos os atletas em quadra, acrescidos, respectivamente, da
narracdo de Daniel Pereira e do comentéario de Marcelo Oliveira, contextualizaram o
protétipo de um cendrio esportivo midiatizado enriquecido por temas geradores de
conteudos diversos passiveis de ressignificacdo e como forma de constituir elementos
para orientar a criacdo de roteiros educativos em diferentes plataformas e produtos

tecnoldgicos com viés voltado especificamente para o ensino esportivo.

3.3 SEGUNDO TEMPO (1° JOGO)

O segundo tempo da partida teve inicio em contexto distinto da primeira etapa.
O placar do jogo ja havia saido do 0x0 (zero a zero) e, portanto, as condi¢cdes para
apreciacdo dos comportamentos das equipes e, consequentemente, de seus atletas
eram outras. A confirmacédo de determinados agendamentos prévios realizados pela
equipe de transmissao e as proprias contradicdes contidas em diversos comentarios
dispensados ao longo da primeira metade do jogo também foram elementos de
necessaria reorganizagcao para apresentacéo ao publico.

A emergéncia da busca, de uma equipe, pela manutencdo ou ampliacdo do
placar e, de outra, pelo empate ou mesmo a virada do marcador, considerando que o
regulamento da competicdo ndo previa o desempate ao fim da segunda partida por
meio do saldo de gols e, ainda, o fato de que o nimero de faltas acumulativas é
zerado, por forca da regra de jogo, apdés o intervalo, constituiram elementos
garantidores de alteragbes de alguns comportamentos e, a0 mesmo tempo,
manutencao e aprofundamento de outros.

A descricdo e andlise das apreciacfes jornalisticas a respeito de conteudos

esportivos importantes a compreensao do jogo de Futsal, por outro lado, se mantém
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na perspectiva processual finita e ilimitada de observacéo de elementos passiveis de
ressignificacdo para a composicdo de processos de ensino esportivo e sera
estruturada a partir dos recortes das transcricoes apresentados na sequéncia do

capitulo.

3.3.1 Mais movimentagcéao?

A primeira intervencao do comentarista da partida no segundo tempo, antes de
completar 02 (dois) minutos de bola rolando, atesta sua incompreensao a respeito do
gue o treinador do Magnus Futsal havia solicitado aos seus atletas no pedido de tempo
da primeira etapa. Também destaca, por um lado, a dificuldade de implementacéo,
por parte dos jogadores, da estratégia proposta e, por outro, o éxito do comportamento
defensivo reiteradamente empreendido pela equipe do Pato Futsal.

Obviamente, a impossibilidade de se estabelecer com precisdo o que foi
discutido no intervalo da partida, pelas comissdes técnicas e jogadores, dificultava a
identificacdo precoce de como as equipes pretendiam ajustar seus planos de jogo
para os enfrentamentos, considerando os condicionamentos impostos pelo ambiente
de jogo constituido até o momento.

Por este motivo, a observacao e apreciacdo dos instantes iniciais do segundo
tempo dependiam tanto das a¢des materializadas neste breve periodo de jogo, quanto
das informac@es abstraidas a partir das interac6es concretizadas na etapa anterior e
das orientacdes e discussdes, ja conhecidas pela via da verbalizacdo das diferentes
interpretacbes dos acontecimentos, protagonizadas pelos treinadores e atletas nos
pedidos de tempo técnico.

O recorte abaixo aponta, ainda, a insisténcia por parte do comentarista, a
revelia do que a realidade concreta dos fatos e das proprias solicitagbes que o
treinador do Magnus Futsal havia apresentado, em interpretacdo ja oferecida ao
publico como alternativa de resolugdo ao mesmo problema e que, no entanto, pelo
fato de nao ter sido verdadeiramente solicitada aos jogadores, tampouco concretizada

em quadra, dificulta o entendimento das interagdes por parte dos espectadores.

Marcelo Rodrigues: Marcacédo do Pato encaixada demais, os principais alas
ndo estdo conseguindo jogar, de Sorocaba, ndo tdo conseguindo
movimentacdo, todo mundo em cima. Tem que ter mais movimentacéo
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Sorocaba pra tentar sair jogando e achar essa bola no pivo, agora conseguiu,
mas o Pato faz uma marcacédo excepcional até o0 momento.

Ainda que o comentarista pudesse discordar das orientacées anteriores do
treinador, seria necessario contextualizar, com clareza ao publico, o significado de
cada uma das instrucdes recebidas pelos jogadores do Magnus Futsal para, a partir
de uma andlise critica, apresentar as alternativas que entendesse mais adequadas
para a resolucao dos problemas enfrentados naquele momento da partida.

O que nado era o caso, uma vez que na oportunidade em que realizou a
apreciacdo, apenas empreendeu na traducdo do que havia sido discutido no pedido
de tempo. No inicio do segundo tempo, ao identificar a mesma origem anterior como
causa para o problema presente, ndo propés uma solucdo inédita, ao nivel de seus
comentarios, mas o resgate da simplificacdo outrora apresentada.

Tanto na primeira, quanto na segunda ocasido, nao houve uma explicacdo do
gue significava o apelo por mais movimentacdo como forma de resolver a dificuldade
de vencer a pressao exercida pela defesa adversaria. Ao publico, ao menos a parcela
gue desconhece terminologias especificas da modalidade, ndo foi oferecido um
esclarecimento, por exemplo, se mais movimentacdo expressava a ideia de se
acentuar quantitativamente, em volume e intensidade, os deslocamentos que ja
vinham sendo realizados, ou de se alterar a qualidade e as referéncias norteadoras
para a construcao do jogo.

O treinador da equipe do Magnus Futsal, por sua vez, ofereceu no periodo de
tempo, entre outras informagdes que ndo foram traduzidas naquele momento da
partida, explicacao aos jogadores do que pretendia alterar no comportamento ofensivo
da equipe. Contextualizou a situacao de jogo, apresentou 0s motivos para modificar a
estratégia e sugeriu 0s meios pelos quais entendia ser possivel alcancar a resolucao
do problema.

No entanto, como a apreciagao jornalistica foi insuficiente para cumprir a tarefa
explicativa que cabe ao comentario esportivo, apenas a parcela de espectadores
familiarizada com o vocabulario particular da modalidade teve a chance de
compreender que o treinador pretendia buscar outra orientacéo posicional dos atletas
para o engendramento das jogadas.

Mas de qualquer forma, como a situagdo de jogo no inicio do segundo tempo

era muito semelhante a anterior, pois a equipe do Magnus Futsal retornou do intervalo
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reorientada pelo posicionamento de um jogador na funcao de pivd como referéncia ao
jogo ofensivo, ao identificar a mesma dificuldade encontrada no enfrentamento a
defesa adversaria, 0 comentarista poderia ter destacado a equivaléncia de ambas as
circunstancias.

A dificuldade de reconstituicdo e fundamentacdo da critica, apontadas por
Schmitz Filho (1999) como atributo midiatico observado em transmissdes de eventos
esportivos, poderia, neste caso, esclarecer ao publico quais relacdes entre ataque e
defesa se aproximavam da situac&o anterior, a razao pela qual a circunstancia de jogo
estava se repetindo e, com a devida contextualizacdo, as possibilidades de resolucao

para o problema.

3.3.2 Muito bem marcado

Algumas das dificuldades encontradas pela equipe do Magnus Futsal foram
apresentadas ao publico em oportunidades que podem ser representadas pelo
exemplo abaixo, caracterizadas por simplificacdes de origem diversa, ja identificadas
no estudo de Schmitz Filho (1999) e corroboradas, mais tarde, por Silva e col. (2008),
Machado e col. (2010), Kaufmann (2012), Santos (2012) e Gasparetto (2012).

Daniel Pereira: Leandro Lino, chegando pro Leozinho, t& timido, esse é o, é
0 Leozinho, ta timido ainda no jogo hein, primeira decisdo do garoto.
Marcelo Rodrigues: Na realidade ele ta sendo muito bem marcado.

Em primeiro lugar, chama atencdo a desconsideracao inicial, por parte do
narrador da partida, das acGes adversarias como elemento central e necessario aos
encadeamentos entre acdes antagOnicas que produzem as condicdes para a
materializacdo do jogo em quadra. Os estudos supracitados, debrucados sobre a
midiatizacdo de copas do mundo de Futebol e Futsal, descreveram e analisaram os
conteudos esportivos apresentados ao publico na perspectiva da apreciacao
jornalistica com vistas a discussao das condi¢des do jogo da selecédo brasileira.

Tanto nos estudos que pavimentaram a metodologia de descri¢do e analise de
cenarios esportivos midiatizados, quanto na presente investigacdo, a referéncia ao
comentario jornalistico repousa nos agendamentos prévios realizados, primeiro, na
abertura das transmissdes e, depois, durante o decorrer das partidas. A dificuldade

de abordar conteldos esportivos materializados, na pratica, a partir de referéncias
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distintas daquilo que Schmitz Filho (1999) identificou como atributos midiaticos
atrapalha a producéao jornalistica.

Tais atributos produtivos orientam uma abordagem que, sob o ponto de vista
de Soethe (2003) a respeito da noticiabilidade dos acontecimentos, ainda que
respaldados pela possibilidade de recorrer a circularidade oferecida pela ideia de
panoptismo, encontrada na obra de Foucault (1997), como forma de alterar, por
exemplo, um foco de discusséo, quando confrontadas com uma realidade estranha as
previsdes apresentadas, ndo encontram seguranca para 0 estabelecimento de
discussbes que demandam sentidos distintos do que Verdn (1980) aponta como
originais a emisséao de informacdes e neste caso, caros ao jornalismo esportivo.

Em segundo lugar, ganha relevo a apresentacdo do problema de maneira
desconexa do contexto geral do jogo, pois ainda que o comentarista da partida tenha
mencionado a participacdo da marcacdo executada sobre o jogador Leozinho, a
perspectiva do comentario € estabelecida pela situacdo de 1x1 (um contra um), o que
configura elemento importante, mas insuficiente para possibilitar a apreensao da
totalidade dos fatos por parte do publico menos familiarizado com as relacdes entre
ataque e defesa no Futsal.

E preciso considerar a atuacéo do jogador, quando de posse da bola, com base
nas referéncias oferecidas tanto pelo conjunto das estratégias coletivas de defesa da
equipe adversaria, quanto pelos expedientes preestabelecidos para o jogo de ataque
com e sem bola de sua prépria equipe na relacdo com seus companheiros. A
constante da complexidade das relacfes entre ataque e defesa se impde como
horizonte de apresentacdo e apreciagdo de conteudos esportivos sempre que a
compreensao do jogo se configura como elemento central de qualquer intervencéao.

Como a apresentacédo dos conteudos e a apreciacao dos diferentes lances de
Jogo materializados ao longo das partidas sao norteados pela valorizagao do ataque,
da técnica e das individualidades em detrimento da defesa, da tética e do trabalho
coletivo como forma de resolver as contradices encontradas no enfrentamento entre
equipes adversarias, quando o jogador Leozinho, apresentado no inicio do evento
como potencial personagem principal para a partida, passou a encontrar dificuldades,
foi apresentada uma interpretacdo que anulou, inicialmente, a participacdo de seus
adversarios como opositores e, finalmente, a participacdo de seus companheiros

como elementos de sustentacao e orientacao as suas acoes.



147

3.3.3 Efeito cascata

A reciprocidade das ac¢des executadas por companheiros e adversarios é, ao
mesmo tempo, produto e fonte de informagdes que constituem a possibilidade de
percepcao e intervencdo na realidade concreta do jogo. A cadeia ininterrupta de atos
taticos apontada por Mahlo (1997) é dependente, nesta perspectiva, das informacdes
contidas nos posicionamentos, gestos e deslocamentos de todos os atletas em
quadra.

Por um lado, o jogador recolhe deste ambiente as informacdes necessarias
para estabelecer a triade percepc¢éo e analise da situacao, solugcdo mental e solugéo
motora dos problemas de jogo. Por outro, 0 movimento continuo de materializacdo do
jogo por via das acdes executadas pelo atleta constitui a prépria matriz referencial as
interpretacbes de companheiros e adversarios que interagem na producdo da
realidade.

Este mesmo arcabouco de informacdes estd disponivel para o espectador
externo ao jogo e se nao autoriza a indicacdo das decisbes a serem tomadas em
tempo real, por conta desta prerrogativa ser exclusiva dos sujeitos da acdo, quais
sejam os atletas em quadra, oferece a possibilidade de apreciacéo a posteriori, 0 que
permite a formulacdo de interpretaces com base na compreensado de jogo possuida
pelo observador.

No caso de um jogo de Futsal midiatizado, a equipe de transmissé&o incorpora,
de forma interessada, a tarefa mediadora de traduzir ao publico os acontecimentos
em quadra e, como consequéncia, estabelece a garantia de apresentacdo das no¢des
de jogo que orbitam os sentidos, apontados por Verén (1980), como originais a

producao jornalistica, como no caso abaixo.

Daniel Pereira: Vai pra cobranga, autorizado, correu pra bola, Di Maria, tocou,
no Jhow, empurrou, pro Neguinho, pisou, limpou, vai bater, pro goool, la
dentro! Goool do Pato! E tradicdo, ndo é moda, explode o Lavardao.
Neguinho, demais, joga na rede. A imagem la de cima, oh, 14 do teto do
Lavarddo. T4 de brincadeira, o driblinho curto, e a bola no cantinho. Pato 3
(trés), Sorocaba 0O (zero), Neguinho, assina, mais uma vez antes da
assinatura, merece, ele que vai pra China, ta deixando o Pato e joga a bola
pro gol, assina que o gol é seu. 3x0 pro Pato, Marcelo.

Marcelo Rodrigues: Ah ele joga demais, ele joga demais, ele percebeu que o
Kevin ja vinha no carrinho, ele ja deu a pisada e ja fez um toque de categoria,
cracasso de bola, um golaco.
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A narracdo e a posterior apreciacao do terceiro gol do Pato Futsal na partida
confirmam o apelo, assinalado por Schmitz Filho (1999), aquilo que, do ponto de vista
estético, apresenta maior aspecto sensacional para a constituicdo do cenario
esportivo apresentado ao publico. Tanto o narrador, quanto o comentarista da partida
nao mencionaram a relevancia do aspecto relacional entre o ataque do Pato Futsal e
a defesa do Magnus Futsal para os desdobramentos que resultaram na marcacéao do
gol.

Importa ressaltar que o lance de jogo teve origem na cobrancga de uma falta na
meia quadra de ataque do Pato Futsal e que, portanto, as informacdes contidas ja no
posicionamento prévio do ataque de uma equipe e da defesa de outra carregavam,
ao mesmo tempo, os gatilhos iniciais para a sucessao de atos taticos executados
pelos jogadores em quadra e a referéncia preliminar ao entendimento das razdes
pelas quais uma acao levou a outra até a concretizacéo do gol.

O narrador da partida mencionou, inclusive, a camera panoramica, posicionada
no teto do ginasio, anunciada no inicio da transmissdo como aparato tecnolégico
facilitador do trabalho do comentarista e acionada para repetir ao publico as imagens
do encadeamento de acfes de jogo que materializou a totalidade da jogada. No
entanto, apesar das imagens terem sido repetidas pelo angulo da camera, ndo foram
utilizadas como ferramenta explicativa por Marcelo Rodrigues.

Para apresentar ao publico uma apreciacdo que transbordasse o limite da
beleza realmente contida na acdo do jogador Neguinho, que nao foi finalistica, mas
resultado final dependente de condicionantes prévias, seria necessario descrever a
jogada a partir do erro inicial cometido pelo posicionamento defensivo do Magnus
Futsal na montagem da barreira para a cobranca da falta.

A equipe optou por dispor 03 (trés) atletas de linha no lado da quadra onde a
bola estava colocada para a cobrancga da falta, os 02 (dois) primeiros jogadores na
barreira e o terceiro préximo a linha de fundo (Kevin), estabelecendo marcacao direta
ao atacante posicionado proximo a trave da goleira. Ao quarto defensor restou a
responsabilidade pela marcagdo de dois adversarios localizados no lado oposto da
quadra, um na mesma altura da posi¢do da bola e outro também préximo a linha de
fundo (Neguinho), ambos distantes um do outro, o que dificultava a cobertura de todo
0 espaco pelo marcador.

O Pato Futsal estabeleceu, a partir do desenho de um quadrado, uma

disposicéo inicial dos atletas que garantia amplitude e profundidade na quadra,



149

enquanto o Magnus Futsal organizou sua defesa de forma desequilibrada, com
superioridade numérica de uma lado da quadra (3x2) e inferioridade do outro (1x2).
Esta distribuicdo dos jogadores forneceu as condigbes iniciais para 0S
desdobramentos seguintes.

O jogador Di Maria, responsavel pela cobranca da falta, ao perceber a
acomodacédo dos adversarios e considerando, ainda, a distancia da falta para o gol,
optou em executar um passe ao companheiro posicionado a altura da bola no lado
oposto. Jhow, que recebeu este primeiro passe, despertou a atencdo do marcador
gue se encontrava em situacdo de inferioridade numérica e ao identificar a
aproximacao e intencdo de abordagem, rapidamente, passou a bola para Neguinho,
que também se encontrava do lado oposto ao principio da jogada e mais proximo da
linha de fundo.

Apods os dois primeiros passes, com a bola proxima ao gol e sob dominio do
jogador Neguinho, o desequilibrio inicial da disposicao defensiva do Magnus Futsal se
acentuou e obrigou Kevin, posicionado atras da barreira, a se deslocar em velocidade
na tentativa de abordar o adversario a tempo de impedir sua finalizacdo. Mas a
distancia a ser percorrida e o tempo disponivel para a tarefa foram insuficientes para
Kevin abordar Neguinho em pé. Foi preciso investir contra o adversario através de um
carrinho iniciado em atraso.

O drible derradeiro foi executado, portanto, em ambiente facilitado por erro
cometido no principio da jogada, quando apenas o posicionamento fixo de cada atleta
em quadra continha pistas preliminares e objetivas aos ajustes necessarios. O
desequilibrio causado pela superioridade numérica da defesa do Magnus Futsal de
um lado da quadra e a consequente inferioridade do lado oposto foi o preambulo para
a sucesséo de erros cometidos em efeito cascata.

Por fim, apds alguns instantes, apesar da equipe de transmissdo néao ter
identificado os aspectos relacionais entre ataque e defesa que implicaram nos erros
estabelecidos, inicialmente, no posicionamento e, posteriormente, nas investidas
defensivas em desequilibrio dos atletas do Magnus Futsal, o reporter de quadra
chamou o narrador da partida para comunicar que a arbitragem havia confirmado o
gol para o jogador Denner, que inicialmente estava sendo vigiado diretamente por
Kevin, mas que acabou a jogada livre de marcacao para empurrar a bola ao gol com

tranquilidade.
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Anderson Luis: Daniel Pereira.

Daniel Pereira: |h rapaz, o inabalavel chamou rapaz, fala ai meu garoto.

A. L.: e a arbitragem confirmou o gol pra Denner, camisa 95, diz que ele tocou
na bola antes dela entrar.

D.P.:E?

A.L.:E.

D. P.: Pode ser, olha a bola chegando pro Eder. S6 pra simula, né, porque o
Brasil e 0 mundo inteiro deram o gol pro Neguinho. Cé viu de forma diferente
Marcelo?

Marcelo Rodrigues: Ele chega tocando na bola, €, porque a gente fala da
jogada toda que o Neguinho fez, mas o Denner chegou no finalzinho ali e
empurrou pro gol. Alids o Denner que fez aquela jogada sensacional do gol
do Di Maria, né, contra Carlos Barbosa. Custo-beneficio melhor da equipe do
Pato, ele entra 10s e resolve.

A conclusdo do narrador e a apreciacdo do comentarista reforcam a
centralidade do aspecto sensacional atribuido ao drible como conteddo suficiente a
ser apresentado ao publico. Em segundo plano, ou mesmo proscrito, por néo
interessar as demandas jornalisticas, foi deixado o conteudo esportivo que poderia
oferecer significado ao que se estabeleceu em quadra e contribuir para a
compreensao do jogo por parte dos espectadores.

O papel da equipe de transmisséo, como tradutora das informacdes produzidas
pelo jogo, repousava na identificacdo do erro inicial e, posteriormente, na sua
explicacdo e apontamento sugestivo de uma resolucdo simples para o problema,
acompanhada da repercussao direta sobre as relacdes entre ataque e defesa de
ambas as equipes.

O equilibrio defensivo poderia ser alcangado com o simples escalonamento da
barreira, o que significaria que dos 2 (dois) jogadores, aquele localizado mais proximo
a lateral da quadra, a partir de sua posicdo na barreira, deveria ser deslocado alguns
passos para tras, ocupando o lugar de Kevin no conjunto defensivo e executando a
dupla funcéo de formacao da barreira e marcacéo do jogador Denner, que ao fim das
acOes de jogo ndo acabaria livre para marcar o gol.

Com isso Kevin poderia ter sido liberado para equilibrar, em termos numéricos,
a defesa do lado oposto a posicéo inicial da bola, marcando diretamente o jogador
Neguinho desde o principio da jogada e, assim, liberando seu companheiro, antes em
inferioridade numeérica, para marcar diretamente o jogador Jhow. Este ajuste simples
emitiria uma outra constelacdo de informacdes a equipe adversaria.

Como uma sequéncia simples de passes estaria dificultada pelo equilibrio entre
o ataque de uma equipe e a defesa da outra, as possibilidades de atos taticos

passiveis de execucao, a partir da autorizacéo da arbitragem para a cobranca da falta,



151

irlam da finalizac&o direta a gol a uma variedade indefinida de jogadas ensaiadas a
fim de desequilibrar a defesa através de movimentacdes sem bola que facilitassem
finalizagBes a gol de posi¢cdes mais favoraveis.

A percepcdo do publico seria distinta e mais abrangente, as bases para
interpretacdo de outras situacdes de jogo seriam ampliadas e o drible efetuado por
Neguinho ndo perderia excepcionalidade, ao contrario, revelaria a capacidade de
percepcao e andlise da situagéo, formulacéo de solu¢des a nivel mental e habilidade
de execucao motora do jogador.

3.3.4 Equilibrio

Apéds o terceiro gol da equipe do Pato Futsal deu-se inicio a devassa da
estratégia de jogo do Magnus Futsal, 0 que mais uma vez atestou a imposicdo da
realidade concreta a despeito de elucubractes baseadas em expectativas particulares
e interessadas no atendimento de demandas definidas em sobreposi¢cdo ao préprio
jogo. Porém, explicar a materialidade do jogo sem admitir o equivoco e a
superficialidade das previsdes apresentadas, neste contexto, ndo é tarefa facil.

Estabelecer uma avaliacao critica, com a necessaria densidade que o placar
do jogo recomendava, exigiria o desapego aos tracos caracteristicos da midiatizacao
do jogo com vistas a manutencao da audiéncia. Entre os atributos identificados por
Schmitz Filho (1999), n&o figura a revisdo criteriosa das apreciagdes produzidas ao
longo das transmissdes esportivas, pelo contrario, a fragmentacdo dos comentarios,
segundo o autor, dificulta a reconstituicdo e a fundamentacéo das criticas.

Neste caso especifico, conforme o recorte abaixo, é possivel perceber, de um
lado, a tentativa de reposicionar a apresentacdo do conteudo através de novos
agendamentos, por parte do narrador e em acordo com Soethe (2003), atribuindo
relevancia prévia a um porvir previsivel mas ainda indefinido e, de outro lado, por parte
do comentarista, a discusséo tardia e insuficiente de condigbes basicas para o
emprego da estratégia de jogo empreendida pela equipe do Magnus Futsal, pois do
contrario os sentidos produzidos com tanto esfor¢o, na perspectiva de Verdn (1980),
seriam perturbados.

Daniel Pereira: Duas situacdes, a situacdo pro jogo de volta, td falando pra
voceé torcedor do Sorocaba, uma vitdria simples leva o jogo pra prorrogacéo,
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e hoje também ndo acabou Marcelo Rodrigues, 3x0 o Futsal, daqui a
pouquinho, sem duvida o Ricardinho vai botar goleiro linha.

Marcelo Rodrigues: Goleiro Linha, €.

D. P.: E o jogo vai pegar fogo aqui no Lavardéo.

M. R.: O problema é a atmosfera, né, a maneira como a equipe ta se portando,
ahn, a equipe do, de Sorocaba, tem a tendéncia a atacar, e ela tem que
arrastar o jogo. Se ela forcar demais o jogo, sem ter uma boa base de
equilibrio ofensivo, com aproximacgdo, com finalizacdo, ela vai permitir a
transicéo do Pato, e o Pato td muito bem postado defensivamente. Entéo, pra
conseguir chegar num momento bom pro goleiro linha, tem que trabalhar a
bola, ndo deixar (...)

D. P.: Seria hora ja do Ricardinho parar o jogo?

M. R.: Ele, ele tem que controlar a equipe dele.

Em apenas uma intervencdo Daniel Pereira antecipou, primeiro, a derrota do
Magnus Futsal, ao anunciar o jogo de volta e invocar o regulamento da competicao
para garantir que o saldo de gols ndo seria um problema e, segundo, talvez ao
perceber o que havia sentenciado, reorientou a narracao para a imediata possibilidade
de utilizacédo do goleiro linha durante o segundo tempo da partida.

Ao ser provocado pelo narrador a respeito da utilizacdo do goleiro linha,
Marcelo Rodrigues levantou uma discussao que dizia respeito a pertinéncia de adeséo
a estratégia mencionada, sem antes organizar aspectos estratégicos que, a0 mesmo
tempo, figuravam como garantia do jogo ofensivo que vinha sendo implementado e
preparacdo para o eventual jogo em superioridade numérica em relacdo a defesa
adverséria.

Todos os elementos citados, ainda que timidamente, diziam respeito ao
necessario equilibrio entre ataque e defesa estabelecido ao nivel das relacbes
internas da equipe e, a0 mesmo tempo, na perspectiva dos enfrentamentos com o
time adversario. O comentarista retomou, inclusive, o termo arrastar o jogo, embora
em contexto distinto daquele utilizado no periodo pré-jogo e durante o primeiro tempo
da partida, para dissertar sobre a equipe do Pato Futsal, quando a alusdo ao tema
considerava um cenario de manutencédo de um resultado positivo.

A configuragdo do ambiente, considerando as possibilidades do Magnus Futsal
para o restante da partida, continha a ressalva recondicionada pela manutencédo de
um resultado negativo. Aparentemente, Marcelo Rodrigues, ao perceber o
desequilibrio entre ataque e defesa na atuacao tatica do Magnus Futsal, teve receio
de sustentar a opcéo por um jogo de goleiro linha como prioridade naquele momento,

sob pena do Pato Futsal ampliar o placar.
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Finalmente, em resposta a insisténcia do narrador sobre a questéo da utilizacao
do goleiro linha, 0 comentarista hdo assumiu a responsabilidade pela indicacdo do
momento oportuno para a aplicacdo da estratégia. Atribuiu ao treinador do Magnus
Futsal a necessidade de controlar a equipe, como maneira de garantir, na forma da
referéncia de Foucault (1997) a respeito de estruturas panodpticas de observacao, a
possibilidade de avaliar a posteriori os resultados com base no equilibrio, entre ataque

e defesa, anteriormente mencionado como indispensavel.

3.3.5 Defender para atacar

A importancia da relacéo entre ataque e defesa foi tomando forma por forca do
desenrolar dos acontecimentos, que impuseram sobre as apreciagdes jornalisticas o
reconhecimento de sua onipresenca na constituicdo do jogo de Futsal. Ao esforgo
avaliativo sobre qualquer aspecto e a qualquer tempo do jogo impera a necessidade
de observacédo do resultado da partida e do comportamento tatico das equipes, geral
e especifico conforme o caso, como elementos compositivos da apreciacdo a ser
produzida.

Por este motivo, na medida em que a materialidade do jogo foi se desenhando,
elementos que caracterizam a complexidade do Futsal passaram a aparecer nos
comentarios, de forma intermitente e insuficiente, na tentativa de ajustar as
explicacdes a realidade. No exemplo abaixo é possivel vislumbrar pistas importantes
a respeito da relevancia de aspectos relacionais entre conteudos esportivos téo

distintos a compreensao do jogo de Futsal.

Daniel Pereira: Sorocaba da um abafa agora, hein Marcelo.

Marcelo Rodrigues: E, t4 diminuindo um pouco a marcacédo, ta tentando
pressionar, pra diminuir o marcador (...) Marcag¢do muito boa do Pato, dos 5
(cinco) minutos do primeiro tempo em diante, uma aula de marcacéo.

Em face do aumento da intensidade defensiva da equipe do Magnus Futsal,
percebido pelo narrador da partida, o0 comentarista ofereceu explicacdo contraditéria
aos agendamentos e sentidos produzidos desde o inicio da transmissao, que por nédo
contemplarem a realidade material dos acontecimentos ndo poderiam abranger a
totalidade do jogo de Futsal, mas apenas demandas produtivas que, sob a referéncia

de Luhmann (1997), podem ser identificadas como distintivas do sistema midiatico.
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Neste contexto, como os atributos midiaticos identificados por Schmitz Filho
(1999) ndo sédo capazes de esgotar as demandas para a compreensdo do jogo,
somente elementos impostos pela realidade concreta materializada em quadra
oferecem os subsidios para a apresentacdo de noc¢des de jogo pertinentes a
explicacéo, neste caso, de um comportamento defensivo mais intenso, considerando
a desvantagem no placar do jogo por parte da equipe do Magnus Futsal.

Ao observar o acumulo de atos taticos praticados desde o inicio da partida por
ambas as equipes fica descoberta a obviedade das relacdes entre ataque e defesa
gue forneceram as bases para a reciprocidade necessaria a atuacao individual e
coletiva no jogo de Futsal. Por isso qualquer estranhamento a respeito da apreciacéo
do comentarista s6 pode ser interpretado na perspectiva da incoeréncia daquilo que
foi, pelo préprio profissional, anunciado ao longo da transmisséo.

O comportamento de ambas as equipes e aquilo que haviam logrado no
ambiente de jogo até o momento em questado legitimam a preocupacéo com aspectos
defensivos do jogo, primeiro, por parte do Pato Futsal como forma de construir um
resultado positivo e, segundo, por parte do Magnus Futsal como forma de buscar o
controle das acdes de jogo para diminuir a desvantagem no placar.

Desde a discusséo levantada a respeito da possibilidade do Magnus Futsal
utilizar o goleiro linha, o comentarista ja havia assinalado a necessidade da equipe
buscar o equilibrio de suas a¢fes de jogo. Embora ndo tenha mencionado antes a
importancia da preocupacdo com a resolucdo de problemas defensivos como
condicionantes da qualidade do ataque, as a¢des de jogo executadas na sequéncia

pela equipe denunciaram a dimensdao de sua relevancia.

3.3.6 E o lider

O trecho abaixo foi extraido da transcricdo para retomar uma discussao iniciada
no processo de descricdo e analise do periodo pré-jogo da transmissao do evento,
guando os desfalques de ambas as equipes para a primeira partida foram
apresentados ao publico sem a devida avaliacdo das possiveis repercussoes de cada
uma das auséncias ao desempenho de suas respectivas equipes.

Por volta dos 8 (oito) minutos do segundo tempo o narrador da partida
mencionou, especificamente, o desfalque da equipe do Magnus Futsal. Para avaliar a

auséncia de Rodrigo, fixo e capitdo da equipe, o comentarista da partida foi acionado
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e ofereceu um parecer alinhado ao de seu interlocutor, como é possivel verificar

abaixo.

Daniel Pereira: Hoje o Sorocaba tem um desfalque importantissimo que é o
Rodrigo, hein. O Rodrigo ta suspenso, nao ta no time hoje, porque o Rodrigo
ndo é s a parte técnica, a parte emocional do time também fica abalado, oh
Marcelo, o Rodrigo €é o lider dessa equipe, € o artilheiro do campeonato.
Marcelo Rodrigues: Sim, e ai ele, ele consegue incendiar o préprio grupo, né,
ele dentro de quadra também é sempre muito importante pra equipe.

Se na abertura do evento a tematica interessava porque poderia servir de ponto
de partida ao entendimento de nocdes gerais a respeito de aspectos ofensivos e
defensivos que seriam possivelmente prejudicados pela auséncia do jogador na
partida, no segundo tempo, considerando a necessidade de equilibrio entre os dois
polos denunciada nas aprecia¢Oes formuladas a partir do terceiro gol do Pato Futsal,
o desfalque de Rodrigo ganha relevancia sustentado por um dado concreto da
realidade.

E preciso chamar atencéo, no entanto, que embora a pauta tenha voltado a ser
abordada, o aprofundamento necessario da discussao continuou a margem das
apreciacfes apresentadas ao publico. A necessaria reflexdo a respeito do que o fixo
e artilheiro da competicdo poderia incrementar tanto ao ataque, quanto a defesa da
equipe, considerando a demanda por equilibrio assinalada pelo comentarista,
permaneceu negligenciada. Como provavelmente Rodrigo foi lembrado por conta do
resultado da partida e das dificuldades encontradas pela equipe do Magnus Futsal,
poderia ter sido aprofundado o debate sobre desdobramentos técnicos e taticos
pertinentes a compreensao do jogo de Futsal.

Ainda que a dimensao psicolégica, citada tanto pelo narrador, quanto pelo
comentarista para abordar o tema, possua papel central na performance esportiva, 0s
apontamentos formulados até entédo para conciliar as escolhas taticas das equipes e
0 placar da partida exigiam o aprofundamento e a contextualizagcdo da discusséo

acerca do equilibrio entre ataque e defesa.

3.3.7 Pras pessoas que estao chegando agora no Futsal

Algum tempo depois, por volta dos 10 (dez) minutos de jogo, a equipe do

Magnus Futsal passou, enfim, a utilizar o recurso do goleiro linha, que ja vinha sendo
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acionado pelo Pato Futsal em circunstancia distinta, uma vez que a equipe mobilizou
o préprio goleiro Djony em oportunidades pontuais favoraveis, com o placar da partida
igualado ou em vantagem e no intuito de estabelecer o equilibrio geral das acdes de
jogo, como ja discutido anteriormente.

A motivacao por tras da investida do Magnus Futsal, por outro lado, recai sobre
a desvantagem parcial de 3 (trés) gols de diferenca e no consequente aprofundamento
das condicfes para o Pato Futsal controlar a dindmica de jogo e até ampliar o placar
da partida. Neste sentido, a equipe do Magnus Futsal optou em substituir o goleiro por
um jogador de linha para estabelecer o jogo em superioridade numérica como
estratégia central e majoritaria para a atuacéo da equipe.

A partir da entrada do jogador Leandro Lino na funcdo, Daniel Pereira e Marcelo
Rodrigues apresentaram brevemente, em atendimento ao publico menos familiarizado
com a modalidade, o que no entendimento da dupla oferecia as caracteristicas basicas
suficientes ao entendimento do que envolve a regra e a dinamica do jogo de goleiro

linha.

Marcelo Rodrigues: J& vem goleiro linha ai hein.

Daniel Pereira: Vem goleiro linha, metade, ja t4, no gol, ja t& no jogo ai,
Leandro Lino.

M. R.: Leandro Lino.

D. P.: Goleiro linha, j& falei aqui, mas repito, o técnico abre mé&o de um goleiro,
0 gol ta vazio nesse momento, pra botar mais um jogador na quadra ofensiva.
Porque o goleiro, como goleiro, ndo pode ficar com a bola mais de 4 (quatro)
segundos na quadra de defesa, entédo por isso que vale o risco pro time do
Sorocaba abrir o gol.

M. R.: E, sim, a regra pro goleiro linha, pro jogador de linha que vai, veste
uma camisa diferente, € a mesma.

D.P. E.

M. R.: Ele pode ir pro gol e fazer as defesas. E claro que a gente ta explicando
aqui, pras pessoas que estdo chegando agora no Futsal.

O primeiro esforco foi na direcéo da diferenciacdo, com base naregra do Futsal,
entre utilizar o expediente através do préprio goleiro, como no caso do Pato Futsal
com Djony, ou através de um jogador de linha, como no caso do Magnus Futsal, com
Leandro Lino.

Na realidade, a regra do jogo autoriza o goleiro a atuar, como se um jogador
de linha fosse, sem nenhuma restricdo enquanto estiver na quadra de ataque. Na
quadra de defesa existem 2 (dois) fatores limitantes, o tempo méximo de 4 (quatro)
segundos para efetuar acdes de jogo com bola e a proibicdo de executa-las por duas

vezes seguidas sem que um adversario tenha, ao menos, tocado a bola entre a
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primeira e a segunda participacdo. Mas a diferenca entre um goleiro e um jogador de
linha atuando na funcdo ndo diz respeito a regra, mas a condicdo concreta e
momentanea do jogo, por isso em constante transformacgao.

As circunstancias que impuseram ao treinador do Magnus Futsal optar pela
utilizacdo do goleiro linha ndo foram as mesmas que, em situacdes pontuais,
possibilitaram ao Pato Futsal atuar em superioridade numérica através da participacéo
de Djony. O que para uma equipe constituiu uma demanda de jogo, para a outra foi
estabelecido a partir da oportunidade. Da mesma forma, as transformacdes do
ambiente de jogo, nas duas situacdes e para ambas as equipes, também foram
distintas.

Talvez nesta perspectiva pudesse ser possivel oferecer ao publico um
conteldo dotado de maior significado, considerando os dados empiricos
materializados e observados ao longo da partida. Faltaram subsidios na explicacao
oferecida, nas palavras do comentarista, para as “(...) pessoas que estdao chegando
agora no Futsal”’, ao entendimento de que alteragées poderiam ocorrer na partida a
partir da entrada de um jogador de linha na funcéo de goleiro.

Enquanto o Pato Futsal, na maior parte das oportunidades, recorreu ao goleiro
linha, por exemplo, como forma de avancar no espaco de jogo, o Magnus Futsal
procurou, antes, avancar no terreno para entao recorrer ao recurso do goleiro linha.
Enquanto a primeira equipe buscou a transicdo da zona de armacéo para a zona de
finalizacdo das jogadas de forma direta e até apressada, a segunda buscou a
estruturacdo de um jogo posicional na quadra ofensiva como forma de obter maior
volume de jogo e circulagéo da bola.

Se a primeira impressdao o comportamento das equipes poderia parecer
paradoxal, sobretudo a postura do Magnus Futsal, seria necessario explicar ao publico
gque em estreita relacdo com as recentes discussdes apresentadas a respeito da
necessidade da equipe atuar de maneira mais equilibrada, acrescida do aspecto
quantitativo do resultado parcial da partida, que precisava ser diminuido, o zelo pelo
ajuste e proporcionalidade das acfes de ataque e defesa configurava um imperativo,
sob pena do placar ser alargado.

A participacdo de Djony, acionado prioritariamente na quadra defensiva,
portanto, com um tempo maximo de 04 (quatro) segundos para executar cada acao
de jogo com a bola, pressupde uma acentuada distingdo a dindmica de jogo em

superioridade numérica estabelecida a partir da atuacdo de Leandro Lino na funcéo,



158

uma vez que no segundo caso o atleta passou a jogar preferencialmente na quadra
ofensiva, neste caso, sem limite de tempo para desempenhar seu papel.

Outro aspecto que poderia ter sido explorado pela equipe de transmissao no
intuito de facilitar o entendimento do publico a respeito das alteragc6es implementadas
no jogo a partir da utilizacdo do goleiro linha, diz respeito a velocidade das transicbes
de defesas orientadas pela marcacéo individualizada dos adversarios, para defesas
organizadas a partir das diferentes zonas da quadra.

Seria necessario, ainda, apresentar no¢des gerais a respeito das possibilidades
de organizacdo ofensiva posicional do Magnus Futsal a partir da entrada do goleiro
linha e as provaveis estratégias para a armacao e finalizacdo das jogadas, uma vez
gue identificar apenas que a atuacao da equipe passou a ser orientada pela relacao
de superioridade numérica em relacdo a defesa adversaria ndo garante e nem esgota
a explicacdo da reciprocidade das a¢fes contrarias na materializacéo do jogo.

As implica¢cBes de determinados comportamentos ofensivos do Magnus Futsal
sobre as possiveis reacdes do Pato Futsal variam de acordo com as possibilidades
aventadas e se confirmam na sua concretizagdo. Um ataque composto por 3 (trés)
jogadores na base de armacéao das jogadas pressupde uma defesa zona estruturada
a partir de uma base posicional distinta daquela necessaria para marcar um ataque
com 2 (dois) jogadores armando o jogo.

A consideracdo das relacbes entre ataque e defesa na perspectiva do
encadeamento de acdes adversarias reciprocas e interdependentes € o fundamento
gue em qualquer situacdo oferece, mesmo ao publico pouco familiarizado com a
modalidade, as bases para a compreensdo de que as complexidades do jogo
constituem elemento central para o entendimento de sua totalidade, tanto em
dimensdes gerais, quanto especificas, como no caso de utilizacao do goleiro linha em

uma situagao de jogo singular.

3.3.8 Atacar para defender

Menos de 2 (dois) minutos depois de passar a atuar com Leandro Lino na
funcdo de goleiro, a equipe do Magnus Futsal marcou seu primeiro gol na partida.
Ainda sem comentar aspectos técnicos e taticos referentes especificamente ao jogo

de goleiro linha, é possivel recolher da apreciacdo de Marcelo Rodrigues importante
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elemento constituinte do universo de relacdes entre ataque e defesa que o jogo de

Futsal compreende.

Daniel Pereira: Bola chega pro Eder, Leo Lino, Leandro Lino, fez a bola
chegar la do outro lado, vai bater, pro gol, o chute do Eder, e a bola passa no
canto, la dentro, 1& na gaveta, Eder Lima, ja guarda o primeiro do Sorocaba
com goleiro linha, é time brabo. Esse goleiro linha chama atencdo e o
Sorocaba ja diminui. Um balaco la no trinco, 3 (trés) pro Pato, 1 (um) pra
equipe do Sorocaba. Marcelo Rodrigues, que petardo, e o Djony sentiu s6 o
ventinho passando.

Marcelo Rodrigues: Ele achou que a bola, é, ndo, ndo fosse entrar, nem
esticou o braco, ela foi muito forte, ele nem viu por onde a bola passou, olha
14, ele nem levanta o braco, ele achou que a bola ja tivesse, passado direto,
e ai, gol de Sorocaba, 0 jogo muda um pouco de figura, né, a equipe do Pato
tem que valorizar um pouco mais a bola, Sorocaba vai pressionar.

Na realidade o comentarista apresentou ao publico uma informacao
complementar, equivalente e, a0 mesmo tempo, contraria ao condicionamento
anteriormente apontado a respeito do comportamento defensivo do Magnus Futsal,
na oportunidade em que, mesmo perdendo a partida pelo placar de 3x0 (trés a zero),
a equipe intensificou as acfes defensivas como forma de pressionar o adversario, o
gue denotava, dadas as circunstancias, uma preocupacdo com o volume de jogo
ofensivo, o que aparentemente, sem o devido esclarecimento das relacbes entre
ataque e defesa, corresponde a uma contradicéo.

Apbés o Magnus Futsal marcar o primeiro gol na partida, resultado da
implementacéo do jogo de goleiro linha, a apreciacdo do comentarista foi deslocada
ao polo contrario da manifestacéo anterior, ou seja, como desdobramento do ganho
de volume de jogo adversario, a resposta defensiva do Pato Futsal passou a encontrar
razao em aspecto considerado ofensivo do jogo, a manutencéo da posse de bola.

A esta altura do processo de descricdo e andlise do cenario esportivo, as
referéncias de Soethe (2003) e Verdn (1980) assumem dimensdo ainda maior na
denuncia da contradicdo entre o que foi propalado ao longo da maior parte da
transmissao e a realidade concreta do jogo. A midiatizacdo esportiva, que funciona
como um prisma invertido que processa e pasteuriza a diversidade do fendmeno
esportivo em embutidos de pouco valor informacional, ja ndo repousa em terreno
firme, pois a circularidade dos agendamentos e sentidos formalizados a partir de uma
estrutura panoptica de observacao, concepcéo apreendida por Schmitz Filho (2005)
da obra de Foucault (1997), colide com a materialidade dos acontecimentos em

guadra.
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Se ambas as consideracfes do comentarista sdo verdadeiras, quais sejam a
utilizacdo de recursos defensivos do jogo como reforco ao ataque e de recursos
ofensivos como reforco a defesa, todas as parcializacdes, hierarquizacbes e
apresentacdes desconexas de conteldos esportivos da totalidade do jogo perdem
substancia. Por isso a complexidade do jogo, que encontra nas relacdes entre ataque
e defesa uma de suas dimensdes, ndo pede passagem, mas atravessa e se impde a

qualquer tipo de reflexdo orientada pela busca da compreenséo do jogo de Futsal.

3.3.9 Superioridade numérica, seguranca e equilibrio

Apbés a leitura e interpretacdo de algumas situacdes a partir da entrada de
Leandro Lino como goleiro linha, quando restava aproximadamente 07 (sete) minutos
para o fim do jogo, Ricardinho, treinador do Magnus Futsal, interrompeu a partida
através de um pedido de tempo técnico para definir, junto a seus jogadores, alguns
ajustes em busca de maior eficiéncia e seguranca ao jogo em superioridade numérica.

Além de Ricardinho, colaboraram os atletas Eder Lima e Danilo Baron,
acrescentando a discussao detalhes do comportamento defensivo adversario na
relacdo direta com seus respectivos posicionamentos e movimentos ofensivos sem
bola. A transcricdo abaixo apresenta os detalhes do que foi acertado entre treinador e

atletas e o posterior comentéario de Marcelo Rodrigues.

Daniel Pereira: Bom, tempo solicitado, Ricardinho para o jogo pra arrumar a
casa. Botou o goleiro linha, conseguiu um gol e agora vai com tudo pra tentar
um empate pelo menos. Vamos ouvi-lo

Ricardinho: Aqui oh, ndo td bom, nés vamos comecar e ja arriscamos, no jogo
do gol linha, ta? Acontece. Ele ta marcando o Pet aqui oh, a vantagem é fazer
em cima desses dois (...)

Eder Lima: Eu t6 rodando pra ca e o cara ta indo comigo (...)

Ricardinho: (...) Isso, a nossa 2 (dois), perai, a nossa dois, esse, n0s temos
gue matar, esse cara, com Léo e Danilo, Jamal, aqui, quando for rodar, vai
arrastar, esse cara vem pra ca, porque a vantagem, essa arrastada do Pet, é
boa mas ela é perigosa, como foi agora. Lembrando, eles véo ficar assim, o
fundo, contra eles é 6timo, ta? Entéo, eu fiz a vantagem, aqui oh, passe, Eder
andou, voltou a bola, o cara andou, a bola atravessou, vem pro meio.

Danilo Baron: A hora que o Eder for pra |a, esse daqui vem no tempo (...)

R.: Isso.

D. B.:(...) Ele td me tirando daqui oh. Ai é passe de primeira aqui e aqui.

R.: S6 cuidado (...)

D. P.: Marcelo Rodrigues, falou Ricardinho.

Marcelo Rodrigues: O Ricardinho jA& montando a movimentagéo pra tentar,
diminuir esse marcador, €, importante demais, €, a equipe do Pato prestar
atencdo nessa movimentacdo da equipe de Sorocaba, que sdo muitos passes
de primeira, sdo jogadores de muita qualidade que tem esse posicionamento,
entdo quando eles comecam a trabalhar a bola, eles conseguem fazer as
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jogadas, ahn, com muita velocidade, troca... seguram, eles cadenciam, daqui
a pouco aceleram e ai a marcacao ta desequilibrada.

O treinador da equipe do Magnus Futsal solicitou aos atletas que através de
movimentacOes simples, apresentadas na prancheta tatica, criassem situacfes de
superioridade numérica sobre determinados marcadores, a fim de buscar a finalizacéo
no gol adversario com a necesséria seguranca e equilibrio. Outra possibilidade de
acao apresentada pelo treinador, foi para que os atletas, a partir da situagéo de
superioridade numérica configurada, explorassem o fundo da quadra (linhas de fundo)
como espaco de jogo identificado como vulneravel em funcdo do posicionamento
defensivo adversario na relacdo com as movimentacdes de sua equipe.

O jogador Eder Lima, por sua vez, chamou atencao para o espaco da quadra
gue ocupava, proximo a linha de fundo do lado direito do ataque, que deixava livre
para a construcdo de jogadas, na medida em que mudava de posi¢cdo, uma vez que
seu marcador direto estava acompanhando seu deslocamento. As possibilidades,
neste caso, poderiam variar, por exemplo, entre a simples ocupacao do espaco para
dar continuidade ao jogo, a infiltracdo as costas da defesa adverséria para finalizar
uma jogada e a possibilidade de estabelecer uma situacdo de 2x1 (dois contra um)
sobre o marcador que restava sozinho, daquele lado da quadra, na linha defensiva
mais avancada do Pato Futsal.

O jogador Danilo Baron também, em acordo com a ultima possibilidade
levantada em funcdo da movimentacdo de Eder Lima, se manifestou no sentido de
solicitar aos companheiros que através do ajuste correto do tempo de execucdo das
jogadas, quando o pivd se deslocasse, liberando espaco proximo a linha de fundo,
imediatamente um companheiro realizasse uma aproximacdo para estabelecer
superioridade numérica sobre o defensor adversario que o marcava diretamente.

O comentarista da partida, por outro lado, apresentou ao publico uma avaliagéo
da discusséo protagonizada por treinador e jogadores do Magnus Futsal a partir de
uma perspectiva generalizadora. Entretanto, nenhuma das considera¢des formuladas
alcancou o aspecto explicativo que da razdo a apreciagao jornalistica no contexto de
cenarios esportivos midiatizados.

Embora tenha havido a tentativa de incluir aspectos relacionais entre o ataque
de uma equipe e a defesa da outra, 0 comentario ndo extrapolou o limite do que o
publico poderia perceber por si s6. Marcelo Rodrigues mencionou a tentativa do



162

treinador em organizar a movimentacdo da equipe com o intuito de diminuir o
marcador, mas nao detalhou a que movimentacdo correspondiam as instrucdes
apresentadas aos jogadores.

Em seguida, mencionou o necessario cuidado que a equipe do Pato Futsal
precisaria ter com a movimentacdo adversaria sem, no entanto, apontar quais
precaucdes deveriam ser tomadas, como por exemplo, um posicionamento do bloco
defensivo mais ou menos compacto, abordagens ao adversério portador da bola mais
OU menos agressivas, atencdo as possibilidades de finalizacdo a partir de
determinados setores da quadra, entre outras coisas.

No lugar de qualquer esclarecimento a respeito do referido cuidado defensivo
que a equipe do Pato Futsal deveria implementar na relacdo com as hipotéticas
movimentac¢des ofensivas adversarias, Marcelo Rodrigues nédo ultrapassou o limite da
alusdo a aspectos do jogo do Magnus Futsal que representavam perigos adicionais,
guais sejam, a qualidade de passes executados de primeira, a imposicdo de um ritmo
de jogo intermitente e o posicionamento adotado pela equipe.

Porém, tampouco a disposicao posicional dos jogadores foi detalhada, o que
poderia oferecer nocdes mais claras da estrutura introdutéria as movimentacdes
ofensivas pretendidas pelo Magnus Futsal. Depois de pelo menos de 3 (trés) minutos
de jogo com uma das equipes utilizando de maneira continua o recurso do goleiro
linha, o comentarista poderia ter apreendido mais elementos da realidade material da
partida para apresentar ao publico.

A equipe do Magnus Futsal jA havia marcado um gol, o Pato Futsal ja havia
corrigido e ajustado detalhes defensivos na perspectiva de neutralizar o ataque
adversario e, com isso, 0 jogo havia se reequilibrado com base na nova situacao
(goleiro linha). Portanto, com o acréscimo dos detalhes verbalizados no pedido de
tempo e aquilo que foi exposto pelo treinador aos atletas através do posicionamento
e movimentacado dos botdes, que representam os jogadores, na prancheta tética, seria
razoavel que ao publico fosse apresentado um panorama mais acurado do contexto

geral oferecido pelo comentarista.

3.3.10 Uma luta por igualdade numérica

Apoés a sequéncia de acontecimentos que se desdobraram a partir da entrada

de Leandro Lino como goleiro linha do Magnus Futsal e redundaram na disposi¢éo ao
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aprofundamento da contundéncia, proposta pelo treinador da equipe, do jogo em
superioridade numérica, o Pato Futsal passou a adotar, em contrapartida, estratégia
defensiva distinta da op¢ao pela manutencao da posse de bola, apontada por Marcelo
Rodrigues como ideal.

Para a apreciacdo do trecho abaixo, extraido da degravacdo do audio da
transmissdo do evento e recolhido especificamente da narracdo de Daniel Pereira,
seria necessario oferecer ao publico o esclarecimento das particularidades que o
comportamento defensivo acrescentaria a dindmica de jogo, 0 que nao ocorreu e
conseguentemente, interessa ao desenvolvimento do estudo pela potencialidade,
identificada pela referéncia de Freire e Guimardes (2013) e Kaplun (2002), a

ressignificacdo dos contetidos esportivos contidos no recorte que segue.

Daniel Pereira: O time do Pato adianta a marcacdo pra evitar a entrada do
goleiro linha, tanto que o Lucas voltou, olha I3, teve que voltar pro gol o Lucas,
roubada de bola do Denner.

Assim como a busca pela manutencdo da posse de bola como artificio de
supresséao do jogo de goleiro linha adversério, apontado por Marcelo Rodrigues como
opcédo a estratégia de jogo do Pato Futsal, pode causar estranheza ao publico que
desde o inicio do evento recebeu informacdes a respeito das relacdes entre ataque e
defesa referenciadas em atributos midiaticos estranhos a complexidade do jogo, um
comportamento defensivo como o identificado pelo narrador da partida pode
necessitar de orientacdo para que seja assimilado.

A transicdo de uma defesa orientada pela ocupacdo dos espacos de jogo a
partir de zonas especificas proximas ao gol, formando um bloco defensivo baixo e
compacto, para outra, agressiva, estabelecida a partir da atenc&o prioritariamente
individualizada dos defensores em relacéo aos atacantes como forma de impossibilitar
0 jogo de goleiro linha, portanto, executada em condicéo de inferioridade numérica,
em todo o espaco de jogo e, consequentemente, com reduzida capacidade de
compactacao e coberturas, demanda atencdo a particularidades da relacao entre
ataque e defesa que assumem, mais uma vez, centralidade a compreensao do jogo
de Futsal.

Uma analise simplificada do trecho transcrito pode indicar uma exposi¢ao muito
grande da equipe do Pato Futsal aos perigos decorrentes do comportamento
defensivo identificado. A devida contextualizagdo das limita¢cdes impostas a atuacéo
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do goleiro linha pela regra do jogo € necessaria ao entendimento da decisao tomada.
Como ja mencionado, o atleta ao qual compete a funcéo sé pode participar liviemente
do jogo na quadra de ataque.

Neste sentido, existe uma lbégica preestabelecida ao cumprimento da
estratégia de jogo empreendida pelo Pato Futsal. A presséo exercida sobre o ataque
adversario interessado em estabelecer o jogo de goleiro linha, como forma de
controlar as acdes de jogo a partir da possibilidade da manutencéo da posse de bola
proporcionada pela superioridade numérica, depende de condi¢des especificas que
assumem o papel de gatilhos a transicdo de uma postura defensiva para outra.

A cobranca de um tiro de meta oferece, apenas a titulo de exemplo, uma
situacdo em que a estratégia do Pato Futsal é validada pela possibilidade
momentanea de impedir a passagem do goleiro da quadra de defesa para a de ataque,
onde pode atuar sem restricdes de tempo e quantidade de participacées. E durante o
tempo decorrente entre a cobranca do tiro de meta e o deslocamento para o outro
lado da quadra, por vezes entremeado pela substituicdo do goleiro pelo jogador de
linha que assume a funcdo, que uma janela de oportunidade é aberta para que uma
equipe impeca o estabelecimento da situacdo de superioridade numérica pela outra.

Neste caso, a equipe que pretende utilizar o jogo de goleiro linha precisa, apés
a cobranca do tiro de meta, ganhar profundidade na quadra de jogo a fim de empurrar
para tras o bloco defensivo adversario. Este expediente pode ocorrer através da
simples conducédo da bola ou de passes executados a jogadores ja posicionados na
guadra de ataque. Enquanto a equipe que pretende o jogo de goleiro linha néo
consegue vencer as linhas defensivas adversarias mais avancadas, a transi¢cdo do
goleiro da quadra de defesa para a quadra de ataque permanece comprometida, mas
nao interditada, pelo perigo imposto ao seu proprio gol.

Existe, portanto, uma dimensao da relacdo entre ataque e defesa que oscila de
acordo com demandas em constante transformacgéo e torna a diferenca entre uma
acao ofensiva e outra defensiva muito ténue, o que precisa ser apresentado ao publico
como ferramenta para a compreensao do jogo. O problema de uma discusséao a
respeito destas e outras particularidades, negligenciadas ao longo da transmissao,
repousa ha incongruéncia de agendamentos especificos ndo materializados na pratica
gue constrangem sentidos produzidos a partir de I6gicas contraditorias a realidade

concreta do jogo.
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3.3.11 A segunda trave

Apesar das adaptacOes experimentadas pela equipe do Pato Futsal como
forma de impedir o jogo de goleiro linha adversério, o efeito alcancado néo ultrapassou
o limite de dificuldades que, embora tenham atrasado o Magnus Futsal em alguns
momentos, atrapalhado em outros e até causado perigo de gol, ndo atingiram a
plenitude de seus objetivos, ou seja, impossibilitar a entrada de Leandro Lino na
posicao de goleiro para o estabelecimento da superioridade numérica.

Com a insisténcia do Magnus Futsal, o jogo de goleiro linha surtiu efeito positivo
pela segunda vez na partida, resultando em gol marcado pelo jogador Leozinho,
posicionado livremente na trave oposta ao que Teoldo e col. (2015) identificam como
centro de jogo no Futebol, qual seja, a area em que se estabelecem as relacbes de
jogo mais préximas a posicao da bola. No entanto, a apreciacao jornalistica formulada
a respeito da ocorréncia, mais uma vez, ndo apontou os fatores que condicionaram a
conclusao da jogada.

Ao fim da descricdo da jogada narrada por Daniel Pereira que, ocupado de
oferecer destaque a um drible executado por Leozinho, ndo detalhou a sequéncia de
acOes de jogo na sua totalidade, Marcelo Rodrigues limitou seu comentario ao
agendamento do ultimo minuto de jogo com base na concentracdo, emocéo e raca
gue o placar de 3x2 (trés a dois) indicava, no seu entendimento, como demanda para

os instantes finais.

Daniel Pereira: A bola vem pelo lado direito, segurando, pegou Leandro Lino,
tocando pro Eder, a pressao é enorme do Sorocaba em busca do gol, fundo
guadra, bate em cima do Dudu. Leandro Lino, vai pra cima da marcacao, ja
toca, empurra pro fundo, Leo, Leozinho, Danilo Baron, a bola volta, vem de
novo, Pet, Eder, Baron, Leozinho, caneta incrivel, vem golago, trava William
Peru, esse Leozinho ta de brincadeira, uma caneta dentro da area, agora ta
la dentro, goool do Sorocaba! Leozinho, que isso menino, que isso garoto,
esta nascendo um grande nome pro Futsal do Brasil, uma caneta na deciséo,
e na segunda jogada livrinho na segunda trave, joga pro gol, diminui o
Sorocaba. 3 (trés) pro Pato, 2 (dois) pro Sorocaba, Leozinho, calou o
Lavardao, assina que o gol é seu! Marcelo Rodrigues, vem ai um minuto final
incrivel.

Marcelo Rodrigues: Um minuto final incrivel, de concentracédo, de emocao, de

raca (...)

Para casos como o da narragao dos lances de jogo que redundaram no gol
marcado pelo Magnus Futsal, Schmitz Filho (1999) aponta o sensacionalismo como

causa do comportamento verificado. O mesmo autor identifica, ainda, a fragmentacao
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dos comentarios como fator adverso a reconstituicdo e a critica qualificada dos
acontecimentos durante uma transmissao esportiva.

Neste sentido, o pedido de tempo solicitado pela equipe do Pato Futsal, logo
apos o segundo gol adversario, interrompeu o comentéario de Marcelo Rodrigues, que
s6 pbde retomar sua apreciacdo apos o intervalo, quando o foco da avaliacdo ja havia
se deslocado para as discussdes protagonizadas por comissao técnica e atletas, que
embora guardassem relacdo direta com problemas relacionados ao gol sofrido,
estabeleciam uma perspectiva de cunho geral para novas acoes.

O lance executado por Leozinho recebeu tanta atengéo, devido a seu aspecto
identificado como sensacional, que 0s atos taticos realizados no intervalo entre o drible
e a marcagdo do gol pelo mesmo jogador, ndo foram descritos pelo narrador,
tampouco avaliados pelo comentarista da partida. Entretanto, foi este conjunto de
acontecimentos que desestabilizou o equilibrio defensivo do Pato Futsal e permitiu
gue Leozinho recebesse a bola livre para finalizar.

Apos o drible e a tentativa de finalizagdo, interrompida pelo jogador William
Peru, o bloco defensivo do Pato Futsal recuou quase por inteiro para dentro da area,
possibilitando que a bola fosse recuperada rapidamente pela equipe do Magnus Futsal
gue, reorganizada, através de 5 (cinco) passes fez com que, antes da defesa se
restabelecer, a bola chegasse ao lado oposto da quadra, onde Leozinho finalizou para
o gol.

Portanto, a discussdo que necessariamente precisaria ser apresentada ao
publico, com vistas ao entendimento dos aspectos relacionais entre ataque e defesa
gue produzem o jogo de Futsal, abrange a circulagao da bola, executada pelo Magnus
Futsal na medida da permissividade defensiva oferecida pelo Pato Futsal naquela
sequéncia de lances iniciada na cobranca de um escanteio.

A liberdade concedida, naqueles instantes, a circulacdo da bola redundou no
encadeamento de lances que permitiram que Leozinho, ao receber a bola em posi¢céo
favoravel a finalizacdo, fosse abordado com instantes de atraso pela defesa
adversaria e aplicasse um drible passando a bola por entre as pernas de seu
marcador, bagungando a estrutura defensiva do Pato Futsal, o que causou uma
reorganizacao tardia o suficiente para que o Magnus Futsal pudesse, em poucas
acOes, surpreender o adversario com o segundo gol.

Este poderia ser o primeiro ponto de discussdo abordado pelo comentarista

apos o término do pedido de tempo técnico do Pato Futsal se o objetivo da reflexédo
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fosse proporcionar ao publico a chance de compreender a reciprocidade de acbes
ofensivas e defensivas de ambas as equipes na materializacdo do lance de gol. Como
sera possivel verificar a seguir, o foco de abordagem do comentarista foi transportado
para questdes que, por fim, envolviam a problematica da auséncia do treinador da

equipe no banco de reservas.

3.3.12 O treinador

Apods o segundo gol da equipe do Magnus Futsal, antes de Marcelo Rodrigues
finalizar seu comentario, o Pato Futsal, como ja mencionado, solicitou seu tempo
técnico. A interrupcdo da apreciacdo, somada a sucessao de acdes de jogo ndo
mencionadas por narrador e comentarista, a partir do drible aplicado por Leozinho e
elevado a tema principal do conjunto de acontecimentos que se acumularam da
cobranca de escanteio até a marcacao do gol, criou um vacuo de contetdos esportivos
que nao foram revisitados ap6s o recomeco do jogo.

Daniel Pereira e Marcelo Rodrigues chamaram atencdo para a auséncia do
treinador Sérgio Lacerda que se encontrava suspenso do jogo, retomaram a
discussédo acerca da capacidade ofensiva individual de Leozinho e, por fim, o
comentarista ressaltou alguns dos ajustes propostos pelos integrantes da equipe do
Pato Futsal durante o periodo de tempo.

Pode ser verificado abaixo que alguns atletas sugeriram alteracdo na postura
defensiva para enfrentar o goleiro linha adversario, como abrir o meio da quadra para
finalizacbes de longa distancia, adiantar a primeira linha de defesa, abordar o
adversario detentor da posse da bola com maior intensidade para impedir finalizagdes
de média distancia, aléem de temporizar a flutuacdo do bloco defensivo de maneira
compacta para que o lado da quadra oposto a posi¢do da bola, ndo ficasse descoberto

durante o desenrolar das jogadas.

Marcelo Rodrigues: Um minuto final incrivel, de concentracéo, de emocéo, de
raca, vamos, vamos ouvir, daqui a pouco eu complemento.

Neguinho::(...) abre o meio, o Djony néo leva o gol daqui.

Dudu: (...) mas deixar ele vim daqui beleza, mas néao aqui, oh.

N.: N&o, aqui ndo (...)

Djony: O Lacerda pediu o seguinte, quando esse cara vem aqui, cadé o outro?
Esse cara aqui, esse cara tem que chegar mais rapido, abordando, ala, pra
bola nédo entrar aqui oh, mas chega mais rapido, pra caso ele pise, ele tem
gue chegar. E se ele conseguir pisar, esse cara aqui tem que (...)
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N.: O Djony, Djony, Djony, olha aqui gente, a gente come... ei, Peru, a gente
comecou a rodar, a gente desceu de novo, o Djony ta falando sobe, a gente
ta dentro do gol, qualquer zona de bate eles ja fazem gol na gente, sobe um
pouquinho a linha, pra esse cara ter que dividir.

Robério: S6 uma coisa, se a bola entrar (...)

Daniel Pereira: Esse é o momento que o Lacerda faz falta.

M. R.: Exatamente, faz falta o treinador, de empurrar um pouco mais a
marcacao, de falar, de botar presséao, a torcida ta tentando fazer a parte dela,
mas o jogo de goleiro linha, eu avisei, € muito rapido o Sorocaba, a pressao
tem que acontecer. O Neguinho pede pra linha, a primeira linha ter um pouco
mais de atitude, pra néo facilitar o trabalho de bola da equipe de Sorocaba.
Agora, o Leozinho é um craque, eu ja falo isso ha bastante tempo, é
diferenciado (...)

D. P.: Embacado.

M. R.: E tem personalidade, no momento decisivo ele aparece, sem medo, &,
e com mulita categoria.

Chama atencgé&o o problema apontado a respeito da auséncia do treinador para
dar instrucfes especificas aos jogadores. O dilema foi identificado porque os atletas
assumiram a centralidade da discussao e propuseram opcdes para a resolucdo dos
problemas que vinham enfrentando na relagdo com o ataque adversario em
superioridade numérica.

Entretanto, os pedidos de tempo realizados pela propria equipe no primeiro
tempo e pela equipe adversaria, no segundo tempo, também contaram com a
participacdo dos atletas na definicdo das estratégias de jogo a serem adotadas. Em
ambos 0s casos 0s ajustes surtiram efeito positivo ao jogo das respectivas equipes e
a problematica nao foi levantada na apreciacdo imediatamente posterior as paradas
técnicas.

Ao mesmo tempo, a auséncia de Sérgio Lacerda no banco de reservas,
mencionada no periodo pré-jogo, junto a auséncia de Rodrigo, fixo e capitdo do
Magnus Futsal, ndo havia recebido a devida atencao da equipe de transmisséao, salvo
nos momentos em que o técnico foi flagrado, primeiro, na arquibancada do lado oposto
aos bancos de reserva, dando instrucdes aos seus jogadores e, no intervalo do jogo,
se dirigindo ao vestiario, infringindo as regras da modalidade e o regulamento da
competicao.

O comentarista e o narrador limitaram suas observacdes a indicacdo da
importancia do treinador junto a equipe para oferecer orientacdo a resolucéo de
problemas. No entanto, nédo foi indicado, tanto no periodo pré-jogo, quanto em todas
as passagens posteriores, quais aspectos do jogo poderiam ser alterados pela
influéncia do treinador em tempo real e quais, se houvessem, estariam restritos ao

treinamento e aos ajustes realizados antes da partida.
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Ha uma passagem, significativa inclusive, do intervalo de tempo técnico em que
Djony chama atencdo dos companheiros para o pedido do treinador de que o bloco
defensivo se desloque no espaco de jogo com maior velocidade para que nao seja
permitido que os jogadores adversarios, posicionados nas laterais e mais proximos as
linhas de fundo, encontrem liberdade para fazer com que a bola atravesse a defesa
até o lado oposto da quadra.

Uma outra dimenséo da apreciacdo, a supervalorizagdo de um lance de jogo
ofensivo e individual ao termo de sobrepujar os demais contetdos esportivos que
conjugaram um determinado encadeamento de atos taticos, por outro lado, configura
uma tendéncia do jornalismo esportivo ja identificada nas obras de Kaufmann (2010),
Santos (2010), Gasparetto (2010), Machado e col. (2010) e Silva e col. (2008) e neste
proprio estudo.

O Unico trecho abordado pelo comentarista que, simultaneamente,
corresponde as dificuldades encontradas pelo Pato Futsal ligadas ao segundo gol
sofrido e a necessidade de correcdo e ajuste para a continuidade da partida, diz
respeito a sugestdo do jogador Neguinho para que a equipe avance a primeira linha
defensiva no intuito de dificultar a armacé&o do jogo pelo Magnus Futsal.

Por fim, chama atencdo que embora a equipe de transmisséo tenha criticado a
auséncia do treinador durante o pedido de tempo, indicando um ambiente
desorganizado de discusséo entre os componentes da equipe, o Pato Futsal foi capaz
de reorganizar o sistema defensivo e manter a vantagem no placar até o final da
partida, o que sugere que aquilo que ao narrador e ao comentarista parece

desordenado, pode ter resolvido pontualmente as necessidades identificadas.

3.3.13 Discussdes - Segundo tempo (1° jogo)

Ao longo do segundo tempo da partida foi possivel verificar a realidade do jogo
se impondo de forma crescente e decisiva sobre as apreciacdes jornalisticas
formuladas no periodo, acentuando as contradicdes assinaladas no processo de
descricdo e analise do cenario durante o primeiro tempo e acrescentando novos
elementos a constituicdo de roteiros educativos voltados ao ensino da modalidade.

Uma das condic¢des iniciais as novas formatacdes identificadas tem origem no

placar de 2x0 (dois a zero) a favor da equipe do Pato Futsal, 0 que inaugurou uma
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espécie de reorganizacdo de agendamentos realizados na perspectiva de atribuir
noticiabilidade a fatos presumiveis a partir do novo cenario.

O movimento identificado por Soethe (2003) e caracteristico da producao
jornalistica que, neste contexto, atende a manutencdo e continuidade de sentidos
produzidos em conformidade com as reflexdes de Veron (1980), aprofunda o
distanciamento entre as possiveis apreciacbes formuladas ao tempo dos
acontecimentos futuros e a realidade concreta do jogo de Futsal, pois a distribuicdo
da informacdo esportiva tem origem num espagco em que imperam as formas de
pensar idealista e formalista, portanto, dotadas de conteudo ideolégico e, sobretudo,
superficial a respeito da modalidade.

A primeira dificuldade apresentada pelo comentarista no periodo diz respeito,
ainda, a compreensdo de demandas apresentadas pelo treinador do Magnus Futsal
no pedido de tempo técnico realizado na primeira etapa da partida. Ao avaliar situacéo
de jogo semelhante aquela que entdo motivou a interrupcdo do jogo, Marcelo
Rodrigues reiterou uma apreciacado formulada a revelia das solicitacées do técnico da
equipe.

A sugestédo indicada para resolu¢do do problema mais uma vez implicou no
incremento da movimentacao da equipe como forma de reduzir a pressao defensiva
adversaria. No entanto, a observacdo foi oferecida ao publico sem a devida
contextualizacdo da abrangéncia da alteracdo proposta. Questdes especificas a
respeito do volume, intensidade ou tipificacdo das movimentagcbes nao foram
consideradas.

Em seguida, ao chamar atencéo para as dificuldades encontradas pelo jogador
Leozinho em sua atuacdo com bola, o comentarista dispensou atencdo, como
verificado em circunstancias semelhantes nos estudos de Machado (2012), Kaufmann
(2010), Santos (2010) Gasparetto (2010), Machado e col (2010), Silva e col. (2008) e
Schmitz Filho (1999), apenas aos aspectos ofensivos do jogo que envolviam a
situacdo de 1x1 (um contra um), desconsiderando as necessarias interagdes com 0s
demais adversarios e companheiros de equipe na configuragdo do desempenho
individual do atleta.

A reciprocidade informacional contida em gestos, deslocamentos e
posicionamentos executados em quadra e que oferecem, respectivamente, orientacao
as acoes de jogo dos atletas e conteudo para a apreciacéo da equipe de transmissao,

gue assume deliberadamente a funcao de traduzir os acontecimentos ao publico, foi
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ignorada na oportunidade em que a equipe do Pato Futsal marcou seu terceiro gol na
partida.

Tanto a equipe do Magnus Futsal, quanto a equipe de transmisséo do evento,
nao foram capazes de identificar, no posicionamento dos jogadores do Pato Futsal
para a cobranca da falta que originou o gol, as pistas necessarias a implementacéao
das devidas correcdes que eventualmente poderiam impedir o encadeamento de atos
taticos acumulados entre o inicio e a finalizacdo da jogada.

Além da negligéncia as relacbes entre ataque e defesa para a formatacéo da
sequéncia de acdes de jogo, ganhou relevo, em detrimento do préprio gol marcado
por Denner, 0 aspecto sensacional atribuido, pela equipe de transmissao, ao drible
aplicado pelo jogador Neguinho no decorrer da jogada. Mais uma vez, a exemplo de
apontamentos do estudo de Machado (2012) e como no caso do segundo gol da
equipe, marcado por Felipinho e apontado como decorréncia da atuacdo de Chimba
na jogada, o jogo com bola, o carater técnico, individual e ofensivo foi sobreposto ao
jogo sem bola, a dimensao tética, coletiva e defensiva na andalise apresentada ao
publico.

Depois, em decorréncia do placar da partida, a equipe de transmissédo passou
a critica da estratégia de jogo do Magnus Futsal. Enquanto o narrador da partida
praticamente decretou a derrota da equipe e sugeriu a utilizacao do goleiro linha como
um imperativo ao momento, o comentarista preferiu condicionar a possibilidade do
jogo em superioridade numérica ao ajuste anterior do equilibrio da equipe.

Além da demanda por equilibrio, apresentada com referéncia restritiva a
variagbes do jogo ofensivo da equipe, o comentarista da partida acrescentou uma
reflexdo a respeito da necessidade do Magnus Futsal arrastar o jogo em perspectiva
contraria do que havia mencionado anteriormente sobre a equipe do Pato Futsal. Com
iIsso restou subentendida a no¢do de que o significado do termo, como muitos outros
aspectos do jogo, oscila de acordo com as demandas especificas de cada equipe em
um dado momento de uma partida, evidenciando a complexidade de aspectos
relacionais diversos para a modalidade.

A onipresenca da relacdo entre ataque e defesa como condicdo a
materializa¢do do jogo passou a ocupar espaco, ainda que implicito, nas apreciacdes
realizadas no decorrer da partida. A tentativa de ajustar as explicacdes oferecidas ao
publico a realidade do que se passava em quadra, com a devida consideracdo do

resultado momentaneo e dos comportamentos de cada equipe nas diferentes etapas
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da partida, trouxe a tona decisivamente, sob pena das aprecia¢cdes ndo encontrarem
mais lastro de sustentacdo na concretude dos fatos, a manifestacéo de elementos de
jogo aparentemente paradoxais.

O primeiro exemplo verificado ocorreu na oportunidade em que foi preciso
reconhecer no aumento da presséo defensiva exercida pelo Magnus Futsal, a busca
pela diminuicdo do placar. Ou seja, a tentativa de alcancar um objetivo ofensivo por
via de um comportamento, a priori, defensivo do jogo. No entanto, o aprofundamento
da discussdo sobre os aspectos relacionais entre ataque e defesa, necesséario a
compreensao do jogo de Futsal, ndo prosperou para além da identificacdo da conduta
particular.

Em certa altura do segundo tempo foi retomada, pela primeira vez, a discussao
acerca da suspensao do jogador Rodrigo, fixo e capitdo do Magnus Futsal, além de
artilheiro da competicdo. Se no periodo pré-jogo as indicacdes oriundas do processo
de descricdo e analise do cenario apontavam para a necessidade de articular a
auséncia do atleta a aspectos técnicos e taticos do jogo presentes nas relacdes entre
ataque e defesa, o placar momentaneo do jogo e a demanda por equilibrio
apresentada pelo comentarista ofereciam, na oportunidade, ainda mais relevancia ao
tema.

No entanto, narrador e comentarista abordaram a questdo, de forma
extremamente incipiente, a partir do prejuizo psicolégico causado aos companheiros
pela auséncia do jogador, identificado como a principal lideranca da equipe. A énfase
com que a equipe de transmissdo se debrugcou sobre esta dimensédo ofuscou a
possibilidade de avaliacdo do problema pelos desdobramentos objetivos que a
presenca do atleta implicaria & dindmica de jogo da equipe, tanto do ponto de vista da
sustentacdo defensiva, dada sua posicdo de origem, quanto do potencial ofensivo
incrementado pela eventual participagéo do artilheiro da competicéo no jogo.

Quando finalmente a equipe do Magnus Futsal passou a atuar com o jogador
Leandro Lino como goleiro linha, o narrador da partida e o comentarista se
propuseram a explicar ao publico identificado como menos familiarizado a
modalidade, os mecanismos basicos da dindmica de jogo estabelecida na perspectiva
da superioridade numérica do ataque em relacéo a defesa.

A dimensdo circunstancial permanentemente em transformacdo que,
consequentemente, define as necessidades e as condi¢cdes para que o0 jogo de goleiro

linha seja efetivado poderia ter sido apresentada ao publico, como forma de oferecer
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significado ao conteudo esportivo discutido, com base na diferenciacéo entre a funcéo
de goleiro linha exercida por Leandro Lino, na busca do Magnus Futsal pelo empate
e, por Djony, que ofereceu ao Pato Futsal uma alternativa para aliviar a presséo
defensiva adverséria, equilibrar as a¢des de jogo e finalizar jogadas de média e longa
distancia.

Os esclarecimentos foram oferecidos, entretanto, na perspectiva das regras da
modalidade, que explicam a forma com que é permitido o estabelecimento do jogo de
goleiro linha, mas ndo séo capazes de esgotar discussdes essenciais a respeito das
demandas que exigem ou das oportunidades que possibilitam o expediente do jogo
em superioridade numérica a partir do acionamento do goleiro como jogador de linha.

Apés alguns minutos de jogo, surpreendentemente, a marcacao do primeiro gol
pela equipe do Magnus Futsal, com origem em trama de agdes efetivada com a
participacdo do goleiro linha, ndo repercutiu em uma apreciacao a respeito dos fatores
gue condicionaram o lance final, como o conjunto dos passes e movimentos
executados na construcdo da jogada ou, ainda, dos possiveis erros de
posicionamento e abordagens defensivas da equipe adverséria.

O comentarista sugeriu breve e instantaneamente que a equipe do Pato Futsal,
para conter o impeto do Magnus Futsal, potencializado pelo jogo em superioridade
numerica, buscasse, como estratégia defensiva, a manutencéo da posse de bola. A
imposicao da complexidade do jogo como elemento permanente da relacdo entre
ataque e defesa voltou a pautar o horizonte de possibilidades, aventado com sinal
contrario ao anteriormente utilizado para contextualizar o aparente paradoxo.

Na primeira oportunidade foi identificado o aumento de energia despendida
defensivamente pelo Magnus Futsal como estratégia ofensiva de jogo na busca pelo
empate, enquanto na segunda o contetudo da posse de bola assumiu carater de
expediente defensivo contra o jogo de goleiro linha adversario. A transversalidade dos
aspectos relacionais de diferentes conteudos esportivos na constituicdo do jogo
ganhou relevo novamente sem, no entanto, centralizar o cenario esportivo
disponibilizado ao publico.

Em ambos os casos restou novamente, devido a falta de aprofundamento das
respectivas questdes, espaco para que Freire e Guimardes (2013) e Kaplun (2002)
orientem a ressignificacdo de conteddos com vistas a composicdo de roteiros

educacionais, inspirados em norteamentos oferecidos por Comparato (1995), para
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diferentes plataformas e produtos tecnolégicos com viés voltado especificamente para
0 ensino esportivo.

Passado algum tempo de jogo, o treinador do Magnus Futsal acionou o tempo
técnico para solicitar aos atletas a intensificacdo do jogo de goleiro linha e, a0 mesmo
tempo, do cuidado com a seguranca e equilibrio das jogadas executadas,
considerando 0s riscos que a equipe assumiria a partir de entdo. Pelo menos dois
atletas contribuiram com o dialogo, oferecendo detalhes percebidos por eles dentro
da quadra de jogo e aplicaveis as estratégias de movimentagdo, posicionamentos,
troca de passes e finaliza¢des sugeridas pelo treinador.

Para todos os pormenores verbalizados pelos integrantes da equipe na parada
técnica, 0 comentarista da partida restringiu sua apreciacao a relacdes apresentadas
de maneira muito timida e empobrecida de detalhes sobre os comportamentos taticos
de ambas as equipes, néo ultrapassando informacdes de cunho geral e perceptiveis
ao publico sem a necessidade de processamento e explicacao.

A seguir, em desacordo com a possibilidade levantada por Marcelo Rodrigues
para arrefecer a pressdo exercida pelo ataque do Magnus Futsal, que insistia
crescentemente no jogo de goleiro linha, a equipe do Pato Futsal investiu na tentativa
de impossibilitar 0 emprego da estratégia adversaria através de uma defesa
organizada a partir de um bloco alto e orientada pela marcacao individualizada dos
adversarios.

Ao contrario de correr o risco de perder a posse de bola em uma eventual zona
de perigo, a equipe optou por lutar pela manutencdo da igualdade numérica nas
relagcdes entre ataque e defesa e transferir o problema ao Magnus Futsal, que passou
a se preocupar em ganhar profundidade na quadra de jogo com maior seguranca para
gue o goleiro Lucas fosse substituido pelo ala Leandro Lino, além do consequente
perigo, imposto pelo adversario, de uma roubada de bola préxima ao préprio gol e
com possibilidade de finalizagdo sem o goleiro em sua devida posi¢ao.

Apesar da identificacdo do comportamento defensivo do Pato Futsal, a equipe
de transmissdo nao ofereceu ao publico a contextualizacdo das demandas que, em
constante transformacgdo, determinaram naquele momento a aposta em defesa
orientada pela marcacao individualizada frente a uma situacdo de inferioridade
numerica imposta pelo jogo de goleiro linha adversario, deixando mais um vacuo de
discusséo a respeito de conteudos esportivos passiveis a ressignificacdo, dado o

carater contraditorio aparente de sua ocorréncia.
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O ritmo intermitente de acontecimentos no jogo de Futsal, materializado na
alternancia da posse de bola ou do volume e intensidade das acfes de jogo, que por
sua vez oferecem maior ou menor perigo de gol de acordo com sua natureza e
destreza de execucao por parte dos atletas, permite consequentemente, as equipes
de transmisséo, redesenhar o cenario apresentado ao publico de acordo com a ordem
de materializacdo dos fatos.

Neste sentido, o segundo gol marcado pela equipe do Magnus Futsal na partida
transferiu a atengdo do narrador e do comentarista de volta para a dinamica
estabelecida pelo jogo de goleiro linha do Magnus Futsal na necessaria relacdo com
a defesa adversaria, ja estabelecida pela ocupacédo de diferentes zonas da quadra
como orientacdo prioritaria da organizacao do bloco defensivo.

Pela terceira vez, no entanto, a atribuicdo de valor sensacional a um drible
executado no processo de construcdo da jogada ofuscou o proprio gol e as relacées
entre o ataque de uma equipe e a defesa da outra para a conclusdo da sequéncia de
atos taticos efetivada pelos atletas em quadra, confirmando definitivamente o atributo
midiatico, identificado por Schmitz Filho (1999), como traco proeminente e, por vezes,
central da midiatizacdo esportiva.

Ao invés de avaliar a jogada do inicio ao fim e apontar, ainda que em carater
generalizado, as causas que impuseram a configuracdo dos posicionamentos,
movimentacfes, tentativas de abordagens defensivas e passes trocados até a
finalizacdo a gol, 0 comentarista limitou sua apreciacdo ao agendamento dos instantes
finais de partida, pois faltava pouco mais de 1 (um) minuto para o término do jogo,
prevendo a obviedade de momentos de grande emocéo.

Por fim, a apreciacdo do comentarista foi interrompida pelo pedido de tempo
técnico do Pato Futsal, que devido ao placar do jogo, a crescente pressdo imposta
pelo Magnus Futsal e a urgéncia da resolucéo dos problemas identificados dentro de
guadra, foi protagonizado exclusivamente pelos atletas da equipe na tentativa de
reorganizar a defesa frente ao jogo de goleiro linha adversario.

No retorno ao jogo, por conta do que Schmitz Filho (1999) identificou como a
descontinuidade dos acontecimentos que, por sua vez, causa a fragmentacéo e
dificuldade de reconstituicdo dos comentarios, a equipe de transmissao, ja descolada
da responsabilidade pela avaliacgdo completa do gol do Magnus Futsal, emitiu uma
critica que, na realidade material dos fatos, surtiu efeito contrario ao que havia sido

previsto.
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Enquanto narrador e comentarista apontaram uma aparente desorganizagao
no banco de reservas do Pato Futsal, sintomatica da falta do treinador e
potencialmente prejudicial & equipe, os erros apontados e as corregdes sugeridas
pelos jogadores alicercaram a manutencao do placar até o fim do jogo, confirmando a
vitéria e a vantagem para a segunda partida da final.

Apés apontar com pouquissima profundidade os possiveis prejuizos da
auséncia do treinador, sem emitir consideragao a respeito de quais problemas
precisam ser resolvidos no ato presente da atuacdo do técnico em contexto de jogo e
guais podem ser preparados através do processo de treinamento, o0 comentarista da
partida encontrou terreno firme, novamente, no aspecto sensacional do drible aplicado
pelo jogador Leozinho na construcdo da jogada que redundou no segundo gol
marcado pelo Magnus Futsal.

4 SEGUNDO JOGO DA FINAL DA LNF 2019: MAGNUS FUTSAL X PATO FUTSAL

Uma semana apos a realizacéo da primeira partida, foi disputado o segundo e
derradeiro jogo da final da LNF 2019, na cidade de Sorocaba/SP, casa do Magnus
Futsal. Apés a derrota no primeiro encontro, a equipe anfitrid dependia de uma vitoria
no tempo normal, para levar a disputa para a prorroga¢ao, quando passaria a contar
com a vantagem do empate para a conquista do titulo.

Neste contexto, vale lembrar do agendamento realizado na oportunidade em
gue o Pato Futsal vencia a primeira partida pelo placar de 3x0 (trés a zero), quando o
narrador deu inicio a critica da estratégia de jogo implementada até aquele momento
pelo Magnus Futsal, defendeu a utilizagdo do goleiro linha e praticamente decretou a
derrota no jogo de ida, na tentativa de estabelecer a expectativa do publico pela
prorrogagdo para a deciséo final, como forma de manutengdo do interesse pelo
evento.

O cenério inicial do segundo encontro foi desenhado com base na soma do
resultado e das performances das equipes no jogo anterior, da forca da torcida e
necessidade de vitéria do time da casa e do refor¢co de sentidos ja produzidos desde
0 periodo pré-jogo da primeira partida, em que aspectos ofensivos, técnicos e
individuais prevaleceram sobre caracteristicas de jogo defensivas, taticas e coletivas.

Alguns dos aspectos relacionais entre ataque e defesa cartografados na

transcricdo do primeiro jogo, como no caso do que foi identificado em estreita relacao
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com os estudos de Machado (2012), Kaufmann (2010), Santos (2010), Gasparetto
(2010), Machado e col. (2010), Silva e col. (2008) e Schmitz Filho (1999), que
constituem algumas das referéncias diretas a investigacéo, seréo retomados por forga
de sua concretizagdo na quadra de jogo e consideracdo nas apreciacdes emitidas
pela equipe de transmissao do evento e serdo descritos e analisados na medida e no

limite necessarios ao entendimento do contexto dos novos acontecimentos.

4.1 PRIMEIRO TEMPO (2° JOGO)

O primeiro tempo da partida foi iniciado sob a expectativa de uma grande
pressdo ofensiva exercida pelo Magnus Futsal sobre a equipe Vvisitante,
comportamento que seria supostamente alavancado pela necessidade de vitoria no
tempo normal e pelo proprio fato da equipe disputar o segundo jogo em sua préopria
casa. A reacdo esperada por parte da equipe do Pato Futsal era da imediata e
equivalente dedicagcao aos aspectos defensivos do jogo, uma vez que bastaria garantir
um empate ao fim da partida para que fosse conquistado o titulo da competicéo.

Se imaginados os possiveis desdobramentos de posturas de jogo dedicadas
com prevaléncia demasiada ao ataque ou a defesa, os sentidos produzidos desde a
primeira partida ganham relevo novamente e oferecem, basicamente, a possibilidade
da equipe de transmissao reeditar os agendamentos que apresentavam ao publico a
ideia de um jogo disputado quase exclusivamente entre o ataque de uma equipe e a
defesa da outra.

O risco assumido pela equipe de transmissdo do evento ao recondicionar
conteudos de jogo ja apresentados de forma hierarquizada, parcializada e desconexa
do contexto geral do jogo, considerando a verificagdo anterior, por forga da propria
ocorréncia material de tais elementos, da complexidade que envolve a concretizacéo
de cada acao executada em quadra, aponta para uma aparente necessidade do
jornalismo esportivo de restaurar reiteradamente os agendamentos e sentidos
produzidos em cada inicio de partida, como estratégia para garantir a forma de
apresentacao das diferentes noc¢des de jogo e, consequentemente, o atendimento de
demandas especificas do sistema midiatico.

As condic¢des iniciais estabelecidas para a segunda partida e expostas ao
publico, portanto, envolviam noc¢des de jogo repisadas e, basicamente, incapazes de

romper limites restritos a elementos de jogo ja conhecidos e de reduzido conteudo. As
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possibilidades de aprofundamento de discussdes importantes a compreenséao de jogo,
alicercadas na materializacdo processual e constantemente renovada dos
acontecimentos em quadra, estavam interditadas pela renincia ao desenvolvimento
de reflexdes ancoradas, desde a abertura do jogo, na acumulacao de ocorréncias de
crescente complexidade anteriormente verificadas.

E como se ao publico, todo jogo fosse inaugurado com a exposicdo de um
inventario ou catalogo de informagfes h& muito estabelecidas e imutaveis, o que
pressupde um repertério de conhecimentos herméticos que prescindem de novas
apreensfes eventualmente acumuladas e conduzem cada jogo repetidamente as

mesmas condi¢des prévias de compreensao.

4.1.1 Jogo de transicdo; impressionante qualidade de finalizacao

A primeira intervencao significativa para a tematica de estudo ocorreu logo no
inicio da partida com a narracdo e o comentario de uma falta assinalada pela
arbitragem, seguida de sua posterior cobranca e da marcagao de um gol pela equipe
do Pato Futsal. Deste interim foi extraido o trecho, destacado abaixo, da transcri¢éo

dos acontecimentos.

Daniel Pereira: Olha o time do Sorocaba, chegando de novo, j& perde, fez o
toque, voltou, pro Di Maria, salva Lucas. Brigou ali de novo o Chimba, jogada
da equipe, opaaaa, entrada do Leandro Lino (...)

Marcelo Rodrigues: (...) E, aquilo, o jogo do Pato é o jogo de transicdo, por
muito pouco, ahn, na jogada individual do Leozinho ndo acontece o gol e
depois na sequéncia, logo apoés, na sequéncia da jogada, teve a possibilidade
do Pato fazer o gol, e agora, mais uma vez, a jogada poderia ter acontecido
e o Lino perdeu a linha e acabou levando o cartdo amarelo. O Ricardinho
rapidamente tirou do jogo, pra ndo piorar a situacéo.

D. P.: Falta perigosa pra equipe do Pato Futsal, tem ali o Neguinho na bola,
autorizado, vem jogada ensaiada da equipe do Pato Futsal, bateu, na
segunda trave, |4 dentrooooo, gooooooool do Pato, do Pato, do Pato! E é do
Denner, ele joga pro gol, na segunda trave, na bola de boa, sem goleiro, sem
nada, empurrou e o Pato sai na frente na decis&o. E tradico, ndo é moda. 1
(um) para o Pato, 0 (zero) para o Sorocaba, de novo pra vocé, de prima, do
jeito que veio. Pato 1 (um), Sorocaba 0 (zero), assina Denner, assina que o
gol é seu. Marcelo Rodrigues.

M. R.: E impressionante a qualidade do Denner pra finalizacdo, né. Ele € um
jogador que entra pouco, mas entra sempre decisivo, toda vez que entra faz
gol, cria jogada de gol, ou faz alguma coisa diferente. O Pato ta muito bem
na marca¢ao, comegou muito bem o jogo, t& muito focado na partida.

A primeira caracteristica que chama atencdo diz respeito a referéncia do

comentarista ao comportamento do Pato Futsal, ao afirmar que “(...) o jogo do Pato é
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0 jogo de transicéo (...)". A declaragao reduz logo de inicio a atuagdo da equipe a um
aspecto especifico do jogo que ndo se manifesta isoladamente, tampouco pode
representar a totalidade da atividade de um time de Futsal.

Além disso, a propria equipe do Pato Futsal ja apresentou, ao longo da partida
anterior, vasto repertério de atuacédo e capacidade de adaptacdo as demandas de
cada momento de jogo. Autores como Vilar e col. (2014), Travassos (2014) e Santana
(2008) destacam a reciprocidade de relacdes entre ataque e defesa como elemento
promotor de um alto nivel de complexidade ao jogo, 0 que consequentemente
estabelece um fator impeditivo a comportamentos taticos invariaveis ou de apenas
uma natureza.

Foi possivel verificar a equipe organizando sua defesa a partir de diferentes
alturas do espaco de jogo, algumas vezes orientada pela marcacdo dos adversarios
de forma individualizada, outras pela ocupacao prioritaria de diferentes zonas da
guadra, houve momentos em que o goleiro linha foi acionado, que a posse de bola foi
mantida como prioridade, entre outras circunstancias materializadas na
interdependéncia entre ataque e defesa, como as proprias transicfes, executadas em
ambos os sentidos.

Portanto, ainda que o narrador da partida tivesse a intencdo de apontar uma
prevaléncia das acdes do Pato Futsal, seria necessario compreender que o contrario
também é verdadeiro. A equivaléncia em volume e intensidade de ac¢des que podem
ser identificadas qualitativamente como contrérias, na perspectiva dos enfrentamentos
entre as equipes, indica que o comportamento de uma equipe pode se refletir
antagonicamente na atuacdo adversaria.

Se 0 jogo se concretiza nas relacdes entre uma equipe e outra, na medida que
a maioria das acdes do Pato Futsal se materializam em situagbes de transicéo
ofensiva, contra-ataques efetuados ap0s a recuperacao da posse de bola, na mesma
proporcao, a atuacdo do Magnus Futsal ocorre predominantemente, por forca da
realidade concreta do que se estabelece em quadra, a partir de transicdes defensivas,
retornos executados na expectativa de restabelecer a igualdade numérica, impedir a
progressao adversaria e recuperar a posse de bola.

O comentarista poderia inferir, no maximo, que o0 jogo de transi¢do
representava uma preferéncia da equipe do Pato Futsal enquanto estratégia de jogo
para a final da competicdo. Mas ainda assim, a predilecdo se estabeleceria

necessariamente pela relagcdo direta com eventual estratégia adversaria, identificada,
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entre outras coisas, pelo histdrico da equipe na competicdo, caracteristicas de seus
atletas, comportamentos adotados na partida anterior, assim como o préprio resultado
do primeiro encontro.

Por este motivo, o primeiro trecho da apreciacdo descrita e analisada
corresponde exatamente ao esforco de restauracdo de conteludos esportivos
hierarquizados, parciais e desconexos do contexto geral do jogo, realizado, a cada
partida, em decorréncia de demandas diversas do sistema midiatico, identificadas nas
obras de Schmitz Filho (2005, 1999).

Em seguida, apds a cobranca da falta ser executada, o comentarista da partida,
acionado pelo narrador, voltou a se manifestar para avaliar a jogada finalizada com o
gol que abriu o placar do jogo. Pela segunda vez, no conjunto dos dois jogos, a equipe
do Magnus Futsal cometeu erro decisivo na formagéo de barreira, o que redundou em
gol adversério. Entretanto, novamente o equivoco passou despercebido pelo
profissional, que ao nao identificar o desajuste acabou ndo apresentando ao publico
discussao central ao entendimento da jogada.

Marcelo Rodrigues concentrou sua intervencdo na apreciacado elogiosa da
finalizacdo a gol executada pelo jogador Denner, livre de marcacao e sem o goleiro
no caminho para atrapalhar a exemplar e decisiva acdo do jogador do Pato Futsal. E
obviamente justa a atribuicdo do devido mérito ao atleta, mas além da destreza para
a resolucao motora do problema através de um gesto técnico preciso, ocorreu antes
a ocupacao correta de uma posicédo do espaco de jogo que permitiu a recepgao da
bola em situacédo favoravel a finalizacao.

O atributo midiatico caracterizado por Schmitz Filho (1999) como a dificuldade
de atribuicdo de erro e mérito aos acontecimentos do jogo aparece inicialmente na
avaliacdo da performance individual do jogador que marcou o gol e se estende aos
seus companheiros e adversarios, uma vez que todos 0s sujeitos participantes do
conjunto de atos taticos que, desdobrados desde a autorizacéo para cobranca da falta
até a bola tocar o fundo da rede, influenciaram decisivamente a ocorréncia,
condicionando acdes reciprocas materializadas na relacdo entre ataque e defesa.

O Pato Futsal contou com uma combinacdo de posicionamentos e
movimentagdes sem bola ainda antes da falta ser executada, que possibilitaram uma
disposicéo dos atletas em quadra que, embora tenha provocado uma alteracdo muito

sutil no posicionamento defensivo do Magnus Futsal, permitiu a realizacdo de um
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passe de um lado a outro da quadra, efetuado pelo jogador Jhow e recebido por
Denner.

O Magnus Futsal, por sua vez, nao repetiu o erro cometido no jogo anterior,
guando montou uma barreira numericamente desequilibrada na relagdo com o ataque
adversario. O escalonamento apontado anteriormente como alternativa ao equilibrio
defensivo foi corretamente implementado e, neste sentido, o bloco defensivo foi
distribuido satisfatoriamente no espaco de jogo. Como prova, a movimentacdo sem
bola anterior a cobranca da falta, dispensada pelo Pato Futsal na primeira partida, foi
avaliada como necessaria frente a postura defensiva correta.

O erro cometido pelo Magnus Futsal na falta, apreciada pelo comentarista com
referéncia na performance do jogador Denner, envolveu inicialmente a compactagao
do bloco defensivo. Embora os jogadores estivessem equilibradamente distribuidos
em quadra, considerando a relacdo de marcacao direta aos adversarios, a distancia
entre os companheiros era demasiada e oferecia linhas de passe gratuitamente ao
Pato Futsal.

Como a falta foi cobrada de um ponto proximo a linha lateral esquerda do
ataque do Pato Futsal, Rodrigo, fixo e capitdo do Magnus Futsal, que estabelecia
marcacao direta ao adversario posicionado no centro da quadra, portanto, fora da
composicao da barreira, ocupou um espaco de jogo ligeiramente a frente da linha da
bola, o que redundou na exposi¢cao de um corredor as suas costas, por onde o passe
executado por Chimba atravessou o bloco defensivo, revelando a impossibilidade de
ajuste do foco de atencdo para apenas um adversario, ainda que a orientacdo
defensiva priorize a individualizagéo dos enfrentamentos.

Ao mesmo tempo, no intervalo entre a autorizacao da arbitragem e a cobranca
da falta, o jogador Neguinho realizou movimento iniciado da posi¢cédo da bola, onde
estava colocado, em direcdo ao gol adversario. O jogador executou uma mudanca de
posi¢cdo simples e ao fim encontrou uma colocacdo cdomoda no centro do bloco
defensivo, o que chamou atencéo de Marinho, que marcava Denner proximo ao gol
do lado oposto a posicao inicial da bola e acabou impelido a dividir sua atencéo entre
os dois jogadores do Pato Futsal.

Somados os fatores, que poderiam ser resolvidos através de um ou dois passos
paratras, no caso de Rodrigo, ou para frente, no caso de Marinho, a equipe do Magnus
Futsal ofereceu ao Pato Futsal o conjunto de informacgdes necessarias as acdes de

ataque executadas. A indicacdo pontual dos erros e méritos acumulados na sequéncia
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de acdes que formataram a totalidade da jogada poderia oferecer ao publico, junto a
sugestdes simples para a correcdo dos problemas identificados, uma base a
compreensao da ocorréncia que transbordasse a discussao acerca da capacidade
técnica individual do atleta que marcou o gol.

A tematica poderia ter sido abordada, inclusive, na perspectiva comparativa
entre os gols de falta sofridos pelo Magnus Futsal nas duas partidas, se no primeiro
encontro o comentarista houvesse desenvolvido a critica necessaria a compreensao
do que ocorreu naquela oportunidade. O profissional optou, no entanto, apenas pela
observacao final de que o Pato Futsal “(...) ta muito bem na marcacéo, comecou muito

bem o jogo, ta muito focado na partida”, encerrando assim sua apreciagao.

4.1.2 O que a gente esperava

Apss o0 movimentado inicio de partida, com o primeiro gol marcado antes do
jogo completar 2 (dois) minutos de bola rolando, Daniel Pereira solicitou de Marcelo
Rodrigues um panorama geral do cenario, como forma de apresentar ao publico as
principais informacdes e perspectivas que o jogo oferecia até o momento e que
projecBes poderia formular para o restante do evento. O quadro de observacdes

elaborado pelo comentarista segue abaixo.

Daniel Pereira: (...) Leandro Lino pro Rodrigo, bola bateu na defesa, ja ja vou
ouvir Marcelo Rodrigues hein, eu quero saber, daqui a pouquinho, do
Marcelo, esses primeiros momentos, td sé comecando a final com o Pato j&
marcando na frente (...) Marcelo Rodrigues.

Marcelo Rodrigues: O jogo (...).

D. P.: E ai, qual é a do jogo?

M. R.: Um jogo de intensidade maxima, né, pressdo muito grande de
Sorocaba, mas é o que a gente esperava, uma marcag¢do muito forte do Pato
e a velocidade do contra-ataque, né Dandan, a possibilidade da transicao,
aconteceu isso bastante (...) Enfim, a equipe do Pato comegou muito bem,
né, mais uma vez com Chimba buscando a marcagédo em cima do Leozinho,
quando troca um pouquinho o posicionamento o Leozinho consegue fazer as
jogadas, entao, €, importante pro Pato, quando o Leozinho estiver em quadra,
o Chimba fazer essa marcacao, que ele th achando o tempo certo das fintas
do, do Leozinho. E, obviamente, pra Sorocaba, um pouco mais de velocidade
nessa movimentacdo, nessa posse de bola, pra essa bola chegar também,
no fundo com qualidade.

Mais uma vez a noc¢ao de restauracdo de conteudos esportivos apresentados

repetidamente sob o mesmo paradigma reducionista da realidade com que se
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manifestam na pratica, garantia de controle sobre a caracteriza¢do que mais interesse
ao sistema midiatico, emerge como uma constante da producao jornalistico esportiva.

O comentarista teve o cuidado de anunciar logo no inicio de sua intervencao
que o cenario verificado e compartilhado com o publico j& era conhecido e esperado.
O catalogo de informacdes continha a intensidade de execucao das acfes de jogo, a
presséao ofensiva imposta pelo do Magnus Futsal, a forte marcacao e a velocidade dos
contra-ataques do Pato Futsal como elementos da dedicacao ao jogo de transicao, os
enfrentamentos diretos entre os jogadores Leozinho e Chimba, promovido a figura
chave para a defesa do Pato Futsal e a necessidade de maior velocidade de
movimentacao pela equipe do Magnus Futsal quando de posse da bola, para ganhar
profundidade na quadra de jogo.

Todos os elementos citados eram realmente conhecidos, pois vinham sendo
apontados desde a primeira partida da final como elementos centrais das avaliagdes
repetidamente emitidas pelo comentarista da partida, o que corresponde a uma
capacidade reduzida de interpretacdo da complexidade que envolveu os diferentes
contextos de jogo produzidos ou a uma concepc¢ao prévia de que o Pato Futsal, desde
o inicio do primeiro jogo, jogaria pela manutencdo de um resultado ainda inexistente,
engquanto o Magnus Futsal estaria correndo atrds de um prejuizo pré-concebido.

Do ponto de vista da apresentacdo de contetudos esportivos significativos para
a compreenséo do jogo por parte do publico, sobretudo do menos familiarizado com
a modalidade, ndo é possivel afirmar que o comportamento verificado acrescente
elementos inéditos ao conjunto de informacdes ja conhecidas.

A permanente relacdo entre ataque e defesa para a produgéo da realidade
concreta do jogo, extensamente negligenciada durante as apreciacdes elaboradas na
primeira partida, ndo parece fazer parte, assim como nos estudos de Machado (2012),
Silva e col. (2008) e Schmitz Filho (1999), do horizonte descritivo das informacdes a
gue o publico sera submetido até o final do evento, o que denota comportamento a

ser verificado.
4.1.3 Gatilhos
Na sequéncia da apreciacao formulada por Marcelo Rodrigues a respeito do

panorama geral do jogo, ao retomar a narracdo, Daniel Pereira descreveu um

encadeamento de acdes de jogo que interessa ao estudo, ainda que nao tenha sido
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proferida uma avaliacdo sobre o conjunto da jogada e as variaveis que a
condicionaram. Como base de discussdo ganha relevo a expressdo “pivo raiz”,
utilizada para caracterizar o jogador Eder Lima e abordada no processo de descricéo
e analise de cenério esportivo cartografado ainda na primeira partida.

A retomada da tematica pretende oferecer uma interpretacéo sobre ocorréncia
especifica identificada como um gatilho que, acionado em perspectiva relacional entre
ataque e defesa, pode disparar no atleta a iniciativa de execuc¢ao de determinadas
acOes caracteristicas da funcdo. A totalidade da transcricdo abaixo descreve o
contexto geral da jogada em que se manifestou acdo especificamente representativa
de parte importante do conjunto de predicados necessarios ao desempenho da funcao

de pivo para o jogo de Futsal.

Daniel Pereira: Ai o Danilo Baron, campedo no Pato Futsal, na temporada 18
(dezoito), tocando no Kevin, chamou o Eder no pivd, é pivd raiz, oh, ele pisa
e espera o contato, cortou, pra canhota, bate pro gol, mergulha Djony. Foi l&
e fez a defesa o goleiro do Pato Futsal. Marinho corta na sequéncia. Olha ai
o chute do Eder. E o Djony mergulha e pega a bola.

Enguanto os jogadores que participam da construcao inicial das jogadas atuam
de frente para a defesa adverséaria, o pivd assume, de forma permanente ou
momentanea, uma posicdo com vistas ao ganho de profundidade no terreno de jogo,
portanto, de costas para o gol adversario, 0 que configura uma das caracteristicas
fundamentais para o desempenho da funcgéo.

Neste sentido, ao receber um passe originado na zona de armacdo de uma
jogada, geralmente um piv6 recebe de seu marcador direto uma abordagem iniciada
pelas costas, de modo que depende de sua capacidade de percepc¢éo a protecéo da
bola e a consequente manutencdo de sua posse. A partir das condi¢cdes oferecidas
pela abordagem defensiva, o pivd € capaz de conceber alternativas para a
continuidade do jogo.

Ao narrar que Eder Lima esperava o contato, Daniel Pereira oferece as pistas
ao entendimento de que a acdo ofensiva do pivd depende diretamente da conduta
defensiva reciproca e direcionada diretamente a perturbacéo de sua performance. Ao
mesmo tempo, o jogador € influenciado pelos atos taticos executados por seus
companheiros e demais adversarios para retirar do ambiente as informacdes

necessarias a sua tomada de decisao.
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Neste conjunto de fatores, sempre inesgotavel por conta da natureza
permanentemente inédita dos acontecimentos de uma partida, Mahlo (1997) identifica
uma das bases para a manifestacao da criatividade do jogador, que por sua vez lanca
mao, no ato de execucgao das acdes demandadas pelo ambiente de jogo, de um lastro
de experiéncias prévias, que no caso de um pivb correspondem, entre outras coisas,
as caracteristicas que o identificam como tal.

Foi por receber o contato e avaliar que n&o havia companheiro em melhores
condi¢cbes para dar continuidade ao jogo, que Eder Lima resolveu executar um giro a
fim de buscar uma posicéo frontal em relagéo ao gol adversario e executar um chute
contra a meta do goleiro Djony, ou seja, o0 gatilho para o giro foi justamente o contato
as suas costas, interpretado na perspectiva do plano geral das possibilidades.

Obviamente o pivd pode receber abordagens diversas, como uma dobra de
marcacao, que significa a abordagem direta de dois adversérios, o que ampliaria sua
necessidade de percepcdo do ambiente, uma vez que precisaria proteger a bola,
manter sua posse e encontrar companheiros desmarcados para executar um passe
ou saidas para se desvencilhar dos defensores e progredir na direcdo de uma
finalizacdo a gol.

Portanto, a relacdo entre ataque e defesa, enquanto elemento compositivo da
complexidade do jogo de Futsal, se manifesta tanto no plano particular de uma jogada
que exerce influéncia sobre a totalidade das ac6es em quadra, quanto na propria
totalidade das a¢cbes em quadra, que determina, pela via da reciprocidade, influéncia
sobre a manifestacéo particular de uma jogada.

Neste sentido, a atuagdo de um jogador na funcéo de pivé sempre conservard,
ao mesmo tempo, uma dimensdao individual e outra coletiva no contexto da interagéo

com companheiros e adversarios durante os enfrentamentos de uma partida.

4.1.4 No limite

Aos 8 (oito) minutos de jogo, o técnico do Magnus Futsal, ao identificar que a
equipe nao apresentava resposta suficiente aos problemas impostos pela atuacao do
Pato Futsal, decidiu interromper a partida através de um pedido de tempo técnico. O
trecho transcrito abaixo corresponde as solicitagdes apresentadas pelo treinador aos
jogadores da equipe. E importante salientar que a transmiss@o da parte inicial do

pedido de tempo ficou inaudivel.
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Daniel Pereira: Vamos ouvir entdo, o Ricardinho, t4 perdendo o jogo, 1x0 (um
a zero), gol do Denner, vamos ouvir o técnico do Sorocaba.

Ricardinho: (...) pra puxar o cara e vir até o final da quadra, porque nés
estamos encaixotados e eles deixam a gente vir até aqui, ai n6s estamos em
transicdo, esse cara da bola, tem que jogar no limite do marcador, pra fazer
a tensao na defesa deles, ai nds estamos vindo aqui, oh, e o Eder e o Charuto
vém jogar nesse espaco. Na verdade a bola tA muito lenta, faz a 8 (oito)
completa, inverte e cai, faz a invertida, simples, bola rapida, anda o ala
oposto, joga na oito.

O contexto geral da intervencao do treinador junto a seus atletas envolveu
dificuldade semelhante a encontrada no primeiro tempo da partida anterior, quando a
equipe do Magnus Futsal apresentou problemas para romper a primeira linha
defensiva do Pato Futsal e ganhar profundidade na quadra de jogo. Entretanto, mais
importante que a semelhanca do problema foi a diferenca da proposta apresentada
aos jogadores para sua resolucao.

Enguanto no primeiro jogo o técnico da equipe solicitou a adicdo de um quarto
jogador na zona de armacéao das jogadas, como forma de atrair ainda mais a defesa
adverséria e ganhar profundidade de maneira gradativa ou através de infiltragbes as
suas costas, na segunda partida a proposta apresentada sugeria a ampliacdo da
profundidade posicional do pivd que estivesse em quadra (Eder Lima ou Charuto),
como alternativa para impor a defesa do Pato Futsal a necessidade de recuar o bloco
defensivo a fim de manter sua compactacao.

Como elemento adicional, o treinador incentiva que seus jogadores, quando de
posse da bola, fossem ao limite da posi¢cdo de seu marcador direto, de modo a
tensionar a defesa adverséria e precipitar a abertura de espagos para que o pivé da
equipe oferecesse referéncia ao jogo ofensivo em condi¢cbes de continuidade as
jogadas, o que até entdo a equipe nao havia logrado éxito.

Por fim, contrariando uma série de apreciacdes formuladas pelo comentarista,
iniciadas ainda no primeiro tempo da partida anterior, o treinador do Magnus Futsal
destacou a pouca velocidade de circulagéo da bola e apontou algumas alternativas de
movimentagcao, mais uma vez representadas por jogadas ensaiadas da equipe, para
buscar o desequilibrio da defesa adversaria e 0 ganho de profundidade na quadra de
jogo através da aceleracdo de execucao dos passes.

Com isso, restou evidente a diferenca entre a informagéo contida no catalogo
de apreciacdes apresentadas ao publico pelo comentarista e a intervencdo do

treinador do Magnus Futsal em mais um pedido de tempo. O apelo por maior
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velocidade outrora compartilhado por Marcelo Rodrigues em nenhum momento, como
ja discutido, continha a especificacdo qualitativa da movimentacdo apontada como
necessaria, ou seja, o profissional ndo explicitou se fazia referéncia a velocidade de
circulacao da bola ou dos atletas em quadra.

Ao publico, restou em todas as oportunidades a tarefa de interpretar por conta
prépria a extensao da critica jornalistica, que ao ndo mencionar a bola, o que indica
que o comentarista da partida se referia & velocidade dos deslocamentos dos
jogadores, deslocou a possibilidade de discussédo para uma area que, por um lado,
nao foi capaz de especular satisfatoriamente, por outro, ignorou a realidade concreta
dos fatos materializados e verbalizados pelo técnico da equipe.

Mas de qualquer forma, o que importa para a resolucdo dos problemas em
quadra raramente € circunscrito por apenas uma nuance do jogo, como a velocidade
de movimentac&o, seja ela da bola ou dos jogadores. E a combinacéo dos fatores que
compdem a totalidade do jogo, em relacdo reciproca com as contradicfes impostas
por acoes de enfrentamento que caracterizam a dinamica da modalidade, de forma
sempre imprevisivel e crescentemente complexa.

Por este motivo, as orientacfes de Ricardinho envolviam detalhes referentes
ao posicionamento e distribuicdo dos atletas em quadra, a velocidade de circulacéo
da bola, as padronizacées de movimentos para a armacao de jogadas com vistas ao
condicionamento da execucdo de passes e a ininterrupta relagédo direta com a defesa
adverséria.

N&o obstante o tempo técnico ter revelado a reincidéncia da contradi¢cao entre
as interpretagbes do comentarista e as demandas reais dirigidas pelo treinador do
Magnus Futsal a seus atletas, Marcelo Rodrigues ndo se manifestou apos o pedido
de tempo referente ao recorte acima. Seja para reafirmar seu entendimento, retificar
comentarios antes mal elaborados, apresentar uma percepc¢éo renovada do contexto
ou até discordar do que ouvira ser discutido na parada técnica, restou apenas o

declinio a discusséo.
4.1.5 A laténcia
Menos de 2 (dois) minutos apdés o pedido de tempo do Magnus Futsal, a

implementacdo das estratégias de posicionamento e movimentacao propostas pelo

treinador para ganhar profundidade na quadra e velocidade de circulagéo da bola nao
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surtiram o efeito previsto na defesa adversaria. Neste sentido, a narracao do segundo
gol do Pato Futsal e a apreciacdo formulada em seguida oferecem, a tematica de

estudo, importante contetdo ao processo de descri¢cdo e andlise do cenario.

Daniel Pereira: Vamos atingir ja jA metade do primeiro tempo em dia de
decisdo. Danilo Baron, passou pelo primeiro, tentou no segundo, nao
conseguiu, Neguinho se manda em contra-ataque, vem o Pato, Neguinho
tocou, bateu Peru, a4 dentroooo! Goooooool! Do Pato, do Pato, do Pato! E
tradicdo, ndo € moda. E amor, amor de pai, mae, filho, amor da familia. E gol
do Pato Futsal, amplia o marcador na deciséo, no contra-ataque puxado pelo
Neguinho. William Peru, bota no fundo do gol. Tradicdo n&do é moda, agora
Pato 2 (dois), Sorocaba 0 (zero). Peru, vai pra assinatura meu garoto, assina,
assina, assina com a galera, assina que o gol é seu. Marcelo Rodrigues, pra
quem joga pelo empate, abre 2x0 (dois a zero) na decisao.

Marcelo Rodrigues: Tem muita coisa pra acontecer no jogo, evidentemente,
ainda tem goleiro linha, mas o Pato ta, muito bem no jogo, tem tudo pra
conseguir o titulo, basta continuar com esse foco, ndo fez muitas faltas, ta
controlando o jogo (...) E, importante demais, €, o foco na marcagéo, né, ahn,
a maneira como a equipe do Pato faz a compactacéo e sai em velocidade é
impressionante, dhn, o Ultimo homem da equipe do Sorocaba, ta fazendo
esse passe pra frente também, de maneira perigosa. E agora aconteceu isso,
a roubada de bola, o 2 (dois) pra 1 (um), a equipe do Pato foi fantastica e
conseguiu mais um gol. Transicéo perfeita sempre do Pato.

A expectativa compartilihada pelo treinador do Magnus Futsal com seus
jogadores a respeito da inducdo pretendida sobre o comportamento defensivo
adversario, através das acdes de ataque organizadas durante o pedido de tempo
técnico, acabou frustrada, pois na pratica surtiram efeito contrario. A rea¢do do Pato
Futsal a imposicdo de maior profundidade posicional e aceleracdo da circulacdo da
bola culminou no segundo gol marcado pela equipe na partida.

Enquanto a equipe do Magnus Futsal esperava perturbar a estabilidade rival,
provocando o distanciamento dos jogadores e a consequente abertura de espagos no
interior do bloco defensivo, o Pato Futsal ndo so resistiu a investida, como aumentou
sua compactacao, recuando o conjunto dos atletas e iniciando o processo de
abordagem aos adversarios portadores da posse da bola em zona mais proxima de
sua prépria meta.

O Magnus Futsal pretendia provocar o avango da primeira linha de defesa
adversaria para criar espacos a suas costas, mas foi o Pato Futsal que atraiu a linha
de armacao das jogadas da equipe rival para proximo de seu préprio gol. Com isso,
considerada a dificuldade de organizacdo de coberturas defensivas provocada pelo
impeto ao ataque da equipe da casa, o time visitante vislumbrou a configuracéo de

espaco proprio a organizacao de contra-ataques em velocidade.
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Jogando ao limite da posicdo do marcador, como orientado pelo técnico
Ricardinho para tensionar a defesa do Pato Futsal, Danilo Baron se encontrou em
situacao que, sem cobertura defensiva as suas ag0es e ao nao reconhecer opgéo de
jogo para a circulagédo da bola, se viu forcado a executar um passe para frente em
direcdo ao pivd de sua equipe. A acdo foi interceptada por adversario que, ao
recuperar a posse de bola e perceber a definitiva oportunidade a transicdo ofensiva
do Pato Futsal, comandou de maneira assertiva a jogada que aumentou o placar do
jogo.

Os aspectos relacionais entre conteudos esportivos de ataque e defesa, como
de praxe, assumem centralidade ao entendimento e avaliacdo dos desdobramentos
iniciados ap0s a alteracdo do comportamento ofensivo do Magnus Futsal a pedido de
seu treinador durante a parada técnica. Neste caso especial revelam, ainda, o
constante ajuste de acles reciprocas em ato, como produto de desequilibrios e
reequilibrios causados pelos enfrentamentos.

A roubada de bola que deu origem ao segundo gol da partida evidencia a
necessaria maleabilidade das estratégias de jogo, o que possibilitou ao Pato Futsal
responder a alteracdo de comportamento do Magnus Futsal de forma distinta daquela
esperada pelo adversario. Mais uma vez, apesar da mudanca de comportamento, ao
nao abranger aspectos suficientemente amplos em sua atuacdo, o Magnus Futsal
permitiu que sua propria defesa fosse vazada a partir do tipo de acao ja conhecida e
extensamente identificada como caracteristica do time do Pato Futsal.

O comentarista da partida, por sua vez, ao avaliar a jogada do gol, limitou sua
apreciacao a anunciar que basta ao Pato Futsal “continuar com esse foco”, que “tem
tudo pra conseguir o titulo”. Assim, o profissional recuperou atributo midiatico
identificado por Schmitz Filho (1999) como uma pretensao a unanimidade a respeito
de acontecimentos concretizados no jogo que, inclusive, contradiz previsdes
formuladas desde o periodo pré-jogo da primeira partida.

Marcelo Rodrigues identificou, durante todo o evento, a postura eminentemente
ofensiva por parte do Magnus Futsal como comportamento capaz de oferecer a equipe
a capacidade de controle sobre as ag¢des de jogo. Ao denunciar as dificuldades
encontradas pelo Pato Futsal no inicio do primeiro encontro sugeriu até a
sobreposicdo de elementos de jogo como a manutencdo da posse de bola em
detrimento da prevaléncia de uma conduta voltada prioritariamente ao jogo de contra-

ataques.
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Mas apesar de reivindicar em mais de uma oportunidade que o Pato Futsal se
dedicasse com maior énfase ao ataque na busca pelo equilibrio da partida, Marcelo
Rodrigues contou, mais uma vez, com a disposi¢cdo de uma estrutura panoptica do
jornalismo esportivo para dar circularidade a discusséo e inverter sentidos ancorados
em agendamentos prévios, dando uma guinada na apresentacdo dos conteudos
esportivos.

A atitude, identificada através da referéncia oferecida respectivamente pelas
obras de Foucault (1997) sobre a nocdo de panoptismo, de Veron (1980) a respeito
da producéo de sentidos e de Soethe (2003) para o agendamento de noticias, oferece
a perspectiva de entendimento do nivel de comprometimento com a informacao
esportiva dispensado pelo sistema midiatico.

O grande problema da abordagem descrita e analisada sobre a apreciacdo do
segundo gol da partida é que o comentarista apenas substituiu uma abordagem em
gue destacava os atributos ofensivos do jogo por outra, focada em predicados
defensivos, que ao longo da disputa proporcionaram uma vantagem indiscutivel a
equipe do Pato Futsal, o que Silva e col. (2008) e Schmitz Filho (1999) reconhecem
como uma apresentacado hierarquizada, parcial e desconexa do contexto geral do
jogo.

Na realidade, ao processo de compreensdo do jogo seria interessante uma
apreciacdo que agregasse ao indice de contetdos esportivos ofensivos, uma
concepcao de base mais complexa, a partir da valorizagcdo dos aspectos defensivos
na perspectiva da necesséria relacdo entre ataque e defesa para a producdo da
totalidade do jogo de Futsal. Tanto os problemas enfrentados pelo Magnus Futsal,
guanto as solucdes encontradas pelo Pato Futsal, dependem dos aspectos relacionais
mencionados, enquanto seu entendimento carece de uma descricdo e uma analise,
devidamente ajustados.

Além disso, apesar da tentativa do comentarista em descrever o lance de jogo
de maneira honesta e razoavel, porém timida e simplificada, o profissional
desconsiderou, para o restante do jogo, que além do Pato Futsal precisar apenas
manter o foco para conquistar o titulo, seria preciso manter a mesma capacidade de
adaptacdo as demandas de jogo, que poderiam ser alteradas, inclusive, com a
materializacdo de sua previsao a respeito da utilizacdo do jogo de goleiro linha por
parte do Magnus Futsal, o que exigiria do Pato Futsal novo rol de ajustes a sua

atuacao dentro da partida.
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4.1.6 Vocé que nao ta acostumado com Futsal

Com um gol de antecedéncia em relagcdo ao encontro anterior, o narrador da
partida voltou a antecipar a possibilidade da equipe do Magnus Futsal aderir ao jogo
de goleiro linha como alternativa a reversdo do placar negativo. Mais uma vez foi
assegurado, ao publico menos familiarizado com a modalidade, o esclarecimento da
dindmica do jogo em superioridade numérica estabelecida em virtude da utilizagéo do
goleiro como jogador de linha. As linhas que seguem oferecem a perspectiva do

contexto em que o anuncio foi formalizado.

Daniel Pereira: (...) daqui a pouquinho eu vou contar uma histéria pra vocé,
gue ndo t& muito acostumado com Futsal, entdo se liga ai, ndo sai agora nao,
fica ai. Pra vocé que ja acompanha Futsal eu ndo preciso falar, o que eu vou
falar. (...) E o seguinte, vocé que néo ta acostumado com Futsal (...) vocé que
nao ta acostumado com Futsal (...) Vocé que nao ta acostumado com Futsal,
o recado é o seguinte, 2x0 (dois a zero), € uma vantagem, pequena no Futsal.
Tem nada resolvido, tem goleiro linha. Que que é goleiro linha? Ja ja vocé vai
saber. (...) Se vocé ta acostumado, tu sabe de tudo isso que eu t6 falando (...)
Jéa tivemos vitdrias incriveis, viradas de 4 (quatro) gols de diferenga, entdo ta4
s6 comecgando, eu te garanto, essa grande final da Liga 2019.

A primeira constatacdo reforca especificamente o processo metodolégico de
descricédo e andlise do cenario esportivo materializado integralmente, uma vez que a
cartografia proposta por Schmitz Filho (2005) absorve o carater finito e ilimitado de
producéo da realidade proposto por Rolnik (1989) e possibilita considerar, portanto, a
acumulacdo de ocorréncias prévias como base de sustentacdo absorvida pelos
eventos observados e indicativa de possiveis desdobramentos, sempre imprevisiveis
e passiveis de exame exclusivamente processual.

Neste sentido, atributos midiaticos identificados por Schmitz Filho (1999) como
o0 carater sensacional de apresentacdo dos conteudos esportivos e a falacdo e
fabulacdo esportiva, utilizados na perspectiva da manutencdo da audiéncia, parecem
nortear a manifestacdo do narrador, quando o profissional apela para que o publico
permaneca acompanhando a transmissao através de uma série de afirmacfes como
“(...) entdo se liga ai, ndo sai agora nao, fica ai (...)", depois reforgando que “(...) o
recado é o seguinte, 2x0 (dois a zero), € uma vantagem, pequena no Futsal. Tem
nada resolvido, tem goleiro linha. (...)", e por fim assegurando que “(...) ja tivemos
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vitérias incriveis, viradas de 4 (quatro) gols de diferenca, entdo ta sé comecando, eu
te garanto (...)".

Estas pequenas intervengdes constituiram recurso acessoOrio ao anuncio
antecipado da utilizacdo do jogo de goleiro linha pela equipe do Magnus Futsal,
considerado pelo narrador como alternativa a reversao do resultado parcial da partida.
Mas enquanto no primeiro jogo da final houve, por parte de narrador e comentarista,
uma tentativa de explicar o expediente do goleiro linha com base nas possibilidades e
restricdes oferecidas a estratégia pela regra do jogo, no segundo encontro o narrador
apenas questionou “(...) que que é goleiro linha? (...)", para em seguida garantir que
“(...) jaja vocé vai saber. (...)".

Nos dois casos, o0 publico-alvo da intervencéo jornalistica era representado por
individuos menos familiarizados com a modalidade. O narrador anunciou por 4
(quatro) vezes seguidas, que o esclarecimento seria oferecido ao espectador “(...) que
nao ta acostumado com o Futsal (...)", 0 que sugeria uma explicagao detalhada dos
conteldos esportivos pertinentes a utilizacdo do goleiro linha como estratégia de jogo.
No entanto, restou a audiéncia apenas a observacdo empirica do hipotético
acontecimento em ato para a compreensao do jogo, a partir de horizonte oferecido por
comportamento especifico e, ao mesmo tempo, ndo materializado até aquele
momento da partida.

E possivel observar mais uma vez o movimento de restabelecimento das
informagdes basicas ao entendimento do jogo a partir do zero. Se o publico “ja j&” iria
tomar conhecimento do que se trata o jogo de goleiro linha, seria interessante que
fosse com base em explicacdo que contemplasse informacgdes elementares, afinal,
sempre pode existir no publico aqueles que realmente desconhecem por inteiro as
dindmicas de jogo da modalidade, mas paralelamente, também era necessaria a
abrangéncia de elementos ja conhecidos, no intuito de oferecer significado cumulativo
agueles que acompanham a competicdo com regularidade.

A auséncia definitiva de uma explicacéo a respeito das caracteristicas de um
jogo de superioridade numeérica do ataque em relacéo a defesa a partir do acréscimo
de um jogador de linha & atuacdo de uma das equipes corrobora, por um lado, a
dedicacdo do sistema midiatico com a manutengcdo da audiéncia em detrimento da
informacéao esportiva qualificada e, por outro, a oportunidade de ressignificacdo destes

conteudos ancorados a orientacdo de Freire e Guimaraes (2013) e Kaplun (2002).
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4.1.7 Um pouco perdido

Com a aproximacéo do final do primeiro tempo Alexandre Buffolin, preparador
fisico do Pato Futsal e substituto do treinador Sérgio Lacerda, ainda suspenso,
solicitou tempo técnico a fim de incentivar, junto aos jogadores, a utilizacdo do goleiro
Djony como alternativa a diminuicdo da pressdo defensiva exercida de forma
crescente pela equipe do Magnus Futsal.

A equipe de transmissédo, como pode ser verificado abaixo, concentrou a
apreciacdo posterior a parada técnica na discusséo acerca da auséncia do treinador
e Seus prejuizos a equipe, além de avaliar, no caso do comentarista da partida, a
implicac&o da utilizacdo do recurso do goleiro linha como opc¢ao a disputa pelo controle

das acdes de jogo.

Daniel Pereira: Vai falar o, ndo é o Lacerda, né, o Lacerda ta cumprindo, é o
Duda. Fala Duda.

Alexandre Buffolin: Ei, falta 04 (quatro) e meio, falta 04 (quatro) e meio, nés
usamos o Djony uma vez ali s6, tenta usar, tenta empurrar ele pra l4, usa o
Djony pra desafogar. (...) Nos temos canhoto, tem o Henrique 14, tem o
Henrique 14, sim. (...) Assim oh, as vezes a gente leva pra |4 e ele vai ter que
caminhar de novo, ele t4, ele t4 apertando, ai usa ele. Nés temos uma falta
ainda, temos uma falta ainda, continua, ei, psiu, ndo perde a marcacdo, ndo
perde eles, ta muito bem pra marcar.

D. P.: Marcelo Rodrigues, que falta faz o treinador na beira da quadra, a gente
nota que fica um pouco perdido ali o time.

Marcelo Rodrigues: Sim, sim, mas a gente nota também que a semana foi
muito bem trabalhada, que ta todo mundo entendendo o que precisa ser feito,
ahn, pra ndo deixar, a equipe de Sorocaba ganhar esse impeto, é, de, esse
impeto ofensivo. Entéo, vai usar um pouco mais o Djony pra desafogar o jogo,
pra, pra arrastar um pouco mais o jogo, vai utilizar o Gouvea |4 na frente, pra
poder, ter essa bola na frente. Olha |a, o passe pra frente, mas a, a equipe do
Sorocaba t& pressionando, t& querendo buscar, obviamente, essa marcacao
pra fazer a roubada.

Como ao final do segundo tempo da primeira partida, as discussdes entre 0s
integrantes do Pato Futsal durante o tempo técnico da equipe foram alvo de
desconfiangca e questionamento pela equipe de transmissdo do evento. O motivo
central apontado para justificar as impressées apreendidas da intervencdo dos
personagens repousa na auséncia do treinador Sérgio Lacerda.

A interpretacdo apresentada pelo narrador da partida, de que o time parecia
“(...) um pouco perdido (...)", denota uma dificuldade de compreensédo do processo de

tomada de decisdo coletiva que emergiu como produto da prépria auséncia do
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treinador no banco de reservas e dos conteudos esportivos pautados, de forma
reiterada, pelos participantes.

O comentarista da partida, por sua vez, emendou o comentario do narrador
chamando atencédo de que, apesar da dificuldade apontada, era possivel notar que o
periodo de treinamento entre as duas partidas parecia surtir efeito positivo sobre a
atuacdo do Pato Futsal. A seguir, o profissional elencou o acionamento do goleiro
Djony e do jogador Gouvea, que nao foi mencionado em nenhum momento do pedido
de tempo, como recurso, respectivamente, ao jogo de goleiro linha e ao ganho de
profundidade na quadra de jogo, o que permitiria a equipe “(...) arrastar o jogo (...)” de
forma inédita, se considerado o termo em comparacdo as mencgdes anteriores.

Chama atencdo também, que tanto o narrador, quanto o comentarista, ndo
identificaram que a discussdo protagonizada por jogadores e comissao técnica ja
havia ocorrido no pedido de tempo solicitado pelo Pato Futsal na primeira etapa do
jogo anterior. Nas duas oportunidades, o acionamento de Djony foi condicionado a
presenca de um jogador canhoto em quadra, a fim de oferecer sustentagdo e
seguranca a participacao do goleiro como jogador de linha.

Havia ainda uma diferenca pontual de contexto. No primeiro jogo a partida
estava empatada em 0x0 (zero a zero), enquanto na segunda o Pato Futsal ja vencia
pelo placar de 2x0 (dois a zero). No primeiro caso, a equipe do Magnus Futsal
aumentava a pressao defensiva sobre o Pato Futsal como forma de impossibilitar a
armacao de jogadas ofensivas e o proprio equilibrio das a¢des de jogo. No segundo
caso é o Magnus Futsal que busca o equilibrio das a¢des de jogo, ja controlado pelo
adversario e sustentado pelo placar, no intuito de vazar a defesa do Pato Futsal e
diminuir a diferenca de gols.

Fica evidenciado, mais uma vez, pelo comportamento concreto da equipe do
Magnus Futsal que provocou o ultimo pedido de tempo do Pato Futsal, que a defesa
estava sendo utilizada a servico de uma demanda eminentemente ofensiva de jogo,
gual seja, a retomada da posse de bola como instrumento passivel de viabilizar a
marcacao de gols.

O Pato Futsal, ao contrario, discutia mais uma vez, o equilibrio entre a
pertinéncia, a necessidade e a oportunidade de lancar mdo de estratégias de jogo
identificadas por suas caracteristicas ofensivas, o jogo de goleiro linha e o
consequente incremento da manutencdo da posse de bola, como elementos de

sustentacao defensiva. Entretanto, a apresentacdo apartada do ataque e da defesa,
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assim como no estudo de Silva e col. (2008), afastou mais uma vez a possibilidade de
entendimento de que conteudos esportivos de natureza formalmente expressa como
contraditoria, se imbricam para produzir materialmente o jogo.

Escapou ao crivo do sistema midiatico, portanto, a simultaneidade com que
diferentes conteludos esportivos, no caso do presente estudo, o ataque e a defesa,
mas nao so, constituem de forma relacional e extremamente complexa a totalidade do
jogo, que compde, por sua vez, a identidade de diferentes sistemas, entre eles o
proprio sistema midiatico, mas também o esportivo e o educacional, entre outros, que
embora, segundo a perspectiva de Luhmann (1997), sdo reconhecidos por aquilo que
os diferencia, encontram no conteudo esportivo aspecto singular que estabelece
contiguidade e sobreposi¢cao de elementos caros a suas respectivas autoproducdes.

Discussdes passiveis de aprofundamento acerca de aspectos relacionais entre
conteudos esportivos de ataque e defesa, que poderiam auxiliar a compreenséo do
jogo de Futsal, foram negligenciadas, como se houvesse ao publico um determinado
nivel proibitivo de acesso ao debate esportivo.

Por fim, escapou a apreciacao jornalistica, ainda, o fato de que embora o time
parecesse “‘um pouco perdido”, mais uma vez a parada técnica solicitada pelo Pato
Futsal resolvia satisfatoriamente, em quadra, adversidades identificadas e
deliberadas. Enquanto no caso dos tempos técnicos solicitados pelo Magnus Futsal,
guando os jogadores participaram das discussdes, embora nenhum problema tenha
sido satisfatoriamente solucionado, ndo foi apontado nenhum prejuizo aparente,

talvez porque o treinador estivesse presente no banco de reservas.

4.1.8 Muito impactante

A crescente pressdo defensiva imposta pelo Magnus Futsal em busca do
controle das a¢des de jogo e do equilibrio no placar da partida logo foi perturbada pelo
terceiro gol marcado pela equipe adversaria. Em acao coletiva equivalente e oportuna,
o Pato Futsal recuperou a posse de bola em zona da quadra proxima ao gol
adversario, situacdo de jogo que permitiu a rapida finalizacdo da jogada.

A equipe de transmissdo abordou o caso a partir de diferentes pontos de
ancoragem as apreciacdes, como a conversao de agendamentos realizados no inicio
do encontro a fim de encaixar as previsdes apresentadas com a realidade concreta

do jogo, o apontamento de solugdes hipotéticas ao Magnus Futsal para o restante da



196

partida, a descricdo do lance de jogo e do comportamento tatico que permitiu ao Pato
Futsal ampliar o placar e até a confusdo entre elementos de jogo distintos, como pode

ser verificado abaixo.

Daniel Pereira: Oh o Danilo, vai entregando pro Pet, voltando pro Danilo
Baron, eita, perdeu, Neguinho, devolveu, ela vai entrando, la dentro,
gooooool! Do Pato, do Pato, do Pato, do Pato! Di Maria, Di Magia, joga pra
redeeee! Mais um do Pato, o Pato é o que? O que que é o Pato? Pato é
tradigdo, ndo é moda! Amplia o marcador, faz 3x0 (trés a zero) na deciséo, a
tabelinha, Di Maria - Neguinho, Neguinho - Di Maria, Di Magia pra rede, assina
Di Maria, assina que o gol é seu, o Pato 3x0 (trés a zero), Marcelo Rodrigues.
Marcelo Rodrigues: E mais uma vez na roubada de bola ali do, &hn, na saida
de jogo do Danilo Baron, a equipe do Pato aproximou, conseguiu fazer a, a
marcacao, fez a roubada, na tabela fez mais um gol, 3x0 (trés a zero),
perfeito, tudo que a estratégia, que a gente achava que ia acontecer,
realmente aconteceu, e um primeiro tempo perfeito taticamente, da equipe do
Pato, merecido os 3x0 (trés a zero).

D. P.: Abre 3x0 (trés a zero) na decisdo, Baron, passa a direita. Ndo é caso
ja de goleiro linha, ndo? Marcelo? Porque, tudo bem, 3x0 (trés a zero), mas,
e o moral pro intervalo? Um golzinho agora deixaria mais tranquilo o time do
Sorocaba.

M. R.: Exatamente, e, seguraria, teria um pouco mais de posse de bola, ahn,
mas o Ricardinho, que ja pediu tempo, talvez queira, dar um pouco mais de
moral para, pra equipe. O importante no Pato, é, é inteligéncia e marcar os
principais articuladores das jogadas. O Danilo Baron, tA sendo muito bem
marcado, o Leandro Lino quando teve em quadra, foi muito bem marcado, o,
0 Leozinho sempre foi muito bem marcado. E ai complica, porque quando
esse jogador. (...) Quando esses jogadores tem a posse de bola e tentam as
jogadas, seja em que espa¢o da quadra for, tem sempre um jogador
pressionando, e um outro jogador aproximando, pra fazer a tabela. E ai
funciona muito bem, é, o jogo de transicdo do Pato, perfeito, conseguiu 3
(trés) gols, &hn, nessa primeira etapa de uma forma muito, muito impactante.

O contexto em que a jogada se materializou é muito semelhante ao do primeiro
gol da partida anterior, marcado através da cobranca de um tiro livre direto sem
barreira por Hulk, goleiro reserva do Pato Futsal. Naquela oportunidade, também foi a
pressédo exercida pelo sistema defensivo da equipe que permitiu que a bola fosse
roubada na quadra de ataque. A diferenca repousa no cometimento da sexta falta pela
equipe do Magnus Futsal, que no primeiro jogo deu direito & cobranca do tiro livre.

Em mais um exemplo que ao longo do evento se mostrou bastante comum ao
jogo de Futsal, um conjunto de acOes defensivas proporcionaram recompensa
ofensiva a equipe executante, ratificando o permanente carater relacional entre
diferentes conteudos de jogo. O avanco coordenado do bloco defensivo do Pato
Futsal, orientado por uma abordagem agressiva e individualizada dos adversarios,

restringiu as acdes do Magnus Futsal até ndo haver mais opc¢ao de jogo e linhas de
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passe seguras ao portador da bola, que ao perder sua posse perto da propria meta
ofereceu a chance, bem aproveitada, de alargamento do placar.

A reagdo imediata do comentarista, ao avaliar o gol marcado e descrever
timidamente a jogada, foi anunciar que “(...) tudo que a estratégia, que a gente achava
que ia acontecer, realmente aconteceu (...)". Entretanto, apesar do gol ter sido
originado de uma roubada de bola proporcionada, entre outras coisas, pela eficiéncia
defensiva do Pato Futsal e finalizado através de uma répida transicdo de
comportamentos eminentemente defensivos para outros, executados em projecao ao
ataque, a conduta verificada nao foi exatamente fiel as antecipagdes prescritas.

Os progndésticos estabelecidos, primeiro, durante o periodo pré-jogo, com base
nas caracterizacdes das equipes apresentadas ao publico e, depois, ao longo das
duas partidas, especialmente ap0s a abertura do placar em ambos os encontros pela
equipe do Pato Futsal, descreviam comportamento predominantemente organizado a
partir de um bloco defensivo baixo e voltado a execugéo de contra-ataques rapidos.

Embora exista aproximacdo entre a jogada do gol e o contexto de jogo
identificado previamente como aquilo que o Pato Futsal, em virtude das caracteristicas
da equipe e da vantagem construida pela vitoria na partida de ida e pelo placar parcial
do jogo de volta, provavelmente executaria enquanto comportamento tatico, o
comentarista atribuiu valor equivalente a situacdes de jogo diversas e dispensou, com
isso, a necessidade de oferecer ao publico detalhamento fundamental a compreenséao
das distingBes pontuais entre 0s cenarios.

Neste caso, a tentativa de conferir o mesmo sentido a conjuntos de informacgdes
distintas ndo repousa no alicerce oferecido pelas rela¢des entre conteldos esportivos
de ataque e defesa que déo concretude ao jogo. A perspectiva apresentada por Veron
(1980) a respeito da producédo de sentidos, permite compreender que a poSi¢ao
assumida pelo profissional possui origem em interesses e demandas do sistema
midiatico, que precisa garantir, entre outras coisas, o controle da assertividade das
previsdes formuladas.

Como resposta praticamente Obvia a primeira apreciacéo, dado o historico de
intervencdes descritas e analisadas ao longo do estudo, o narrador da partida
questionou o comentarista se n&o seria “(...) caso ja de goleiro linha (...)", langando ao
publico, mais uma vez, a nocdo de que o ajuste ou a alteracdo das estratégias de

ataque sao anteriores e prioritarias ao jogo, em detrimento de eventuais correcdes
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defensivas, que aparentemente podem ser resolvidas posteriormente, quando a
discusséo deveria envolver os dois polos de forma simultanea e proporcional.

O problema apresentado pelo Magnus Futsal ndo era circunscrito apenas a
dificuldade de marcar gols, pois a equipe ainda ndo havia apresentado a consisténcia
defensiva necessaria para evitar que o Pato Futsal vazasse sua meta. Portanto, havia
uma questéo anterior, que dizia respeito ao necessario equilibrio das relacdes entre
ataque e defesa na perspectiva do enfrentamento entre as duas equipes e da propria
organizacéo interna das estratégias de jogo do time mandante.

O comentarista, que prontamente concordou com o narrador a respeito da
utilizacdo imediata do jogo de goleiro linha que, alids, vinha sendo anunciada pela
equipe de transmissdo como alternativa a atuacdo do Magnus Futsal desde o
momento em que o Pato Futsal abriu a diferenca de 2x0 (dois a zero) no placar,
passou a analise, desconexa do contexto geral do jogo, de fatores particulares que
representavam até aquele momento, na sua avaliacdo, o eixo central das dificuldades
encontradas pelo Magnus Futsal.

Ao identificar a abordagem defensiva executada pela equipe do Pato Futsal
sobre jogadores especificos do Magnus Futsal como elemento determinante ao placar
da partida, Marcelo Rodrigues acabou confundindo elementos de jogo distintos ao
afirmar que “(...) quando esses jogadores tém a posse de bola e tentam as jogadas,
seja em que espaco da quadra for, tem sempre um jogador pressionando, e um outro
jogador aproximando, pra fazer a tabela (...)".

A confus@o se encontra na assercdo de que ao pressionar um adversario, 0s
jogadores do Pato Futsal contam sempre com a aproximac¢éo de um companheiro de
equipe para executar uma tabela. O que nao faz sentido, uma vez que para a
realizacdo de uma tabela é necessario o controle da posse de bola, pois a acéao é
caracterizada pela troca de passes entre dois jogadores da mesma equipe,
estabelecida na relagédo de superioridade numérica sobre um adversario e, na maioria
das vezes, em projecao ofensiva na quadra de jogo.

O que provavelmente o comentarista da partida pretendia declarar era que ao
abordar diretamente um adversario, os jogadores do Pato Futsal encontravam apoio
na aproximacao de um companheiro que buscava o estabelecimento de coberturas, a
fim de oferecer maior seguranca ao marcador. O problema do equivoco se encontra,
entretanto, na possibilidade de assimilacdo do publico de uma nocdo de jogo

inexistente.
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Além disso, seria necessario, ainda, que fossem observadas diferencas
capitais entre a configuracdo de coberturas em situacdes defensivas distintas, uma
vez que o comportamento tatico voltado ao estabelecimento de estratégias desta
natureza € influenciado por altera¢cdes dindmicas que respondem, por exemplo, a
altura do bloco defensivo no terreno de jogo ou a sua orientacao, que pode variar entre
dois polos, um voltado prioritariamente a abordagem individualizada dos adversarios
e outro a protecao de zonas especificas da quadra.

Finalmente, o comentarista encerrou sua apreciacdo, com referéncia ao jogo
de transicao, equiparando todos os gols do Pato Futsal na partida de forma “(...) muito
impactante (...)”. No entanto, o primeiro gol da partida foi marcado apds uma cobranga
de falta, cometida na sequéncia de uma bola dividida entre dois adversarios e apés a
terceira alternancia de posse de bola entre as equipes em curto intervalo de tempo.

O segundo gol teve origem em contra-ataque iniciado na quadra de defesa do
Pato Futsal, ap6s a equipe do Magnus Futsal forcar um passe em profundidade sem
a organizagdo de coberturas defensivas ao ataque. E o terceiro gol, como descrito
acima, ocorreu como resultado de uma roubada de bola do Pato Futsal, que
oportunamente avancou e posicionou seu bloco defensivo, orientado pela marcacgéo
individualizada dos adversérios, ja na quadra de ataque.

Portanto, embora tenham origem em jogadas construidas a partir de acdes
aproximadas, os gols revelam um indice de elementos de jogo inscritos na perspectiva
da alteracédo de comportamentos ofensivos e defensivos materializados no movimento
de perda e recuperacdo da posse de bola, que ndo permitem a reducdo e o
empobrecimento dos contetdos esportivos envolvidos como se fizessem parte de

uma mesma amostra particular da totalidade do jogo de Futsal.

4.1.9 Ainda é cedo

Instantes depois da conclusdo das apreciacfes elaboradas a respeito do
terceiro gol do Pato Futsal, o narrador, considerando a aproximacao do final do
primeiro tempo da partida, interpelou o comentarista sobre a possibilidade do jogo ja
estar definido, 0 que consequentemente implicaria na definicdo do proprio titulo da
competicdo. A resposta oferecida ao questionamento, como pode ser verificada

abaixo, foi taxativa, preditiva e, sob determinado aspecto, incoerente.
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Daniel Pereira: Marcelo Rodrigues, a pergunta é: Ta definido, o jogo?
Marcelo Rodrigues: Nao, ndo ta definido, nem pode ta definido, ninguém pode
achar que ta definido. E muito importante, &hn, o Pato continua com essa,
com essa pegada, acho muito dificil, €, se o Sorocaba néo voltar com outra
estratégia, dificilmente o Pato perde, mas, é, ainda tem goleiro linha e acredito
gue, a, a equipe de Sorocaba ja volte pro segundo tempo com goleiro linha.

A primeira reacao de Marcelo Rodrigues ao questionamento do companheiro
de equipe foi afirmar rapida e precisamente que o jogo ainda ndo estava definido.
Aparentemente a pergunta esperava uma resposta pronta, pois o narrador ofereceu
ao comentarista uma deixa para a manutencdo da representacdo dos papéis
assumidos frente ao publico pelos profissionais, o que Goffman (1989) identifica como
uma interacdo entre membros de uma mesma equipe a fim de garantir, neste caso
especifico, o controle sobre a antecipacdo de acontecimentos hipotéticos e
esperados.

O autor considera, ainda, que o lugar em que narrador e comentarista
organizam sua atuacao, pode ser entendido como o bastidor de uma representagéo,
uma vez que ndo € possivel ter acesso a cabine de onde esta sendo transmitido o
evento e, por isso, a restricdo de aproximacao oferece aos profissionais de imprensa,
a seguranca e a possibilidade de manipular a informacao, preservados alguns limites,
com certo distanciamento da realidade, pois estd em jogo a manutencdo de
determinadas posi¢cfes previamente estabelecidas.

A principal posicdo assumida pela equipe de transmissao, frente ao publico, diz
respeito a garantia de um jogo disputado até o final na perspectiva da vitoria da equipe
do Magnus Futsal e de uma consequente disputa de prorrogacdo. Assim, as
demandas do sistema midiatico vdo sendo reveladas e confirmando atributos da
producéo jornalistico esportiva identificados por Schmitz Filho (1999).

Para isso, o0 processo de descricdo e analise dos cenarios esportivos,
concebido por Schmitz Filho (2005), é capaz de identificar, com base nas referéncias
de Soethe (2003), Foucault (1997), Luhmann (1997) Rolnik (1980) e Verdn (1980)
para diferentes frentes de observagdo, as estratégias utilizadas para organizar as
formulacGes concebidas no ambiente identificado como bastidor e apresentar, mais
tarde, estas mesmas projecdes ao publico, naquilo que Goffman (1989) chamaria de
palco dos profissionais de imprensa, ou seja, a transmissdo do evento esportivo

propriamente dita.
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Dentre as demandas atendidas, dado o contexto do jogo, a manutencéo da
audiéncia obviamente assume centralidade na atuacao jornalistica, mas existe uma
dimenséo de certa incoeréncia entre a ideia de que o Magnus Futsal precise mudar
de estratégia para vencer a partida e as noc¢des de jogo veiculadas até aquele
momento pela prépria equipe de transmisséo, especialmente pelo comentarista.

O profissional defendeu ao longo de todo o0 evento exatamente o
comportamento tatico implementado pela equipe, sugerindo em determinados
momentos, inclusive, que o Pato Futsal adotasse iniciativa semelhante, voltada aos
aspectos ofensivos do jogo de forma prioritaria em relacéo as eventuais preocupacoes
defensivas.

Ao defender um comportamento distinto do que vinha sugerindo para a equipe
do Magnus Futsal, que neste caso significa aprofundar a dedicagéo ao ataque, uma
vez que o jogo de goleiro linha é defendido como alternativa, 0 comentarista poderia
apresentar ao publico, primeiro, 0s equivocos de sua defesa anterior por um jogo
predominantemente ofensivo e, segundo, os cuidados e ajustes necessarios a
implementacdo de uma estratégia de jogo em superioridade numérica que possibilite
a busca pelo empate e, sobretudo, a correcdo dos desequilibrios entre ataque e

defesa verificados até agquele momento.

4.1.10 Gol contra

As articulacdes que vinham sendo apresentadas ao publico como preparacao
para o restante da partida sofreram a interferéncia, ainda, de um quarto gol marcado
pelo Pato Futsal antes do final do primeiro tempo. Pode ser verificado na transcricao
abaixo que a jogada surpreendeu e confundiu os responsaveis pela apresentacao do

cenario ao publico.

Daniel Pereira: Ai o Djony, vem na cavada pelo alto, saiu, sobrou, vai pintar
mais um, la dentro, gooooool! Do Pato, do Pato, do Pato, do Pato! Esse gol
foi esquisitdo, vou ter que esperar o replay, ndo sei o que rolou Brasil, saiu ali
o Lucas, dividiu, ficou todo perdido, gol contra do Lucas, gol contra do Lucas
Oliveira! O Pato amplia, o Pato é tradi¢do, o Pato ndo € moda, bota 4 (quatro)
no Sorocaba, na arena Sorocaba. Sem assinatura, né? Bugd! Marcelo
Rodrigues, Pato 4x0 (quatro a zero).

Marcelo Rodrigues: Eu tinha falado 10 (dez) segundos antes, é a parte
emocional, ta todo mundo muito abalado. O Pato ta jogando com a cabeca
no lugar, t4 jogando fazendo o que tem que ser feito, tA marcando forte, &,
acertou o posicionamento do goleiro linha, que no jogo passado néo foi bom,
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€ ai pressionou, até o Lucas se atrasou também, €&, cons... ali ndo conseguiu
fazer uma boa jogada e se enrolou e acabou fazendo um gol contra.

O narrador da partida, que ha algum tempo vinha discutindo a possibilidade do
Magnus Futsal utilizar um quinto atleta na armacéo das jogadas, como alternativa a
retomada da iniciativa do jogo em busca da vitéria, testemunhou o gol logo apés a
equipe enfim lancar a quadra o jogador Danilo Baron como goleiro linha.
Surpreendido, o profissional precisou acompanhar o lance no replay para entender
gue o goleiro Lucas, do Magnus Futsal, havia marcado um gol contra.

O lance inusitado teve origem na cobranca de um lateral defensivo do Pato
Futsal, em que o jogador Dudu realizou um passe diretamente ao goleiro Djony, que
sem sofrer pressdo adversaria, realizou um langamento direto ao ataque, levantando
a bola na direcdo da meta do Magnus Futsal. Apds a disputa no ar entre o goleiro do
Magnus Futsal e Felipinho, pivé do Pato Futsal, que havia investido livre de marcacao
contra o adversario, Lucas, ao aterrizar de volta no chdo, acabou empurrando a bola
para dentro do seu préprio gol.

O comentarista da partida, ao avaliar o lance, aparentemente sem entender
muito bem o que havia acabado de acontecer, acabou misturando conteddos
esportivos distintos daqueles ha pouco verificados. Enquanto o Magnus Futsal
estabeleceu, no desenvolvimento da jogada, a marcacao individualizada dos
jogadores de linha adversarios, que foi abandonada no momento capital em que a
bola foi dividida na disputa entre goleiro e pivd, a apreciacao formulada apontou o
ajuste posicional do jogo de goleiro linha do Pato Futsal, junto ao erro cometido pelo
goleiro Lucas, como fatores determinantes para a marcagao do gol.

No entanto, o Pato Futsal ndo havia utilizado até aquele momento o jogo de
goleiro linha para além de situa¢des pontuais, em que Djony foi acionado para ganhar
alguma profundidade na quadra de jogo. O langcamento executado pelo goleiro na
jogada que resultou no quarto gol marcado pela equipe, ndo ultrapassou o limite de
um conjunto de atos taticos realizados pelos atletas em quadra que condicionaram
uma acgao despretensiosa com resultado quase acidental.

A apreciacao poderia ter oferecido ao publico um panorama mais favoravel a
compreensao do jogo de Futsal se 0 comentarista tivesse optado por uma abordagem
voltada a descri¢cdo, por exemplo, da falha defensiva resultante das escolhas da
equipe do Magnus Futsal na relacdo com os atos taticos ofensivos executados pelos
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jogadores do Pato Futsal que, na perspectiva de Mahlo (1997), produzem a base
material para o processo que resulta na resolucdo dos problemas de jogo e,
consequentemente, ofereceria ao proprio comentarista a possibilidade de atender
satisfatoriamente o atributo midiatico identificado por Schmitz Filho (1999) como a
necessidade de atribuicdo de erro e mérito aos acontecimentos esportivos.

Por dltimo, uma outra forma de abordar a questdo seria através da
apresentacao de um prognaostico das influéncias e reverberagdes que o gol teria para
a continuidade da partida e da estratégia de goleiro linha recém implementada pela
equipe do Magnus Futsal. Mas ao eleger, entre outras coisas, a dimenséo psicologica
do jogo para explicar o gol e ao afirmar que “(...) € a parte emocional (...)", que “(...) ta
todo mundo muito abalado (...)", o comentarista abriu méo de oferecer uma chance ao
entendimento das relagcbes entre ataque e defesa que causaram o0 gol que

encaminhou o encerramento do primeiro tempo da partida.

4.1.11 Discussoes - Primeiro tempo (2° jogo)

Quando a equipe do Pato Futsal marcou seu quarto gol, nos ultimos minutos
do primeiro tempo, o cenario do jogo havia se transformado. O confronto havia iniciado
sob a expectativa de que o Magnus Futsal exerceria ao longo de toda a partida uma
contundente presséo ofensiva, dadas as condi¢des inaugurais que configuravam a
equipe visitante a prerrogativa de jogar pelo empate. Neste contexto, a equipe de
transmissao da partida abriu o evento discutindo a possibilidade de uma eventual
prorrogacgao, que decorreria de uma vitoria do time da casa no tempo normal.

Na esteira das discussdes introdutérias, narrador e comentarista passaram a
apresentar ao publico um repertério de contetudos esportivos identificados por suas
caracteristicas eminentemente ofensivas de forma prioritaria ao resultado esperado
para o jogo, em comparagao aos equivalentes defensivos. As primeiras impressoes
compartilhadas pelos profissionais davam conta de um jogo de ataque contra defesa.

Esta relacdo, configurada como suporte as demandas do sistema midiatico,
revelou algo como uma necessidade de eterno retorno as condi¢des iniciais de
exposicdo de contetdos esportivos que assumem, nesta circunstancia, um carater
hermético quando descritos e analisados em horizonte comparativo aos achados de
estudos de autores como Machado (2012), Kaufmann (2010), Gasparetto (2010)
Santos (2010), Machado e col. (2010), Silva e col. (2008) e Schmitz Filho (1999), que
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também abordaram a influéncia da midiatizacdo esportiva sobre o ensino e a
compreensao de jogo.

Com isso, os agendamentos e sentidos produzidos desde o periodo pré-jogo
da primeira partida, foram cuidadosamente recondicionados e ancorados aos atributos
midiaticos, identificados por Schmitz Filho (1999), na medida em que a segunda
disputa era consolidada em quadra. Entretanto, os gols marcados pela equipe do Pato
Futsal ao longo da primeira etapa provocaram crescentes oscilagdes as apreciacdes
formuladas, sobretudo, pelo comentarista da partida.

Mas ao mesmo tempo em que a realidade concreta da partida se estabelecia
como imposicdo da complexidade das relagbes entre ataque e defesa para a
materializacdo das acdes, os comentérios eram formulados a partir da substituicdo de
alguns conteudos por outros, de forma hierarquizada, parcial e desconexa, quando na
realidade possuem propriedades complementares e interdependentes para a
composicao da totalidade do jogo.

Assim, o primeiro gol do Pato Futsal na partida provocou uma apreciagao do
comentarista que reduziu a atuacao do time ao jogo de transi¢cédo ofensiva, ou seja, de
contra-ataques. A capacidade de adaptacdo a diferentes perturbacdes ofensivas e
defensivas causadas pelo adversario, demonstrada repetidas vezes, foi dispensada
da avaliacdo, assim como todos os momentos em que as acdes de jogo estiveram sob
o controle da equipe.

Ao negligenciar o aspecto relacional entre os diferentes contetdos esportivos,
condicdo para a materializacdo do jogo, 0 comentarista ignorou que a reciprocidade
das acdes também implicaria na reducdo da atuagdo do Magnus Futsal, que na
perspectiva dos enfrentamentos estaria limitada as transicdes defensivas, como
resposta necessaria ao comportamento adversario, em uma ininterrupta sequéncia de
contra-ataques, o que limitaria a percepcédo sobre o proprio jogo de Futsal.

O gol, marcado a partir de uma cobranca de falta, foi interpretado pelo aspecto
sensacional atribuido pelo comentarista a finalizacdo executada apenas no ultimo
instante da jogada. Da mesma forma que o gol de falta marcado na primeira partida,
apesar da distincdo entre as circunstancias em que as ocorréncias foram
materializadas, o apontamento dos devidos erros e meéritos consumados entre a
autorizacdo para a cobranca da falta e a finalizacdo da jogada n&o integrou a

apreciacao.
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O carater sensacional atribuido ao lance e a dificuldade de atribuicdo dos erros
e meéritos das acdes dos atletas em quadra, caracteristicas integrantes do rol de
atributos midiaticos identificados por Schmitz Filho (1999), excluiram a possibilidade
de oferecer ao publico uma avaliagdo abrangente, que revelasse aspectos do
posicionamento da barreira, das movimentacfes executadas pelos jogadores, dos
espacos oferecidos pela defesa e aproveitados pelo ataque e principalmente, neste
caso, da impossibilidade de manutencéo do foco de atengédo em apenas um elemento
do jogo por vez, seja ele um adversario, um espaco da quadra ou a prépria bola.

Em seguida, questionado pelo narrador da partida, 0 comentarista apresentou
um panorama geral do jogo em que reforcou e garantiu ao publico que as acbes
verificadas nos momentos iniciais correspondiam exatamente as previsdes
reiteradamente estabelecidas, na perspectiva de que o Pato Futsal jogaria se
defendendo e contra-atacando, enquanto o Magnus Futsal apenas atacaria o tempo
inteiro.

A correspondéncia entre os agendamentos e sentidos produzidos ao longo de
todo o primeiro jogo e revitalizados logo no inicio do segundo encontro ressaltou a
necessidade de restauracdo de contetudos esportivos de significado reduzido e
veiculados na perspectiva do atendimento a demandas do sistema midiatico. Ainda
gue a negligéncia sobre a dinamica das relacfes entre ataque e defesa para a
producdo do jogo dificulte sua compreensao, a opcao pela apresentacao de nocdes
gue apontam para um comportamento de jogo de ambas as equipes que implicaria
um resultado prévio a propria final pareceu mais interessante.

Alguns instantes de jogo mais tarde, a narragdo de uma acéo de jogo bastante
simples ofereceu, ao processo de descricdo e analise do cenario, uma oportunidade
de aprofundamento de discussdes e ressignificacdo de contedudo importante a
compreensao da centralidade assumida pela reciprocidade de atos taticos executados
por adversarios e companheiros como base para a manifestacdo de caracteristicas
especificas da funcéo de pivd no jogo de Futsal.

A referéncia de Mahlo (1997) ao entendimento do conjunto de informacdes
percebidas e analisadas pelo jogador atuando na posicdo de pivb para elaborar e
executar suas acoes, que pode ser estendida as diferentes fun¢des de jogo, neste
caso, ganha relevo para a ressignificacdo das tematicas envolvidas pela situagcdo em

ambientes de ensino esportivo configurados na perspectiva, oferecida por Freire e
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Guimaraes (2013) e Kaplun (2002), de utilizagdo do proprio conteido midiatico como
tema gerador de discussdes pertinentes ao processo educativo.

O declinio, por parte do comentarista da partida, a discussdes importantes para
a compreensao do jogo de Futsal e daquilo que se concretizava processualmente em
guadra, também foi verificado apds o pedido de tempo técnico efetuado pelo treinador
do Magnus Futsal, quando ao perceber dificuldade semelhante a situacdo encontrada
na primeira partida, relacionada a pressao defensiva adversaria, solicitou aos seus
jogadores uma nova solucao para o problema.

Como o jogo é resolvido, entre outras coisas, na perspectiva da complexidade
das relacdes entre ataque e defesa, o treinador da equipe apresentou, ainda, diversas
orientacdes a seus jogadores relacionadas a posicionamentos e movimentacfes
especificas, que tinham como objetivo oferecer suporte ao incremento na velocidade
de circulacdo da bola, principal alternativa identificada como possivel resposta as
demandas impostas pela equipe adversaria.

A intervencdo do técnico revelou, ainda, mais uma contradicdo entre a
solicitacdo dispensada aos jogadores e a interpretacdo compartilhada com o publico
pelo comentarista ao longo de diferentes momentos da transmisséo, quando apontou
a velocidade de movimentacdo dos atletas como um elemento equivalente a
velocidade de circulagcéo da bola e necessério a atuacao da equipe. Sem especificar,
no entanto, a que movimentacao especifica se referia, a exemplo do que requisitou o
treinador nas interacdes passiveis de apreciacao.

Seguidas as recomendacdes do treinador da equipe, no intuito de provocar
desequilibrios e a abertura de espacos na defesa adverséria, os jogadores do Magnus
Futsal foram surpreendidos pela capacidade da equipe do Pato Futsal adaptar sua
conduta defensiva as perturbagdes impostas por diferentes estratégias de ataque. A
reacdo a tentativa de incremento na velocidade de circulacdo da bola resultou em
maior compactacédo defensiva e na marcacao do segundo gol da equipe, a partir de
contra-ataque engendrado apOs a interceptacdo de um passe executado em
profundidade e sem o devido cuidado a organizacéo de coberturas ao ataque.

A apreciacao do lance pelo comentarista indicou que ao Pato Futsal bastava a
manutencao do foco de atuacao até aquele momento apresentado pela equipe para a
conquista do titulo, o que mais uma vez reduziu o jogo a determinados conteudos

esportivos em detrimento de outros, em movimento de substituicAo de ordem
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hierarquica, considerando que mais de uma vez ao longo do evento, o profissional
defendeu que a equipe se concentrasse em aspectos ofensivos do jogo.

O problema repousa em dois pontos centrais a compreensao do jogo de Futsal.
Primeiro, na troca de um comportamento por outro, sem o devido estabelecimento da
necessaria relacao entre elementos distintos que se materializam concomitantemente
em quadra para a producdo concreta do jogo. Segundo, na desconsideracdo da
eventual necessidade de novas adaptacoes, considerando as diversas possibilidades
de atuacéo que a equipe do Magnus Futsal poderia empreender na busca pela virada
do placar.

Como reflexo do segundo gol marcado pelo Pato Futsal, o narrador da partida
passou a dispensar atencdo a manutencdo da audiéncia através de caracteristicas
identificadas por Schmitz Filho (1999) como a falacdo e fabulagéo esportiva e o
sensacionalismo como recurso acessoOrio para apresentar ao publico
antecipadamente a possibilidade do Magnus Futsal atuar com goleiro linha.

Amarrada a esta hipétese, o profissional prometeu ao publico, considerado
menos familiarizado com a modalidade, o esclarecimento das particularidades que
caracterizam o jogo em superioridade numérica estabelecido pelo acréscimo de um
jogador de linha ao ataque de uma das equipes. Mas tanto aos espectadores mais
recentes, quanto aqueles que acompanham regularmente a modalidade, ndo foi
apresentada nenhuma contextualizagdo, com maior ou menor nivel de detalhamento
dos pormenores que envolvem a conduta de jogo.

Além de nédo proporcionar nenhuma nocao elementar a respeito da temética,
ou mesmo um comentério explicativo a partir da acumulacdo de elementos
materializados entre o primeiro e o0 segundo jogo, o narrador da partida produziu um
vacuo de informacéo que conduz o conteudo esportivo referente ao jogo de goleiro
linha ao status de potencial tema gerador para ressignificacdes passiveis de utilizacdo
em processos de ensino esportivo.

Na quadra de jogo, ao mesmo tempo, o Magnus Futsal passou a aumentar a
agressividade das abordagens e avancar o bloco defensivo no terreno de jogo na
perspectiva de recuperar a posse de bola e, com isso, a capacidade de controle das
acOes na busca pela virada do placar. Ao perceber a crescente ameaca, o preparador
fisico do Pato Futsal, atuando em substituicdo ao treinador, solicitou tempo técnico
para definir junto aos atletas a participacdo do goleiro linha como forma de enfraquecer

a pressao adversaria.
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As discussfes protagonizadas pelos integrantes do Pato Futsal, que ja haviam
pautado o debate em tempo técnico da equipe durante o primeiro jogo, qual seja, a
argumentacdao relativa a pertinéncia, necessidade e oportunidade estabelecidas em
guadra para a utilizacdo do goleiro linha, escaparam ao crivo da equipe de
transmissao, que identificou no processo coletivo de tomada de decisédo da equipe,
apenas o prejuizo causado pela auséncia do treinador Sérgio Lacerda, suspenso da
partida.

Enquanto no pedido de tempo técnico solicitado pelo Magnus Futsal, a equipe
de transmissdo nao percebeu que o treinador sugeriu uma solucdo diferente para o
mesmo problema verificado na primeira partida, no tempo técnico do Pato Futsal
aconteceu o contrario, narrador e comentarista ndo foram capazes de identificar que
os integrantes da equipe optaram pela mesma solugdo para um problema distinto
daquele verificado no jogo anterior.

E apesar da estratégia de utilizacao do goleiro linha discutida pelo Pato Futsal,
neste caso, possuir uma orientacdo voltada a seguranca defensiva da equipe, como
forma de manutencdo ao resultado conquistado até o momento, a abordagem
jornalistica foi concebida na perspectiva da separacdo dos conteudos ofensivos e
defensivos do jogo de futsal em polos distintos da realidade, o que limitou ao publico
0 acesso a niveis de compreensao de jogo alicercados na complexidade das relacdes
entre conteudos esportivos diversos.

Felizmente o préprio jogo oferece amostras ininterruptas da relacdo entre
ataque e defesa. Foi 0 caso da jogada que acabou com a marcacao do terceiro gol do
Pato Futsal, executado na sequéncia de uma roubada de bola préxima ao gol
adversario apos o avanco do bloco defensivo, orientado pela abordagem
individualizada dos adversarios que buscavam, naquele momento, a articulacéo inicial
de uma jogada ofensiva.

Em mais um exemplo da capacidade de adaptacao da equipe do Pato Futsal
as demandas impostas pela equipe adversaria, o comentarista da partida limitou sua
apreciacéo ao atribuir valor equivalente a situacdes de jogo apenas aproximadas. Ao
afirmar que tudo o que havia sido previsto estava se concretizando na pratica, o
profissional operou uma converséo de agendamentos e sentidos produzidos durante
todo o evento, deslocando a previsao de que o Pato Futsal atuaria de forma cada vez
mais recuada devido a crescente pressao ofensiva imposta pelo Magnus Futsal, para

qualquer acao defensiva que eventualmente lograsse sucesso.
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A sintetizacdo de conteudos de jogo distintos sob uma Unica perspectiva de
interpretacdo restringe a possibilidade do publico compreender o jogo em sua
totalidade, uma vez que a diversidade de conteldos esportivos capazes de influenciar
a concretizacdo do jogo é apresentada a partir de um extrato que pretende
homogeneidade, como no caso dos 3 (trés) primeiros gols marcados pelo Pato Futsal
na partida, agrupados como se tivessem origem em contra-ataques de mesma
qualidade.

Na sequéncia da apreciacdo a equipe de transmissao voltou a defender a
utilizacdo do goleiro linha pela equipe do Magnus Futsal, que foi precedida pela
afirmacéo categdérica do comentarista, apos auspiciosa provocacdo do narrador, de
que ndo havia nada resolvido aquela altura da partida. O entrosamento entre 0s
profissionais responsaveis pela transmissédo da partida evidenciou a capacidade de
atendimento as demandas do sistema midiatico a partir do arranjo de bastidor do que
Goffman (1989) reconhece como interpretacbes de grupos de atores atuando em
colaboracgédo para apresentar ao publico uma determinada representacao.

Com isso, o comentarista da partida foi taxativo ao afirmar que o jogo nao
estava definido, foi preditivo ao apontar o jogo de goleiro linha como alternativa ao
Magnus Futsal para o restante da partida e foi incoerente ao deixar de reconhecer no
comportamento empreendido até aguele momento pela equipe, aquilo que havia
defendido durante todo o evento. A necessaria revisdo das no¢des de jogo veiculadas
até aquele momento deu lugar para a sustentacao ainda mais enfética da alternativa
de dedicacéo ao ataque em detrimento de elementos de jogo como a organizacao de
coberturas defensivas, por exemplo.

A estrutura para a organizacdo de roteiros passiveis de utilizagdo no
desenvolvimento de produtos educacionais para diferentes plataformas audiovisuais
voltados a compreenséao de jogo a partir de cendrios esportivos produzidos na midia
alcancou ao fim do primeiro tempo um elemento caricaturado e de importancia central
ao estudo: a imprevisibilidade.

O quarto gol da equipe do Pato Futsal causou tamanha surpresa e confusao
na equipe de transmissdo, que a Unica consideracdo apresentada ao publico foi de
gue o préprio goleiro do Magnus Futsal havia empurrado a bola para dentro de sua
meta. Mesmo apds a repeticdo do lance no replay, a Unica apreciacdo produzida
reiterou a necessidade de utilizacdo do jogo goleiro linha, que ja vinha sendo

implementado sem resultado.
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Assim, o final do primeiro tempo da partida foi conduzido pela equipe de
transmissao, que encaminhou o intervalo da partida, mais uma vez, sem a devida
interpretacdo do carater relacional do conjunto de acdes técnicas e téticas de ataque
e defesa executadas pelos atletas em quadra para a manifestacao deste e de outros

momentos importantes para a compreensao do jogo de Futsal por parte do publico.

4.2 SEGUNDO TEMPO (2° JOGO)

Os ultimos 20 (vinte) minutos da LNF 2019 tiveram inicio sob a expectativa de
gue o ataque do Magnus Futsal, identificado desde o inicio da transmissao das finais
da competicdo como polo positivo dos contetdos esportivos apresentados ao publico,
finalmente comecgasse a funcionar, pois ainda era preciso uma virada no placar de 4x0
(quatro a zero) para que o jogo pudesse ser decidido na prorrogacao.

Devido a esta diferenca de gols, a aproximacao do final da partida revelou o
aprofundamento da interdependéncia de aspectos ofensivos e defensivos de jogo,
evidenciando a necessidade de resgate das relacbes entre ataque e defesa como
orientacdo a atuacdo do Magnus Futsal, negligenciadas até aquele momento e pouco

compartilhada com o publico, por parte da equipe de transmisséo do evento.

4.2.1 O goleiro linha

Com a provavel e justa desconfianca a respeito da tarefa a ser cumprida pelo
Magnus Futsal, narrador, comentarista e um dos repérteres de quadra abriram o
segundo tempo da partida discutindo, como pode ser verificado abaixo, a mesma
tematica que havia centralizado o debate em todas as ocasifes anteriores que o Pato
Futsal esteve a frente no marcador e com o aparente controle das ac¢des de jogo, qual
seja, a possibilidade da equipe utilizar o goleiro linha como recurso a busca pela

vitoria.

Daniel Pereira: Vamos para os ultimos 20 (vinte) minutos, Sorocaba precisa
virar o0 jogo, pra forcar a prorrogacdo e pro Pato, o empate, da o titulo.
Sorocaba trocou o goleiro, ndo € isso?

Douglas Britto: Exatamente, ta o Kelvin, o reserva, numero 2 (dois). D. P.:
Bola chegando para o Eder, pode ser uma troca emocional, Marcelo
Rodrigues?

Marcelo Rodrigues: Nao acredito, o Lucas é um grande goleiro, eu acho que
ele € um pouco mais rapido, tem uma boa qualidade de pé, mas € pra trocar
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rapidinho pra, pelo Leandro Lino, na velocidade ali, no momento da troca
também.

D. P.: Sorocaba j& entra com goleiro linha, ta ai o Leandro Lino, pro Danilo
Baron, a bola volta.

Na realidade, a tematica emergiu como pauta devido a propria atitude do
Magnus Futsal, que abriu o segundo tempo com o goleiro reserva em quadra e na
primeira posse de bola, durante os segundos iniciais, langou o ala Leandro Lino como
goleiro linha a quadra. Ao realizar o calculo dos problemas enfrentados pela equipe
até aquele momento, o narrador da partida questionou, de inicio, se a substituicdo do
goleiro titular pelo reserva teria sido efetuada em funcao de uma questdo emocional,
devido a falha de Lucas na disputa aérea que redundou no ultimo dos 4 (quatro) gols
sofridos.

O comentarista da partida rechacou a possibilidade e apontou a capacidade de
atuacdo em situacdes de jogo que eventualmente precisasse participar do ataque
jogando com os pés e a velocidade de Kelvin, como motivos para a mudanca,
considerando a necessidade do atleta realizar diversas trocas com o jogador Leandro
Lino, que seria utilizado ao longo do segundo tempo de jogo e ja esperava na zona de
substituicdo com a camisa de goleiro.

Quase simultaneamente ao fim do comentario, o jogador entrou em quadra
para estabelecer, pela primeira vez no segundo tempo, uma relacdo de superioridade
numérica do ataque do Magnus Futsal sobre a defesa do Pato Futsal. No entanto, a
retomada da narracéo acabou circunscrita apenas ao relato habitual de acfes de jogo
apresentadas ao publico sem o alicerce de apreciacdes contextualizadas conforme a
conjuntura geral de uma partida.

Uma questao que poderia ter sido aprofundada diz respeito, mais uma vez, a
diferenca entre a utilizagdo de um jogador de linha como goleiro e o aproveitamento
do proéprio goleiro como jogador de linha. Na oportunidade anterior em que a discussao
havia se apresentado, o cenario era distinto, pois envolvia a diferenca entre um
jogador de linha do Magnus Futsal atuando como goleiro e do goleiro do Pato Futsal
atuando como jogador de linha.

A equipe do Pato Futsal, por diversas vezes, utilizou Djony como uma
alternativa a diminuicdo da pressao defensiva imposta pelo Magnus Futsal, que no
primeiro encontro, quando a partida ainda estava empatada em 0x0 (zero a zero),

investia sobre a saida de bola adverséria apenas com a intencdo de ndo permitir a
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organizacdo de jogadas ofensivas, enquanto a partir do momento em que o Pato
Futsal abriu vantagem significativa no placar de ambos os jogos, o intuito era, também,
recuperar a posse de bola para viabilizar a tentativa de reequilibrio urgente das a¢fes
de jogo.

No caso do Magnus Futsal, inaugurado apos consolidada a desvantagem de 4
(quatro) gols e a consequente necessidade de marcar outros 5 (cinco) a fim de levar
a partida para a prorrogacéo, a questao envolve duas substituicdes, a do goleiro titular
pelo reserva e do goleiro reserva por um ala. A implicacdo da sucesséao estabelecida
entre Lucas, Kelvin e Leandro Lino, este ultimo escolhido para atuar efetivamente na
funcdo de goleiro linha, para as relacfes entre ataque e defesa a serem verificadas
no tempo de jogo restante, potencialmente ofereceria uma perspectiva adicional
acerca das diferenciacdes apreendidas da atuacao de Djony pelo Pato Futsal.

O apontamento do comentarista, de que o goleiro reserva do Magnus Futsal
possuia mais velocidade para realizar as trocas com Leandro Lino, naturalmente
redunda em pelo menos um risco assumido pela equipe do Magnus Futsal, que diz
respeito ao fato de que o atleta ndo estava ambientado ao ritmo do jogo. Além disso,
a segunda motivacdo anula a primeira razdo observada, que diz respeito a capacidade
de Kelvin atuar como goleiro linha, pois se o atleta seria utilizado para realizar
substituicdes rapidas com um jogador de linha, seu potencial de jogo com 0s pés seria
desnecessario ou secundario.

A apresentacdo de uma abordagem que considerasse elementos diversamente
caracteristicos do jogo de goleiro linha, que poderiam se manifestar em qualquer dos
cenarios mencionados, ofereceria ao publico a ampliagdo das condi¢bes de
apreensao e interpretacéo critica de outros conteudos esportivos que viessem a ser
observados até o fim da partida e, posteriormente, em outros jogos da modalidade, o
gue representaria um processo produtivo do sistema midiatico oposto ao da
restauracdo de conteudos, como verificado em diferentes momentos do primeiro
tempo.

Outra discusséo pertinente a compreensdo do publico do que se passava em
guadra naquele inicio de segundo tempo, diz respeito a postura defensiva do Pato
Futsal, que mesmo vencendo o jogo por um placar alargado e contundente, retornou
a quadra determinado a impedir o acionamento do goleiro linha do Magnus Futsal e
adiantou o bloco defensivo na tentativa de ndo permitir que Kelvin fosse substituido

por Leandro Lino.
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Os desdobramentos da atitude na relacdo entre ataque e defesa das duas
equipes também sdo multiplos. Ao ndo permitir que o goleiro linha da equipe do
Magnus Futsal fosse acionado, o Pato Futsal garantiria, por exemplo, a0 menos uma
alternancia mais frequente da posse de bola, uma vez que a sustentagédo de uma
situacdo de igualdade numérica é mais vantajosa a abordagem defensiva do que em
circunstancias de inferioridade.

Por outro lado, considerando a ininterrupta interdependéncia das relagdes entre
ataque e defesa para a produc¢do do jogo, se a tentativa de utilizagao logo no inicio do
segundo tempo provocou uma rapida adaptacédo da defesa do Pato Futsal, 0 mesmo
vale para o Magnus Futsal, que poderia reagir adaptando seu ataque as condicdes
oferecidas por um bloco defensivo adversério adiantado e orientado pela marcacao
individual de seus atletas.

Os espacos abertos no bloco defensivo do Pato Futsal, neste caso, permitiriam
e, a0 mesmo tempo, exigiriam que o Magnus Futsal dispensasse, ainda que
momentaneamente, a estratégia de utilizacdo do goleiro linha e buscasse alternativas
ao seu jogo ofensivo que permitissem, com a maior brevidade possivel, o alcance do
objetivo central, que encontrava significado apenas na virada do placar.

Portanto, a simples observacdo da resposta imediata do Pato Futsal,
apresentaria uma perspectiva simples da reciprocidade das a¢des de ataque e defesa
de ambas as equipes, que ao publico serviria como ponto de partida a autonomia para
alguma compreensao do que viria a se desdobrar até o final do segundo tempo da

partida.

4.2.2 O jogo vai continuar isso

Os desdobramentos imediatos as a¢des de jogo descritas e analisadas a partir
das apreciagbes inaugurais do segundo tempo n&o figuraram nas observacdes da
equipe de transmissdo. Somente apods 8 (0ito) minutos de jogo, foi possivel extrair da
transcricdo, algum trecho pertinente a tematica de estudo, em que € verificado, como
segue, algum elemento importante a compreensao do jogo a partir das relagdes entre

ataque e defesa de ambas as equipes.

Daniel Pereira: Marcelo Rodrigues, qual é a do jogo?
Marcelo Rodrigues: O jogo vai continuar isso, é, posse de bola da equipe do
Sorocaba e uma marcacdo mais baixa da equipe, €, do Pato, fazendo com
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muita inteligéncia, né, controlando muito bem os espacos, mas, acho que em
determinado momento € preciso diminuir um pouquinho, subir um pouquinho
a primeira linha, ter um pouquinho mais de atitude, porque sendo daqui a
pouco, encaixa um gol, tem tempo, sdo 11'46” (onze e quarenta e seis), 0
tempo t4 passando, o Pato ta controlando muito bem, mas a gente sabe como
€ o Futsal, né, entdo.

O comentarista da partida, provocado pelo narrador, ofereceu ao publico o
testemunho daquilo que, no seu entendimento, havia caracterizado o segundo tempo
da partida até o momento, ao mesmo tempo em que determinaria a continuidade do
jogo. Por um lado, um maior volume de posse de bola do Magnus Futsal, por outro, a
defesa do Pato Futsal organizada a partir de um bloco defensivo compacto e recuado.

O comentario, desprovido de detalhes e contextualizacdes, de certa maneira
auxilia na retomada de sentidos e agendamentos produzidos ainda no periodo pré-
jogo da primeira partida das finais. Com isso, a equipe de transmisséo retorna ao
ponto de partida e seguranca para apresentacdo ao publico do contetdo esportivo
mais adequado as demandas do sistema midiatico.

Entretanto, o0 maior volume de posse de bola do Magnus Futsal ndo é oriundo
do mesmo contexto previsto inicialmente, em que a prevaléncia de caracteristicas
ofensivas da equipe seria 0 eixo central de sua atuacdo. Tampouco, a defesa
compacta e recuada do Pato Futsal diz respeito ao que foi apontado como referéncia
ao jogo da equipe na abertura das finais.

O comportamento ofensivo do Magnus Futsal verificado pelo comentarista ao
longo do segundo tempo ndo dizia respeito a uma ofensividade inerente a equipe
independentemente do contexto de jogo, mas era produto do resultado parcial da
partida e da interdependéncia dos enfrentamentos com a equipe do Pato Futsal. O
aumento do controle da posse de bola, atribuido ao Magnus Futsal, era um
desdobramento da implementacdo do jogo de goleiro linha, na realidade, iniciado
ainda no final do primeiro tempo.

E neste sentido, além de ter caracterizado o segundo tempo até o momento em
que a apreciacao foi proferida, sé podia assumir o carater prescritivo apontado pelo
comentarista em funcéo do placar da partida, que passados 8 (oito) minutos de jogo,
ainda se mantinha nos mesmos 4x0 (quatro a zero) a favor do Pato Futsal.

Na sequéncia do diagndstico, o profissional receitou ao Pato Futsal o avanco
da primeira linha defensiva como resposta ao ndao mencionado jogo de goleiro linha

do Magnus Futsal, razdo pela qual a equipe havia incrementado seu volume de jogo



215

ofensivo. A questédo problematica para a compreensao do jogo de Futsal por parte do
publico, neste caso, repousa no fato de que o Pato Futsal havia implementado tal
comportamento ainda no inicio do segundo tempo, como forma de evitar que o
Magnus Futsal substituisse o goleiro Kelvin pelo ala Leandro Lino.

Além disso, o desafio de avancar o bloco defensivo no espaco de jogo, frente
a um ataque que ja se encontra em superioridade numérica ndo € uma tarefa que
dispense a devida explicacdo para seu entendimento. A dificuldade de se colocar em
pratica a estratégia prescrita em um contexto de jogo em que o goleiro linha ja esteja
estabelecido é largamente distinta do comportamento empreendido pelo Pato Futsal,
na tentativa de impedir previamente o estabelecimento da superioridade numérica do
ataque adversario.

A perspectiva de estabelecimento, a partir de caracteristicas apontadas na obra
de Comparato (1995), de uma estrutura para roteiros de produtos tecnoldgicos
(audiovisuais, radiofénicos, impressos, digitais, etc.), que visem a ressignificacao de
conteudos esportivos, com base na referéncia de Freire e Guimaraes (2013) e Kaplan
(2002), neste caso, encontra aplicabilidade na abordagem dispensada pela equipe de
transmissao por oferecer a possibilidade de reconstituicdo de elementos ignorados na
apreciacdo apresentada ao publico e que contribuam para uma discussao critica,
constituida entre a veiculacdo da informacéo esportiva pelo sistema midiatico e a

materialidade do jogo de Futsal.

4.2.3 Torcedor assustado

Na medida em que o tempo de jogo foi passando e o placar se mantinha
inalterado, Daniel Pereira e Marcelo Rodrigues passaram a notar na torcida do
Magnus Futsal um aumento da preocupacao com o resultado final da partida. O
narrador percebeu que os torcedores pareciam assustados com o0 que se consumava
em quadra, 0 que 0 comentarista ratificou atraveés da devida exposi¢do dos motivos
pelos quais a surpresa era perceptivel e legitima.

Mas o didlogo a respeito da impressao dos profissionais, transcrito abaixo,
revela ndo apenas a percepcdo apreendida do comportamento do torcedor nas
arquibancadas, como também a interpretacdo particular da propria equipe de
transmissao de pelo menos um ponto nevralgico da producéo jornalistica esportiva, a

atribuicdo de responsabilidades aos acontecimentos narrados, necessidade
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identificada por Schmitz Filho (1999) e caracterizada pela dificuldade com que o

sistema midiatico se debruca sobre tal atividade.

Daniel Pereira: Mas o torcedor ta assustado, hein Marcelo, o torcedor do
Sorocaba.

Marcelo Rodrigues: E, ta, ndo tem como néo ta, né, 4x0 (quatro a zero) com
o adversario, primeiro tempo perfeito do Pato, né, alguns erros de
posicionamento, alguns jogadores muito bem marcados, Danilo Baron, no
caso, perdeu algumas bolas, né, os principais alas que fazem o passe chegar
pra frente, errando também, além da infelicidade do Lucas no ultimo gol,
entéo (...)

D. P.: Oh |4 a cara dele, oh.

M. R.: Oh a cara do torcedor, oh.

As razdes que o comentarista da partida indicou como causa do estarrecimento
da torcida compuseram uma lista que incluia o resultado parcial da partida, a
performance adversaria no primeiro tempo de jogo, erros de posicionamento nao
especificados e cometidos pelo Magnus Futsal, a restricdo da atuacdo de alguns
jogadores em funcao da imposicao defensiva do Pato Futsal e a nomeacéao de atletas
especificos sobre os quais foi imputada de maneira difusa alguma culpa pelo conjunto
de determinacbes causais do semblante objeto da interpretacdo produzida pela
equipe de transmissao a respeito do estado de espirito dos torcedores.

A identificacdo da “(...) infelicidade do Lucas no ultimo gol (...)" e de que Danilo
Baron “(...) perdeu algumas bolas (...)”, assim como “(...) os principais alas que fazem
0 passe chegar pra frente(...)”, pode ser percebida como uma caracterizagao do
processo de atribuicao de erro, identificado como atributo midiatico por Schmitz Filho
(1999), enquanto o mérito foi depositado na conta da performance do Pato Futsal
durante o primeiro tempo e na solidez defensiva da equipe ao marcar muito bem “(...)
alguns jogadores (...)” do Magnus Futsal.

O proprio atributo midiatico de atribui¢cdo de erros e meritos aos fatos esportivos
materializados em quadra, por sua natureza, indica a relacéo entre ataque e defesa
no processo de producao da realidade concreta do jogo, pois como no caso acima, o
triunfo reconhecido a defesa significa a outorga do fracasso ao ataque, o que poderia
ser inversamente verdadeiro em conjuncéao distinta de fatores, como foi repetidamente
verificado em estudos anteriores.

Mas apesar de haver uma inversdo do que se identificou nos estudos de
Machado (2012), Gasparetto (2010), Kaufmann (2010), Santos (2010), Machado e col.
(2010), Silva e col. (2008) e Schmitz Filho (1999), em que a maioria dos erros foram
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atribuidos a jogadores ligados a defesa, enquanto os méritos sao concedidos aos
atletas que atuavam prioritariamente no ataque, neste caso, parte dos vildes
apresentados haviam sido apresentados ao publico, durante todo o evento, como
personagens vinculados ao jogo ofensivo do Magnus Futsal, com excec¢ao do goleiro
Lucas.

O que obviamente é um equivoco, se considerada a dinamica de jogo da
modalidade, que exige de todos os atletas, inclusive dos goleiros, a capacidade de
atuar em situacdes diversas tanto de ataque, quanto de defesa. O atributo midiatico
revela, portanto, a valorizacédo e, ao mesmo tempo, a depreciacédo individualizada em
detrimento da consideracdo dos aspectos coletivos do jogo. O caso especifico de
Danilo Baron é um exemplo, uma vez que 0s passes errados atribuidos ao atleta ndo
foram cometidos apenas pela acao do jogador.

Como discutido anteriormente, o erro de passe que originou o segundo gol do
Pato Futsal e a perda da posse de bola que redundou no terceiro, ndo tiveram inicio
apenas nas acdes executadas por Danilo Baron, uma vez que foram as condi¢cbes
oferecidas pelo ambiente de jogo, em funcédo de atos taticos reciprocos de seus
companheiros e adversarios que constituiram a situacdo especifica desfavoravel a
continuidade de ambas as jogadas e oportuna ao controle das acfes de jogo pela
equipe do Pato Futsal.

O movimento realizado pelo comentarista da partida, assim como no estudo de
Machado (2012), diz respeito a identificac@o de herdis e vildes individuais para serem
apresentados ao publico, o que indica uma dificuldade de interpretacdo da dinamica
real da modalidade, a partir de uma perspectiva que leve em conta a complexidade
do jogo e a totalidade das a¢Oes executadas em quadra.

Por outro lado, a identificacdo da perplexidade da torcida em funcéo do cenario
gue ganhava contornos cada vez mais definidos na medida em que o jogo evoluia
para o final, talvez configure um reflexo da surpresa com que a realidade se
apresentava para a propria equipe de transmissao.

A discussao reiteradamente sugerida ao longo do estudo a respeito da pobreza
de significado com que diversos conteudos esportivos sdo apresentados ao publico,
além de inferir sobre a compreensdo de nog¢fes de jogo a que espectadores sdo
submetidos, indica um sintoma do entendimento possuido por aqueles que veiculam

a informacao esportiva através da mediacéo proporcionada pelo sistema midiatico.
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A reducdo de contetudos esportivos complexos em formalizactes
hierarquizadas, parciais e desconexas do contexto geral de jogo, que serviu
inicialmente aos agendamentos e sentidos produzidos como garantia antecipada a
circularidade das informacdes produzidas, de forma a tornar possivel a retomada
ilimitada da ideia de que o Magnus Futsal seria o depositario da ofensividade do jogo,
enquanto ao Pato Futsal caberia apenas o papel de bastido defensivo a ser vencido,
em perspectiva dualista transcendente a prépria concretude do jogo, configura a
obviedade do estranhamento causado aqueles que assim entendem a dinamica da
modalidade.

Seria interessante que além de filmar as reacdes dos torcedores nas
arquibancadas, fossem compartilhados com o publico os semblantes dos préprios
responsaveis pela transmissdo, que pareciam assustados e contrariados com o
resultado parcial do jogo e com a dindmica dos enfrentamentos em quadra, que

contrariavam acentuadamente as previsdes anunciadas na abertura do evento.

4.2.4 O quinto gol de uma defesa muito bem estruturada

O espanto mencionado anteriormente para descrever a reacao da torcida do
Magnus Futsal ao conjunto de fatores que estabeleciam a notavel desvantagem na
partida parece ter sido substituida pela certeza, ao menos da equipe de transmisséao,
da conquista do titulo pelo Pato Futsal. Apés 12 (doze) minutos de resisténcia ao jogo
de goleiro linha adversario, em situacdo praticamente continua de inferioridade
numerica, o quinto gol do time visitante foi marcado.

Embora o detalhamento da sequéncia de acdes executadas pelos jogadores
em quadra nao tenha figurado na apreciacdo do comentarista da partida, o profissional
ofereceu ao publico, pela primeira vez desde o inicio do evento, um panorama
relacional de parte dos contetdos esportivos envolvidos na produgcdo da jogada

avaliada.

Daniel Pereira: Fez o toque pro Rodrigo, limpou, vai bater, pro gol, Djony
pegou, largou, Eder Lima emendou, Djony de novo, voltou, pega Djony! Bola
na frente, saiu Leandro Lino, vai pintar o gol, Di Magia, acabou! O Pato, marca
0 quinto gol no Sorocaba, a Patolandia vai a loucura, Di Maria, Di Magia, 5
(cinco), 5 (cinco), 5x0 (cinco a zero) no Sorocaba, incrivel! E comecgou l4 atras
com o Djony, ele p6e na reposicao pro Di Maria, 1 (um), 2 (dois), 3 (trés), 4
(quatro), 5 (cinco) pro Pato, que é tradicdo, ndo é moda, O (zero) pro
Sorocaba. Incrivel, incrivel, demais o Pato, assina Di Magia, Di Maria, assina
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gue o gol é seu. Marcelo Rodrigues, olha, eu ja vi de tudo no Futsal, mas eu
arrisco, acabou, o Pato é campedo do Brasil.

Marcelo Rodrigues: E, campe&o do Brasil, 5x0 (cinco a zero), uma bela
exibicdo, uma defesa extremamente bem estruturada, um time
emocionalmente muito forte, muito focado, €, ndo teve tanta valorizacéo de
posse de bola no ataque, mas néo precisou, porque a marcagéo e a transi¢ao
foram perfeitas e isso vale muito no jogo, ainda tem uma movimentacdo da
equipe de Sorocaba, pode até fazer 1 (um) ou 2 (dois) gols, mas 6 (seis) gols
eu ndo acredito que consiga nesse tempo que resta, entdo, o Pato pode se
considerar campedo e parabéns demais ao Lacerda pelo treinamento que fez
hoje, é, que fez essa semana, né, com a equipe, a equipe voltou diferente,
voltou marcando muito bem o goleiro linha.

O dialogo antecipado a respeito da conquista do titulo pelo Pato Futsal,
protagonizado por narrador e comentarista, reafirma a necessidade de o sistema
midiatico antecipar ao publico acontecimentos provaveis, ainda que a possibilidade de
concretizacdo daquilo que é agendado seja elevada. Mas apesar da tematica ter
alcancado certa centralidade no trecho do debate recortado da transcricdo, a
consideracao foi apresentada ao publico com a ressalva, ainda que tratada como
improvavel, de que a dindmica de jogo do Futsal poderia permitir uma virada no placar.

O que mais interessa ao estudo nesta etapa do processo de descricao e analise
do cenario esportivo, no entanto, ja ndo diz respeito ao atributo midiatico largamente
discutido ao longo do texto, mas a consideragdo ainda inédita, talvez descuidada ou
acidental, formulada pelo comentarista a respeito da relagéo entre ataque e defesa na
configuragéo do resultado da partida.

Cabe a observacao, ainda, de que a abordagem foi estabelecida a partir da
perspectiva das estratégias de jogo da equipe que vencia a partida, 0 que nao
contempla a totalidade do jogo. Pois embora a apreciacao timidamente apresente a
estrutura defensiva e os acertos do Pato Futsal na organizacdo de contra-ataques
como alicerce da vitoria alcancada até o momento, as condi¢cdes que proporcionaram
o resultado de 5x0 (cinco a zero) séo estabelecidas pela integralidade das a¢fes de
jogo de ambas as equipes.

O Magnus Futsal, na realidade, concorreu com o Pato Futsal pela
responsabilidade do placar. Neste sentido, os méritos de uma equipe foram
constituidos na medida dos erros da outra ou, ainda, apesar dos acertos do time
adversario. De qualquer forma, o reconhecimento de que os 5 (cinco) gols da partida
tiveram alguma relacdo com a performance defensiva da equipe que os marcou, pode
contribuir como elemento preliminar para a ampliacdo da autonomia do publico a

compreensao do jogo de Futsal.
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Neste sentido, as possiveis conclusdes decorrentes da consideracdo de que a
defesa influenciou no sucesso ofensivo de uma das equipes carregam o potencial de
servirem ao publico como base para outras reflexdes e questionamentos. Uma das
possibilidades de desdobramentos encontra repercussao justamente naquilo que foi
desconsiderado na apreciagao, ou seja, se a estrutura defensiva foi apontada como
causa, em algum nivel, dos gols marcados por uma das equipes, 0 questionamento a
respeito da responsabilidade que o sistema ofensivo da equipe que sofreu 0S mesmos
gols assume é razoavel.

Na perspectiva de Freire e Guimardes (2013) e Kaplan (2002), o que a
apreciacdo oferece ao estudo é um tema gerador de discussbes passiveis de
incontaveis possibilidades de desdobramentos acerca da tematica das relagdes entre
ataque e defesa na producéo do jogo de Futsal. A qualquer debate inicial podem e
devem ser acostados elementos oriundos de referéncias diversas, como o0 que consta
em trabalhos de Pizarro e col. (2019), Bettega e col. (2019, 2018 e 2015), Teoldo e
col. (2015), Travassos (2014), Pivetti (2012), Schmitz Filho (1999), Mahlo (1997), entre
outros autores que abordam a tematica da relacdo entre mdultiplos contelddos
esportivos sob diferentes perspectivas.

A partir do cenario esportivo, que inicialmente pode contemplar apenas o
ultimo, para posteriormente ser ampliado as jogadas de todos os gols da partida,
outros lances especificos ou mesmo o jogo inteiro, uma discusséo dialética entre a
realidade concreta e a veiculagdo midiatica da informacéo esportiva pode configurar
o pano de fundo para roteiros de produtos tecnolégicos referenciados em Comparato

(1995) e voltados a compreenséo do jogo de Futsal.

4.2.5 Que defesa, que estrutura

O sexto e ultimo gol da partida foi marcado por Jhow, o fixo reconhecidamente
pouco lembrado pela equipe de transmisséo, artilheiro do Pato Futsal no campeonato
e caracterizado, em discussao oriunda de descricdo e analise anterior do cenario,
como jogador completo e estrela improvavel por ndo apresentar, entre suas
caracteristicas individuais de jogo, elementos técnicos e ofensivos adequados aos
padrdes valorizados pelo sistema midiatico.

Em resposta a efusiva confirmacdo da conquista do bicampeonato do Pato

Futsal, anunciada pelo narrador, a apreciacdo do gol oferecida pelo comentarista
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reuniu o anuncio do peso histérico atribuido ao resultado do jogo, do papel do treinador
Sérgio Lacerda no processo de formacao e treinamento da equipe e, mais uma vez,

da importancia do sistema defensivo do Pato Futsal para a construgéo da goleada.

Daniel Pereira: Olha a bola chegando pro Baron, voltou, vem chute pro gol,
travado, sé que a... oh, oh, oh, oh, pode rodar mais uma, pode, 6x0 (seis a
zero) pro Pato! O Pato de novo, bola na rede, o Pato é tradi¢céo, ndo é moda,
vocé diz que acabou, eu digo nada mudou, 6x0 (seis a zero) pro Pato, a bola
tocou e o Jhow, certeiro, bola chorada, 1 (um), 2 (dois), 3 (trés), 4 (quatro), 5
(cinco), 6 (seis) pro Pato, 0 (zero) pro Sorocaba, incrivel! Jhow, assina que o
gol é seu. Sobe o0 som, porque a galera ja ta no bicampeéo, bicampeéo. Sobe
0 som pra galera, vai. 6x0 (seis a zero) Marcelo Rodrigues, é histérico.
Marcelo Rodrigues: Histérico, parabéns demais ao Lacerda, que treinador,
né, que, que defesa, que estrutura que, como ele montou bem essa, essa
maneira da equipe jogar, como ele conseguiu, depois da transformacao, né,
da saida de grandes jogadores, que foram campefes ano passado, ele
conseguiu, dhn, organizar esse grupo, fazer esse grupo acreditar. O grupo
encaixou, comprou a ideia dele, mais uma vez conquistou um belissimo
campeonato, esse com mais moral ainda, que jogaco, né, tatico fez a equipe
da, é, do Pato, e, e que vitoria.

A aproximacao do final da partida e da respectiva consagracao do Pato Futsal
como bicampedo brasileiro, acrescida ao sexto gol marcado, colocou a defesa da
equipe, de forma incomum, como protagonista de um fato apontado por narrador e
comentarista como historico, qual seja, o placar de 6x0 (seis a zero) em um jogo de
final da LNF.

Neste caso, o sentido produzido pelo sistema midiatico a respeito do papel
assumido por ataque e defesa no jogo de Futsal, através dos agendamentos prévios
e das posteriores apreciacfes de acdes executadas ao longo de toda a partida perdeu
consisténcia, mesmo tendo sido articulados sob a protecdo de uma estrutura
panoptica peculiar a producéo jornalistico esportiva.

As referéncias de Soethe (2003), Foucault (1997) e Veron (1980), que
permitiram ao estudo a identificacdo de movimentacdes particulares do sistema
midiatico, caracterizado, na perspectiva de Luhmann (1997), através das
peculiaridades de sua capacidade de autoproducéo e consequentemente daquilo que
o diferencia do ambiente e de outros sistemas, foram atropeladas pela realidade
concreta do jogo, que impds um recondicionamento & ordem e ao modo de veiculacao
da informacéao esportiva, percebido em virtude do carater finito e ilimitado, oferecido
por Rolnik (1989), absorvido, apreendido e aplicado em movimento antropofagico por
Schmitz Filho (2005), ao processo de descricdo e analise de cenérios esportivos

produzidos na midia.
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No estudo de Machado (2012), por exemplo, embora tenha sido identificado
um comportamento do sistema midiatico aproximado com o que € verificado na
presente investigacdo, quando naquela oportunidade, ao perceber a importancia que
jogadores e membros da comissao técnica da sele¢éo brasileira de Futsal ofereceram
a defesa da equipe como elemento fundamental da conquista da Copa do Mundo de
Futsal 2008, a equipe de transmissdo do evento procurou identificar um idolo como
depositério individual da responsabilidade pelo sucesso defensivo reivindicado pelos
campedes.

Foi o goleiro da selecdo brasileira que representou, como personagem, O
protagonismo de todo o sistema defensivo da equipe. E ainda que seja possivel
perceber a mesma tentativa de apresentacao ao publico do goleiro Djony como heréi
do Pato Futsal em algumas oportunidades da transmisséo, a diferenca € que no
estudo citado, o movimento do sistema midiatico tratava do sucesso da defesa
atuando em seu papel principal e peculiar, que basicamente diz respeito a evitar os
gols adverséarios.

No atual cenéario descrito e analisado, a defesa ndo estava sendo
responsabilizada apenas pelos gols evitados, mas também por aqueles que a equipe
marcou. Tampouco houve um movimento de atribuicdo individual de mérito ao
sucesso apontado como historico. Pelo contrario, em acompanhamento a defesa
ganharam destaque a estrutura e a maneira da equipe jogar, com énfase ao aspecto
tatico de jogo. A coeréncia com a realidade concreta do jogo, neste caso, significa
uma nova contradicdo com apreciacdes ancoradas aos atributos do sistema midiatico.

Por outro lado, as demandas do sistema midiadtico ndo deixaram de ser
atendidas pela apreciacdo do comentarista, que ao parabenizar o treinador Sérgio
Lacerda salientou o papel do profissional na montagem e organizacédo do elenco de
jogadores, na proposicdo de uma ideia de jogo a ser desenvolvida e na preparacao
do Pato Futsal para as finais da LNF. O trabalho de todos os demais integrantes da
comisséo técnica deu lugar a ultima individualidade possivel de ser sobreposta pelo
processo de producdo jornalistica ao conjunto de atores que atuaram no cenario
esportivo pela equipe campea.

Cabe o destaque, inclusive, ao fato de que devido a suspensédo sofrida por
Sérgio Lacerda na ultima partida das semifinais da competi¢cdo, a comissao técnica do
Pato Futsal atuou nas duas partidas das finais sem a presenca do treinador em

quadra. Como ja discutido no processo de descricdo e andlise das apreciagdes
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formuladas a respeito dos pedidos de tempo técnico da equipe, a capacidade de
debate, argumentacdo e tomada de decisdo em grupo tiveram papel imprescindivel
as adaptacdes e ajustes do Pato Futsal aos enfrentamentos com o adversario, que

mais uma vez nao foi mencionado nas reflexdes do comentarista.

4.2.6 O melhor (entre os elegiveis)

Na medida em que o fim da partida se aproximava e o Pato Futsal confirmava
a conquista do titulo com o contundente placar de 9x2 (nove a dois), acumulado entre
0s dois jogos, a equipe de transmissdo passou aos encaminhamentos finais para o
encerramento do evento apresentando o resultado da elei¢cdo para escolha do melhor
jogador da LNF 2019, como segue na transcricao abaixo.

Daniel Pereira: E. 68% (sessenta e oito por cento) dos votos, meia oito, no
site da Liga Nacional, elegendo Djony como melhor jogador da Liga.
Emendou, bola pra fora.

Marcelo Rodrigues: Eu falei isso, no inicio da transmissdo, tinha me
perguntado.

D. P.: Olha, o Djony, ele é o melhor jogador da Liga, no, no campeonato que
antecede o Mundial da Litu&nia, esse cara tem que ta la, é prémio pra ele t4
na Lituania, no Mundial, no grupo da nossa sele¢éo, ja pra eliminatéria no
més de janeiro. E amarelinha nele. Ald6 Marquinhos, amarelinha nele.

Anunciada ainda no intervalo da primeira partida da final, a elei¢cao tinha carater
semelhante ao que foi inicialmente discutido e analisado no texto dissertativo, sob a
perspectiva do aspecto democratico de escolha dos melhores gols da competicéo,
pré-selecionados e apresentados ao publico pelo préprio canal Sportv.

No caso dos jogadores, que nao se restringia apenas ao melhor entre todos os
desportistas, mas também ao melhor treinador e atleta de cada posicdo de jogo
(goleiro, fixo, ala direito, ala esquerdo e pivd), ja apresentados no intervalo da segunda
partida, a votagdo do publico foi condicionada pela definicdo prévia da prépria LNF,
responsavel pela organizacdo da competicao, de apenas 3 (trés) opcdes para escolha
do publico.

Neste sentido, o goleiro Djony foi eleito o melhor entre todos os jogadores
apenas entre 0s votos possiveis, uma vez que a eleicdo ndo era aberta a todos os
atletas, mas apenas aqueles que a LNF havia indicado. O crivo da organizacdo da
competicéo, portanto, foi determinante para a escolha, o que restringe a possibilidade

do publico determinar livremente entre um conjunto mais amplo de opc¢des.
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O segundo ponto de destaque e que interessa particularmente a teméatica de
estudo, diz respeito ao fato de que o melhor jogador da competicdo escolhido pela
torcida foi um goleiro. Embora a equipe de transmissao tenha apresentado o atleta
como principal destaque do Pato Futsal para as finais e reconhecido sua importancia
tanto para a defesa, quanto para o ataque da equipe, os agendamentos e sentidos
produzidos na sequéncia do evento preservaram uma nocao hierarquizada, parcial e
desconexa dos contelidos esportivos ofensivos e defensivos.

A clara preferéncia do sistema midiatico pelo ataque em detrimento da defesa,
descrita e analisada ao longo do texto dissertativo e corroborada pelos estudos de
Machado (2012), Kaufmann (2010), Santos (2010) Gasparetto (2010), Machado e col
(2010), Silva e col. (2008) e Schmitz Filho (1999), nao foi suficiente para influenciar o
voto do publico.

A resisténcia a um condicionamento incisivo e recorrente imposto pelo modo
de producdo do jornalismo esportivo revela uma predisposicdo do publico a
compreensao do jogo de Futsal e constitui elemento de consequente potencial ao
desenvolvimento de alternativas para abordagens educativas voltadas a
ressignificacdo de contetdos esportivos midiatizados a partir da roteirizacao para

diferentes plataformas e produtos tecnoldgicos.

4.2.7 #FutsalNoSportv

Como forma de retomar a discussado iniciada no processo de descricdo e
analise do periodo pré-jogo da primeira partida das finais acerca da interacdo entre
publico e equipe de transmissao através da participacédo via redes sociais utilizando o
topico #FutsalNoSportv, cabe salientar inicialmente que o termo de indexacéo foi
extensivamente citado durante todo o periodo de jogo das duas partidas.

Ao tempo em que a bola estava rolando, a #FutsalNoSportv foi mencionada por
21 (vinte e uma) vezes pelo narrador da partida. Entretanto, em apenas 10 (dez)
oportunidades foram reproduzidas as mensagens dos espectadores, as demais
interagfes do publico foram veiculadas nos intervalos das partidas, através do envio
de fotos, a maioria de criangas.

O agendamento referente a participacdo do publico através do tema
#FutsalNoSportv, que posteriormente foi verificada no processo de descri¢ao e analise

7

das transcricbes € validado pelo efetivo encaminhamento de mensagens dos
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espectadores e pelo anuncio do narrador da partida de que o topico constava entre 0s
principais assuntos das redes sociais durante o decorrer do evento.

Ao mesmo tempo, a expectativa do estudo acerca da abordagem de contetidos
esportivos pertinentes as relacdes entre ataque e defesa e, consequentemente, ao
entendimento do jogo de Futsal foi frustrada pela auséncia de estimulo a manifestacao
do universo de informacGes sobre conteddos esportivos contido nas experiéncias
prévias e nas impressdes do publico sobre ambas as partidas.

O que nao significa, porém, que determinados espectadores nao tenham
colaborado com reflexdes e questionamentos importantes e que poderiam oferecer
suporte a desdobramentos potencialmente significativos a compreenséo do jogo de
Futsal. Como no caso das eleicbes do gol mais bonito e dos melhores jogadores da
competicao, as participagdes do publico foram filtradas pelo crivo do sistema midiatico,
gue pautou a selecdo das interacdes com referéncia em atributos préprios de sua

producao e negligenciando eventuais comentarios com contetdo esportivo agregado.

4.2.8 Discussoes - Segundo tempo (2° jogo)

A Ultima etapa do processo de descricdo e analise do cendrio esportivo
midiatizado e utilizado como base a investigacdo da relacdo entre contetdos de
ataque e defesa para a producao e compreensao do jogo foi marcada pela expectativa
inicial de que o Magnus Futsal fosse capaz de protagonizar uma virada no placar de
4x0 (quatro a zero) e, assim, levar a partida para a prorrogacgao.

A diferenca de gols e a forma como foram marcados pela equipe do Pato Futsal
revelou, ainda no primeiro tempo da partida, a definitiva interdependéncia de
conteudos esportivos ofensivos e defensivos e, ao mesmo tempo, evidenciou a
necessidade e urgéncia do Magnus Futsal em reorganizar sua estratégia de jogo, para
o segundo tempo, a fim de buscar o equilibrio de suas ac¢fes, até entdo ausente ao
longo do confronto.

Mas ao fim do jogo, o que emergiu da producéo jornalistica foram elementos
impostos pela realidade processual e relacional de conteddos esportivos diversos que,
mais uma vez, denunciaram a contradicdo da equipe de transmissao ao veicular,
desde o inicio do evento e através do movimento de agendamento prévio, conteados

hierarquizados, parciais e desconexos do contexto geral de jogo, produzindo sentidos
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gue atribuiram maior importancia ao ataque, a técnica e a aspectos individuais em
detrimento da defesa, da tatica e aspectos coletivos do jogo de Futsal.

Na abertura do segundo tempo, narrador e comentarista recorreram logo em
suas primeiras intervencdes a defesa reiterada do jogo de goleiro linha como Unica
opcao do Magnus Futsal, que ja havia lancado méo da estratégia de jogo ainda no
primeiro tempo, para a busca pelo reequilibrio do placar. O equilibrio das acbes de
ataque e defesa necesséarias a organizacdo da equipe, neste momento, ainda nao
compos o tema das apreciagdes formuladas por ambos os profissionais.

A discussdo, reforcada pela escolha do Magnus Futsal em substituir o goleiro
titular pelo reserva e, na primeira posse de bola, introduzir na partida um dos alas da
equipe como goleiro linha, desconsiderou o potencial de aprofundamento na direcao
da compreensédo do jogo de Futsal através do estabelecimento da diferenca entre a
atuacao de um jogador de linha e de um goleiro na funcéo, o que faria sentido para o
publico, uma vez que o Pato Futsal vinha utilizando o recurso do goleiro linha sem
substituir Djony.

A apresentacdo de reflexdes a respeito da tematica poderia contribuir,
inclusive, para o entendimento de contextos de jogo semelhantes e presentes em
partidas posteriores e para a reducdo, com isso, da necessidade de restauracdo de
conteudos esportivos a cada transmissédo, comportamento identificado nas descri¢cdes
e analises do primeiro tempo desta partida.

Outro ponto de observacédo desconsiderado pela equipe de transmissao do
evento diz respeito ao comportamento do Pato Futsal no inicio do segundo tempo, no
sentido de impedir que o Magnus Futsal ultrapassasse o0 meio da quadra com a posse
da bola e permitisse, com isso, a entrada do jogador Leandro Lino como goleiro linha.
Mais tarde, 0 mesmo comportamento foi cobrado pelo comentarista da partida como
se a equipe ainda nao tivesse empreendido nesta perspectiva.

Quando a cobranca por tal comportamento foi apresentada ao publico, um
outro contexto havia se consolidado no ambiente de jogo. Ha pelo menos 8 (0ito)
minutos de bola rolando o Magnus Futsal insistia no jogo de goleiro linha impondo
uma situacao de superioridade numeérica do seu ataque em relacdo a defesa do Pato
Futsal. Portanto, o avanco da primeira linha defensiva defendido pelo comentarista
nao possuia a mesma viabilidade de implementacdo anterior, quando o Pato Futsal

buscava o incremento da presséo defensiva em situacao de igualdade numérica.
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O Pato Futsal avancava a primeira linha defensiva buscando impedir que o
goleiro linha do Magnus Futsal fosse acionado, enquanto o comentarista, sem
perceber este comportamento, defendia que a equipe investisse na estratégia com a
desvantagem numérica ja estabelecida, o que implica em diferencas fundamentais a
respeito da capacidade de compactacdo do bloco defensivo, de estabelecimento de
coberturas e seguranca para abordagem dos adversarios, por exemplo.

De qualquer forma, apenas ao tempo dos mesmos 8 (o0ito) minutos de bola
rolando a equipe de transmisséo voltou a discutir um conteudo relevante para a
temética de estudo, em que o ataque ou a defesa figuraram como elemento central
das apreciacbes. O comentarista restringiu sua manifestacdo ao resgate de
agendamentos e sentidos produzidos no inicio do evento sem, no entanto, mencionar
a diferenca de contexto em que as previsdes de outrora se materializaram no cenario
entdo abordado.

O apontamento de que provavelmente a continuidade do jogo estivesse
atrelada a um maior volume de jogo do Magnus Futsal e ao aumento da compactacao
defensiva do Pato Futsal era oriundo de um dado concreto da realidade, distinta, por
sua vez, do cenério imaginado e apresentado ao publico ainda no periodo pré-jogo da
primeira partida da final, que envolvia aspectos de expresséo vocacional para ambas
as equipes. O que abre espaco para a discussao e ressignificacdo destes conteudos
esportivos a partir da roteirizacao de processos educativos.

A continuidade da aposta do Magnus Futsal no jogo de goleiro linha sem obter
resultados frente a consisténcia defensiva adversaria provocou ha equipe de
transmissdo uma reacéo de espanto ao perceber a preocupacao dos torcedores nas
arquibancadas. Na esteira da constatacdo, como justificativa, 0 comentarista da
partida passou a atribuicdo de responsabilidade de forma individualizada a jogadores
do Magnus Futsal pela derrota parcial.

Embora de maneira ainda timida o profissional tenha mencionado o
protagonismo do sistema defensivo do Pato Futsal na construcdo do resultado, mais
uma vez o destaque a aspectos individuais do jogo recebeu a atencao preferencial na
apreciacéo formulada, corroborando estudos de Machado (2012), Silva e col. (2008)
e Schmitz Filho (1999) a respeito da necessidade do sistema midiatico de indicacéo
de herdis, no caso de vitorias previstas, e vildes, no caso de derrotas inesperadas.

Tal polarizacédo € mais um ponto de distanciamento a compreenséo do jogo e

ao entendimento de que os enfrentamentos esportivos sdo plenos de fluxos, na
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gangorra de sucessos, que sobe e desce o tempo todo. O problema é que o jornalismo
esportivo esquece que para um lado da gangorra subir o outro necessariamente
precisa baixar e sustentar tal situagao.

Neste sentido, a impressdo compartilhada com os espectadores a respeito da
aparente perplexidade da torcida com o resultado do jogo parece indicar, pela forma
como foi exposta, a interpretacdo que a prépria equipe de transmissdo fazia do
resultado da partida naguele momento e, consequentemente, um sintoma do nivel de
compreensao de jogo possuido pelos profissionais.

Mais alguns minutos de insisténcia do Magnus Futsal com o goleiro linha e o
Pato Futsal marcou seu quinto gol na partida, condicionando pela primeira vez, o
reconhecimento explicito por parte do comentarista, da relevancia da estrutura
defensiva da equipe para a conquista do campeonato, agora considerada uma
certeza. Assim, ainda que o titulo fosse cada vez mais evidente e provavel, a
necessidade de antecipacdo dos acontecimentos pelo sistema midiatico, mais uma
vez figurou entre as apreciacdes formuladas.

Deste movimento emergiu a Ultima grande contradi¢cdo entre a forma com que
0s conteudos esportivos foram veiculados no cenario apresentado ao publico e a
realidade concreta do jogo de Futsal. ldentificar a defesa de uma equipe, na
perspectiva coletiva de sua atuacdo, como responsavel por uma vitéria que no placar
acumulado de dois jogos acumulou 9 (nove) gols marcados, ndo encontra um paralelo,
por exemplo, entre os atributos midiaticos identificados por Schmitz Filho (1999).

Por outro lado, as apreciacfes formuladas a respeito do contexto geral de jogo
apos a marcacao do quinto gol desconsideram a participagdo do Magnus Futsal na
construcéo do placar da partida, que na realidade concorreu com o Pato Futsal para
o resultado, uma vez que o jogo de Futsal se materializa na interdependéncia dos
enfrentamentos e no acimulo de a¢bes de jogo contrarias e complementares que, de
um lado, causam instabilidades na relacdo entre ataque e defesa de adversarios,
enquanto por outro lado, buscam o reequilibrio das disputas.

De qualquer forma, o movimento identificado no processo de descrigcdo e
analise do cenario esportivo em questado estabelece um suporte preliminar para que a
partir do reconhecimento prévio da responsabilidade da defesa no sucesso ofensivo
de uma equipe, insuficiente para explicar a totalidade do jogo de Futsal, seja possivel

desdobrar discussdes acerca do papel adversario no contexto verificado. Os méritos
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atribuidos a defesa de uma equipe podem assumir a posi¢ao de temas geradores para
a identificacdo dos erros adversarios, sejam eles ofensivos ou defensivos.

A mesma contradi¢é@o € encontrada na apreciacdo do sexto gol do Pato Futsal,
quando o comentarista destacou o peso historico do resultado e reforcou, de forma
mais uma vez coerente com a realidade do jogo, a importancia e protagonismo do
sistema defensivo na obtencéo do resultado. Com isso os agendamentos e sentidos
produzidos durante a transmissdo do evento perderam consisténcia de forma
definitiva, mesmo com as ancoragens de uma estrutura pandptica de producéo
jornalistica que permitiu o reencontro de um eixo de estabilidade para a veiculacéo
das informac6es durante todo o evento.

O cenario constituido a esta altura do campeonato permitiu o vislumbre do
publico de um contexto de jogo em que as relagdes entre ataque e defesa restaram
explicitas tanto pela realidade concreta da partida, quanto pela interpretacdo, ainda
parcial, oferecida pelo comentarista da partida ao publico, que outra vez
desconsiderou a participacdo do Magnus Futsal como igualmente determinante ao
placar da partida.

Entretanto, o comportamento habitual do sistema midiatico voltou a orientar a
conduta do comentarista quando o profissional parabenizou, de forma individual, o
treinador Sérgio Lacerda, suspenso das duas partidas finais da competicdo e
sustentado, por este motivo, pelo trabalho de toda a comissao técnica da equipe, que
naturalmente ja oferece o suporte necessario ao técnico durante toda a temporada.

A Ultima intervencédo da equipe de transmissdo atrelada a tematica de estudo
ocorreu na apresentacdo do melhor jogador da competicdo eleito pelo publico. A
escolha anunciada continha os mesmos tragos caracteristicos da eleicdo dos gols
mais bonitos da competicdo, assim como dos melhores atletas de cada posicéo, qual
seja, o ruido do carater democrético de escolha, uma vez que a LNF selecionou
previamente o0s jogadores que poderiam ser votados pelos espectadores, restringindo
as possibilidades de escolha.

Mas apesar do condicionamento imposto pelo crivo da organizagcao do certame,
a escolha de um goleiro como melhor atleta da competi¢céo indicou uma predisposi¢cao
do publico a compreenséao do jogo de Futsal em carater mais amplo do que o cenario
descrito e analisado no estudo.

As preferéncias apresentadas pelo sistema midiatico, vinculadas a aspectos

ofensivos e técnicos, foram insuficientes para influenciar o voto dos espectadores ao
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fim da competicdo, o que indica o potencial do estudo na perspectiva da
ressignificacao de contetdos esportivos midiatizados.

Por fim, o canal de interacé@o entre o sistema midiatico e o publico, discutido no
inicio do texto dissertativo em virtude da divulgacéo do tépico #FutsalNoSportv, que
foi mencionado posteriormente por 21 (vinte e uma) vezes durante o tempo de jogo
das duas partidas, ndo correspondeu a expectativa ventilada no periodo pré-jogo, que
guardava potencial para o aprofundamento de nocdes relacionadas as relagées entre
ataque e defesa para a producgéo do jogo de Futsal.

Mas entre todos os atributos midiaticos manifestados durante o segundo
tempo, 0 que mais chamou atencéo foi a falacédo e fabulacdo esportiva, identificado
por Schmitz Filho (1999) e relacionado ao fato de que a equipe de transmisséo nao
teve a capacidade de aprofundar as discussdes acerca de conteldos esportivos
diversos gque se manifestaram durante o periodo e que, ao mesmo tempo, fragiliza a
nocao de que a disponibilidade de tempo, neste caso especifico, tenha dificultado a
reconstituicao das criticas jornalisticas. A fabulagéo traz o limiar, o flerte com algo que
escapa ao compreensivel e leva a informacao esportiva a transcender para o lado
ficcional, dando protagonismo a cargas imagindrias ou interpretativas com pouca
fundamentacéao.

O numero reduzido de trechos da transcricdo do evento extraidos para
discussdo no ultimo tempo de jogo expde, ainda, a relacdo entre zonas quentes e
zonas frias descritas na metodologia do estudo como forma de sele¢céo dos conteddos
pertinentes a compreensdo do jogo de Futsal na perspectiva dos temas geradores
definidos como norteadores da investigacdo, quais sejam, o ataque, a defesa e seus
desdobramentos.

O inicio do evento, terreno fértil aos agendamentos e a producéo de sentidos,
garantiu o recorte de zonas quentes para descri¢cdo e analise de conteudos esportivos
apresentados ao publico segundo as demandas do sistema midiatico. Mas na medida
em que a realidade concreta do jogo se imp0s, forcando a equipe de transmissao a
retificar determinados posicionamentos e, na maioria dos casos, declinar de
discussfes necessariamente mais complexas, o cenario esportivo midiatizado foi se
transformando em um grande deserto onde abundaram zonas frias ao estudo de

aspectos relacionais entre conteudos diversos.
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5 O ROTEIRO

A ideia central acerca da proposi¢cao de um produto aplicivel a ressignificacdo
de conteudos oriundos do processo de descricdo e analise de cenarios esportivos
midiatizados, voltados a compreensdo de jogo e ao ensino do Futsal através das
Tecnologias Educacionais em Rede, esteve alinhada ao longo de todo texto
dissertativo ao desenvolvimento de uma estrutura para roteiros.

Neste sentido, elementos extraidos da aplicacdo metodologica ao
desenvolvimento da investigacdo se entremeiam as referéncias oferecidas por
Comparato (1995) para as etapas de construcdo de um roteiro. Por um lado, estes
elementos sdo absorvidos como parte da prépria estrutura para a composicdo de
roteiros, por outro, como caracteristicas transversais ao desenvolvimento geral de
diferentes produtos educativos roteirizados ou passiveis de roteirizacao.

A mediacdo entre uma coisa e outra sera realizada na perspectiva de Freire e
Guimaraes (2013) e Kaplun (2002), que discutem a utilizagdo dos meios de
comunicacdo como ferramentas educativas. Além da perspectiva que confere, aos
elementos extraidos do processo cartografico, caracteristicas estruturais e
transversais ao desenvolvimento de roteiros, existe a possibilidade de apreenséo
desses contetdos como temas geradores de discussdes acerca da compreensao do
jogo de Futsal.

Enquanto Freire e Guimaraes (2013) oferecem subsidios ao entendimento da
importancia e das possibilidades de utilizacdo da midia como referéncia ao processo
educativo, sobretudo, na perspectiva de sua configuragdo como parte da realidade
cotidiana de alunos e professores, Kaplin (2002) apresenta caminhos para o
desenvolvimento de conteudos significativos a um publico, que na proposta do estudo,
alterna a posicao de destinatario e produtor de informacéo; produzindo fluxos criativos
a compreensao propria do jogo de Futsal.

Considerando a possibilidade de enriquecimento continuado do conjunto de
conhecimentos a respeito de contetdos esportivos que compdem a modalidade, esta
mediacéo entre informac¢des oriundas do sistema esportivo e apresentadas ao publico
pelo sistema midiatico considera os elementos extraidos do processo cartografico, no
sentido de atender demandas do sistema educativo, como temas geradores para

discussBes com carater cumulativo acerca da compreenséo do jogo de Futsal.
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Os movimentos realizados na roteirizacdo dos conteldos esportivos
configuram estratégias pontuais e contributivas ao processo de ruptura da logica
indicada por Freire (2011) como uma educac¢do bancéaria, em que um determinado
programa educativo € apenas depositado na forma de informagfes que impdem aos
alunos uma condicao de sujeitos passivos ou mesmo objetos do processo pedagogico
(uma didatica diretiva), dificultando o desenvolvimento da capacidade critica frente as
diferentes tematicas apresentadas.

O esforco inicial realizado através da extragcéo de temas geradores do processo
de descricdo e andlise do cenario esportivo midiatizado e de uma posterior proposicao
de atividades e discussées com os alunos tem o objetivo de recolher uma segunda
série de dados que oferecem subsidios, na forma de retroalimentacfes ininterruptas
entre professor e alunos, a desdobramentos de crescente profundidade na direcdo da
compreensao do jogo de Futsal (uma didatica aberta).

ApoOs a apreensdo das impressdes dos alunos a respeito das discussdes
oriundas do primeiro movimento de roteirizacdo dos contetdos esportivos, tem inicio
o segundo movimento de aplicacdo do roteiro, que assume um carater interativo entre
0s temas geradores extraidos da midiatizac&o do jogo de Futsal e das interpretacdes
apresentadas pelos alunos no primeiro contato com 0s recortes e conteudos
discutidos.

O primeiro movimento, portanto, carrega uma carga referencial extraida da
obra de Freire e Guimarades (2013), ao oferecer discussdes acerca de contetdos
presentes na transmissdo de eventos esportivos a que 0s préprios alunos e
professores estdo expostos em seu cotidiano. O segundo movimento, sob orientagao
de Kaplun (2002), adiciona ao processo de roteirizacéo as opinides e impressdes dos
alunos, estimulando e resgatando a condicdo de sujeitos ativos no processo de
producéo de seus préprios conhecimentos.

Um terceiro movimento, em que convergem os temas geradores extraidos das
duas primeiras fases, possibilita a roteirizacdo de uma etapa preparatoria para a
produgédo de novos materiais didaticos de complexidade sempre crescente. O
desenvolvimento da autonomia, segundo Freire (2011), como capacidade critica de
reflexdo e producdo de conhecimento, neste contexto, ganha relevo para
compreensao do jogo de Futsal.

Todos os movimentos descritos sdo ancorados as adaptacdes oriundas da obra

de Comparato (1995) como parte do processo de concepc¢do de uma estrutura para
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roteiros que possibilite a interacdo entre professores e alunos em uma dinamica de
disperséo, recolhimento e processamento de informacdes pertinentes a compreenséo
de conteldos esportivos diversos.

A garantia de participacéo dos alunos carrega o potencial de democratizar as
discussdes e minimizar o que Foucault (1979) definiu como lugar de manifestacéo real
de poder, que neste caso especifico € transferido do sistema midiatico, enquanto
centralizador da capacidade de definicdo das pautas apresentadas de forma absoluta
ao publico, para todos os envolvidos no processo de ensino, aportando abordagens
compartilhadas para os contetdos esportivos.

A ressignificacdo de conteudos esportivos guarda relacdo com Deleuze (1992),
que prefere se debrucar sobre a esséncia dos acontecimentos em detrimento da
definicAo hermética de conceitos. Esta perspectiva é garantida pela orientacdo de
Freire e Guimaraes (2013) e Kaplun (2002), que adicionam ao processo o carater
dialégico necessario a renovacdo continuada das discussfes, entre alunos e
professores, acerca de contetdos esportivos que se materializam na préatica de acordo
com as contingéncias de cada momento de jogo.

Ao fim o roteiro em si sera uma imprevisivel descoberta, dotado do carater
processual incorporado a partir do préprio jogo de Futsal e da metodologia aplicada a
descricdo e analise do cenario midiatizado, do contrario, assim como propde Pinto
(2015) em defesa do pensamento dialético, assumiria carater algoritmico, suprimindo

toda e qualquer possibilidade criativa do processo.

5.1 A COMPOSICAO DE UM ROTEIRO

Segundo Comparato (1995, p.19), um roteiro pode ser compreendido como “a
forma escrita de qualquer projeto audiovisual”, portanto, trata-se de uma estruturagéo
textual que sera convertida em outro produto. No presente estudo, além de um
audiovisual, a estrutura para roteiros pode ser aplicada a produtos radiofonicos,
impressos ou digitais, considerando a perspectiva do ensino esportivo atraves das
Tecnologias Educacionais em Rede.

A durabilidade do roteiro esta diretamente atrelada ao processo de conversao
deste texto no produto final, além disso, como a proposta prevé multiplos movimentos
em busca de temas geradores pertinentes a discussfes acerca do jogo de Futsal, a

cada etapa vencida o texto é reatualizado pela inser¢cao de novos elementos.
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Comparato (1995) propde 6 (seis) etapas para produzir um roteiro: ideia,
conflito, personagens, acdo dramatica, tempo dramatico e unidade dramatica. Os
elementos extraidos do processo de descricdo e analise do cendrio esportivo que
carregam caracteristicas estruturais serdo adaptados de forma objetiva a cada uma
das etapas propostas pelo autor, como forma de ajustar a estruturacéo do roteiro ao
ensino da modalidade.

Os elementos de caracteristicas transversais aparecerdo no corpo textual do
roteiro e, na mesma medida, serdo transferidos para o produto final (audiovisual,
radiofnico, impresso, digital, etc.) de forma subjetiva. Séo particularidades gerais que
gualquer produto educacional roteirizado deve apresentar independentemente dos
temas geradores extraidos para discussdo nos distintos movimentos de
retroalimentacdo estabelecidos entre cenarios esportivos midiatizados, alunos e

professores.

5.1.1 Elementos estruturais

As etapas estruturais do roteiro correspondem ao fundamento do exercicio de
planejamento da ressignificacdo dos temas geradores extraidos do cendrio esportivo
midiatizado na forma de conteudos esportivos que correspondam ao entendimento do
jogo de Futsal na sua completude.

E importante ressaltar que as etapas estruturais do roteiro seréo aplicadas na
concepcdo de cada um dos movimentos de retroalimentacdo descritos como
caminhos de busca pela sintese dos temas geradores. Portanto, a convergéncia entre
as etapas para um roteiro oferecidas por Comparato (1995) e as caracteristicas
sugeridas por Freire e Guimaraes (2013) e Kaplun (2002) para o trabalho pedagdégico
a partir da midia serd uma constante que repercutira, como os elementos transversais,

do inicio ao fim do trabalho.

5.1.1.1 Primeira etapa: ideia

Para Comparato (1995, p. 22) “um roteiro comega sempre a partir de uma
ideia”. Assim, o primeiro elemento do estudo que migra para a composicao estrutural
do roteiro € a propria compreensao de jogo, pois configura objetivo central a um

processo de ensino esportivo.
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Comparato (1995) considera a ideia como o fundamento do roteiro, por este
motivo a compreensao de jogo norteara o trabalho de roteirizacao de qualquer produto
audiovisual, radiofonico, impresso ou digital voltado ao ensino da modalidade e
desenvolvido com base na aplicagdo metodologica de descricdo e andlise de cenarios
esportivos midiatizados.

Mas apesar da apreensao da realidade concreta do jogo de Futsal ser uma
condicao objetiva para o entendimento de detalhes da dindmica da modalidade e de
nuances das relagbes entre conteldos esportivos diversos, existe sempre um
componente individual e particular que pesa sobre a abstracdo de cada sujeito e que
tanto mais se manifesta, quanto maior for sua autonomia para a compreensao do jogo.

Neste contexto, outras ideias, de carater acessorio a compreensao de jogo,
podem orientar paralelamente o trabalho de roteirizagdo como forma de diversificar o
material didatico desenvolvido no processo de ressignificacdo dos temas geradores.
Como a autonomia, segundo Freire (2011), corresponde, entre outras coisas, ao
produto da atuagédo tanto docente, quanto discente, qualquer dos movimentos de
retroalimentacdo para a composicao de roteiros pode receber o incremento de novas
ideias.

O transito para novas ideias é estabelecido por objetivos especificos
contextualizados ao material empirico objeto de ressignificacdo e pela proépria
extensdo do produto audiovisual, radiofénico, impresso ou digital pretendido. Para
Comparato (1995, p. 81) “existem seis campos, nos quais, presumivelmente,
encontraremos alguma ideia. Séo eles: ideia selecionada; ideia verbalizada; ideia lida;
ideia transformada; ideia solicitada; ideia procurada”.

A ideia selecionada provém da memoria ou vivéncia pessoal de quem concebe
a roteirizacdo. E oriunda, portanto, da reflexdo sobreposta entre os temas geradores
extraidos do processo de descricdo e analise do material empirico e a experiéncia
prévia do professor que exercita 0 primeiro movimento de proposi¢éo das discussdes
e gque se estende aos alunos, que retroalimentam o processo em um segundo
movimento enriquecido por suas interpreta¢cdes iniciais.

A ideia verbalizada integra a concepcao geral do roteiro através daquilo que foi
contado por alguém aos sujeitos que se debrucam sobre a ressignificagdo dos
conteudos esportivos. Ao contrario da ideia selecionada, que emerge de experiéncias
previamente internalizadas por professores e alunos, a ideia verbalizada é externa e

sugestionavel.



236

A ideia lida, por sua vez, é representada por aquilo que os roteiristas leram na
literatura esportiva e que migra para 0 processo de roteirizacdo como matriz para a
interpretagdo dos temas geradores. Neste caso, também podem ser incluidas leituras
realizadas em material jornalistico, que potencialmente podem assumir o duplo papel
de ideia para o desenvolvimento de roteiros e de material empirico passivel de
ressignificacao.

A ideia transformada também assume como base uma referéncia exterior.
Entretanto, encontra significado em projetos ja realizados que recebem do roteirista
uma nova roupagem. Podem ser tanto ideias ja desenvolvidas a partir de um mesmo
material empirico e que oferecem outras oportunidades de abordagem, quanto ideias
elaboradas por outros grupos com objetivos distintos.

A ideia proposta busca atender uma demanda prescrita ou encomendada. No
contexto da ressignificacdo de conteldos esportivos midiatizados diz respeito ao
incremento de um roteiro concebido para a producdo de materiais didaticos de aulas,
cursos ou programas de ensino com diretrizes estabelecidas para o atendimento de
objetivos especificos.

A ideia apurada é encontrada apds um estudo deliberado e criterioso em busca
do entendimento das necessidades de um determinado publico. Os requisitos para o
ensino esportivo em diferentes niveis sugerem incrementos distintos a ideia central de
um roteiro que busca a compreenséo de jogo para turmas de criancas, adolescentes
ou adultos, por exemplo.

Todas as categorias apresentadas configuram adaptacdes das sugestdes de
Comparato (1995) para a concepcédo de ideias norteadoras do processo de
roteirizacdo. O carater acessorio atribuido neste estudo aos diferentes campos
propostos pelo autor ndo descarta o pano de fundo da compreensdo do jogo,
tampouco dispensam a centralidade das obras de Freire e Guimaraes (2013) e Kaplin
(2002) como referéncia a ressignificacdo de contedudos midiatizados que ocupam
espaco no cotidiano dos sujeitos do processo, bem como assumem a condi¢cao de

objeto de suas interpretacodes.

5.1.1.2 Segunda etapa: conflito

O conflito € a dimensao pela qual se alcanca a materializacado da ideia que

norteia o desenvolvimento do roteiro. Enquanto a ideia configura uma abstracéo, o
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conflito, para Comparato (1995, p. 23), “deve ser concretizado por meio de palavras”.
Segundo o autor, a partir do conflito tem inicio o processo de escrita, que comeca com
um esboco e vai ganhando forma especificidade na medida em que as etapas
seguintes do roteiro vao sendo definidas (o caminho da objetividade).

A concepcdo atribuida por Comparato (1995) a roteirizacdo inclui a
dramaticidade de qualquer producdo como ancoragem ao desenvolvimento de um
roteiro. O peso dramatico serd costurado através da oscilacdo de intensidade do
conflito, que por sua vez € incorporado ao roteiro como forma de galvanizar a ideia
central e aquelas que eventualmente forem incorporadas ao trabalho de forma
complementar, oferecendo um sentido ao conjunto de conteddos esportivos
ressignificados.

Para o estudo a nocdo de conflito tem relacdo direta com o préprio processo
de descricdo e andlise de cenarios esportivos midiatizados. A identificacdo e as
posteriores discussdes acerca de aspectos relacionais entre acfes individuais e
coletivas e conteudos esportivos distintos, aparentemente contrarios e, portanto,
conflituosos oferecem, na realidade, uma amostragem da totalidade do jogo e da
complexidade que envolve a modalidade (conflito como problematizacao).

Comparato (1995, p. 97) diz que o “conflito designa a confrontagao entre forgas
e personagens através da qual a acao se organiza e se vai desenvolvendo até o final”.
Neste sentido tem validade, ainda, a perspectiva dialética do conflito entre os pontos
de vista apresentados por professores e alunos a respeito dos temas geradores

extraidos do material empirico ao longo dos movimentos de construcédo dos roteiros.

5.1.1.3 Terceira etapa: personagens

Enquanto a nogcdo de personagem apresentada por Comparato (1995) diz
respeito a uma elaboragdo estabelecida no desenvolvimento do roteiro, para o
presente estudo as personagens sdo reveladas em dois momentos distintos. Primeiro
no processo de descricdo e analise do material empirico e depois nos diferentes
movimentos de constru¢ao do roteiro (o tema em primeiro plano).

Na obra de Comparato (1995) as personagens sao criadas, recebem
identidade, caracteristicas, tém seu carater descrito como forma de orientar a
producéao final. Para a presente investigacao as personagens assumem a condicao de

duas categorias distintas de sujeitos.
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A primeira categoria diz respeito aos sujeitos das acfes descritas e analisadas,
ou seja, jogadores, membros de comissao técnica e equipe de transmissao do evento
midiatizado. A segunda categoria, por sua vez, é composta pelos sujeitos da reflexéo
acerca das acoes cartografadas, quais sejam, os professores e os alunos.

Na medida em que as personagens vao sendo reveladas pelo processo, a
roteirizacdo dos contetdos esportivos ganha dimenséo temporal, uma linha do tempo
que permite organizar a apresentacdo dos conteudos esportivos através da
convergéncia das variaveis e de acordo com as necessidades de cada projeto.

A segunda categoria de personagens também é responsavel pela autoria do
roteiro, o que estabelece uma linha muito ténue entre as duas condi¢des. Neste
sentido, a dimenséo de personagem considera aquelas situagées em que implica ao
roteiro a citacdo do sujeito responsavel por uma determinada reflexao, sobretudo em
casos de divergéncias e polarizacdes, 0 que oferece carater dramatico ao conflito
norteador do projeto.

Em primeiro lugar é revelada a personagem de professores por conta de sua
responsabilidade inicial de proposi¢cao de atividades e discussdes acerca dos temas
geradores no primeiro movimento de concep¢do de um roteiro. Na medida da
evolucdo das discussbes e do envolvimento de cada sujeito sdo reveladas as
possiveis personagens dos alunos, geralmente na condicdo de defensores de um
determinado argumento ou contetdo de jogo em detrimento de outro (jogo entre
protagonismo e coadjuvancia).

O pertencimento a uma mesma categoria tem ressonancia na posicao de Freire
e Guimardes (2013) e Kaplun (2002), que enfatizam a necesséria interlocugéo entre
professores e alunos para a producdo de conhecimento. O proprio material didatico
ganha significado, segundo os autores, na franca relagdo de troca entre os envolvidos

em um processo educativo.

5.1.1.4 Quarta etapa: acao dramatica

A acdo dramatica corresponde a construcéo de uma estrutura sobre a qual sera
desenvolvida a roteirizagdo. Segundo Comparato (1995, p. 25) é “(...) a tarefa que
mais exige do roteirista”, pois corresponde a fragmentacao do roteiro na sequéncia da

obra que se pretende produzir.
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Existe a macroestrutura, que se divide em grande e pequena macroestrutura,
e a microestrutura da acédo dramatica. Comparato (1995, p. 163) salienta que “uma
boa estrutura € um dos pontos-chave na construgdo de um bom roteiro”. A
estruturacdo da acao dramatica permite ao roteirista estabelecer pontos criticos para
a renovacao do interesse pelas discussdes propostas nos diferentes movimentos do
processo de roteirizacdo e posteriormente nas transicdes entre aulas e cursos
desenvolvidos (a problematizacdo em ato).

A grande macroestrutura corresponde ao trabalho de organizacédo geral do
roteiro ao longo de um curso ou disciplina especifica durante um determinado periodo
letivo completo (ano, semestre, trimestre, etc.). O encadeamento de conteudos
esportivos de forma coerente para que o aprofundamento das discussdes propostas
desenhe uma curva crescente de complexidade € estabelecido no desenvolvimento
da grande macroestrutura.

A peguena macroestrutura diz respeito a organizacao geral do roteiro de cada
uma das aulas de uma disciplina ou de um curso. A partir desta estrutura Comparato
(1995) estabelece a possibilidade de ligacdo entre as diferentes partes da grande
macroestrutura através da definicdo dos pontos criticos de ancoragem e
aprofundamento da complexidade das discussoes.

A microestrutura é desenvolvida no interior da pequena macroestrutura para o
estabelecimento da descri¢cdo das cenas de cada aula. O trabalho de estruturacéo do
roteiro, segundo Comparato (1995), oferece as condigcbes necesséarias a adaptacao
dos temas geradores a ideia geral que norteia o desenvolvimento do trabalho em cada
uma das etapas do roteiro.

O trabalho de ressignificacdo dos contetudos esportivos, sob a perspectiva do
desenvolvimento da autonomia dos educandos defendida por Freire (2011) e
estabelecida, neste caso, através do trabalho que Freire e Guimarédes (2013) e Kaplun
(2002) sugerem como plataforma para utilizagdo da midia como instrumento
educativo, encontra na estruturacéo do roteiro um canal de controle ao aleatorio e a

dispersédo de energia em sentidos contrarios a compreenséo do jogo.

5.1.1.5 Quinta etapa: tempo dramatico

O tempo dramético € uma noc¢ao que para Comparato (1995) define o momento

em que um determinado acontecimento aparece no texto do roteiro. No contexto da
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investigacdo o tempo dramatico define a distribuicdo dos temas geradores e das
discussfes ao longo da acdo dramatica, ou seja, a posicdo ocupada no contexto da
microestrutura e da pequena e grande macroestrutura do roteiro.

Cada ocorréncia ocupa, para Comparato (1995, p. 228), %(...) um determinado
lapso de tempo”, o que indica um elevado grau de relagdo entre a acéo e o tempo
dramatico na obra do autor. A determinacdo das posi¢cOes e da duracdo de uma
discussao imprime na producdo do material didatico o nivel de importancia que cada
ponto do roteiro assume para a compreensao do jogo.

Comparato (1995, p. 229) também afirma que “esse lapso de tempo nao é real;
no entanto da-nos a sensacao de o ser”. A extensao e a complexidade das discussoes,
portanto, tem relacéo direta com as possibilidades de desdobramentos que cada tema
gerador em processo de ressignificacdo oferece a roteirizacdo, o que permite que
cada tematica renda tanto ao processo de ensino esportivo quanto for necessario ao
seu entendimento.

A possivel impressao de que um tema gerador extraido do material empirico
possua importancia desproporcional a curta duracdo de sua concretizacdo no
ambiente de jogo estd estreitamente ligada ao exercicio da interlocucdo entre
professor e alunos durante o processo de roteirizacdo dos conteldos esportivos, que
pode estender e diversificar argumentos que oferecem aos acontecimentos dimensao
ajustada a estruturacao e a ideia geral do roteiro.

Neste sentido, importa salientar que as escolhas do processo de roteirizagéo
implicam no encadeamento de uma discussdo a outra e na preservacao do carater
processual da aplicagdo metodoldgica e dos proprios acontecimentos na quadra de
jogo em consonancia com a necessaria ascensdo da curva de complexidade
proporcionalmente crescente a ordem de apresentacdo dos diferentes contetdos
esportivos.

Quando Freire e Guimaraes (2013) sugerem que seja oferecida aos educandos
a oportunidade de expressar suas interpretacdes sobre aquilo que estdo expostos
enquanto espectadores da midiatizacdo das coisas, sejam elas quais forem, emergem
0 que para Kaplun (2002) sédo as tematicas que possuem significado para os sujeitos.
Quanto mais significado o processo revelar, mais espa¢co e duracdo uma tematica

ocupara no roteiro.
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5.1.1.6 Sexta etapa: unidade dramatica

A unidade dramatica é proporcional, segundo Comparato (1995) a descricdo
das cenas, que sera produzida de acordo tanto com o tempo draméatico, quanto com
a microestrutura da acado dramatica em busca da materializacdo da ideia geral do
roteiro. Na unidade dramatica é realizada a descricdo dos tépicos de discussao
oriundos dos movimentos de roteirizacdo dos conteudos esportivos.

Por este motivo serdo esbocados os recortes do material empirico utilizados
em cada cena, as imagens, animacfes e videos, além dos pontos criticos de
aprofundamento, preparacdo e ancoragem de discussdes em detalhe. A
ressignificacdo dos temas geradores também ganha forma na unidade dramatica
através do apontamento daquilo que é pertinente a cada personagem, que por sua
vez pode pertencer a categoria dos sujeitos das acdes de jogo ou dos sujeitos das
reflexdes acerca do material empirico.

O nivel de detalhamento da unidade dramética pode variar de acordo com a
preferéncia ou necessidade do roteirista, que pode optar tanto pela descricdo das
teméaticas em topicos que serdo discutidos livremente no ato de desenvolvimento do
produto, quanto pela escrita prévia e detalhada de um texto que sera narrado no
momento da producéo.

A proposta prevé um roteiro em que as unidades dramaticas se revelam na
processualidade da aplicacdo metodolégica e da interlocucdo entre 0s sujeitos
(professores e alunos). A descricdo e analise do cenario esportivo midiatizado
finalmente assume o formato de um roteiro para produg¢des audiovisuais, radiofénicas,
impressas ou digitais passiveis de aplicagdo a processos didatico-pedagogicos
através das Tecnologias Educacionais em Rede.

5.1.2 Elementos transversais

Os elementos transversais a roteirizacédo de producdes didatico-pedagogicas
oriundas do processo de descricdo e andlise de cenarios esportivos midiatizados
refletem questdes de incidéncia permanente a compreensao do jogo recolhidas da
aplicacdo metodolégica do estudo e que constituem um pano de fundo ao

desenvolvimento de roteiros.
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As pistas sobre as caracteristicas necessarias a preservacao da ideia central
de um roteiro voltado a compreensao do jogo e que busca oferecer ferramentas e
condicbes de apreensdo, compreensdo e interpretacdo critica de contetdos
esportivos diversos de forma autbnoma foram apresentadas nas discussfes prévias
de cada etapa da investigacao.

O primeiro elemento transversal necessario a roteirizacdo de conteudos
esportivos extraidos do processo metodologico diz respeito a consideracdo da
materialidade do jogo como alicerce de qualquer discusséo, 0 que por sua vez incide
sobre a necessaria coeréncia a apresentacdo de contetdos esportivos distintos que
podem inferir em situacfes contraditorias quando o desenvolvimento dos argumentos
€ insuficiente.

Outro ponto importante é considerar a fragilidade de comportamentos
predominantemente voltados a um aspecto especifico do jogo em detrimento dos
demais, sem a devida relacdo. A compreenséo do jogo passa pela centralidade que a
totalidade dos conteldos assume como suporte ao entendimento de sua
complexidade e do seu carater processual, o que redunda em roteiros sempre
imprevisiveis.

Neste contexto emergem cenarios esportivos em constante transformacéo que
desafiam a capacidade de adaptacdo das discussdes em funcdo da realidade
concreta dos acontecimentos por parte dos sujeitos envolvidos no processo de
roteirizacdo dos temas geradores oriundos da descricdo e analise dos conteudos
esportivos midiatizados.

Na esteira da imprevisibilidade das teméaticas que serdo extraidas de cada
processo cartografico é revelada a impossibilidade de prescricado e restauracdo dos
acontecimentos, como se houvesse um inventario de contetudos esportivos que se
repetem a cada partida e sempre da mesma forma. A acumulagéo dos acontecimentos
como forma de aprofundamento das discussdes configura, portanto, elemento
transversal a qualquer processo de roteirizacdo para evitar o risco de abordagens
repetidas e superficiais dos diferentes contetdos esportivos.

O encadeamento de agOes de jogo, o contexto de suas ocorréncias e as
influéncias reciprocas individuais e coletivas do conjunto de personagens que atuam
nas partidas ganha relevo, sobretudo como forma de possibilitar o entendimento do
ritmo intermitente de uma partida e da alternancia entre protagonismos que a

modalidade apresenta sempre em transicao.
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A centralidade do jogo sem bola, a onipresenca dos aspectos relacionais entre
conteudos distintos como condicdo para a materializacdo do jogo e as incontaveis
possibilidades de desdobramentos que cada discusséo carrega sdo elementos que
também devem orientar o processo de roteirizacdo pelas obras de Comparato (1995),
Freire e Guimaraes (2013) e Kaplun (2002).

Por fim, a objetividade das discussdes acerca da realidade concreta do objeto
de descricdo e analise em detrimento de demandas estranhas ao jogo ganha relevo
como forma de evitar a imposicao de I6gicas de producao do sistema midiatico sobre
o entendimento das peculiaridades do sistema esportivo e o atendimento das

necessidades do sistema educacional.

5.2 APLICACAO DO ROTEIRO

A aplicacdo pratica do processo de roteirizacdo de conteudos esportivos
extraidos da descricdo e andlise do cenario esportivo midiatizado ocorreu no
desenvolvimento da primeira unidade de uma Disciplina Complementar de Graduacao
(DCQG), intitulada “O Ensino do Futsal via MOODLE (DEC 1030)”, oferecida aos cursos
de graduacdo em Educacdo Fisica da UFSM como alternativa ao Regime de
Exercicios Domiciliares Especiais (REDE), adotado pela instituicdo durante a
suspensao das atividades presenciais em func¢do da pandemia do COVID-19.

Além do atendimento a demandas oriundas das graduacées em Educacao
Fisica da UFSM, a DCG foi concebida como suporte a aplicagdo de produtos
desenvolvidos para a area a partir de pesquisas que integram o campo das Ciéncias
da Saude, com o campo das Ciéncias Sociais Aplicadas, e com 0 campo
Interdisciplinar: Sociais e Humanidades no curso de mestrado em Tecnologias
Educacionais em Rede da institui¢éo.

Neste contexto, para alcancar o objetivo da primeira unidade, determinado na
ementa da DCG*® (anexo “C”), em que a compreensdo do jogo de Futsal assume
centralidade, o desenvolvimento do trabalho foi estabelecido a partir da aplicacdo da
estrutura concebida para a roteirizacdo dos contetudos esportivos extraidos da
aplicacdo metodoldgica sobre o material empirico objeto da presente investigacao.

13 https://www.ufsm.br/unidades-universitarias/cefd/
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Portanto, além do cenario esportivo midiatizado ter oferecido ao estudo os
elementos estruturais e transversais para a composi¢ao do roteiro das aulas, os temas
geradores das discussfes especificas apresentadas na primeira unidade da disciplina
tiveram a mesma origem.

Entre as diretrizes para o desenvolvimento da primeira unidade da DCG
constam estratégias como a determinacdo de perspectivas e relativizacbes a
compreensdo do jogo, a proposicdo de uma matriz e de um processo de
compreensdo, além do estabelecimento de elementos descritivo-analiticos a
autonomia e a criatividade de ensinar o futsal.

Devido ao calendario académico, as aulas da primeira unidade foram
desenvolvidas em apenas 03 (trés) encontros, que contaram com uma apresentacao
prévia da disciplina em reunido realizada por videoconferéncia via Google Meet,
suporte a davidas e guestionamentos oferecido através de grupo criado no aplicativo
de mensagens WhatsApp e a proposicdo de atividades, discussfes e oferta de
material didatico através do ambiente virtual MOODLE utilizado pela UFSM.

A primeira unidade da DCG contou, ainda, com a participacdo ativa de uma
meédia de 28 (vinte e oito) alunos por atividade proposta. As discussdes propostas,
gue em outro contexto poderiam ser desenvolvidas em um periodo maior, sofreram
um aprofundamento agudo em termos de complexidade devido a disponibilidade de
datas para o desenvolvimento da unidade, exigindo um alto nivel de concentracdo dos
contelidos extraidos do processo cartografico.

5.2.1 Primeiro movimento de roteirizagao

O primeiro movimento de roteirizacdo dos conteudos esportivos extraidos do
processo de descricdo e analise do cenério esportivo midiatizado foi inaugurado pela
reiteracdo da ideia central estabelecida como objetivo geral a ser perseguido no
desenvolvimento da primeira unidade da DCG, a compreenséao do jogo de Futsal.

Em seguida, foi estabelecido o conflito norteador das proposicdes
apresentadas aos alunos, que também migrou do processo da aplicacdo metodoldgica
do estudo na forma das relagbes entre ataque e defesa. As duas etapas iniciais,
portanto, estabelecem o eixo de concentracdo dos esforcos postos em pratica na

primeira unidade da disciplina.
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A ideia de oferecer subsidios a compreensao do jogo de Futsal através da
ressignificacdo de conteudos esportivos apresentados ao publico sob a perspectiva
do conflito estabelecido entre ataque e defesa estabelece o alicerce para o
desenvolvimento das demais etapas do roteiro.

As personagens inicialmente selecionadas para compor a roteirizacdo dos
conteudos foram o narrador e o comentarista da partida, pois apresentaram ao publico
nocdes de jogo de necesséria ressignificacdo, e os jogadores de ambas as equipes
participantes da final da LNF 2019, que executaram as acdes de jogo extraidas da
transmissao para discussao.

A partir da etapa de construcdo da acdo dramatica o roteiro passou a tomar
forma. A grande macroestrutura corresponde a integra da primeira unidade da DCG,
em que as proposic¢des didatico-pedagdgicas carregaram a prerrogativa de contribuir
para a disciplina como subsidio a compreensao do jogo de Futsal.

Foram extraidos do material empirico, como temas geradores, 6 (seis) lances
de jogo que redundaram na marcacgédo de gols e que foram apresentados de forma
objetiva para compor a grande macroestrutura do roteiro e outros conteddos
fundamentais para o entendimento destas situacfes que foram apresentados de
forma subjetiva.

Na pequena macroestrutura da acao dramatica o trabalho foi dividido entre as
3 (trés) aulas através da distribuicdo dos temas geradores de forma crescente em
termos de complexidade do conflito entre conteldos de ataque e defesa para a
materializacdo do jogo. Neste sentido, além de tematicas gerais e introdutérias
inicialmente apresentadas, na primeira aula (pequena macroestrutura) foram
discutidos dois gols marcados pelo Pato Futsal a partir de cobrancas de faltas.

Durante a segunda aula (pequena macroestrutura), os temas geradores
extraidos do cenario esportivo midiatizado foram gols marcados através de jogadas
de contra-ataque e de goleiro linha, executados por Pato Futsal e Magnus Futsal
respectivamente. Na terceira aula (pequena macroestrutura), foram selecionados,
para discussao, lances de gols marcados pelo Pato Futsal a partir de uma roubada de
bola na quadra de ataque e de uma jogada executada em combinacao entre acdes de
jogo com e sem bola.

Além da apresentacdo de conteudos basicos extraidos de forma subijetiva e
geral do cenario esportivo midiatizado e organizados a partir do conflito entre ataque

e defesa para o estabelecimento de uma base comum de discusséo de cada lance de
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jogo, a microestrutura da acdo dramatica da primeira aula previa a discussdo de
guestdes basicas de equilibrio defensivo e da relacdo entre superioridade e
inferioridade numérica na quadra de jogo.

Os gols foram apresentados na ordem da complexidade das a¢des executadas
pelos jogadores, portanto, primeiramente foi discutido o gol de falta que exigiu um
menor numero de movimenta¢des sem bola para que fosse marcado e na sequéncia
o segundo gol, que dependeu de um numero maior de variaveis para ser
materializado.

A microestrutura da segunda aula foi organizada para ampliar a discussao
sobre o equilibrio defensivo e a relacdo entre superioridade e inferioridade numérica,
além de acrescentar questdes basicas de diferenciacao entre defesa zona e individual
e entre contra-ataques e transigoes.

Para isso foi apresentado em primeiro lugar o gol executado apés um contra-
ataque em situacdo de 2x1 (dois contra um) e depois o gol marcado a partir do
estabelecimento do jogo de goleiro linha em situacdo de 5x4 (cinco contra quatro),
ambos oriundos de jogadas desenvolvidas em desequilibrio numérico do ataque em
relacdo a defesa e com bola rolando, o que pressupde maior complexidade em
comparacao aos lances de jogo da primeira aula.

Para a microestrutura da terceira aula foi previsto um aprofundamento ainda
mais contundente da discusséo acerca do equilibrio defensivo e da relacédo entre
superioridade e inferioridade numérica, mas também a respeito de aspectos
avancados da diferenciacdo entre defesa zona e individual, contra-ataques e
transicoes.

Como suporte as primeiras discussdes, aspectos pertinentes ao jogo sem bola
e a tomada de decisao, além do debate acerca do papel da defesa no ataque e vice-
versa foram incorporados as reflexdes. O primeiro gol apresentado foi oriundo de uma
jogada que, através de acdes de jogo sem bola, foi alterada de uma situacdo de
equilibrio para outra de superioridade numérica do ataque em relacao a defesa.

O segundo gol ocorreu em situacéo de jogo em que ataque e defesa de ambas
as equipes assumiram funcdes difusas, pois foi marcado apdés uma roubada de bola
da defesa do Pato Futsal enquanto o ataque do Magnus Futsal iniciava a construcéo
de uma jogada ofensiva.

Otempo dramético do roteiro, pré-estabelecido pela ordem de distribuicéo dos

temas geradores na estruturacdo da acdo dramatica, assume no primeiro movimento
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de roteirizacdo condicdo ainda indefinida em relacdo ao espaco de ocupacéo e a
importancia que cada discussdo assumira ao final do processo, ap0s o segundo e
terceiro movimentos de roteirizacao.

Inicialmente o tempo dramatico funcionou como elemento de contextualizagao
das situacdes de jogo em que os gols foram marcados e como ferramenta de estimulo
a reflexdo sobre os possiveis desdobramentos da ocorréncia de cada tema gerador
para o conflito entre ataque e defesa na sequéncia das partidas.

No primeiro movimento de roteirizacdo, com excec¢ao da primeira aula, que
contou com uma producéo inicial de material didatico na forma de video, as acbes
planejadas se limitaram a edicdo dos videos dos lances de jogo extraidos do material
empirico, das transcrigcbes da narracdo e comentarios e da proposicao de atividades
a fim de recolher as primeiras interpretacdes dos alunos acerca de cada tema gerador
na perspectiva da compreensdo do jogo e da ressignificacdo dos conteudos
especificos considerando as relacfes entre ataque e defesa.

As unidades dramaticas de cada uma das aulas foram concebidas de forma
limitada, com base nos elementos estruturais e transversais para a roteirizagcao e com
a pretensdo de inaugurar discussdes que proporcionardo o recolhimento de novos
temas geradores através da retroalimentacéo oferecida pelos alunos ao processo.

Na primeira aula as unidades draméaticas foram divididas em seis grupos:

O primeiro grupo de unidades draméticas corresponde a gravacao de uma
apresentacdo em video em que foram exibidas na primeira cena as pautas de
discussédo, que correspondiam respectivamente as posicoes e funcdes basicas de
jogo, caracteristicas do jogo com e sem pivO, nocdes gerais sobre amplitude e
profundidade de jogo, defesa zona e defesa individual, compactacéo e flutuacao
defensiva e superioridade e inferioridade numérica.

Na segunda cena foram apresentadas em imagem e explicagdo simples e
direta as posicoes e fungdes de jogo de uma equipe, enquanto na terceira cena 0s
mesmos topicos foram exibidos na perspectiva dos enfrentamentos entre adversarios.

Na quarta cena foram descritas algumas caracteristicas do jogo de pivo,
enguanto na quinta cena o jogo sem pivd protagonizou algumas reflexdes. Em ambos
0S casos as estratégias discutidas consideraram a relacdo entre ataque e defesa para
a adocao de uma postura de jogo ou outra.

Na sexta cena foram expostas imagens de equipes frente a seus adversarios,

em situacdes de jogo com e sem pivo, dispostas com uma distribuicdo de seus
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jogadores utilizando pouca amplitude e profundidade no espaco de jogo. A sétima
cena mostrava as mesmas imagens, entretanto, havia um destaque em desenho que
distinguia o espaco de jogo efetivo do espaco de jogo potencial, como forma de discutir
as possibilidades de corre¢éo para a distribuicdo de uma equipe em quadra.

Na oitava cena, ainda na perspectiva do jogo com e sem pivd, foram
apresentados possiveis posicionamentos para aumentar a amplitude e profundidade
de uma equipe na quadra de jogo e dar continuidade as reflexdes das cenas
anteriores. A nona cena também repetia as imagens da cena anterior,
contextualizando a relacdo entre espaco efetivo e espaco potencial de jogo, em
situacao hipoteticamente corrigida em relacao ao que foi exposto nas cenas anteriores
(cenas 6 [seis] e 7 [sete]).

Na décima cena foi apresentada uma sequéncia de 4 (quatro) imagens de uma
equipe enfrentando um adversario que atuava orientado pela defesa prioritaria das
zonas da quadra. Em cada imagem o bloco defensivo assumia um posicionamento
diferente em funcdo da localizacdo da bola e da distribuicAo dos atacantes
adversarios. Na décima primeira cena foi exibida uma animacdo com alguns
movimentos de uma defesa zona em dinamica de jogo como reforco as imagens
apresentadas na cena anterior.

Na décima segunda cena uma nova sequéncia de 4 (quatro) imagens
desenhou uma série de ajustes realizados por uma equipe organizada a partir de uma
defesa individual. Os enfrentamentos entre o ataque de uma equipe e a defesa
individual da outra foram reiterados por uma animacao na décima terceira cena.

Na décima quarta cena duas imagens contrastam entre si situacées em que a
organizacao defensiva da equipe que aparecia sem posse de bola estava organizada
de forma pouco compacta ou de forma bastante compacta. Da mesma forma, a
décima quinta cena mostrava imagens que a equipe sem posse de bola se encontrava
dispersa na quadra de jogo ou com o bloco defensivo deslocado lateralmente na
direcdo do posicionamento da bola, executando uma flutuacao.

Na décima sexta cena, foram apresentadas duas situacdes de superioridade e
inferioridade numérica estabelecidas a partir do jogo de goleiro linha para
contextualizar esta relacdo especifica do enfrentamento entre ataque e defesa. Na
décima sétima cena as situacdes de superioridade e inferioridade numérica abordadas
foram lances de contra-ataque, primeiro uma jogada de 3x2 (trés contra dois) e depois

uma jogada de 2x1 (dois contra um) na relacdo entre ataque e defesa.
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Na décima oitava cena foi encerrada a apresentacéo de aspectos basicos para
a compreensdo de jogo a partir da relacdo entre ataque e defesa. Todas as
explicacbes a respeito de cada elemento de jogo respeitaram a ordem das cenas de
forma a estabelecer relacdes entre os diferentes conteddos de jogo e na perspectiva
de oferecer uma base as reflexdes solicitadas nas atividades propostas na sequéncia
de toda a primeira unidade da DCG.

Este primeiro roteiro extraiu das descricbes e analises os conteddos mais
gerais a respeito do jogo de Futsal para serem apresentados em uma aula inaugural,
como forma de manter as analises especificas de cada lance de jogo escolhido para
apreciacbes circunscritas a limites que garantiiam a compreensdo do jogo na
perspectiva de sua complexidade e totalidade. Todas as imagens e animacdes
utilizadas foram produzidas através de aplicativo de prancheta tatica virtual.

O segundo grupo de unidades dramaticas da primeira aula corresponde
apenas a edicdo do video do primeiro gol de falta escolhido como objeto de discussao
e atranscricdo da narracdo e das apreciacdes formuladas pela equipe de transmisséo
do evento, no intuito de apresentar aos alunos o lance de jogo e a interpretacao
oferecida ao publico via sistema midiatico.

O terceiro grupo de unidades draméaticas também foi limitado a edicdo do
video do segundo gol de falta extraido como tema gerador do material empirico
descrito e analisado, acompanhado da transcricéo e das aprecia¢des formuladas pela
equipe de transmissao do evento, com 0 mesmo objetivo de apresentar aos alunos o
lance de jogo e a interpretacédo oferecida ao publico via sistema midiatico (o jogo entre
o “como” e 0 “sobre 0 que” pensar).

O quarto grupo de unidades dramaticas diz respeito a proposi¢cao de um forum
de discussdo a respeito de quais conteudos esportivos apresentados no video
inaugural da DCG se manifestaram em cada uma das jogadas que redundaram na
marcacao dos dois gols de falta extraidos da aplicagcdo metodoldgica do estudo.

O quinto grupo de unidades dramaticas, proposto na esteira da interpretacao
formulada pelos alunos na atividade anterior, demandou um primeiro exercicio de
ressignificacéo dos contetdos esportivos apresentados pelo sistema midiatico através
da reconstituicdo das apreciacbes com base nos conteudos esportivos que se
manifestaram nos lances de jogo e do desenvolvimento de sugestdes para atividades

praticas com vistas ao ensino dos contetdos esportivos mencionados.
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O sexto grupo de unidades dramaticas estabeleceu uma tarefa de
reconstituicao e correcao dos erros defensivos cometidos pela equipe que sofreu 0s
gols de falta nas jogadas extraidas do processo cartogréafico. O exercicio foi realizado
através da criacdo de imagens a partir de aplicativos de pranchetas taticas virtuais,
sugeridos como ferramenta, em que os alunos distribuiram os jogadores na quadra
de jogo da maneira que consideravam a mais adequada para o estabelecimento do
equilibrio entre ataque e defesa de ambas as equipes.

Na segunda aula as unidades draméaticas foram divididas em quatro grupos:

O primeiro grupo de unidades dramaticas foi apresentado mais uma vez na
forma de um video editado com o lance de jogo extraido do processo metodoldgico
do estudo como tema gerador acompanhado da transcricAo da narracdo e da
apreciacdo do lance apresentado ao publico pela equipe de transmisséo do evento.

O segundo grupo de unidades dramaticas apresentou a proposicao de uma
tarefa em que os alunos deveriam gravar um arquivo de audio ou video avaliando a
apreciacédo formulada pelo comentarista na perspectiva de explicar em linguagem
compativel a um puablico formado por criancas quais conteldos de jogo se
manifestaram na jogada que redundou no gol marcado a partir de uma jogada de
goleiro linha.

O terceiro grupo de unidades dramaticas, mais uma vez, foi configurado pela
edicdo de video do gol de contra-ataque selecionado como tema gerador e pela
transcricdo da narracdo e comentario do lance de jogo durante a transmissdo do
evento.

O quarto grupo de unidades draméticas correspondeu a proposi¢édo de uma
pesquisa, em plataformas de compartilhamento de videos, de gols marcados em
jogadas de contra-ataque. O objetivo era apresentar dois videos, o primeiro contendo
gols com origem na mesma situacao de jogo do contra-ataque proposto como tema
gerador e o segundo contendo gols com origem distinta da jogada de contra-ataque
apresentada na unidade dramatica anterior.

Na terceira aula as unidades draméticas foram divididas em cinco grupos:

O primeiro grupo de unidades draméticas € representado pela edicdo de
video do gol marcado em jogada combinada entre jogadores do Pato Futsal que
transformou uma situacéo de igualdade numérica em vantagem do ataque da equipe

em relacéo a defesa adversaria. Também foi extraido, como tema gerador passivel de
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ressignificacdo, a transcricdo da narracéo e do comentario formulados na transmissao
do evento.

O segundo grupo de unidades draméticas € oriundo da proposi¢cdo de uma
tarefa que previa a gravacdo de um arquivo de audio ou video e a descricdo, com
base na narracdo e comentario transcritos, das acOes de ataque e defesa
determinantes para a marcacao do gol, da avaliacdo do comentario jornalistico, das
possiveis correcdes defensivas que poderiam evitar o gol e das respostas ofensivas
gue necessariamente se desdobram em caso de sucesso da defesa.

O terceiro grupo de unidades draméaticas repetiu 0 movimento de edi¢do de
video do gol extraido como tema gerador para discussao. A jogada executada através
de acgOes ofensivas e defensivas que dificultaram o entendimento do papel de cada
comportamento para a marcacdo do gol, também contou com a transcricdo da
narracdo e do comentario apresentados ao publico como explicacdo do que havia
ocorrido em quadra.

O quarto grupo de unidades draméaticas propds o desenvolvimento de uma
avaliacd@o rigorosa, com base na abordagem do sistema midiatico apresentada na
unidade dramatica anterior, dos erros e méritos envolvidos na marcacédo do gol,
considerando como pano de fundo a relacdo entre ataque e defesa e o
desenvolvimento de uma sequéncia de 5 (cinco) sessbes de treinamento para
trabalhar os contelidos esportivos identificados.

O quinto grupo de unidades draméaticas correspondeu a solicitacdo de
desenvolvimento de uma pequena redacao a respeito de pelo menos um contetdo de
jogo ofensivo e outro defensivo, que no entendimento dos alunos tenha se
manifestado em todos o0s 6 (seis) gols extraidos do processo de descricdo e analise
do cenario esportivo midiatizado para a composicéo dos roteiros da primeira unidade
da DCG.

5.2.2 Segundo movimento de roteirizagao

O segundo movimento de roteirizagcdo diz respeito ao recolhimento das
reflexbes e interpretacdes, produzidas pelos alunos no desenvolvimento das
atividades propostas, como temas geradores de aprofundamento aos debates

estabelecidos ou de novas discussfes a respeito do conflito entre ataque e defesa



252

como pano de fundo a compreensédo do jogo de Futsal enquanto ideia geral para a
concepcao do roteiro.

Nesta fase do processo de roteirizacdo dos conteudos esportivos alguns alunos
passam a assumir a posicao de personagens ao protagonizar opinides distintas entre
si a respeito de um mesmo conteudo esportivo, o que permite o aprofundamento das
reflexdes acerca de tematicas especificas.

Na primeira aula a atividade que solicitava a descrigcdo dos contetdos de jogo
gue se manifestavam em cada um dos gols de falta apresentados, revelou diferentes
tendéncias entre as interven¢des dos alunos. No primeiro caso os alunos identificaram
e reproduziram aspectos basicos do jogo de Futsal que constavam no video de
abertura da aula.

No segundo caso, alguns alunos revelaram conhecimento de contetdos de
jogo que nao haviam sido mencionados no video de conteudos de cunho geral
extraidos do processo metodolégico da investigacdo, tampouco explorados pela
equipe de transmisséo do evento. Por fim, no terceiro caso, a participacao dos alunos
revelou uma série de divergéncias a respeito da interpretacdo apresentada sobre a
aplicacao pratica dos contetdos esportivos nos lances de jogo discutidos.

Na segunda atividade proposta os alunos revelaram dificuldade de
interpretacdo das intervencBes jornalisticas em sobreposicdo aos conteudos
esportivos apresentados como base a discussao e confundiram fun¢des exercidas por
narrador e comentarista na transmissdo de um evento esportivo ao reconstituir as
apreciacoes.

Posteriormente, ao transferir conteddos de jogo para a proposicdo de
atividades praticas, o grupo ofereceu subsidios a discussbes objetivas acerca do
ensino da modalidade a partir da relacdo entre ataque e defesa e seus
desdobramentos tanto para situagdes de bola parada, quanto para situagdes de bola
rolando.

Na terceira atividade, em que os alunos deveriam propor alternativas para a
correcdo dos erros defensivos da equipe que sofreu os gols, muitas opcdes diferentes
para o estabelecimento do equilibrio entre ataque e defesa foram sugeridas,
enriquecendo o acervo de temas geradores com potencial de ressignificagéo.

Na segunda aula a atividade, que demandava a producdo de um pequeno
arquivo de audio ou video de avaliacdo da apreciacao jornalistica a respeito do gol

marcado a partir de uma jogada de goleiro linha, revelou um incremento na
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capacidade critica dos alunos para interpretar as informacgdes produzidas no cenario
esportivo midiatizado. Por outro lado, emergiu como problema pontual a dificuldade
de compreensao da dinamica do jogo de goleiro linha por parte de alguns alunos.

Na segunda atividade, os alunos demonstraram alguma dificuldade para
identificar a origem e as caracteristicas de diferentes situacdes de contra-ataque, que
podem variar entre jogadas iniciadas apoOs finalizacbes, roubadas de bola,
interceptacdes de passes, que podem ser organizadas de forma direta, indireta, em
situacOes de 3x2 (trés contra dois), 2x1 (dois contra um), entre outras possibilidades.

Na terceira aula a primeira atividade proposta revelou a crescente
compreensao dos alunos a respeito da distancia entre a realidade concreta do jogo e
as apreciacoes formuladas pelo comentarista da partida, por outro lado foi verificado
algumas dificuldades em relacdo a projecdo da continuidade do jogo apds ajustes e
correcdes tanto defensivas, quanto ofensivas.

A segunda atividade caracterizou um salto de qualidade dos alunos no
processo de identificacao de erros e méritos durante o decorrer das a¢des de jogo, ho
entanto, o planejamento de sessfes de treinamento para desenvolver os contetdos
apontados na avaliacdo ainda carecem de aproximacado com a funcionalidade do jogo
para que possam ser aplicados.

Na terceira atividade foi possivel compreender que relacdes os alunos
estabeleciam entre os contetdos esportivos discutidos e os diferentes lances de jogo
extraidos do processo descritivo-analitico e apresentados como temas geradores ao
longo de toda a primeira unidade da disciplina.

E importante salientar que para cada uma das atividades propostas, antes de
realizar o recolhimento definitivo dos temas geradores oferecidos pelos alunos através
de suas observacgOes, todos foram provocados a aprofundar seus argumentos a
respeito de cada uma de suas posi¢des, portanto, as retroalimentacdes oriundas das
discussbes pretendiam causar o0 tensionamento necessario ao incremento da

capacidade critica e a qualificacéo dos debates.
5.2.3 Terceiro movimento de roteirizagcao
O terceiro movimento de roteirizacdo produziu um ultimo grupo de unidades

draméaticas que representaram um retorno final as discussées desenvolvidas em

cada uma das aulas, 0 que representa a revelagdo de novos personagens, um
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redesenho das microestruturas da acdo dramatica e um novo arranjo do tempo
draméatico em funcdo da dimensao que as diferentes retroalimentacdes tomaram na
processualidade dos dois primeiros movimentos de roteirizacao.

Para o retorno de cada uma das aulas foram gravadas novas apresentacdes
em video com vistas ao aprofundamento da ressignificacdo dos contetudos esportivos
midiatizados e relacionados ao conflito entre ataque e defesa, que orientou o
desenvolvimento da pesquisa e do processo de roteirizagcao dos temas geradores.

No video de retorno da primeira aula, a primeira cena (primeira unidade
draméatica) retomou as discussdes acerca dos dois gols de falta extraidos do material
empirico a partir dos conteudos esportivos de cunho geral apresentados na abertura
da primeira unidade da DCG. Foi apresentada a quantidade de vezes que a
manifestacdo dos diferentes contetdos de jogo foi apontada pelos alunos.

As caracteristicas do jogo com e sem pivdo foram apontadas 9 (nove) vezes
durante as atividades propostas, nocdes gerais sobre amplitude e profundidade de
jogo 39 (trinta e nove) vezes, defesa zona e defesa individual 26 (vinte e seis) vezes,
compactacao e flutuacdo defensiva 41 (quarenta e uma) vezes e inferioridade e
superioridade numérica 24 (vinte e quatro) vezes.

Além disso, foram mencionados outros conteudos de jogo que emergiram das
interpretacbes apresentadas pelos alunos no desenvolvimento das atividades da
primeira aula, como a tomada de decisdo, o jogo com e sem bola e as coberturas. Na
cena introdutéria foi descrita brevemente a pauta de abordagem aos gols e a
participacdo dos alunos durante as atividades de toda a primeira aula.

Na segunda cena foi apresentado um video editado do primeiro gol de falta
com apontamentos em pausas especificas, destacadas em marcacdes realizadas
atraveés de aplicativo de prancheta tatica virtual, para discutir cada um dos contetdos
de jogo citados na perspectiva do conflito entre ataque e defesa e em comparacéo
com a abordagem midiatica da ocorréncia.

Na terceira cena foram apresentadas 3 (trés) das mais equilibradas imagens
produzidas pelos alunos, em aplicativo de prancheta tatica virtual, como proposicao
para correcao de barreira. Cada imagem foi discutida a luz dos conteudos esportivos
indicados pelos proprios alunos como preponderantes a execuc¢ao do lance de jogo e
na perspectiva do necessario equilibrio entre ataque e defesa que a jogada solicitava

para correcao da barreira.
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Na quarta cena foram apresentadas 2 (duas) imagens que representavam o
passo a passo para a correcao de barreira mais equilibrada entre as proposi¢cdes dos
alunos. Com base nos contetdos de jogo apontados na aula inaugural e no conflito
entre ataque e defesa foram apresentadas as circunstancias que ofereciam ao
posicionamento um maior equilibrio entre as duas equipes no lance de jogo.

Na quinta cena foi apresentada na forma de imagem uma primeira alternativa
para a atuagdo do ataque em funcéo da correcdo defensiva apontada como mais
equilibrada entre as opcdes oferecidas pelos alunos. A perspectiva de discusséo
implementada diz respeito aos desdobramentos que acdes de jogo reciprocas
imp&em a continuidade das partidas.

Na sexta cena foi exibida uma animacéo da primeira alternativa sugerida ao
ataque como forma de causar novo desequilibrio defensivo sobre a formacdo da
barreira. Como contetudo de jogo determinante a compreensdo do conflito entre
ataque e defesa para o lance de jogo especifico foi abordada a relacdo entre
superioridade e inferioridade numérica.

A sétima cena foi utilizada para contextualizacdo de uma segunda alternativa
de acao ofensiva frente a correcédo da barreira. Também foi utilizada uma imagem
produzida para evidenciar uma outra série de movimentacdes ofensivas idealizadas
para provocar desequilibrio a favor do ataque em detrimento da defesa.

Na oitava cena foi reproduzida mais uma animacdo, que representou a
segunda alternativa de desdobramento ofensivo a correcdo da barreira,
acrescentando elementos de distincdo entre jogo com e sem bola a discusséo acerca
da superioridade e inferioridade numérica como conteddos importantes a
compreensao do jogo de Futsal.

A nona cena correspondeu a edi¢cdo em video do segundo gol de falta descrito
e analisado no processo cartografico e extraido como tema gerador passivel de
ressignificagéo para o roteiro. Como no video do primeiro gol de falta, foram realizadas
pausas especificas, com marcacdes produzidas em aplicativo de prancheta tatica
virtual, para evidenciar a ocorréncia de cada um dos contetudos de jogo que mais
repercutiram nas intervengbes dos alunos em comparagdo com a abordagem
midiatica do lance de jogo.

Na décima cena foram apresentadas 3 (trés) imagens que representavam
algumas das opc¢des propostas pelos alunos para correcdo da barreira que continham

mais elementos passiveis de discussdo acerca do conflito entre ataque e defesa.
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Mais uma vez os conteudos de jogo mencionados na aula inaugural e aqueles
apresentados exclusivamente pelos alunos foram abordados como pauta de
discussao.

A décima primeira cena representou, através de duas imagens, a sequéncia de
movimentos necessarios a correcao da barreira que, entre as alternativas sugeridas,
oferecia maior seguranca e equilibrio defensivo na relagdo com os movimentos
ofensivos executados no decorrer do lance de jogo.

A décima segunda cena exibiu a imagem de uma primeira alternativa ao ataque
apos a hipotética correcao da barreira no lance de jogo que ocasionou o segundo gol
de falta discutido. Mais uma vez o possivel desdobramento ofensivo foi interpretado
com base nos contetdos esportivos, gerais e especificos, extraidos das descri¢cdes e
analises do cenario esportivo midiatizado.

A décima terceira cena correspondeu a apresentacdo de uma animacéo da
sequéncia de acles de jogo com e sem bola necessarias a execucdo da alternativa
ofensiva sugerida. Mais uma vez o0 movimento buscava contextualizar as implicacdes
da correcéo defensiva para a continuidade da jogada.

A décima quarta cena foi estabelecida pela imagem de uma segunda
alternativa de movimentacao ao ataque frente a correcéo defensiva da barreira a fim
de evitar o segundo gol de falta. Com a perspectiva de inferir sobre a totalidade do
jogo, todos os contetdos esportivos de cunho geral extraidos do material empirico
foram contextualizados a hipétese apresentada.

Na décima quinta cena foi repetido o exercicio de descricdo da alternativa
ofensiva através de uma animacdo acompanhada da explicacdo reiterada dos
conteudos de jogo envolvidos no encadeamento de lances que corresponderia a
correcdo defensiva da barreira e ao ajuste da estratégia ofensiva que poderia
restabelecer a vantagem do atague sobre a defesa.

Na décima sexta cena foi encaminhado o encerramento da aula através de uma
reconstituicdo geral das ressignificacbes implementadas ao longo das atividades
propostas na primeira aula e de uma preparacdo para o aprofundamento das
discussfes acerca dos contetdos esportivos na sequéncia da primeira unidade da
DCG.

O video de retorno da segunda aula foi produzido como exercicio de
ressignificacdo dos temas geradores extraidos especificamente para este ponto do

roteiro geral da primeira unidade da DCG, mas ao mesmo tempo configura uma
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continuidade do processo de retroalimentacéo protagonizado pelos alunos, no papel
de personagens, durante o desenvolvimento das atividades propostas desde a
primeira aula como forma de aprofundar a compreenséo de diferentes contetdos
esportivos na perspectiva do conflito entre ataque e defesa.

A grande diferenca entre o retorno da primeira para o da segunda aula repousa
na dimensdo da acdo dramatica, organizada por uma microestrutura mais objetiva
em relacdo a abordagem explicativa de cada um dos gols e da apreciacao jornalistica,
0 que repercute sobre o tempo draméatico de cada cena, que tomou uma proporgao
maior do ponto de vista da extensao e profundidade com que cada tema foi abordado
na producdo do material.

A primeira cena (primeira unidade dramatica) correspondeu ao anuncio
antecipado das principais pautas para a sequéncia do video. Enquanto superioridade
e inferioridade numérica centralizaram as discussdes da aula anterior, neste caso
ganharam relevo a compactacéo e a flutuagéo defensiva, a amplitude e a profundidade
de jogo e as diferencas especificas entre defesa zona e defesa individual.

A segunda cena foi desenvolvida de forma coerente e na esteira da edi¢ao de
video executada no retorno da aula anterior. Através de pausas e marcacdes
realizadas em aplicativo de prancheta tatica virtual, cada um dos conteudos de jogo
presentes na sequéncia de acdes foi extensa e minuciosamente discutido no intuito
de esclarecer a dinamica implementada no conflito entre ataque e defesa na
execucao do gol de goleiro linha, sobretudo a defesa zona.

A terceira cena concentrou a comparacdo entre o que havia ocorrido
concretamente na execuc¢do do lance de jogo e a apreciacao jornalistica acerca dos
fatos. Com base nas interpretacdes dos alunos na atividade proposta foi realizado um
recondicionamento das informacdes veiculadas pelo sistema midiatico com vistas a
ressignificacdo dos contetdos esportivos para apresentagcdo ao publico infantil.

Na quarta cena foi realizada uma nova edicdo em video, com pausas e
marcacOes para evidenciar as caracterizacdes do lance de jogo quanto ao conflito
entre ataque e defesa na perspectiva de apontar a manifestacdo de cada um dos
conteudos esportivos em detalhe. Além da dindmica que envolve a construcdo de um
contra-ataque e o retorno defensivo em desequilibrio numérico na relacdo com o
ataque adversario em situacoes semelhantes, elementos de jogo peculiares a defesa

individual ganharam destaque na constituicdo da abordagem.
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A quinta cena também retomou a apreciacao jornalistica acerca do lance de
jogo como referéncia ao desenvolvimento de um raciocinio comparativo com a
realidade concreta do jogo. Também foi utilizado como tema gerador a atividade de
pesquisa em que os alunos demonstraram dificuldade para apontar a distingéo entre
contra-ataques organizados a partir de origens e estruturas de jogo diversas.

Na sexta cena o encerramento da aula foi encaminhado através de uma breve
reconstituicdo das pautas abordadas durante as duas primeiras aulas e de uma
projecdo da Uultima etapa da unidade de abertura da DCG. A importancia de
desenvolvimento de uma capacidade critica de interpretacdo de informacdes
pertinentes ao sistema esportivo veiculadas pelo sistema midiatico, como forma de
atendimento de demandas do sistema educacional também foi evidenciada, mais uma
vez, como fator central a ressignificacdo de contetudos.

Na terceira aula ganharam relevo a alternancia entre o jogo com e sem pivo, o
aprofundamento da autonomia para compreenséao do jogo sem bola e para a aplicacédo
pratica de atividades em contextos de ensino esportivo. Como revisdo da Ultima
atividade proposta foi realizada uma retomada de cada conteudo de jogo apontado na
aula inaugural de acordo com a circunstancia de sua manifestacdo em cada um dos
6 (seis) gols extraidos do processo metodoldgico como temas geradores.

Neste sentido, a acdo dramatica assumiu uma nova configuracdo
microestrutural e o tempo dramético passou a ser orientado pela referéncia de uma
ideia complementar a compreensdo do jogo, acrescentada ao roteiro pela
participacdo dos alunos que assumiram, por sua vez, a condicdo definitiva de
personagens ativos do processo ao desenvolver proposi¢des objetivas a aplicacéo
pratica de atividades alternativas a ressignificacdo dos conteudos esportivos
identificados em suas proprias descricdes e analises do material empirico.

Na primeira cena (primeira unidade draméatica) do video foram apresentados
0S contornos gerais das pautas que seriam abordadas durante o decorrer das cenas
seguintes. Foi evidenciado que a producdo representava, neste ponto, um retorno
ainda mais capilarizado entre diferentes contetdos de jogo oriundos dos temas
geradores e das discussGes acumuladas ao longo das aulas anteriores, bem como
daquelas produzidas a partir das atividades propostas na terceira aula.

Para a segunda cena, a exemplo de casos anteriores, foi editado um video com
pausas e marcacdes para evidenciar quais acdes pertinentes ao conflito entre ataque

e defesa foram determinantes para que o gol fosse marcado a partir de uma jogada
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iniciada em situacéo de igualdade numeérica e finalizada ap6s combinacao de acdes
de jogo com e sem bola que resultaram em vantagem ofensiva do Pato Futsal.

Na terceira cena foram resgatadas descricbes e andlises da apreciagédo
jornalistica formuladas pelos alunos a respeito do lance de jogo como forma de
destacar a importancia do processo de ressignificacdo de conteudos apresentados
em cenarios esportivos midiatizados para intervencdes de ensino norteadas pela ideia
central de desenvolvimento da compreenséo do jogo de Futsal.

Na quarta cena foi discutida a aplicabilidade no contexto real de jogo de
algumas das sugestdes apresentadas pelos alunos como correcao defensiva passivel
de implementacédo pela equipe do Magnus Futsal, bem como as principais respostas
necessarias ao Pato Futsal na perspectiva de produzir nova vantagem ofensiva frente
ao reequilibrio defensivo adversério.

A quarta cena correspondeu a apresentacédo em video editado do segundo gol,
marcado apos roubada de bola executada pelo Pato Futsal na quadra de ataque,
como reflexdo acerca do papel da defesa no sucesso ofensivo e do ataque na
consisténcia defensiva de uma equipe, elevando a questao do conflito entre ataque
e defesa ao patamar da totalidade do jogo, em que elementos distintos se entremeiam,
dificultando a identificacdo da fronteira entre uma coisa e outra.

A quinta cena foi norteada pela comparacdo entre a interpretacao
compartilhada pelos alunos a respeito dos erros e méritos das duas equipes que
redundaram no gol e a apreciacdo jornalistica do lance apresentado ao publico no
cenario esportivo midiatizado. Todas as descricdes e analises foram realizadas com
referéncia nos conteudos de jogo de cunho geral extraidos do processo cartografico
e apresentados na aula inaugural da primeira unidade da DCG.

Da sexta até a décima cena foram selecionadas atividades propostas pelos
alunos para discussao de sua aplicabilidade em contextos reais de ensino, além de
possibilidades de adaptagéo através de ajustes de regras e diretrizes para 0s jogos
apresentados, como forma de atender a ideia complementar relacionada a
intervencao objetiva em contextos de ensino esportivo.

A décima primeira cena foi desenvolvida através de uma reconstituicdo de cada
um dos 6 (seis) gols, extraidos do material empirico como temas geradores para a
primeira unidade, como forma de descrever as peculiaridades da manifestacao dos

conteudos esportivos de cunho geral na concretizacédo das jogadas.
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A décima segunda cena encerrou a primeira unidade da DCG evidenciando a
importancia do desenvolvimento de uma capacidade critica de descricdo e analise de
cenarios esportivos midiatizados para a compreensao do jogo. Foram apontados,
ainda, pontos de ancoragem para a abertura da segunda unidade da DCG, em que as
relacdes entre técnica e tatica, como referéncia a compreensédo do jogo, norteardo as
atividades propostas.

Por fim, as discussdes apresentadas em cada uma das aulas da primeira
unidade reuniram as retroalimentacdes oferecidas pelos alunos as descri¢cdes e
analises de cada conteudo de jogo abordado no texto dissertativo, tanto aqueles que
foram reprisados de forma genérica, quanto os que foram discutidos especificamente
em funcado das ac¢bes de jogo extraidas para o processo de roteirizacao.

O roteiro, apresentado no presente estudo de forma descritiva, pode ser
organizado a partir de outras referéncias estruturais. Um formato em topicos pode ser
um estilo de formatac&do mais objetivo, que permite o desenvolvimento dos contetdos
esportivos de forma mais assertiva e pontual. Outra alternativa, ainda, diz respeito ao
desenvolvimento completo, na forma de texto, de cada uma das intervencgodes,
reduzindo o espaco para erros ou improvisos na producdo do material didatico e
possibilitando a narracdo das cenas com menores margens de erro.

Ap0s os trés movimentos de roteirizagao, a primeira unidade da DCG “O ensino
do Futsal via MOODLE?” foi apresentada aos alunos de acordo com as imagens a partir

da proxima pagina:
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Figura 1 - DCG O ensino do futsal via MOODLE (Abertura e primeira aula)

& Curso: O ENSINO DO FUTSAL VIA MOODLE =]

ABERTURA >

Esta é uma apresentacdo dos professores, da ementa, do plano de ensino da disciplina e das primeiras atividades que serdo propostas ao longo do
semestre.

A disciplina sera ministrada pelo professor Antonio Guilherme Schmitz Filho (CEFD), com apoio dos professores Braulio Machado (unidade 1), Marcos
Cairréo (unidade 2) e Bernardo Carbone (unidade 3), alunos do curso de mestrado do Programa de Pés-Graduacdo em Tecnologias Educacionais em Rede,
do Centro de Educacdo da UFSM.

Os arquivo com a ementa e o plano de ensino provisério da disciplina estéo disponibilizados abaixo no formato PDF. Os contetidos da disciplina, como pode
ser verificado em sua ementa, estdo organizados em quatro unidades distintas que irdo se revelando ao longo das semanas através de textos, videos,
animacdes e imagens, que servirdo como apoio as atividades, que por sua vez, serdo utilizadas como base para a avaliacdo da participacdo e envolvimento
de cada aluno.

Para todas as aulas havera entre 01 (uma) e 03 (trés) atividades propostas, que irdo variar entre féruns de discuss&do, enquetes, postagens de textos, videos,
imagens, entre outras possibilidades que o ambiente permite a utilizacdo. Qualquer duvida pode ser direcionada ao forum de discussées e avisos,
localizado abaixo, ou no grupo de whatsapp da turma.

Férum de discussdes e avisos
ﬁ EMENTA
PLANO DE ENSINO

30/10/2020 - UNIDADE 1 >

Prezados, sejam bem vindos a primeira aula da DCG - O ensino do Futsal via MOODLE!

Neste primeiro encontro temos 3 (trés) videos que devem ser assistidos e duas atividades iniciais para serem cumpridas no MOODLE. Para discussdes que
se desdobrarem a partir deste primeiro movimento, utilizaremos o préprio whatsapp como ferramenta de mediacdo para o compartilhamento de
contetidos complementares e feedback.

O primeiro video é uma apresentagao de aspectos basicos a compreens&o do jogo de Futsal a partir das relagdes entre ataque e defesa, o que nos servira
de orientag&o e base ao aprofundamento de nossos debates acerca dos contetdos esportivos que serdo abordados tanto na primeira unidade, quanto no
restante do semestre.

O outros dois videos tratam-se de gols de falta marcados nas finais da Liga Nacional de Futsal 2019, acompanhados da transcri¢do textual das avaliacdes
formuladas pelo comentarista das partidas, integrante da equipe de transmiss3o do evento, acerca de ambos os lances. As atividades propostas abaixo tém
o objetivo de estimular a reflexdo entre o que foi anunciado pelo sistema midiatico e o que realmente foi materializado na quadra de jogo, a fim de que
todos incrementem sua autonomia para compreender o jogo.

7 : =

& ASPECTOS BASICOS A COMPREENSAO DE JOGO A PARTIR DAS RELACOES ENTRE ATAQUE E DEFESA
~

& GOL DE FALTA 1

>

GOL DE FALTA 2

Aspectos Basicos

Crie um tépico de discussdo e responda as seguintes questdes:

Questdo 1 - Indique quais dos contetidos apresentados no video "ASPECTOS BASICOS A COMPREENSAO DE JOGO A PARTIR DAS RELAGOES ENTRE
ATAQUE E DEFESA" se manifestaram no lance de jogo que redundou no 1° gol de falta.

Questdo 2 - Indique quais dos contetdos apresentados no video "ASPECTOS BASICOS A COMPREENSAO DE JOGO A PARTIR DAS RELAGOES ENTRE
ATAQUE E DEFESA" se manifestaram no lance de jogo que redundou no 2° gol de falta.

OBSERVAGAO: Justifique suas respostas e comente o tépico criado por pelo menos 1 (um) colega.

! =] " v -
l“;:.\ Ressignificando contetudos esportivos

Crie um tépico de discusséo e realize o seguinte exercicio:
Considerando sua resposta as questdes propostas no férum anterior e a transcri¢do da avaliagdo do comentarista da partida para cada um dos gols de f|
Primeiro, como apresentaria ao publico os contetdos esportivos envolvidos nos dois lances de jogo?

Segundo, como desenvolveria os mesmo conteidos em contexto pratico de aula/treinamento?

OBSERVACAO:

Primeira tarefa: reescrever a apreciacdo do comentarista para que o publico compreenda o que ocorreu em quadra;
Segunda tarefa: descrever uma atividade pratica para desenvolver os contetdos de jogo envolvidos nos lances.

Comente o topico criado por pelo menos 1 (um) colega.

&> Corrigindo as barreiras

Realize o download, em seu smartphone, de um aplicativo de prancheta tatica (TacticalPad ou similar) e crie uma imagem, para cada uma das faltas,
como sugestdo de um novo posicionamento da barreira, a fim de evitar que os gols fossem marcados. Exporte as imagens e anexe nesta tarefa.

OBSERVACAO:

Os links para download dos aplicativos e as orientagGes de uso serdo disponibilizadas através do grupo de Whatsapp da turma.

»
x

D RETORNO - CORRIGINDO BARREIRAS

Fonte: MOODLE/UFSM (https://ead06.proj.ufsm.br/course/view.php?id=42279)
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Figura 2 - DCG O ensino do futsal via MOODLE (segunda e terceira aula)

06/11/2020 - UNIDADE 1

7~
<Y GOL DE GOLEIRO LINHA
\z,, Gol de goleiro linha

Grave um arquivo de dudio ou video em formato selfie e realize a postagem na tarefa.

Explique se considera que a apreciacdo do comentarista, transcrita abaixo do video "GOL DE GOLEIRO LINHA", explica a jogada de maneira
suficiente ao entendimento dos contetdos de jogo envolvidos na sequéncia de lances.

Considere um publico em processo de iniciagdo esportiva (aproximadamente 10 - 12 anos). Se considerar que o comentario foi suficiente, justifique
sua resposta. Se considerar que o comentario foi insuficiente, descreva quais contetidos de jogo deveriam ser mencionados pelo comentarista e de
que forma poderiam ser apresentados para esta faixa etaria.

OBSERVAGAO: O limite para upload de arquivos no MOODLE é de 50 Mb.

GOL DE CONTRA-ATAQUE

J Gols de contra-ataque

Realize uma busca no site www.youtube.com.br (ou similar) de videos com gols marcados no Futsal em jogadas originadas em contra-ataques.
Escolha dois videos (com no maximo 5m de durac&o) e poste seus links nesta base de dados.

O primeiro video deve conter gol(s) com origem na mesma situacdo de jogo do video "GOL DE CONTRA-ATAQUE". Faca o registro e explique
as semelhancas entre as situacdes e os contetdos de jogo.

O segundo video deve conter gol(s) com origem distinta da situagdo de jogo do video "GOL DE CONTRA-ATAQUE". Faca o registro e explique
as diferencas entre as situacdes e os contetdos de jogo.

DICA: Se houver dificuldade para encontrar videos curtos com gols originados em contra-ataques, faca uma busca com o texto "melhores
momentos Liga Nacional de Futsal". Descreva junto ao link o tempo de video em que a jogada escolhida tem inicio.

A

4
¥ RETORNO GOLS DE GOLEIRO LINHA E CONTRA-ATAQUE

13/11/2020 - UNIDADE 1

&"

GOL CHIMBA-FELIPINHO
— Gol Chimba - Felipinho

Transcrigdo do comentarista da partida: "Ah, um golago, golago em cima da jogada individual do Chimba, a gente falava disso, tanto pra Sorocaba
com Leandro Lino e com, @nh, Leozinho, mas que o Chimba seria muito importante, o Chimba vem sendo o melhor jogador da partida, porque ele
foi fundamental na marcagdo ao Leozinho e agora fez a grande jogada para, esse passe sensacional e a finalizagdo do Felipinho."

Grave um arquivo de dudio ou video em formato selfie e realize a postagem na tarefa.

Considerando o comentario transcrito acima descreva: 1) Quais a¢des de ataque e defesa, na sua interpretacdo, foram determinantes para que o
gol fosse marcado? 2) Estas agdes estdo claras na apreciagdo do comentarista? 3) Quais corre¢des poderiam ser executadas pela defesa do Magnus
Futsal? 4) Que respostas o ataque do Pato Futsal poderia oferecer a corregdo defensiva sugerida?

OBSERVAGAO: O limite para upload de arquivos no MOODLE é de 50 Mb.

GOL NEGUINHO - DI MARIA

—
Ie"

%] Gol Neguinho - Di Maria: Atribuindo erros e méritos

Transcri¢do da apreciagdo do comentarista da partida: "E mais uma vez na roubada de bola ali do, 3hn, na saida de jogo do Danilo Baron, a equipe
do Pato aproximou, conseguiu fazer a, a marcacdo, fez a roubada, na tabela fez mais um gol, 3x0 (trés a zero), perfeito, tudo que a estratégia, que a
gente achava que ia acontecer, realmente aconteceu, e um primeiro tempo perfeito taticamente, da equipe do Pato, merecido os 3x0 (trés a zero)."

Crie um tépico de discussdo e com base no comentario acima, desenvolva uma descrigdo e analise rigorosa e detalhada dos erros e acertos
cometidos na jogada. Considere como pano de fundo a relagdo entre ataque e defesa e os desdobramentos de cada ato tatico executado pelos
jogadores para que o encadeamento de lances redundasse na marcagdo do gol. Identifique quais contetidos de jogo, na sua interpretagao,
estiveram presentes no conjunto das a¢es de ambas as equipes.

Considere este exercicio como uma analise de desempenho que vocé apresentaria a uma equipe de Futsal com o intuito de desenvolver os
contetidos esportivos identificados. Desenvolva pelo menos 5 (cinco) sessdes de treinamento para trabalhar com um grupo esportivo da sua
escolha (criangas, adolescentes, adultos, etc.). Indique o que deveria ser corrigido e/ou aperfeicoado em cada uma e justifique.

Observagdo 1: Vocé pode utilizar os aplicativos Tactical Pad, Quadro Tético: Futsal ou similar para apresentar as atividades propostas em formato de
imagem.

Observagdo 2: Consulte os topicos criados pelos colegas, comente, adicione sugestdes, utilize ideias e adapte em suas atividades.

Observagdo 3: Entre em contato com os professores, no férum geral de discussdes, no grupo da turma ou no privado pelo whasapp e tire duvidas,
peca sugestdes e discuta suas ideias.

w Ataque X Defesa

Escreva um pequeno texto a respeito de pelo menos um contetdo ofensivo e outro defensivo do jogo de Futsal, que no seu entendimento tenha se
manifestado em todos os 06 (seis) gols assistidos até aqui. Descreva o contexto em que estes contetidos apareceram em cada um dos gols e como
se relacionaram (ataque x defesa) em cada jogada.

»
A

"® RETORNO GOLS CHIMBA-FELIPINHO E NEGUINHO-DI MARIA

Fonte: MOODLE/UFSM (https://ead06.proj.ufsm.br/course/view.php?id=42279)
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6 CONCLUSAO

A processualidade corresponde a caracteristica mais relevante de todas as
etapas presentes no desenvolvimento investigativo, que migra do arranjo
metodoldgico ao exercicio de ressignificacdo dos cendrios esportivos midiatizados,
oferecendo um entendimento didatico-pedagdgico orientador aos multiplos
movimentos de roteirizacdo para produtos (audiovisuais, radiofénicos, impressos e
digitais) passiveis de utilizacdo no ambito da Educacéo Fisica.

A estrutura cartografica da metodologia constitui, desta forma, condi¢cao prévia
a roteirizacdo de conteudos esportivos extraidos de producdes sistémicas
sobrepostas. E o tratamento dispensado pelo sistema midiatico & elementos oriundos
do sistema esportivo que exige a ressignificacdo das informacgdes produzidas com
vistas ao atendimento de demandas do sistema educacional.

Neste sentido, o conjunto de elementos apresentados configura um protétipo
tanto da aplicacdo metodologica, quanto do desenvolvimento de um roteiro. O produto
da investigacao € identificado pelos elementos estruturais e transversais propostos
para roteiros atrelados, previamente, a aplicacdo da metodologia de descricdo e
analise de cenarios esportivos midiatizados.

O material empirico utilizado como fonte primaria da pesquisa e o roteiro
aplicado ao desenvolvimento da primeira unidade da DCG “O Ensino do Futsal via
MOODLE (DEC 1030)", oferecida aos cursos de Educacdo Fisica da UFSM,
representam uma amostragem as possibilidades que a metodologia oferece a
roteirizacdo de processos didatico-pedagogicos via Tecnologias Educacionais em
Rede. O cenéario esportivo representado pela transmissao das duas partidas finais da
LNF 2019, poderia ser substituido por um outro conjunto de materiais empiricos,
oriundos de outras competicoes esportivas e de outras plataformas midiaticas.

Os proprios conteudos esportivos de ataque e defesa, que orientaram a
identificacdo das zonas quentes da transmisséo para descricdo e analise, poderiam
dar lugar a outras perspectivas relacionais como orientagdo a compreensado do jogo
de Futsal em sua totalidade, como a técnica e a tatica, por exemplo. Para cada
alteracdo de material empirico ou de conteludos esportivos referenciais ao processo
cartografico, um novo conjunto de informacdes passiveis de ressignificacdo é
revelado. O produto final, neste caso, possui tantas possibilidades de construcao

guanto o processo de roteirizacdo demandar.
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As préprias escolhas que orientaram os contetdos de cunho geral e especifico
extraidos para a composicao do roteiro podem ser alteradas de acordo com o contexto
qgue se pretende atender. Varidveis como objetivos a serem alcancados, publicos a
serem atendidos, complexidade que se pretende alcancar nas discussdes e
ressignificacdes propostas, sdo outros exemplos capazes de influenciar o processo
de roteirizacao.

Por este motivo, a metodologia cartogréafica utilizada para a constituicdo do
roteiro carrega, inclusive, a maleabilidade necesséria ao desenvolvimento de estudos
aplicados a outras modalidades esportivas e igualmente voltados ao desenvolvimento
da autonomia para a compreensao de jogo.

A pretensdo de atender diferentes contextos exige, ainda, a capacidade de
garantir espaco a pluralidade de ideias no exercicio de ressignificagédo, executado nos
diferentes movimentos de roteirizacdo dos conteudos analisados. Ao permitir
identificar quais contetudos carregam maior significado para um determinado processo
didatico-pedagdgico, a retroalimentacéo proposta no estudo oferece aos sujeitos, de
forma articulada a educomunicacdo, uma condicdo de autorreferéncia como
possibilidade para a producdo de conhecimento.

Por fim, além dos elementos estruturais sugeridos para a composicdo de
roteiros, a identificacdo de engendramentos sistémicos que influenciam direta e
indiretamente o ensino esportivo permite o apontamento de elementos transversais
diversos, como forma de orientar o esforco de ressignificacdo dos cenarios com
referéncia permanente na realidade concreta do jogo.

O roteiro como produto final, assume uma funcionalidade diferenciada
daquelas oferecidas instrumentalmente ou estruturadas através de modelos. Ao se
movimentar, o roteiro adquire caracterizacdes proprias e autorreferenciais, porque se
constitui enquanto elemento pedagdgico que é criado e ndo pré-estabelecido. Os
elementos de roteirizacdo surgem, sdo descobertos através do manuseio dos
conteudos e por esse motivo o fluxo didatico ganha protagonismo. Nao ha
direcionamento, mas sim descobertas, proprias e fundamentais para uma dada

compreensao.
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ANEXO A - TRANSCRICAO DO 1° JOGO DA FINAL DA LNF 2019

Dados gerais:

1° Jogo da final da LNF 2019: Pato Futsal x Magnus Futsal
Local da partida: Pato Branco/Pr

Data: 01/12/2019 (Domingo)

Horéario: 11h00m

Equipe de transmisséo: Daniel Pereira, Marcelo Rodrigues e Anderson Luis.
* O restante da equipe técnica, como cinegrafistas, operadores de &udio e video e
direcdo ndo sdo apresentados.

Equipe de arbitragem: Ricardo Amaral Messa (RS), Emerson Silveira dos Santos
(RS), Claudio Teixeira Lombardi (PR), Robson Zambrano de Macedo (PR) e Zilbo
Tombarolli Filho (PR).

Pato Futsal (atletas e treinador): Djony, William Peru, Chimba, Di Maria, Tom, Hulk,
Neguinho, Augusto, Thiago Gouvea, Dudu, Robério, Jhow, Felipinho e Denner.
Alexandre Buffolin (técnico).

Magnus Futsal (atletas e treinador): Lucas Oliveira, Kevin, Leozinho, Leandro Lino,
Charuto, Kelvin, Eder Lima, Danilo Baron, Gleidson, Walex, Pett, Lucas, Marinho,
Lucas Gomes. Ricardinho (técnico).

Pré-jogo:

Logo no inicio da transmissao, apos o reporter Anderson Luis realizar uma entrada ao
vivo direto do vestiario da equipe do Pato Futsal, enquanto os jogadores realizavam o
aguecimento na quadra de jogo, o narrador da partida, Daniel Pereira, apresenta uma
primeira noticia importante para o decorrer da final, como segue:

Daniel Pereira (Dandan): Valeu, obrigado Anderson! Lembrando que o Pato Futsal
Esta com o seu treinador suspenso, né, o Lacerda néo vai poder ficar na beira da
quadra, pegou ai uma suspenséo de dois jogos, ta arriscado ficar fora até da
préxima final, do préximo jogo, mas vao tentar, ainda, um efeito no meio da préxima
semana. Ta ai a galera do Pato Futsal, galera lotando o Lavarddo mais uma vez a
Patolandia daquele jeito!!! E a galera la fora, oh a galera la fora, esse ai, esse povo
entrou agora ha pouco, é uma imagem recuperada, porque o torcedor, pra vocé de
todo o Brasil ter uma ideia, o ginasio fica tdo cheio que as pessoas chegam aqui no
entorno do Lavardéao por volta de 3h da manh&. N&o é exagero gente, ndo é mentira,
as pessoas chegam aqui pra um jogo as 11h da manha, as 3h da manha, 3h da
manha a fila comeca a ser formada. E claro que vira também uma grande festa, né,
a galera traz churrasquinho, bota, né, toma aquela gelada, vai na madruga, vai na
madruga o tempo inteiro entdo fica aquele clima bacana ja no inicio da madrugada.
Vamos invadir agora o vestiario do Sorocaba (Magnus Futsal), campeédo em 2014,
quer ser campedo de novo, e o Anderson Luis ta la. Como € que esta essa galera ai
de Sorocaba, Anderson? Anderson Luis: E isso Dandan, aqui o clima um pouco
mais tenso ja, né, o pessoal ta pra entrar aqui na quadra de jogo, 0s jogadores
estdo posicionados aqui, aquela ultima conversa, o pessoal falando a respeito
dessa grande decisdo. Ai o Eder, oh, o Eder Lima sim, oh, esse ta no clima do
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jogo, vem acompanhando o ritmo do som, vem curtindo essa galera aqui do
Sorocaba. Ta aqui o Charuto, o Pet, o pessoal todo por aqui, o Lino... Lino,
vocé ja brincou bastante nos bastidores, né, da equipe, como é que esta esse
clima agora, de pré-entrada de quadra? Leandro Lino (jogador do Sorocaba):
Olha, agora € um momento de concentracéo, apesar das brincadeiras, a gente tem
gue se concentrar 0 maximo agora no jogo, e tentar sair com o resultado positivo.
A.L.: Obrigado Lino, portanto, a rapaziada do time do Sorocaba que jaja
também vai, ja, subir aqui pelo corredor central pra chegar a quadra de jogo,
Dandan. D.P.: Boa, Boa, galera chegando ai oh, torcedor do Sorocaba que sem
davida t& ligado, torcedor ta I& em Sorocaba ja& com um monte de teldo espalhado
pela cidade e sem duvida semana que vem a festa sera |4 em Sorocaba, com uma
grande cobertura também do Sportv. Marcelo Rodrigues (Comentarista), que ta
brilhando nesse final de semana, daqui a pouquinho vocé de casa vai saber por qué.
Agora comecou a final Marcelo, comeca, a gente, a gente trabalha o ano inteiro pra
isso, pra festa final, pra festa que vai definir o grande campedao da Liga 2019, tudo
bem Marcelo? Marcelo Rodrigues: Tudo 6timo, tudo tranquilo, um grande
abraco a todo mundo ligado no canal campedao, € um momento, decisivo, um
momento de festa, um momento em que as duas equipes se prepararam muito
pra esse jogo. Alguns desfalques importantes, o Rodrigo nao ta na partida de
hoje pelo Sorocaba e o Lacerda, né, que é muito importante no banco, talvez o
principal responsavel, ai, pelo sucesso do Pato, mas a gente vai ter uma
grande festa, né, a atmosfera aqui, espetacular, certamente um grande jogo
hoje, e na semana que vem também. D.P.: Muito bem, e agora a gente vai
comecar a apresentar pra vocé o que aconteceu até aqui na Liga Nacional de Futsal.
Vocé que ta chegando, vocé que ta chegando hoje, né, porque final é igual final de
novela, tem gente que ndo acompanha a novela inteira, mas ai vé todo mundo
falando que vai ter final, altimo capitulo, todo mundo quer saber, todo mundo quer
saber o que aconteceu até o final. Campanha do Pato, t4 na tela pra vocé a
campanha do Pato Futsal, oitavo lugar na primeira fase, e né, bateu ali naida o
Atlantico por 4x3 (quatro a trés), perdeu pro Atlantico por 4x3 (quatro a trés) na ida,
depois conseguiu a classificacdo jogando aqui na volta, jogando no seu ginasio, e ai
Carlos Barbosa nas quartas de final foi no drama, foi no drama, a classificacdo do
Pato contra o Carlos Barbosa, na ida 3x0 (trés a zero), na volta, ali, a prorrogacao,
entdo o Pato Futsal conseguiu aquela vitoria no ultimo, no ultimo segundo ou nos
ultimos segundos. M.R.: Restando vinte, né? D.P.: Restando 0021” (vinte e um)
segundos, mais precisamente. Semifinal, duas vitérias em cima do Jaragud, o timaco
do Jaragua, que tem uma camisa pesadissima, e o Pato foi |14, ndo quis nem saber,
0 atual campedao do Brasil ganhou logo as duas. Vamos ver agora como foram as
semifinais da Liga Nacional de Futsal, roda. (Tape com os destaques da semifinal -
gols e lances de perigo). O Pato vai em busca do bi, como falou ali o Bruno Souza, e
€ uma histoéria bonita do Pato nessa Liga, porque ele comecou a Liga desacreditado,
o Pato, e foi crescendo, e passando por adversario fortissimos, o Pato eliminou nove
titulos da Liga, cinco de Carlos Barbosa, quatro do Jaragua. chega muito forte esse
Pato pra decisdo Marcelo. M.R.: Chega muito forte, ta muito bem equilibrado, é
uma equipe muito forte defensivamente e sabe arrastar o jogo no momento
certo, né. Ta, o Djony t4 muito muito maduro, tA com a cabe¢ca muito boa, t4
jogando muito bem, é, distribuindo muito bem o jogo e isso quebra a
velocidade, normalmente, dos adversarios. D.P.: E tem essa galera maravilhosa
acompanhando de perto e botando ali, aquela presséo nos adversarios. E o
Sorocaba? Time cascudo, mas que ndo ganha a Liga ha um tempo. A dltima, o
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altimo titulo, o ultimo e Unico titulo do Sorocaba foi em 2014. Na primeira fase
terminou terceiro lugar. O que garantiu a decisdo para Sorocaba, né, campanha
melhor do que a do Pato. 3x3 (trés a trés) com Marechal Rondon, 6x2 (seis a dois)
com Marechal Rondon nas oitavas. O Pato passou, perdao, o Marreco, eita, agora
travou, bate aqui oh, o Sorocaba passou pelo Rondon sem problemas, foram duas
vitorias tranquilas. Nas quartas de final Campo mouré&o, 2x2 (dois a dois), e depois a
vitoria, 4x1 (quatro a um), jogando la em Sorocaba, onde Sorocaba é muito forte.
Nas semifinais, venceu o Joinville por 7x0 (sete a zero), em Joinville, e bateu
também o Joinville jogando em casa por 2x1 (dois a um). Chegou chegando, chegou
forte demais, chegou com presséao Sorocaba, e as semifinais foram assim, oh
(videoteipe com os destaques da semifinal - gols e lances de perigo).

No retorno da matéria com os gols e lances de perigo da semifinal, o narrador Daniel
Pereira discute com o comentarista Marcelo Rodrigues a novidade utilizada na
transmissao, que se trata de uma camera panoramica posicionada no teto do ginasio,
exatamente na posicao central da quadra de jogo.

Daniel Pereira: Campanha bem sélida, campanha madura do Sorocaba, e muita
gente apontando o Sorocaba como favorito para conquista da Liga esse ano.
Marcelo Rodrigues: E, uma equipe muito forte, né, uma equipe que vem
jogando muito bem, que vem controlando os seus adversarios, que tem um
jogo de ataque muito bacana, alas de muita habilidade, jogadores experientes,
Rodrigo vai fazer falta hoje, mas é um time muito consistente e sem davida,
dentro da competicdo, € a melhor equipe, né, o Pato veio também com muita
forca, mas Sorocaba tem favoritismo. Mas favoritismo tem que mostrar em
guadra, e aqui dentro de Pato Branco € muito dificil o Pato ser derrotado. O
Sorocaba vai ter que jogar muita bola. D.P.: Ai o Danilo Baron, que ano passado
estava no outro time. Tem como voltar aquela imagem anterior, aquela imagem
aérea? Que o Marcelo Rodrigues vai se amarrar... M.R.: Ah, eu amo isso... D.P.:
Porque é uma das atracdes dessa final. M.R.: Isso ai é brincadeira. D.P.: Pra
comentarista isso é sonho, né? M.R.: Sonho total da gente, né. D.P.: A gente vé
toda a movimentacdo. M.R.: Toda a movimentacéo, desenho das jogadas, isso ai
€, agradecer demais a nossa producao, a nossa, a nossa equipe técnica, os
nossos diretores também, que colocaram esse presente, pra gente hoje ai.
D.P.: E, pra quem gosta de tatica do Futsal. Vamo acordar a galera agora? Vamo la
Brasil, cadé aquela musiquinha que ganhou o Brasil do Futsal? Cadé? Vamo vé se a
galera vai puxar o canto que o Brasil ja th acostumado, quando tem o Pato Futsal na
Tela. N&o canta ndo rapaz? Vo ficar murcho ai mesmo? E isso, ndo? Cadé? Sobe
0 som ai pra galera. M.R.: S6 no vapo vapo por enquanto, ali, oh. D.P.: Entdo
vamos fazer o seguinte, vamos fazer o seguinte, ali oh, a galera ta ai, a galera que ta
desde as 3h da manh@, né? Deve ta recuperando a energia. Entdo daqui a
pouquinho vem o canto dessa galera daquele jeito, porque agora a gente vai bater
um papo com um cara que tem dois titulos da Liga Nacional, o Pato quer o segundo
e o time do Sorocaba também, e ele ja tem, dois titulos titulos. M.R. Ele tem dois
titulos sim. D.P.: Ele é brabo. M.R.: Ele é brabo demais. D.P.: E o Fininho, no
papo com a gente, na nossa abertura, no nosso pré-jogo da grande decisdo. Fala
Fino (reportagem com o ex-atleta e hoje treinador de Futsal, Fininho).

Apresentacado do quadro “Toca e Sai”, que se caracteriza como um resgate historico
de jogadores e treinadores que construiram carreiras de destaque no Futsal. Para o
primeiro jogo da final, o ex-atleta Paulo Sérgio, o Fininho, foi o entrevistado.
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Daniel Pereira: Bom, olha quem ta aqui, Paulo Sérgio eu ndo conheco, cé conhece
algum Paulo Sérgio? Fininho: O cantor. D.P.: Agora, a Paraiba conhece Paulo
Sérgio desde pequeninho, calca curta |4 na Paraiba, jogando o que? Futsal, Futebol
de terra? Fininho! Um dos maiores de todos os tempo aqui comigo, tudo bem Fino?
F.. Satisfacao, prazer. D.P.: Como é que foi esse inicio 1&? Foi la na Paraiba, com o
pé no chao? F.: E, pé no chéo, narua, jogando pelada, descalgo, os dedo tudo
arrebentado. D.P.: Hehehe, raiz, né? F.: Raiz, isso ai. D.P.: Com aquela
canhotinha, era Futsal mesmo, com aquela bola pesada. (pequeno tape com gol do
ex-atleta). Queria que vocé, puxasse ai, pela memadria a maior derrota, a mais doida,
e a maior vitéria, dentro da Liga. F.: A pior derrota minha foi, se ndo me engano
foi em 98. Eu vinha bem, né, no Carlos Barbosa, e dois dias antes da semifinal
eu machuquei o joelho, e inclusive mesmo sem jogar a final, né, eu acabei
sendo escolhido melhor jogador e melhor ala esquerdo. D.P.: Maior vitoria,
vamos falar de coisa boa. F.: Maior vitdria dentro da Liga, foi a Liga Nacional
(titulo), 2001, pelo Carlos Barbosa. A gente tomou cinco no primeiro jogo e, a
gente tinha que ganhar o segundo jogo pra forgar o terceiro. E no final do jogo
praticamente, ali, eu fiz o sexto gol, aquela cavadinha que eu dei. D.P.:
Guardou? F.: Guardei (tape com o gol do ex-atleta). D.P.: Fininho, cé ja parou tem
guanto tempo? F.: Tem sete anos, fui até os quarenta. vinte e trés anos dentro
das quatro linhas. D.P.: Vinte e trés anos com os holofotes todos voltados pra vocé
e todo seu time, seu elenco, ta, th passando um filme na tua cabeca? Ta sentindo
aguele gostinho, novamente, de entrar em quadra, do jeito que vocé fazia, com
brilhantismo, qual a importancia dessa homenagem do jogo dos cragues, pra vocé?
F.. Gratidao, realmente, passa um filme, queria poder voltar um pouco no
tempo, da saudade. Isso que eu falo pros meus atletas hoje em dia.
Aproveitem! D.P.: Passa rapido. F.: Aproveitem, se dediquem, treinem,
usufruam desse momento que cés tdo vivendo, porque passa rapido, quando
eu surgi pra o Futsal a competicdo era grande, tinha muito jogador bom, e pra
voceé sobressair, ndo era facil. Nao era facil tu chegar, o duro era se manter.
D.P.: Agora vamo pro time dos sonhos, sabe por que, porque o Futsal s6 tem 5
(cinco). Goleiro, Fino? F.: Serginho, Serginho era... D.P.: Campe&o mundial... F.
Campedo mundial, monstro, monstro. D.P.: Fixo. F.: Esse era elegante demais
jogando, Mauro Brasilia. D.P.: Alas. F.: Manoel Tobias e Cacau. D.P.: Cé néo se
pde nessa sele¢ao? F.: Nao, eu fico depois, é melhor, € melhor eu... D.P.: Pra
entrar no segundo quarteto? F.: E, no segundo, ai da pra entrar. D.P. Hahaha,
pivd. F.: Ndo d& pra botar dois, ndo? D.P. Nao, um sé. Podem jogar quatro, s6
podem jogar quatro. F.: Jorginho. D.P.: Jorginho? F.: Jorginho. D.P.: Técnico. F.:
Paulo Mussalém. D.P.: Paulo Mussalém. Muito bem, Fino, entédo é isso, parabéns
ai, homenagem mais do que merecida, e vocé é um dos notaveis do Futsal. F.: Eu
gue agradeco ai, pela oportunidade, parabéns ai a vocé por... o Futsal que
agradece. D.P.: Presta atencéao no Servico, Fino. F.: Sempre ligado. D.P.: Tamo
junto até o préximo Mundial. F.: Vamo la. D.P.: Valeu amigo.

A transmissao retorna para a quadra de jogo, ao vivo, com o narrador Daniel Pereira
apresentando, em tom de brincadeira, um lance do comentarista Marcelo Rodrigues
na pelada realizada entre os membros da imprensa que cobriram o jogo.

Daniel Pereira: Muito legal, né, o papo com o Fininho, uma das lendas do nosso
esporte, bicampedo da Liga, bicampedo do mundo, e € uma resenha sempre legal.
Agora é o seguinte, muita gente fala assim: Marcelo Rodrigues, tu ndo jogou nada,
chupou laranja com quem? Marcelo Rodrigues: E, chupou gelo com quem? D.P.:
Chupou gelo com quem? Olha o que o Marcelo Rodrigues fez ontem, no jogo da
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imprensa, a gente chegou aqui ha sexta-feira e ele no jogo da imprensa fez isso ai,
oh (tape com drible aplicado pelo comentarista). E ainda correu, oh, € o toco e saio,
é o driblo e saio, ta na tela pra vocé. E, ta ai oh, conseguiu esse drible maroto ai,
explica pra gente ai o drible rapidinho, Marcelo. M.R.: Isso ai quem jogou fliper
sabe, né? Isso é o pinball, né? D.P. E a movimentacdo? M.R.: A movimentacao,
entrei em diagonal ali, mas o0 passe nao veio na paralela, o Renan, assessor de
imprensa da Liga tinha que ter feito o passe na paralela ali e ndo deu, mas,
isso foi sO rapidinho, né, filmaram sé 10 (dez) segundos, mas teve mais coisa
também, né, na proxima, na proxima a gente vai filmar mais. D.P.: Agora, eu, eu
posso falar hein, eu posso falar, imagina com 10 (dez) kg a menos, hahaha. Eu
falando, ndo vale de nada, porque a gente € amigo, parceiro, ha varias temporadas,
essa é a minha décima Liga, final de Liga, e o Marcelo t4 h4 vinte e duas Ligas.
M.R.: Vinte e duas, vinte e duas, é. D.P.: E, agora, tem gente que joga, que ta na
final, que pode analisar o que fez o Marcelo Rodrigues (tape com Neguinho e Di
Maria, comentando o lance do comentarista). A galera aprovou rapaz, Di Maria e
Neguinho, que dupla hein. M.R.: E isso ai, que bacana, mas Falcdo aprovou,
Fininho aprovou, Ricardinho, |4 de Portugal mandou uma mensagem. E, tem
que respeitar o Gordinho, a canhota do Gordinho ainda fala. D.P.: O video
viralizou. M.R.: E, viralizou, viralizou, maior barato.

Na sequéncia foram apresentadas e discutidas as caracteristicas de dois jogadores
apontados como destaque de cada uma das equipes

Daniel Pereira: E, isso ai, ent&o & isso, esse é o clima, € clima de final, final &
diferente, a cobertura é diferente, o clima é maravilhoso. S6 que tem clima tenso
também, entdo a gente quer saber quem decide a Liga. A gente separou dois
jogadores importantes, uma revelacao, né, jogador novo da equipe do Sorocaba, 0
Leozinho. E o Djony, que é um paredao, pega até sinal de wifi, e a gente botou ai ha
tela pra vocé, né, a comparacdo, né, dos dois jogadores, um bem mais experiente, ta
ai na tela pra vocé (comparacao realizada com a apresentacdo dos seguintes dados:
posicao, idade, altura e nimero da camisa), um bem mais experiente, 0 outro
comecando a carreira agora e ja comecando de maneira legal. Oh, o Djony tem 34
(trinta e quatro) anos, o Leozinho 20 (vinte), 1,82m tem o Djony, 1,73m tem o
Leozinho, um joga com a camisa 1 (um), o outro joga com a camisa 20 (vinte).
Vamos dar uma olhada com essas feras em acao (videoteipe de ambos os atletas
em agao por suas respectivas equipes, lances de ataque, como gols e dribles do
jogador Leozinho - ala do Magnus Futsal e lances de ataque e defesa do jogador
Djony - goleiro do Pato Futsal). Muito bem, e o repoérter inabalavel, o Anderson Luis
esta com as feras, ndo € isso Anderson? Anderson Luis: Verdade, um pega
muito, um dribla muito, primeiro com o Djony, experiente demais, duas vezes
campedo, que que cé pode falar desse clima de jogo, ja? Djony: E, uma final né,
entdo, acho que as duas equipes foram premiadas por estar nesse momento, acho
que, ficaram, se ndo me engano, dezessete equipes pra tras, todo mundo queria ta
nesse momento, a gente por totais meritos Nossos a gente conseguiu chegar nesse
momento, né, um momento que a gente trabalha o ano inteiro pra chegar até aqui,
entdo sabe que é um momento importante, um jogo dificil. A equipe do Magnus, ai, é
muito competitiva também. Entdo a gente sabe que o poder ofensivo deles é muito
grande, né. Acho que € a melhor, o melhor ataque da competicao, se a gente
conseguir segurar esse impeto deles ai, ofensivo, marcar bem e aproveitar algumas
oportunidades, a gente pode sair vencedor aqui e levar a vantagem la pra Sorocaba.
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A.L.: Falando em poder ofensivo, ta aqui um cara que dribla bastante, apareceu
nesse ano com grande destaque. Como € que era assistir a decisdo de Liga? E
agora vocé numa decis@o? Leozinho: E, primeiramente, bom dia, né. Ha trés anos
atrds estava numa peneira, assistindo caras renomados como o Djony jogar, e hoje
ta numa final de Liga é muito gratificante pra mim, espero fazer um bom jogo, que a
gente possa sair com a vitoria. A.L.: Vai deixar ele fazer gol hoje? D.: Ahn, eu ndo
guero deixar ele fazer gol ndo, né. Eu até brinco com o pessoal do nosso time ali oh,
pessoal fala, oh, se tu ndo tomar gol agende ganha de, de sei 14, 1x0 (um a zero),
empata, ai eu falo pra eles, € s6 ndo deixar chutar que nao sai gol. A.L.: E no teu
caso, é chutéo ou vai tentar uma cavadinha ou coisa diferente? L.: E, depende
né, depende da situacdo do jogo, mas ele defendendo o lado dele, eu 0 meu, eu vou
buscar fazer o gol da forma que for. A.L.: Quem ser& que vai se dar melhor, hein
Dandan? D.P.: Sei la cara, quem tiver prestando mais atencéo no servico, com
certeza sera um grande duelo ai. O Leozinho que é uma grata revelacgédo, ai, do
nosso Futsal. Marcelo Rodrigues: Dois cracassos. D.P.: O Djony ja um goleiro que
na minha opinido merece selecao brasileira. M.R.: Sim. D.P.: Al6 Marquinhos
(Marquinhos Xavier - técnico da selecéo brasileira), amarelinha nele hein. O Djony
tem que pelo menos ta, tem que t4 no bolo, tem que ta no bolo. Jogadores do
Sorocaba no trabalho de aquecimento. Al6 Sorocaba, semana que vem a festa tem
que ser ai hein. Vamos preparar aquela super festa pro ultimo capitulo da Liga
Nacional de Futsal. T4 ai a galera, galera do Pato, sera que canta agora, vai cantar
ou néo vai rapaziada? M.R.: Hehehe. D.P. Cadé? Cadé o Patinho, tem um Patinho
que ajuda a gente ai... Olha, olha isso (Torcida do Pato canta o nome do narrador).
M.R.: Galerata com sede. D.P. O Dandan é nosso, haha. M.R.: Hahahaha. D.P.:
Valeu, galera. M.R.: Hahahahaha. D.P.: Valeu, galera de Pato, rapaz, o Dandan é
do Futsal cara, todas as torcidas sao incriveis e brigado ai pra galera do Pato, mas
pode ter certeza que eu amo todas as torcidas do Brasil e semana que vem, al6
Sorocaba, estaremos ai pra grande festa do Futsal brasileiro. Bom, final € diferente,
0s momentos que antecedem uma final € sempre, também, muito diferente, e o
William Peru (jogador do Pato Futsal) deu uma de reporter pra gente. Ele mostrou os
dias que antecedem, como foram os dias que antecederam esse grande dia, da final
da Liga Nacional de Futsal. Vai l& William, mostra pra gente ai meu garoto.

A transmissdo passa a reproduzir as matérias gravadas pelos jogadores William Peru
(Pato Futsal) e Leandro Lino (Magnus Futsal). Embora os videos dos atletas tenham
sido editados, provavelmente pela equipe do canal Sportv, em nenhum dos casos as
relacbes entre ataque e defesa foram evidenciadas. O objetivo foi apresentar os
bastidores das concentragcbes de ambas as equipes, na preparacdo para a final.
Entretanto, o processo oferece aos atletas a oportunidade de promover uma Visao
diferente do cenario junto aos telespectadores, que a critério da opinido e da
autonomia de cada jogador para discutir os elementos do jogo, podem alcancar maior
ou menor abrangéncia e profundidade. Além disso, pode ser uma boa oportunidade
para a discussao de elementos caracteristicos da educomunicacéo, uma vez que se
observa a possibilidade de producdo de noticias de maneira distinta da logica
majoritaria. Em seguida, foi ao ar uma compilacdo dos dez gols mais bonitos da
competicao.

Daniel Pereira: Muito bem, agora, vocé que gosta de Futsal, vocé gosta de qué? De
gol meu garoto, a gente selecionou os gols mais bonitos da Liga Nacional, nessa
temporada 2019, roda (videoteipe com os gols escolhidos pela equipe de
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transmissao). Bonitos gols hein, Marcelo. Marcelo Rodrigues: Belos gols, gol de
bicicleta, gol de calcanhar, gol de jogada em velocidade, gol de primeira, tem
uma variedade impressionante, né, muita qualidade do Futsal brasileiro. D.P.:
Bom, vamos mostrar o, a corrente do Pato, né, aqueles segundos importantes, sobe
o som ai (imagens ao vivo do vestiario do Pato Futsal). E aquela corrente dos
minutos que antecedem o inicio de jogo. Ai o Sorocaba também, naquele clima
(imagens ao vivo do vestiario do Magnus Futsal). Time do Sorocaba buscando o
segundo titulo, desde 2014 n&o ganha a Liga. E a primeira final do técnico
Ricardinho, que ta ai na tela pra vocé, dando aquele tapa no café. Entdo daqui a
pouquinho a bola rola no primeiro jogo, lembrando que o Sorocaba tem a vantagem
de decidir em casa e em caso de dois resultados iguais, tem a vantagem também do
empate na prorrogacdo. Olha a galera (imagens ao vivo da torcida), sobe o som pra
galera do Pato. A torcida mais animada do Brasil. Al6 Sorocaba, alé galera do
Sorocaba, semana que vem, menos que iSSo eu nem comemoro, hein. Tem que
lotar o ginasio e fazer uma festa bonita desse jeito, pra grande final da Liga Nacional
de Futsal. Ginasio lotadinho, Patolandia, no clima! E um time novo na Liga Nacional,
mas que com o titulo do ano passado ganhou torcedores inclusive em outros
estados. M.R.: E verdade. D.P.: Saiu do Parana, o Pato. M.R.: E verdade, no
nordeste tem muita gente torcendo pelo Pato, a gente recebe mensagens, ai,
principalmente por essa atmosfera. A gente t4 aqui ha 3 (trés) dias, €,
recebendo o carinho dessa galera, né, a gente ficou parado na entrada aqui, a
gente demorou quase 20 (vinte) minutos pra chegar na cabine, porqgue € muito
carinho, porgue é muito abrago e essa energia empurra demais também,
obviamente aos jogadores nesse ginasio. Entdo, o Sorocaba vai ter que ser
muito frio pra poder conseguir alguma coisa, porque dentro dessa atmosfera o
Pato cresce muito, os jogadores, dhn, realmente desenvolvem um grande
Futsal. D.P.: E, e eu acredito sim na torcida do Sorocaba semana que vem, fazendo
o mesmo. M.R.: A mesma coisa, exatamente. D.P.: Fazer uma grande festa no
jogo que também tera transmisséo do Sportv, 45 (quarenta e cinco) minutos de pré,
mesmo clima. E ai sim, com a taca sendo entregue, a taca de campeéo do Brasil
2019. Vamos para o protocolo oficial de abertura de Liga, abertura de jogo de liga, e
a nossa hashtag a partir de agora liberada pra vocé. E a hashtag que mais bomba
no Brasil, #FutsalNoSportv, pode mandar sua mensagem, seu palpite, ta torcendo
pra quem? T4 torcendo pro Pato? Diz a sua cidade, ah, eu té aqui, eu t6 no Acre, t6
torcendo pro Pato aqui do Acre, da Bahia, do Ceara, do Rio Grande do Sul. N&o, eu
sou Sorocaba, t6 torcendo pro Sorocaba, ndo sou nem de Séo Paulo, mas to
torcendo aqui do Tocantins pro Sorocaba. Manda, ta liberado, €, ta liberada nossa
hashtag, #FutsalNoSportv, daqui a pouquinho. M.R.: Brasil todo ligado, Dandan.
D.P Brasil inteiro, acompanhando essa super final nessa manha de domingo. Vai na
sua rede social e pimba, fala ai oh, tem decisao e decisdo é no canal campeao.
Espalha pra geral, vamos bombar na decisdo da liga. Galera ta no churrasco essa
hora, né? Deve ta esquentando o churrasco. M.R.: Tem uma galera que jata ha
muito tempo, ta desde ontem. DP.: Churrasquinho, né, ta esperando com aquele
teldo. O ginasio ndo cabe todo mundo, varios tel6es espalhados aqui pela cidade.
M.R.: Sim, tem bares, tem bares na cidade, né, que tdo... D.P.: Casa cheia. M.R.:
Casa cheia, né, ja assistindo, a gente manda um abragco também pra todo
mundo que ta ai assistindo a gente. D.P.: Vamos Ia, abertura oficial de Liga
Nacional de Futsal, vamos pro jogo, 0 que mais interessa € a bola rolando.
Bandeirdo do pato (imagens ao vivo da torcida). Ai o filho do Djony. M.R.: Vicente.
D.P.: E o Vicente. M.R.: Grand&o, né, oito meses. D.P.: O Mascote do Pato, o Pato
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hoje vai jogar de preto, vai jogar com seu uniforme namero dois. Casa cheia na
deciséo! O Sorocaba, time frio, time que joga fora de casa, como se tivesse em
casa, time de muito talento e frieza. O Pato contando com a galera. Vamos para a
execucao dos hinos, comeg¢ando com o hino do Pato Branco, depois o do Parana e
depois o do Brasil (execucao dos hinos).

Apos a execucdo dos hinos da cidade de Pato Branco, do estado do Parana e do
Brasil, foi apresentada a escalacgao inicial das equipes e a lista de atletas que iniciaram
0 jogo no banco de reservas. E importante ressaltar que a escalacdo foi divulgada
muito rapidamente, sem a leitura dos nomes dos atletas que né&o iniciaram jogando.
Além disso, o que foi anunciado pelo narrador, aquilo que foi divulgado no formato de
imagem e texto na tela da televisao e as posi¢cdes que os jogadores iniciaram a partida,
divergiram na pratica. Antes do inicio do jogo também foi apresentada a equipe de
arbitragem e realizada uma répida entrevista com o treinador da equipe do Magnus
Futsal, Ricardinho, e com o Preparador Fisico do Pato Futsal, Alexandre Buffolin, que
substituiu o treinador Sergio Lacerda, suspenso da partida.

Daniel Pereira: Apita o jogo Ricardo Messa, arbitro nimero 1 (um), Emerson Santos,
0 2 (dois), e ai na sequéncia o Robson e também o Zilbo Filho, boa sorte pra
arbitragem. Juizdo, Juizado, Juizdo, presta atencdo no servico. S6 confirmando ali, o
Robson Zambrano Macedo e Zilbo Tombarolli Filho, completando a arbitragem, e o
Claudio Teixeira Lombardi, Emerson e na sequéncia o arbitro nimero 1 (um), o
Ricardo Messa. Anderson Luis esta chamando, com os professores na quadra. Fala
Anderson. Anderson Luis: E isso Dandan, primeiro com o Alexandre Buffolin, o
Duda. Como é gue vocé recebe essaincumbéncia de tocar o time hoje e como
€ que ta o coracdo praisso? Alexandre Buffolin: Ah, primeiro acho que, €, me sinto
lisonjeado de, desse momento, € légico que a gente queria que o Lacerda tivesse
aqui conosco, porque teve o ano todo. E, mas, coube mim agora, nesse momento, ta
aqui, tem que agradecer a deus, procurar que, desempenhar o melhor papel
possivel ali a beira da quadra. A gente sabe que ndo € a nossa, a minha
especialidade, mas ja teve outras situacdes desse sentido, a gente procurou orientar
da melhor forma possivel com a ajuda do pessoal aqui na quadra, a gente espera
também poder fazer, primeiro jogar bem, pra que a nossa chance aumente de, de, e
ai assim de repente alcancar a vitoria. A.L.: Brigado ao Duda, deixa emendar aqui
com o Ricardo, varios titulos mas ta cacando essa Liga Nacional, que que cé
projeta pra esse primeiro confronto? Ricardinho: Bom, primeiro bom dia né. Ahn,
como uma Final de Liga Nacional, eu acho que a gente trabalha sempre pra esse
momento, né, eu, como treinador é minha primeira, tive a oportunidade de jogar
varias como jogador, mas € isso ai, ginasio lotado, parabéns as duas equipes e que
no confronto venca o melhor dos dois jogos, e eu tenho certeza que o titulo vai ta em
boas méos. A.L.: Daniel Pereira. D.P.: Valeu, obrigado Anderson. Ouvindo ai o
Duda, imagina a adrenalina do Duda, né, tendo que comandar o time logo na final da
Liga Nacional de Futsal. E o Ricardinho fazendo também o seu primeiro jogo
decisivo, como treinador, da Liga. Mas é um técnico ja com titulos importantes,
inclusive titulos internacionais com a equipe do Sorocaba. Oh o Padre ai oh
(imagens da torcida do Pato Futsal), galera, ndo é o Dorival Janior ndo, ta. E o padre
gue também néo é padre, mas se veste de padre pra ficar na galera. Esse padre ai é
famoso. T4 abencoando a equipe do Pato Futsal pra grande decisédo. Marcelo
Rodrigues, tem favorito? Quem € o favorito pra conquistar a Liga esse ano? Marcelo
Rodrigues: O favorito é sempre o time que decide em casa, né, por ter a
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vantagem, entdo o Sorocaba fazendo o seu trabalho, dhn, conseguindo o
empate aqui pode evidentemente conseguir o titulo depois. Mas em final a
gente vai sempre repetir e tem gente que fala, final ndo se joga, final se vence.
E momento, é detalhe, é bola parada, um jogo de goleiro linha, qualquer coisa
pode ser decisiva, umatorcida influenciando muito no resultado, o Pato tem
condicdes, sim, de vencer em casa, e obviamente buscar o titulo fora de casa,
invertendo essa vantagem. E jogaco, s&o duas grandes equipes e a gente vai
ter o prazer de transmitir dois jogos espetaculares. E o melhor Futsal do
mundo. D.P.: A galera ta se manifestando na internet, o Marcos, la de Fortaleza, oh
t6 torcendo em Fortaleza, mas sou Sorocaba. Torcida do Sorocaba na internet. O
Méario é de Pato Branco, torcendo pro Pato ganhar de 3x0 (trés a zero). A galera
mandando mensagem através da #FutsalNoSportv. A Noemi de Pato ta
acompanhando o jogo, ta curtindo a deciséo, t4 aqui assistindo em Forquilha, no
Ceara, ama Futsal. O Alex Epifanio, #FutsalNoSportv. Vamos acordar o Brasil,
vamos mostrar, tem gente que dorme tarde, acorda tarde no Domingo, né, entdo tem
que acordar todo mundo pra acompanhar essa super final. E vocé que ja esta super
ligado aqui com a gente, vamos juntos! Ai o ultimo papo com o treinador Duda, que
hoje vai comandar a equipe do Pato Futsal, e o arbitro tomando ali as ultimas
providéncias para autorizar o inicio de jogo, ja com um certo atraso, né, ja temos um
atraso, o jogo previsto para as 11h, 11h da manh4, j& ta rolando um certo atraso ai,
0 que ndo é comum na Liga néo, viu. Vai comecar o jogo, vai comecar a decisao,
saida pertence a equipe do Sorocaba. Primeiro jogo da grande final de liga, chegou
o dia! Dezenove times, dois apenas chegando na grande decisdo, os dois melhores
times do Brasil, nessa grande final que comecou.

1° Tempo:

Dado o inicio da partida, em funcdo do dinamismo do jogo, a nharracdo parece
descontinua em alguns momentos, efeito atribuido a imprevisibilidade dos
acontecimentos. Em algumas situacfes fica dificil identificar que equipe detém a
posse de bola levando-se em consideragdo apenas a transcricdo da narragao e/ou
comentarios, o que s6 é possivel através da observacédo de todo o cenério da partida,
em que deve ser considerada a imagem para a contextualizacdo dos acontecimentos.

Daniel Pereira (20°00”): Comecga a grande final da Liga, as emoc¢des de Pato Futsal
e Sorocaba, ai o Leozinho, vai entregando bola |4 do outro lado, charuto voltando
pra buscar, comeca tudo de novo, time do Sorocaba tem a bola nesse inicio,
Leozinho, rabisca, corta pra dentro, 0 moleque é abusado, liberou no pivo, caiu. A
arbitragem para o jogo, pega a primeira falta, falta em cima do Kevin. Marcelo
Rodrigues (19’33”): Em cima do Kevin, né, na rabiscada ali do, do Leozinho oh,
ele € puxado no momento em que ele tenha o dominio ali, Chimba faz a falta.
D.P. (19°33”): T4 s6 comecgando a grande final, a super final, Danilo Baron que ano
passado era do Pato, foi campedo brasileiro com o Pato, aquele titulo em cima do
Atlantico Erechim. Ta ai o Leandro Lino, posicionado pra cobranca, ta ali o Alex que
entrou so pro esquema da falta, pede Danilo Baron aberto la do outro lado, Jhow e
Dudu na barreira, autorizado, correu pra bola Leandro Lino, fez o toque no Alex,
carimbou na defesa. Voltando no Baron, chamando Leandro Lino, entrega a jogada
pro Alex, Leozinho, o Leozinho é cheio de malemoléncia, cintura solta, bola volta pro
Danilo Baron, novamente com Leozinho, ja entrega a jogada pro Leandro Lino, ele
corta pra dentro, tocou no pivd, Leandro Lino, limpou, carregou, conduziu, bateu pro
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gol, carimba na defesa, bateu no Jhow, gerando o contra-ataque pro Pato. William,
novamente o Jhow, William toca e toca errado, o Leozinho mata na caixa, bora no
chéo, quadra ofensiva, na hora do chute houve o toque e a falta em cima dele. Ta ai
a bola do Leozinho, ele tava prontinho pra soltar a bomba, teve aguele toquinho
maroto. M.R. (18’49”°): E o Leozinho ta muito solto no jogo, a marcagao nele tem
gue encaixar um pouguinho mais, o Pato ta um pouco perdido nessa marcacao
individual, o Leandro Lino também t4 usando muito bem a sua velocidade, ta
solto no jogo, e 0 pato precisater uma marcagdo um pouco melhor, e tem que
responder com Chimba, né, que tem a mesma caracteristica do outro lado.
Tem que ter um pouquinho mais da posse de bola, esquecer da transicao, que
€ 0 que vem fazendo, tentando fazer. D.P. (18°49”): Olha o Eder Lima pela
primeira vez em quadra, Danilo Baron vai pra cobranca, o Eder foi I& pro pivé, um
balaco no Djony, defendeu. Carimbou e foi pra fora, € lateral pra equipe do Pato
Futsal. Ai na bola o Chimba, vai entregando pro Peru, o Tom, ja chamou Di Maria,
time do Sorocaba comeca melhor o jogo, ta ai o Djony, o Di Maria tropecou no
arbitro, cara, ta de brincadeira hein oh Di Maria. Primeiros instantes, primeiros
movimentos de jogo, zero pro Sorocaba, zero pro Pato Futsal, olha o Lino. Lino que
foi campedo brasileiro com o Corinthians, busca seu primeiro titulo da Liga com a
camisa do Sorocaba, ali apertado o Leozinho pelo Chimba, Leozinho protege, que
encontro hein, Chimba e Leozinho, opaaaa! O arbitro para o jogo, pega uma falta, a
falta do Leozinho em cima do Chimba. M.R. (17°55”’): E que bom que o jogo ta
passando pelos alas, a 6tima marcacdo do Chimba, diminuiu, a gente falava, o
Leozinho tava muito solto, o Chimba aproximou, conseguiu a roubada e sofreu
afalta. D.P. (17°565”): Ta ai o Marinho, dois jogadores na barreira ta pedindo o
goleiro Lucas, Djony na resenha, falta da equipe do Pato Futsal, Di Maria na
cobranca. olha vocé pode mandar uma foto também pra nossa hashtag, passou ali o
Tom, vem Di Maria, correu pra bola, tocou pra tras, o Jhow arrumou, o chute pro gol,
pegou Lucas! Tirou dali, jogou pra longe o Kevin, vocé pode mandar a sua foto na
#FutsalNoSportv, 0 assina que é seu, se a foto ficar bacana vocé aparece no nosso
intervalo, bola do Jhow, chegando o Tom, foi pro x1 (xis um), deu um tapa pegou do
outro lado, saiu ali o Lucas, jogando a bola pra fora, ja entregando pro Neguinho,
Neguinho se despedindo do Pato Futsal, vai jogar no Futsal chinés, bola do Peru,
bola pra fora. M.R. (17°19”): Di Maria também ta se despedindo, ta indo pra
indonésia. D.P. (17°15”): Vai embora ali o time do Sorocaba, Kevin, Charuto, pegou,
cortou, pra dentro, toca no Tom e sai. Vocé que ta chegando agora, ta perdido, que
que é isso ai cara, que clima é esse ai? E o jogo que define, na verdade comeca a
definir a Liga Futsal, € o primeiro jogo da super final semana que vem tem mais.
Olha o chute de longe, bola pra fora. Ah, mas Dandan, ndo vou ver ndo, nao
acompanhei o ano inteiro. Nao, vé so a final cara, vé so a final que é maneira, final,
guem vencer aqui, ou no confronto nesses dois jogos, sera o campeéo do Brasil,
sera o melhor time do Brasil de Futsal. entdo vale a pena, passe a acompanhar a
partir de agora que eu te garanto, cé vai gostar. Vai pra bola o William, tem ali o
Charuto na barreira, correu pra bola, bateu pro gol, defendeu Lucas, gerando o
contra-ataque pro Leozinho, na ala pelo lado direito ele conduz, ih, buscou ali o
drible, ficou no meio do caminho, o tom pegou, bateu pro gol, salva Lucas. Super
defesa do goleiro do Sorocaba. M.R. (16’°40’’): O Ricardinho, é, ja conversou com
o Leo, né, novamente o Leo perde a bola, e passa por isso, o Chimba ta
marcando muito bem o Leo, nesse encaixe o pato ta conseguindo a transi¢cao
que sempre sonhou. D.P. (16’40”): E escanteio pra equipe do Pato Futsal. Olha o
Tom, vem pelo alto, Di Maria, eita Di Maria, jogou a bola la no teto do Lavardao,
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jogou la no teto. Semana que vem 10h15m da manha tem o jogo que decide a Liga
Nacional, jogo 2 (dois), Sorocaba e Pato Futsal, ald6 Sorocaba, a festa bonita na
préxima semana, casa cheia na decisdo da Liga. Falta no Tom. A galera
caprichando na foto, aqui a Larissa botou a foto com o maridao, ta torcendo pro Pato
Futsal, iiiih Chimba, tem que levar a bola meu garoto. Djony, de longe, no meio do
caminho o Kevin, Leozinho pegou, tem Leandro Lino pedindo bola, ele recebeu, vai
conduzindo com a marcacéo do Tom, ja libera pro Kevin de novo, o Sorocaba se
organiza, passou ali o Charuto, Leandro Lino, recolheu, fez a pisada, devolve pro
Kevin, vai conduzindo o time do Sorocaba. Leozinho, pro Lino, o Pato adianta a
marcacao, Leozinho vai pro x1 (xis um). Alex Silva, torcendo pro Pato Futsal, tirou la
a foto dele, na tela do Sportv, boa garoto, #FutsalNoSportv, olha a bola comprida,
chegou no Charuto, deu de bico, carimba no William Peru e vai pra fora. E escanteio
pro Sorocaba, deu de bico, bateu ali na rede pelo lado de fora. Quase 5 (cinco)
minutos do primeiro tempo. Aqui no Lavardéo, com casa cheia, torcida do Pato,
lotando o Ginasio como sempre. Na expectativa do bicampeonato nacional. Galera
l& de Timbo/SC, assistindo a final, fazendo um churrasquinho. Bola volta pro
Marinho, ja deu um tapa, botou na frente, acompanhou ali o Peru. Ela sai pela linha
de fundo, a arbitragem t&4 pegando escanteio pra equipe do Sorocaba. Julie Cristina,
ta torcendo pra quem? Torcendo pro Pato, torcida do Pato na internet, la de
Roraima, ai sim, o Brasil inteiro ligado aqui no Sportv. Escanteio pra equipe do
Sorocaba, tem ali o Danilo Baron pedindo mais atras, vem pra ele, emenda de prima,
um balago, mergulha Djony. Voou pra fazer a defesa o goleiro do Pato Futsal,
incrivel. Escanteio cobrado pelo Baron, emendou Charuto e ela se perde. Marcelo
Rodrigues, 5 (cinco) minutos. Qual é a do jogo? M.R. (14°58”’): O jogo bom demais,
acho que s6 com um numero alto de faltas, né, nesse inicio, mas pela
intensidade que o jogo ta propondo. Sorocaba comegou melhor. E, Leandro
Lino e Leozinho bem, mas depois o Pato encaixou a marcagcao e conseguiu
igualar as coisas. D.P. (14°58”): Olha o Marinho emendou de primeira, ia votar ali
pro Danilo Baron, ndo voltou. M.R. (14’54”): S6 complementando Dandan, a
tendéncia é essa, né, do Sorocaba que tem a caracteristica de manter mais a
posse de bola e o Pato de ter uma transigcdo muito veloz. D.P. (14°50”): Olha a
bola chegando no Leandro Lino, ele fez ali a prote¢éo, tenta rodar, chegando no
Marinho, tem a movimentagé&o la na frente do Charuto, chega na correria o Charuto,
no carrinho o William Peru. Agradecendo a super audiéncia, o Sportv ja estd com a
nossa #FutsalNoSportv como um dos assuntos mais comentados na internet. Galera
pra final chega de tudo quanto é canto. E aquilo que que eu falei, cara, final é igual
novela, tem gente que n&o viu a novela inteira, mas o capitulo final assiste e ainda
corneta, é ou ndo é? Zero Pato, Zero Sorocaba. Semana que vem, 10h15m da
manha o jogo 2 (dois), |4 na cidade de Sorocaba. O Alvaro Pereira torcendo pro
Sorocaba, mandando a galera prestar atencéo no servico, botou a foto la
acompanhando o jogo. Acabou escorregando o Eder Lima, perdeu pro Neguinho,
puxou. E o contra-ataque agora do Sorocaba, se manda Danilo Baron, botou na
frente, pode pintar o chute pro gol, abriu! Chegou no meio do caminho, o arbitro para
0 jogo, pega a falta em cima do Pet. M.R. (14’19’’): E o Jhow levou a pior na
jogada, mas ele chegou dando carrinho ali pra, pra travar a jogada, e a
arbitragem pegou na hora certa. D.P. (14°19”): E porque o Pet caiu em cima do
tornozelo dele, quer ver, oh? M.R. (14’19”): Isso. D.P. (14’19”): Oh, ele chega no
carrinho, o Pet agora cai la, oh, pimba, caiu com todo o peso do corpo em cima do
tornozelo do Pet. Jodo Paulo Benini, time do Pato ta com a confianca la no ceéu,
cascudo demais, torcida do Pato, Joao Paulo Benini. A galera torcendo fora do Brasil
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através do Premiere Internacional. Do PFC Internacional, l& na Italia, torcida do Pato,
Cleverson e Priscila, torcida do Pato tA bombando na internet, cadé a galera do
Sorocaba? Al6 Sorocaba, cidade querida. Aquela presséo, aquela torcida pro
cachorro, né rapaz, ta buscando o segundo titulo da Liga Nacional. Semana que
vem a festa € 1a, na cidade de Sorocaba. Falta pra equipe do Sorocaba, é o Danilo
Baron, vai pra cobranga, tem o Pet pedindo, o Danilo fez o toque no Pet, um balago,
Djony! Mais uma do Djony hein, pode ligar o roteador. A bola vem, pro Danilo, Danilo
no x1 (xis um), chegou la do outro lado, o toque, o chute, néo foi tdo legal assim do
Pet, mas a bola segue com o Sorocaba. Ta ai o balago do Pet, mais uma do Djony.
Era pro Marinho, sobrou, j4 ndo vale mais nada. O &rbitro pegou ali um toque de
mao, né? M.R. (14’00”’): Nao, na realidade foi uma jogada perigosa ali... D.P.
(14°00”): Do Marinho. M.R (14°00”’): Eu acho que foi um... D.P. (14°00”): Bom, se
ele deu falta foi jogada perigosa do Marinho. M.R. (14°00”): Isso, exatamente, mas
essa falta ndo vai pra mesa, né, essa falta ndo é computada. Mas oh, falava do
nuamero alto, oh, quatro faltas pra Sorocaba e trés pro Pato, restando 13m54s.
D.P. (13°563”): Bola vem pro Danilo Baron, quem pegou foi o Pet, ja empurra no pivo,
Eder Lima, pivé raiz, oh. Vem chute pro gol, Djony defendeu. E agora a reposicao é
rapida pro Jhow, chegou no carrinho o Marinho. Vocé que gosta de Futsal raiz, vocé
gue curte o antigo Futebol de Salédo, o Eder Lima € isso, né, aquele pivozao das
antigas. Ele é brasileiro, naturalizado Russo, e, joga inclusive o mundial pela Russia,
naturalmente, e € um dos grandes do nosso Futsal. Neguinho, passou, bateu, pro
gol, pegou Lucas, defendeu! S&o dois grandes goleiros. M.R. (13°29”): E, sdo dois
grandes times também, né, que apostam muito nos alas, que apostam muito...
o Pato um pouco menos no pivd, né, precisava ter um pivozao raiz, mas aposta
muito nos alas e em velocidade de transicao. D.P. (13°29”): Ai escanteio pra
equipe do Pato Futsal, o dominio € do Jhow, j& libera a jogada o time do Pato, tem o
dominio com o Gouvea. Esse é o Djony, brigou ali o Danilo Baron, Gouvea, Thiago
Gouvea, conduz, atras, jogada pro Jhow, toca na frente pro Dudu, chega Marinho,
na dividida ela se perde pela linha lateral. E a grande final da Liga Nacional de
Futsal. Quem sera o campedéo do Brasil em 20197 Antecipacdo do Jhow, vem
Neguinho, carimbou no Pet. Ai tempo solicitado, para o jogo o técnico Dudu. Hoje o
Lacerda ta fora, suspenso, quem ta no comando € o Dudu. Galera de Lebdnidas
Marques/PR, capitdo, Marlon Dias, ta torcendo pro Pato. Vamos ouvir o Dudu. Duda
(12’°56”): (...) nao temos canhoto na quadra agora, mas, pode cair pro lado de
|4, ai fica vocé, vai dar aqui, vai ta o Dudu ou o0 Jhow aqui oh, usa um
pouquinho o jogo do Djony, a gente néo utilizou ainda, quando tiver um
canhoto aqui fica mais facil, ai outra bola, até pra gente respirar um
pouquinho, apertando bota no goleiro. Neguinho (12°66”): Eu acho assim, tem 04
(quatro) destros, 04 (quatro) destros deixa assim e vamos 04 (quatro) pra tras,
guando entrar um canhoto a gente usa o Djony. Dudu (12’56°’): Escuta aqui, oh,
escuta aqui, o que o Jhow fez agora, os caras ja estavam aqui oh, ele achou o
Thiago sozinho s6 que ele ndo conseguiu passar, ta ligado? Felipinho (12°56”):
Gente, paciéncia, paciéncia no contra-ataque gente, paciéncia pra definir a jogada.
Duda (12°56’’): Outra coisa, nés temos 02 (duas) faltas pra fazer ainda, calma
que tem muito tempo de jogo... Daniel Pereira (12°56”): Sportv, somo todos
campedes, lateral pra equipe do Pato Futsal. Douglas Kouser, torcendo pro Pato, la
em S&o Lourengo. Mas tem o Ceifador, que isso rapaz, ta la em Chopinzinho, na
torcida pelo Sorocaba. No intervalo a sua foto pode aparecer no nosso, ha nossa
tela. E 0 assina que é seu. #FutsalNoSportv, manda ai, capricha, bota até aquela
make, né, da aquela arrumada no cabelo, faz aquele topete. Marcelo Rodrigues
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(12’51”’): Aquele tapa no visual, né. D.P. (12°561”): Vai na bola o Baron, s6
corrigindo aqui, eu falei Dudu, mas hoje o técnico do Pato € Duda, e ndo Dudu. Ai a
bola chegando pro Djony, Gouvea ndo conseguiu o dominio. S&o as emoc0des da
Liga Nacional de Futsal. Qué que foi Seu Juiz, t pedindo ali dos, da comissao
técnica do Sorocaba dar uma segurada, né? Ta empolgadinho. Anderson Luis
(12’39”’): Mauro Sandri, que jogou a bola rapidinho pro Danilo Baron. D.P.
(12°39”): Grande Mauro Sandri, profissional de ponta. M.R. (12’27”’): Altissimo
nivel. D.P. (12°27”): Lateral pra equipe do Pato Futsal, 0x0 (zero a zero), e ai
rapaziada, vai ter gol nisso ai ndo? Vai balancar essa rede néo Brasil? Olha a bola
comprida, vai chegando pro Dudu, emendou, a defesa do Lucas. Vai pra bola o
Marinho. O (zero) pro Pato, O (zero) pro Sorocaba. Passe vem no pivo. Eder.
chegando Danilo Baron, pintando na quadra ofensiva, balanga o corpo, deixou o...
guase que ele deixa o Jhow pra tras, so no gingado. Lateral para a equipe do
Sorocaba, tem ali a movimentacao do Pet, deu de bico, a defesa do Djony. 12 (doze)
minutos pra terminar o primeiro tempo. Marinho. Bota no chdo Thiago Gouvea, novo
lateral pra equipe do Pato Futsal, que ta na pressao. Vocé de Francisco Beltrdo, que
€ bem perto aqui de Pato Branco, né? Ta torcendo a favor ou contra, hein? Pra vocé
que ngo sabe, tem uma da... M.R. (11°46”’): De onde Dandan? D.P.: (11'46”): De
Beltrdo. M.R. (11’46”): De Beltrao, haha, ai cé ta de brincadeira, né. D.P. (11'44”):
Pra galera que nao sabe, tem uma rivalidade absurda aqui, entre Pato e Marreco, as
cidades de Pato Branco e Francisco Beltrdo, mas eu recebo um monte de
mensagem de torcedores do Marreco, que também, ndo tem essa bobeira de torcer
contra o rival, é so rival, ndo é inimigo. Entdo de repente, nesse momento pode sim,
torcer pro Pato, por que ndo? Vamos acabar com essa histéria. M.R. (11°27°°): O
padre ta animado hein, o padre oh. D.P. (11’43”): Ai o chute pro gol, carimbou.
Olha ele ai, oh, o padre da torcida, lembrando que ele ta fantasiado, t4 galera? Nao
€ o padre de verdade, ndo, e nem € o Dorival Junior. Lateral pra equipe do Pato
Futsal, vai chegando pro Djony, vai bater pro gol, arrumou, bateu pro gol, carimbou
no Marinho. M.R. (11°08”’): T4 quebrando um pouco a velocidade da equipe de
Sorocaba, mantendo a posse de bola. O Djony fez muito bem isso,
principalmente contra Carlos Barbosa, fez também contra Jaragua, e ai o Pato
consegue ter um pouco mais de dominio, mais de posse de bola, consegue
fazer a bola chegar no fundo, tem finalizagbes de média distancia. D.P. (11°08”):
Escanteio pro time do Pato, vem chute do Jhow, passa a direita do Lucas. Semana
gue vem é a vez da festa la em Sorocaba. Vamos com o bonde do Futsal pra
Sorocaba, na decisdo da Liga, e ai sim, ndo tem discusséo, tem entrega de taca, de
troféu. Ta ai o Neguinho, tem o Eder na marcacéo, olho no olho, rolou um clima.
M.R. (10°43’’) Hahahaha. D.P. (10’43”): Bola ja chegando pro Dudu, dominio do
Jhow, fez a bola chegar novamente no Dudu, o time do Pato toca a bola, bola do
Jhow, segurou, tem a movimentacgéo do Neguinho, ele recolheu, lateral pra equipe
do Pato Futsal, vamos atingir, ja ja, metade desse primeiro tempo. Passe do
Marinho, Leozinho de volta a quadra, Pet, que bola incrivel, pro Eder, fez a pisada,
passou, vem chute pro gol, trava tudo Jhow. Escanteio pelo lado direito do ataque do
Sorocaba. A bola vem pelo alto, Leozinho emendou, jogou la na lua. A.L. (10°05”):
Dandan. D.P. (10°05”): A informacg&o. A.L. (10°05’’): Ele conseguiu uma facanha,
tem um buraco |4 narede, ele mandou exatamente no buraco, acima da meta.
D.P (10°05”): O mais dificil ele fez, né? A galera de Blumenau na torcida pelo
Sorocaba, Cibele Milene, tA acompanhando o jogo, ta la com o filho Gabriel, ta
curtindo o jogo la. Oh |a o buraco, ndo é tdo pequeno esse buraco, ndo, hein. Bola
chegando pro dominio do Di Maria, j& empurra a jogada pro, oh, o Chimba, é
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Chimba neles, fez o toque la do outro lado, ai o Chimba, cortou pra dentro, William,
no carrinho, Charuto. Torcedor pede falta, Marcelo Rodrigues, pode carrinho no
Futsal? M.R. (09°48): Ali ele da o carrinho bem antes de chegar na bola, né, nao
vai diretamente no corpo, o arbitro tava bem proximo, acabou ndo marcando.
D.P. (09°48”): Di Maria, a bola chega pro dominio do Djony, presséao do Pato,
calorzinho do Pato nesse momento, fundo quadra, olha o Tom. T4 levando um
abraco do Kevin, ali. M.R. (09°31”’): A bola do Pato. D.P. (09°31): Lateral ja cobrado
pelo Tom, ta ai Di Maria, bola no ch&o, Leandro Lino diminui espago, William,
entregando novamente para o Djony, € o ultimo capitulo, iiih Djon... Djony, presta
atencao no servico meu garoto, oh a lambanca ai, a gente pediu até selecdo pro
Djony, cara, ndo vai estragar, né? M.R. (09°12”’): Nao, na realidade todo mundo
sabe que ele tem essa caracteristica de jogo, entdo obviamente o Ricardinho
estudou bastante, ahn, o posicionamento dele ali, entao uma hora ou outra...
ih rapaz, a falta ali, meio, meio pesada ali, acho que, que o Di Maria caiu em
cima do Charuto, mas ja ta tudo bem. Entdo obviamente em alguns momentos,
um jogador de Sorocaba vai tentar pressionar o Djony ali, vai tentar fechar
esse passe dele. Entdo o Djony tem que ficar esperto, embora ele tenha feito,
ao longo de toda a temporada, esse trabalho com muita eficiéncia,
evidentemente a, a equipe de Sorocaba ja ta de olho nisso também. D.P.
(09°08”): E rapaz, teve um encontro duplo ali, oh. 4x4 (quatro a quatro) em faltas, e
ainda com 9 (nove) minutos pra terminar o primeiro tempo. Luis Mazarollo, vai Pato,
torcendo na #FutsalNoSportv. Vem pro Leozinho, devolve bola, pro Kevin, empurrou,
no pivd, chegou no meio do caminho, Tom pegou, Di Maria, bola pelo alto, um bolao,
pro William, tentou devolver pro Tom, Leandro Lino tirou onda no dominio, ja entrega
pro Leo, chegando Kevin, Charuto, essa € a primeira formacao do Sorocaba,
pedalou, segurou, levou, na linha de fundo, vem cruzamento, tentou o giro, ndo
conseguiu, a arbitragem parou e pegou a falta, reposi¢cao pra equipe do Sorocaba,
olha o Tom, na cara do gol. Oh Tom, ta de brincadeira, olha a reposicéo do Djony,
botou 0 Tom na cara do gol. Parou o jogo o Ricardinho, vamos ouvi-lo. Ricardinho
(08°35’’): Oh, presta atencao! Primeiro, cadé o Charuto? Nés vamo ta com
dificuldade, de sair da primeira linha de presséo, ok, movimenta 4 (quatro),
movimenta a Juventus, movimenta a Invertida, movimenta isso. E outra, nos
tamo acabando nosso ataque aqui, o que eles fazem de melhor, nés tamo
dando essa linha pra eles e a transicao deles é rapida. Entdo, movimenta a
primeira linha, traz um pouquinho o Charuto aqui, oh, pra gente comecar a
ganhar um pouco de quadra, pra jogar em dois balan¢os, em dois tempos. Ta?
Entendeu? Beleza? Outra coisa, para de acabar o0 jogo, quando a bola entrou
aqui, oh. Lembra do nosso momento do ataque? Ai, eles vao fazer o péndulo,
ai, 0 nosso ala oposto ou o piv0, vai jogar livre, deu a bola, o segundo
momento eles vao posicionar assim, oh, atravessa rapido e muda o lado da
bola, como a gente ta acostumado. Calma com a transicao, ta? Mais dois
toques, cé taindo pro Chimba? Ele é rapido, quando o Chimba pegar a bola
aqui oh, a marcacgao é quadrante, ela vai ficando quadrante. O Léo, quem tiver
agui, aciona pra dentro, que a cobertura ta pré6xima, vamo? Daniel Pereira
(08’35”): Marcelo Rodrigues, falou o Ricardinho. Marcelo Rodrigues (08’35”’):
Falou bastante, passou um pouquinho do tempo, a galera ja pressionou, €, ele
pede um pouco, dhn, a posse de bola, na marcacéao, ahn, ele pede uma
marcacao por zona, né, o quadrante e principalmente porque o Chimba é muito
rapido, pede uma acédo melhor da primeira e da segunda linha também, numa
possivel cobertura e com a posse de bola ele quer uma movimentagdo um
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pouco mais rapida, porque, dhn, o encaixe de marcacéao do Pato tA muito bem
feito. D.P. (08°27”): Olha o time do Pato Futsal chegando de novo, vai pra cima da
marcacdo, Chimba neles, Di Maria tocou, o Tom se esticou. Recuperacéo de bola do
Leozinho, vai se mandando o Sorocaba, Leandro Lino no x1 (xis um) ele é fera, Di
Maria sabe disso, tocou no vazio era pro Kevin, pegou Djony. Eu quero gol Brasil,
por enquanto 0x0 (zero a zero), bola volta pro Di Maria, ja tocando no William Peru,
no meio do caminho Kevin pega, ela volta pro Leozinho. Recuperacao de bola com o
Pato Futsal, com o William. Vai mandando mensagem, #FutsalNoSportv nos
assuntos mais comentados na internet. Leozinho, linha de fundo, chega rasgando o
Chimba. Primeira final do Chimba, né, na Liga Nacional. Olha, hoje tem Grémio e
Séo Paulo, no Sportv, menos para o Rio Grande do Sul, que pode acompanhar no
Premiere, narracdo de Milton Leite, que beleza, Mauricio Noriega e Paulo Nunes.
Alids o Miltdo amanha tA no Bem Amigos também, vai receber Everton Ribeiro e
Rafinha. Bem Amigos amanh&, 10h da noite, horario de Brasilia. E ai Leozinho, ta
refletindo? O Tom ta levando aquela resenha da arbitragem, né, aquela palestra,
reclamando de lances aqui, inclusive aquele carrinho, né, torcedor do Pato ficou
chateado. M.R. (07°40’’): O Pato melhorou muito a Marcagao, melhorou
bastante, principalmente na metade do segundo tempo, conseguiu bons
lances ai. D.P. (07°40”): Escanteio pra equipe do Sorocaba, comega tudo de novo
com o Lucas, vai arriscar de longe, bola reta, t4 pedindo desvio, e é, e o arbitro
confirma ali o desvio no chute do Lucas, é escanteio pro Sorocaba. Sorocaba que é
o time do Falcéo, né. Se o Falcé&o tiver no Brasil, deve ta vendo o jogo. M.R.
(07°40”’): Deve ta vendo o jogo em qualquer lugar do planeta, né. D.P. (07°25”):
E tem SportvPlay, né. Ai o toque pra tras, bateu pro gol e ela saiu. Tiro de meta para
a equipe do Pato Futsal. 0x0 (zero a zero) teimoso. Pedindo pra secar ali a quadra.
Ah galera da internet hein, como ta essa galera? A lvete, que ndo € a Sangalo, mas
ta torcendo aqui, na tela do Sportv, #FutsalNoSportv, vamos Pato, tem que jogar
direito agora, a Juliana, mandando essa mensagem na nossa hashtag que ta
bombando, 07m19s pra terminar o primeiro tempo, Chimba tocou na frente pro Di
Maria, o arbitro pegou a falta, no Chimba. M.R. (07°15’’): O arbitro poderia marcar
duas faltas, inclusive. D.P. (07°15”): Oh, ele marcou essa, € a quinta falta,
inclusive. M.R. (07°15”): E, na realidade ele marcou essa depois, ele deu a
sequéncia no lance e teve outra falta. D.P. (07°15”): Eu ndo achei, ndo, no Di
Maria, Di Maria pisou na bola. Cartdo amarelo pro Leandro Lino. Vamo vé se a gente
consegue mostrar o se... o sequndo lance. M.R (07°15”): E, a segunda falta,
concordo contigo, mas essa ai foi muito clara, né. D.P. (07°15”): Um pancadéo
ali do Leandro Lino em cima do Chimba. 7 (sete) minutos, a quinta falta do
Sorocaba, entdo pra vocé que ta acompanhando sem muita intimidade com o Futsal,
ta acompanhando s6 porque tava zapeando e gostou, parou aqui na grande decisao,
nessa vibe incrivel de uma final de campeonato, num esporte de alto rendimento, a
regra € a seguinte, a partir da sexta falta coletiva é tiro livre, por isso a importancia...
olha isso ai oh, eu quero saber se pode hein, Sergio Lacerda. M.R. (07°15”): Ele ta
do lado oposto ao banco de reservas. D.P. (07°15”): Mas passa orientacdo. M.R
(07°15”): Isso ai nao tem problema nenhum, eu aconse... D.P. (07°'15”): Eu
também nao sei, eu t6 perguntando mesmo. M.R. (07°15’’): Sim, sim, sim, ele ta do
outro lado... é o que diz aregra. D.P. (07°'15”): Vai pra cobrar, achamos o Sergio
Lacerda na multidao, hein, ta de brincadeira. Vai pra bola, correu, bateu, pro gol, voa
Lucas. Chute do William, que chama a galera pro jogo. Mais uma vez o lance pra
VvOCcé, pimba, Lucas voou. Vario angulos, oh, pancadao do William Peru. Cabelinho
na régua hein Lucas, que isso rapaz. E escanteio pra equipe do Pato Futsal, era pro
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Chimba, ela sai pela linha, pela linha lateral. Pra proxima semana, a torcida la do, do
Pato Futsal, tA prometendo chegar em grande niamero também em Sorocaba, sete
Onibus vao sair aqui da cidade de Pato Branco pra Sorocaba. Ta ai o Tom, prefere o
toque mais atras pro Chimba. Ultimo a tocar foi o Kevin. Lateral pro Pato Futsal.
Esse € s6 o primeiro jogo, semana que vem tem mais, 10h15m da manha, a grande
final da Liga. Oh a torcida ai oh, desde as 3h da manh&, com filas aqui na porta do
ginasio da Patolandia, né, o Lavardao. Olha o Tom, roubada de bola, foi pra cima do
Lino, perdeu, Kevin ganha, tem ali o Tom no combate, o Kevin recolheu, Gltimo a
tocar na bola foi o Chimba, lateral pro Sorocaba, jogo amarrado, jogo pegado, é final.
Bola chegando pro dominio do Leandro Lino, faz o passe pro Charuto, Leozinho, t&4
valendo, o arbitro parou, nada, pegou a falta, parou sim, e cartdo amarelo pro Alex,
falta e tiro livre, sexta falta coletiva do Sorocaba. M.R. (0622”): E, eu falava, né,
logo no inicio do jogo, trés faltas restando, €, um time com quatro faltas, outro
time com trés faltas, restando, sei 1a, 13 (treze) minutos, era muita falta pra
aquele inicio de jogo. E ai agora, o Sorocaba ja cometendo a sua sexta falta, o
Pato ainda tem quatro, restando 6’22 (seis e vinte e dois). D.P. (06’22”): Oh o
Lacerda ai, oh. M.R. (06’22”): O Hulk que vem pra cobranca. D.P (06'22”): E, ele é
o batedor oficial de tiro livre do Pato, € o que mais treina durante a semana. Tem a
chance de abrir o marcador o Pato Futsal. A galera grita o nome dele, da aguela
moralzinha. Pode abrir o marcador o Pato. Di Maria ta na bola, o Hulk ta ali, mas
acho que o Di Maria é s pra dar aquela disfarcada. Pode pintar o primeiro gol da
deciséo. Muita gente ainda por ali, o Hulk arrumando com todo o carinho do mundo,
tiro livre pro Pato Futsal. Lavardao, a Patolandia, vivendo aquele clima, pode
explodir o ginésio, vem ai Hulk. Pode abrir o placar na deciséo, correu pra bola,
Hulk, bateu, la dentro, goool, do Pato! Do incrivel Hulk, explode a galera, o Pato sai
na frente na decisdo, Hulk no tiro livre. Olha ai, na nossa camera la no teto, oh, Hulk
nao é fraco ndo, bateu de chapa na bola, ainda foi chorado o lance, foi chorado o
lance, o Pato larga na frente na final da Liga. 1 (um) para o Pato, Hulk, O (zero) para
0 Sorocaba, assina Hulk, assina que o gol é seu. Marcelo Rodrigues! M.R. (06°22”):
Ele bateu meia altura, né, o Lucas ainda tocou na bola, mas ela foi natrave e
voltou. Bela cobranga, mas por muito pouco o Lucas nédo conseguiu pegar. D.P
(06°09”): E agora a Patolandia vai a loucura, sobe o som pra galera do Pato (audio
da torcida do Pato Futsal destacado em primeiro plano)! Festa linda na deciséo da
Liga, e semana que vem, alé Sorocaba, al6 torcida do Sorocaba, casa cheia, festa
bonita que vocés também sabem fazer, né, vocés torcedores, também arrebentam ai
em Sorocaba, semana que vem a festa é de vocés. Marinho, tocando pro Danilo
Baron, fez a bola chegar no Leandro Lino, 1x0 (um a zero) pro Pato Futsal na super
final da Liga. Leandro Lino, conduziu, bateu, pro gol, defendeu, largou, vem contra-
ataque agora do William Peru, chega no meio caminho Leandro Lino, recupera pra
equipe do Sorocaba, ja libera pro Eder, Eder segura, puxa pra dentro, Danilo Baron,
o Eder ficou reclamando ali de um toque, Danilo Baron no x1 (xis um), balanca o
corpo, uhnm, que isso pai? Eder Lima bateu, pegou Djony. O togue do Danilo Baron,
foi brincadeira, olha isso, olha isso Brasil, passe de letra, incrivel. Passe do
Neguinho chegando no Thiago Gouvea, ali o Jhow, liberando pro Di Maria, o Pato
vence o0 jogo por 1x0 (um a zero), bola do Jhow pro Di Maria, tem a movimentacao
do Gouvea, Neguinho, Marinho corta no meio do caminho. Daqui a pouquinho no
assina que é seu, a sua foto pode aparecer na nossa tela, na tela do canal campeéo.
Mande sua foto, capricha, #FutsalNoSportv. Final da Liga ta entre os assuntos mais
comentado na internet nesse momento. Olha o chute pro gol, bola pra fora e ela se
perde na linha de fundo na finalizacdo do Jhow, Jhow meteu ai, um platinado pra
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deciséo hein. M.R. (04’32”’): Um jogador muito importante pra equipe do Pato. A
gente até nem fala tanto dele, mas ele tem sido muito importante pra equipe do
Pato. Marca muito bem, faz muitos gols, né, e tem uma 6tima marcacéao, ajuda
bastante a equipe. D.P (04°24): Olha a bola chegando la na frente, dominou, bateu,
Eder, mais uma defesa do Djony, arrisca de longe, pegou Lucas. Entregando pro
Danilo Baron, entrega a jogada pra Eder Lima, oh o pivozao raiz, oh, tA chamando o
qué, referéncia, ele quer isso ai, ele quer que o fixo faca isso, bateu Baron e a
defesa do Djony. Olha, no intervalo, golacos da Liga Nacional de Futsal hein. Olha o
Chimba, fez aquela pisada, € habilidoso, cadé o Chimba? O Chimba do drible, vai
pra la e pra ca, marcacdo do Pet, protecdo do Marinho, a defesa do Lucas. M.R.
(03°43”’): E a hora do 1x1 (um contra um) né, a equipe de Sorocaba ja
pendurada, ja fez a sexta falta, entdo tem que jogar buscando essa, essa
individualidade. D.P. (03°'32”): Ai o dominio do Charuto, ja liberando pro Danilo
Baron, empurrando pro Marinho, tem a movimentacao l4 na frente, o Charuto fez a
pisada, se enrolou, Neguinho foi o ultimo a tocar na bola. O Predo ta dizendo aqui,
oh, t& Predo aqui, se o nome dele é Pedro ndo sei, mas que t4 Predo, ta, a torcida
do Pato é a melhor torcida da Liga, sem duvidas. A galera do Pato tira onda. Vai
bater pro gol, trava tudo Marinho. Galera de Ubirata, torcendo pelo bi do Pato Futsal.
Galera do Sorocaba ta torcendo e muito também, ja preparando a festa pra proxima
semana. Thiago Gouvea, vai pro dominio, ta ai Djony, tocou no piv6, pro Jhow, na
posicdo de piv6, ultimo a tocar na bola foi o Pet. T4 ai o Duda, pegou ai, né, o lugar
do Lacerda, cadeira quente, logo na deciséo, ta arriscado ficar também na préxima
partida, né, a punicdo do Lacerda, de dois jogos, vao tentar ainda, o Pato ainda vai
tentar o efeito suspensivo, mais um né, que ja vem se arrastando. Gouvea, tocou,
Neguinho, Lucas defendeu! Botou ali no endereco certo o Djony, na sequéncia a
defesa do Lucas. Oh o Lacerda ai, oh, esse é o técnico do Pato Futsal. Campeéo do
Brasil, alias, bateu um super papo conosco, ele e o Ricardinho, né, conversaram
com a nossa equipe no podcast cara, se vocé curte Futsal e ndo sabe, o Grupo
Globo tem um podcast exclusivo de Futsal, ja ja eu dou os detalhes, como diz a
galera do game, ja ja vou dar, vou dar a call. Bola vem pro Danilo Baron, fez o toque
na ponta, no Pet, ja liberou no x1 (xis um), vai pra cima, tenta balancar na frente do
gol, deu de bico, pegou o goleiro, largou, emendou, o chute do Kevin, a bola ndo
saiu ndo, passe do Pet, devolveu, era pro Pet, e agora o contra-ataque, Neguinho se
manda em velocidade, ele curte essa jogada do x1 (xis um), chega travando tudo o
Lucas. 2 (dois) minutos pra terminar, ali o menino do Rodo, oh a galera ai oh, oh o
povo, oh o povo de Pato Branco, ontem teve abertura do natal aqui na cidade de
Pato Branco, todo dia 1° de dezembro, ou todo primeiro sdbado de dezembro, tem
aqui um desfile, é bem legal, bem bonito, cidade de Pato Branco ja entrando no
clima natalino. Bola chega pro Chimba, #ChimbaNeles, a movimentagdo mais na
frente, Chimba, passou, marcacdo do Baron, t& na cara do gol, la dentro, goool do
Pato! Joga pra rede, comemora, o Pato amplia, e a comemoracao, o chute no
cantinho quase sem angulo, o passe do Chimba, arrumou e bateu no cantinho do
goleiro, mais uma vez oh, ajeitou e o chute de boa, Felipinho, 2 (dois) pro Pato, 0
(zero) pro Sorocaba. Felipinho, assina, assina que o gol € seu, Pato 2x0 (dois a
zero) Marcelo Rodrigues. M.R. (01°50’’): Ah, um golago, golago em cima da
jogadaindividual do Chimba, a gente falava disso, tanto pra Sorocaba com
Leandro Lino e com, &nh, Leozinho, mas que o Chimba seria muito importante,
o Chimba vem sendo o melhor jogador da partida, porque ele foi fundamental
na marcacao ao Leozinho e agora fez a grande jogada para, esse passe
sensacional e a finalizagao do Felipinho. D.P. (01°24): A bola vem pro lado ali, oh,
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ou melhor, lado esquerdo pra equipe do Sorocaba, e agora 2x0 (dois a zero) pro
Pato. O Pato vencendo o primeiro jogo da final da Liga. Esse caldeirdo aqui ndo é
facil ndo, cara, jogar aqui no caldeirdo. 2x0 (dois a zero), galera que sabe Futsal, né,
2x0 (dois a zero) ndo é uma diferenca, ndo € o 2x0 (dois a zero) do Futebol, entdo
tem muito jogo, ta s6é comecando a final da Liga. oh a galera, na galera. Semana que
vem € a sua vez, hein, torcedor do Sorocaba, a bela defesa do Djony. M.R. (01°17’):
E uma atmosfera espetacular realmente, a torcida empurra o time o tempo
todo. D.P. (01°17”): Mas vai ta esse clima em Sorocaba, semana que vem. M.R.
(01°17°’): Com certeza vai ta, com certeza a galera de Sorocaba vai fazer uma
festa lindissima. O Futsal merece e a equipe merece também, o apoio. E eu
tenho certeza que essa galera de Pato também vai prala. D.P (01°'17”): 7 (sete)
onibus. M.R. (01°17”°): Ja, ja ta fechado? D.P. (01°14”): Ja, ja me falaram isso ai, 7
(sete) 6nibus vao pra Sorocaba. M.R. (01’14”): 8 (oito) horas de viagem. D.P.
(01°147): S6? De boa, vai na zueira, passa rapidinho. Toca a bola o Sorocaba, vem
pro dominio do, do Pet, bate pro gol, passa a esquerda do Djony. M.R. (01°00°’):
N&o, na realidade acho que séao, acho que eu errei, acho que sao 800
(oitocentos) quilémetros. D.P. (01°00”): Acho que errou muito. M.R (01°00”’): Sao
800 (oitocentos) quildbmetros, é bem mais. D.P. (01°00”): Menos de 1 (um) minuto
pra terminar o primeiro tempo da decisdo, sua foto pode aparecer no nosso intervalo,
#FutsalNoSportv, manda ai meu garoto, capricha no visu. Vai no dominio, se manda,
Pet puxou, pra dentro, foi desarmado, ela se perde pela linha de fundo. Sé pra vocé
entender, o Pato t4 vencendo o jogo e se terminar assim, no jogo de volta, na
semana que vem, em Sorocaba, o Pato joga pelo empate no tempo normal, o
Sorocaba tem que vencer o jogo no tempo normal, e ai voltaria a ter a vantagem do
empate na prorrogacao, alias um regulamento que ja tem que ser revisto, né, porque
ja tem time que so6 joga 10 (dez) minutos, tA nem ai pro resto do jogo, ja sabe da, da,
do, da intensidade que é uma prorrogacao, ja ta se preparando so pra isso. Olha o
toque pro gol, carimbou, vai embora, se manda ali o Jhow, vem o Pato Futsal, deu
de bico, pegou, ela se perde pela linha lateral. Inclusive a gente fala muito sobre isso
no nosso podcast no Grupo Globo, globoesporte.com/podcasts, |4 tem todos os
podcasts do grupo, e o do Futsal é o Toca e Sai, vai la. M.R. (36°80”): E,
precisamos chegar no playoff, né, pelo menos em trés jogos a gente tem que
ter esse playoff. D.P. (34’80”): Olha a bola chegando pro dominio do Djony, vai
bater pro gol o Djony, arrumou, voou, largou, perdeu Felipinho, a bola passou pelo
Lucas, era ele e o gol, beleza, ele recebeu uma carga por tras, mas olha isso, quase
que o Pato amplia, um balaco do Djony. M.R (25’03”): Djony fundamental nessa
bola também. D.P. (25’03”): E escanteio pro Pato Futsal pelo lado direito, 2x0 (dois
a zero) pro Pato, ai o Neguinho, bota no chéo, vai pro x1 (xis um), Neguinho, perna
esquerda na bola, trava Danilo Baron. A galera respeita o Baron, né? Porque
normalmente um ex € muito vaiado né, e o Danilo Baron foi campedo ano passado,
Danilo Baron, respeito total. M.R. (16°03”): E, ele fez, o que ele fez ano passado é
brincadeira. D.P. (16°03”): Foi o melhor jogador da Liga. M.R. (16°03’’): Cracasso
de bola, arrebentou na equipe do Pato ano passado. D.P. (12’95”): Vai chegando
pro Djony, fez o toque no vazio, pro Dudu, ela sai. Esse € o Danilo Baron, consegue
rodar ali, ndo conseguiu dar sequéncia na jogada o Lucas, e o cronémetro esta
zerado, termina o primeiro tempo, 2 (dois) para o Pato Futsal, O (zero) para o
Sorocaba, ai o torcedor mostrando ali, todo o seu orgulho de torcer pro Pato Futsal,
cidade de Pato Branco, ai o gol do Hulk, o primeiro gol do jogo no tiro livre, ja na
segunda metade do primeiro tempo. 1x0 (um a zero) pra equipe do Pato Futsal, tiro
livre cobrado pelo Incrivel Hulk. E ai o gol do Felipinho, o segundo gol, ndo tinha
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muito angulo ali ndo, tinha o goleiro crescendo pra cima dele, ele conseguiu jogar a
bola na rede, 2x0 (dois a zero) pro Pato Futsal. Vamos a quadra, reportagem do
Sportv com Anderson Luis.

2° Tempo:

Daniel Pereira (20°00”): Bola rolando, comegam as emogées do sequndo tempo, 2x0
(dois a zero) pra equipe do Pato Futsal. E o Chimba comeg¢ou animado o segundo
tempo. Leandro Lino. Semana que vem a festa sera na cidade de Sorocaba. Ali o
toque do William, Chimba, buscou o x1 (xis um) o Chimba. Leandro Lino, limpou, vai
bater pro gol e ela sai pela linha lateral. 2x0 (dois a zero). Vai pra bola o Leo, tem o
Pet por ali pedindo, o Sorocaba sabe da importancia de buscar o empate desse jogo.
Vai pra bola o Leozinho, ajeitou, vem chute pro gol, carimbou no Jhow. Vai pra bola
o Leo, vem chute, bateu, sobrou, do Eder, lateral pra equipe do Pato Futsal. Domina
a equipe do Sorocaba, chegando Leo, Leandro Lino, puxou pra dentro, ja entregou,
chamou pra tabela, Leandro Lino, boa jogada do Leandro Lino, é dificil tomar a bola
do Leandro Lino, que isso meu garoto, acabou saindo com bola e tudo. Lateral pra
equipe do Pato Futsal. 2x0 (dois a zero) pro Pato. Se o Pato confirmar essa vitoria,
joga pelo empate na semana que vem la em Sorocaba. Vai fazer uma grande festa,
a galera do Sorocaba vai lotar a arena. Domingo que vem, 10h15m da manh@, bola
rolando as 11h, transmissédo do Sportv. Outra situacéo do regulamento que eu nao
entendo e nunca entenderei nessa Liga, é por exemplo, dois empates vai pra
prorrog... é, tendo dois empates, a decisdo também vai pra prorrogagdo, ndo era
melhor definir logo, dois empate ja é de quem tem a vantagem. Marcelo Rodrigues
(18°40”): E verdade. D.P. (18°39): E, ndo tem sentido. Olha a bola chegando pro
dominio do Tom, vem chute pro gol, carimbou na defesa, vai voltar, voltou pro Di
Maria, chegando no William, Tom, que bola incrivel do Tom, escapou, pegou o
Lucas. Toda semana tem podcast no Grupo Globo. Leandro Lino, presta atencéo
nos servi¢o Leandro Lino. Podcast sobre Futsal, Toca e Sai, toda a semana um
episodio inédito pra vocé. Podcast no globoesporte.com/podcasts, 0 nome do Futsal
€ Toca e Sai. M.R. (18’08”): Marcacgao do Pato encaixada demais, 0s principais
alas nao estdo conseguindo jogar, de Sorocaba, ndo tdo conseguindo
movimentacéo, todo mundo em cima. Tem que ter mais movimentacao
Sorocaba pra tentar sair jogando e achar essa bola no pivd, agora conseguiu,
mas o Pato faz uma marcagédo excepcional até o momento. D.P. (17°569”): Bola
chegando pro Leandro Lino, costurou, trouxe a bola pra dentro, ainda o Leandro
Lino, tem o William Peru na marcacao. 2x0 (dois a zero) pro Pato Futsal, no clima da
decisdo da Liga. Leandro Lino, chegando pro Leozinho, ta timido, esse é o0, é 0
Leozinho, ta timido ainda no jogo hein, primeira decisédo do garoto. M.R. (17°30”):
Na realidade ele td sendo muito bem marcado. D.P. (17°29”): Ta colado nele o Di
Maria, lateral pra equipe do Sorocaba. Oh o Ricardinho, campeé&o da Liga, como
jogador. Andreia Viganot, ta acompanhando, ta na torcida pelo Pato, ela diz aqui que
o Pato é o melhor do Brasil, #FutsalNoSportv. Pato que busca o bicampeonato, e é
um feito, cara, porque ser bicampeéo da Liga, o ultimo que conseguiu foi o Orlandia,
com Falcéo, tinha um timaco la treze, ndo, doze e treze, o bicampeonato do
Orlandia. Chute do Eder Lima. Dois vizinhos, uma cidade bem préxima também aqui,
torcida la ta ligada no Futsal, torcendo pro Pato, apesar de toda a rivalidade, Zaquiel
Diogo, mandando a letra. T4 ai o Tom. Lateral pra equipe do Sorocaba. Semana que
vem, l& em Sorocaba, o bicho vai pegar na decisdo da Liga. Chegou, brigou ali o
Tom. Segundo tempo volta pegadao, 16’50” (dezesseis e cinquenta) pra terminar o
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jogo. Vai pra reposicdo o Djony, bola comprida, bola ligada direta I& pro Di Maria, no
meio do caminho pegou Leo, vai se mandando, fez o passe, ruim, do Leo pro
Leandro Lino, lateral pro Pato Futsal. Torcida do Sorocaba jun... Simonini, vamos
Sorocaba, pra cima Eder, aqui é tri mundial, t4 ai a Ju tirando onda na
#FutsalNoSportv. Eita, €€€, quinta série baixou ali, oh, a bola € minha, € minha, nao,
€ minha, baixou a quinta série, agora, oh, oh, agora a disputa pela bola, oh, é minha,
nao, € minha, deixa comigo € minha, 52 C (quinta c€). Oh o Leozinho, puxou pra
dentro, carregou, liberou pro Leo Lino, chegou cortando, chega Chimba. Com esse
resultado o time do Pato joga pelo empate na proxima semana. Leozinho, tem o0 Tom
no combate, fez a transferéncia pro Leandro Lino, Chimba na marcacéao, ganhou
Chimba, pegou e se manda, se mandou, opaaa! Derrubaram o menino Chimba, foi 0
Kevin, juizdo ja com o amarelinho na méo, pimba, cartdo amarelo pro Kevin. Ficou
barato o amarelo, Marcelo? O Chimba ia pra cara do gol. M.R. (16°03’’): Acho que
amarelo ta de bom tamanho... vocé normalmente... D.P. (16°03”): Vermelho,
vermelho. M.R. (16°03”’): Vocé daria vermelho, né, vocé... D.P. (16°03”): Qualquer
lance assim € vermelho, pra mim. Sou um juiz mais rigoroso. Anderson Luis
(16°03’’): Dandan. D.P (16°03”): Oi? A.L. (16°03”’): Lembrando que no primeiro
tempo o Kevin levou aquele cartdo amarelo do arbitro Emerson, s6 que ai o
Lino se acusou de ter feito a falta e ai ele retirou o cartdo do Kevin e deu pro
Leandro Lino. D.P. (16°03”): E a torcida do Pato, elogiando o Juiz&o (torcida grita:
vergonha, vergonha, vergonha...). Galera de Bento Goncalves no Rio Grande do
Sul, torcendo pro Pato Futsal, Eliria Siqueira Antunes, torcida do Pato. O Jeferson
Augusto, torcedor do Sorocaba, Tatui, torcendo pra galera, de Sorocaba o Jeferson
Augusto. 16 (dezesseis) minutos pra terminar o primeiro jogo da decisé&o. Liga
Nacional, liga ai, cola aqui vocé hei, que nao viu nada, parou s, colou s6 na final,
né, chegou so pra decisdo, th se amarrando. Semana que vem tem mais, € o ultimo
capitulo da Liga Nacional de Futsal. Dandan, ndo sei nem quem t& jogando, sei que
€ laranja contra camisa preta, td6 torcendo pra um deles, € isso, fica com a gente
aqui, esse é o clima. Vai pra cobranca, autorizado, correu pra bola, Di Maria, tocou,
no Jhow, empurrou, pro Neguinho, pisou, limpou, vai bater, pro goool, la dentro!
Goool do pato! E tradi¢cdo, ndo é moda, explode o Lavard&o. Neguinho, demais, joga
na rede. A imagem la de cima, oh, la do teto do Lavarddo. Ta de brincadeira, o
driblinho curto, e a bola no cantinho. Pato 3 (trés), Sorocaba 0 (zero), Neguinho,
assina, mais uma vez antes da assinatura, merece, ele que vai pra China, t4
deixando o Pato e joga a bola pro gol, assina que o gol € seu. 3x0 (trés a zero) pro
Pato Marcelo. M.R. (16°00°’): Ah ele joga demais, ele joga demais, ele percebeu
gue o Kevin javinha no carrinho, ele ja deu a pisada e ja fez um toque de
categoria, cracasso de bola, um golago. D.P. (15°50”): Grande vantagem do Pato
Futsal, lembrando que no Futsal ndo tem saldo de gols, vocé que ndo tem, é, ndo ta
por dentro do Futsal, tA acompanhando por conta da vibe e tal, Futsal ndo tem saldo
de gols. Vocé torcedor do Sorocaba, ah ndo, nem vou mais semana que vem porque
ta 3x0 (trés a zero) no prim... ndo tem isso n&o, cara, se o Sorocaba ganhar por 1x0
(um a zero), 0 jogo vai pra prorrogacao. Isso com, né, o retrato que a gente tem
agora, entdo ndo tem, ndo tem saldo de gols. Daqui a pouquinho tem o T4 na Area
falando de Campeonato Brasileiro, Brasileirdo na reta final, na luta ai né, contra o
rebaixamento, algumas equipes, algumas equipes ainda buscando fase de grupos,
da libertadores, ou até mesmo pré-libertadores, e o Ta na Area vem ai pra deixar
vocé no clima, e por dentro de tudo no Campeonato Brasileiro. A.L.: (15’28”):
Daniel Pereira. D.P. (15°26”): Ih rapaz, o inabalavel chamou rapaz, fala ai meu
garoto. A.L. (15°26°’): e a arbitragem confirmou o gol pra Denner, camisa 95, diz
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que ele tocou na bola antes dela entrar. D.P. (15°20”): E? A.L. (15’19”) E. D.P.
(15°18”): Pode ser, olha a bola chegando pro Eder. S6 pra sumula, né, porque o
Brasil e o mundo inteiro deram o gol pro Neguinho. Cé viu de forma diferente
Marcelo? M.R. (15’01”°): Ele chega tocando na bola, é, porque a gente fala da
jogada toda que o Neguinho fez, mas o Denner chegou no finalzinho ali e
empurrou pro gol. Alias o Denner que fez aguela jogada sensacional do gol do
Di Maria, né, contra Carlos Barbosa. Custo-beneficio melhor da equipe do Pato,
ele entra 10 (dez) segundos e resolve. D.P. (14’48”): Olha a bola na linha de
fundo, chegando, e ela saiu pela linha de fundo, linha lateral. Quero ver o gol de
novo, ta? Quero ver esse toque do Denner antes de entrar, se realmente o chute o
Neguinho n&o ia pro gol, €, ndo que, oh, vamo vé ai o toque (replay do gol). E,
uhnm, d& esse gol pro Denner ai, t& de brincadeira rapaz, ah, ta bom, é o
regulamento, né? Oh, vou falar um negdcio aqui, o Pato invadiu a cabine aqui,
entrego logo, tem um Pato aqui dentro. Bola chegando pro Neguinho. Vou até, vou
registrar e botar na minha rede social. Olha a bola chegando ali pro Jhow, e ela sai
pela linha lateral. 3x0 (trés a zero) pro Pato no primeiro jogo da decisdo. Fez o toque
mais atras, pegou ali o Leandro Lino, fez o passe na frente, roubada de bola, o
Sorocaba é valente. Duas situacdes, a situacdo pro jogo de volta, t6 falando pra
vocé torcedor do Sorocaba, uma vitéria simples leva o jogo pra prorrogacao, e hoje
também nao acabou Marcelo Rodrigues, 3x0 (trés a zero) o Futsal, daqui a
pouquinho, sem duvida o Ricardinho vai botar goleiro linha. M.R. (14°02”’): Goleiro
Linha, é. D.P. (14’02”): E o jogo vai pegar fogo aqui no Lavarddo. M.R. (14°02”): O
problema é a atmosfera, né, a maneira como a equipe ta se portando, ahn, a
equipe do, de Sorocaba, tem a tendéncia a atacar, e ela tem que arrastar o
jogo. Se ela forcar demais o jogo, sem ter uma boa base de equilibrio ofensivo,
com aproximacao, com finalizacéo, ela vai permitir a transicdo do Pato, e 0
Pato tA muito bem postado defensivamente. Entéo, pra conseguir chegar num
momento bom pro goleiro linha, tem que trabalhar a bola, nao deixar... D.P.
(13’66”): Seria hora ja do Ricardinho parar o jogo? M.R. (13'54”): Ele, ele tem que
controlar a equipe dele. D.P. (12°25”): 12 (doze) minutos pra terminar o jogo, é a
super final da Liga. #FutsalNoSportv entre os principais assuntos na internet nesse
momento. Olha o Danilo, acabou perdendo o equilibrio, voltou pro Leozinho,
chegando, o toque néo foi legal do Lucas, recuperacao de bola do Dudu. Neguinho,
recolhe pro Pato, Djony. Sorocaba da um abafa agora, hein Marcelo. M.R. (11°58’):
E, td diminuindo um pouco a marcacao, ta tentando pressionar, pra diminuir o
marcador. D.P. (11°48”): Olha o toque do William Peru, cobertura do Lucas. M.R
(11°44”’): Marcagéo muito boa do Pato, dos 5 (cinco) minutos do primeiro
tempo em diante, uma aula de marcacao. D.P. (11°39”): Lateral pro Sorocaba que
tem pressa. Hoje o Sorocaba tem um desfalque importantissimo que é o Rodrigo,
hein. O Rodrigo ta suspenso, nao ta no time hoje, porque o Rodrigo néo é so a parte
técnica, a parte emocional do time também fica abalado, oh Marcelo, o Rodrigo € o
lider dessa equipe, € o artilheiro do campeonato. M.R. (11°27”’): Sim, e ai ele, ele
consegue incendiar o proprio grupo, né, ele dentro de quadra também é
sempre muito importante pra equipe. D.P. (11’11”): Vai chegando Neguinho, ja
entrega no fundo quadra, linha de fundo, levou o rapa ali do Leandro Lino, o arbitro
nao deu nada. Reposicao de bola pro Sorocaba, vai chegando com Marinho, 3x0
(trés a zero) pro Pato Futsal. Acho que nem o torcedor mais otimista da cidade de
Pato Branco, esperava um 3x0 (trés a zero). Bola volta pro Charuto, foi pra jogada
individual, perdeu, pegou o William, tem dois jogadores na marcacao, joga pra fora.
Daqui a pouquinho tem o T4 na Area, tudo sobre o Campeonato Brasileiro.
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Leozinho, tem a movimentacao do Charuto, fez o toque, Leozinho bate pro gol,
carimba no Chimba. Ela volta, toca no Tom, eita, Neguinho ta de brincadeira,
dominou dando um chapeuzinho. Ai o dominio do time do Sorocaba, Leozinho, fez a
movimentagao do Kevin, chegando, chamando ali pra um-dois, Leozinho, trouxe a
bola pra dentro, Charuto, foi pra cima, Charuto, bate travado no William. M.R.
(10°09”): Ja vem goleiro linha ai hein. D.P. (10°09™): Vem goleiro linha, metade, ja
ta, no gol, ja td no jogo ai, Leandro Lino. M.R. (10°09’’): Leandro Lino. D.P,
(10°09”): Goleiro linha, ja falei aqui, mas repito, o técnico abre méo de um goleiro, o
gol td vazio nesse momento, pra botar mais um jogador na quadra ofensiva. Porque
o goleiro, como goleiro, ndo pode ficar com a bola mais de 4 (quatro) segundos na
guadra de defesa, entdo por isso que vale o risco pro time do Sorocaba abrir o gol.
M.R. (09°57”): E, sim, a regra pro goleiro linha, pro jogador de linha que vai,
veste uma camisa diferente, é a mesma. D.P. (10’56”) E. M.R. (10°56”"): Ele pode
ir pro gol e fazer as defesas. E claro que a gente ta explicando aqui, pras
pessoas que estdo chegando agora no Futsal. D.P. (09°43”): Olha a bola
chegando pro Leandro Lino, ele bateu, tranca tudo o Tom. Por isso que ele joga
também com um uniforme diferente, né, um uniforme de goleiro, mas € jogador de
linha, é o chamado goleiro linha, ou gol linha. Ai o Leandro Lino, tem muita gente
gue ndo gosta, eu me amarro no goleiro linha, agora vem, oh, Leandro Lino, domina,
€ jogo de xadrez, Futsal é xadrez em quadra, movimento de pecas, movimentacao
de pecas. Desabou ali o William Peru, 9 (nove) minutos no relégio. Oh o Rodrigo ai,
oh, o Rodrigo, suspenso, td acompanhando o jogo, la no cantinho. M.R. (09°18°):
Numa cabine, tem algumas situacdes juridicas que jaA me mandaram aqui, ahn,
é até melhor a gente explicar no préximo jogo. D.P. (09'18”): No préoximo
podcast. M.R. (09°18”"): E, no podcast, a gente vai falar muito sobre isso. D.P.
(09°'18”): Ta, mas resume, pode ou ndo pode entrar no vestiario no intervalo? M.R
(09°18’’): Nao, de jeito nenhum, de jeito nenhum. D.P. (09'18”): Entdo qual é a
situacdo? M.R. (09°18”’): A situagao é que nao poderia nem ficar do lado oposto
do, do jogo. Mas ai a gente vai explicar isso com calma no, no préximo
podcast. Tem muita coisa, aqui, que mandaram varias coisas, e, essa parte
juridica € bem complicada, e, e a gente vai destrinchar isso tudo no préximo
podcast. D.P. (09°18”); Muito bem, vamo Vvé o terceiro gol, porgue tem o toque la, do
jogador do Pato, do Denner. Ah, raspou ali, tudo bem, da o gol pra ele, mas eu
narrei, € que eu tava preocupado, sera que eu narrei errado, tinha que ter narrado...
M.R. (09°18’’): Vocé narra sempre certo, toca e sai na diagonal, mas foi bem, a
jogada maravilhosa do Neguinho, mas ele toca, olha la, toquezinho dele e ai...
D.P. (09°18”): Assim, ser4 que n&o ia entrar se ele ndo tocasse? M.R. (09’18”): E,
acho que ele botou uma chuteira quarenta e dois, ali. D.P. (09'18”): N&o néo,
sério, se a bola nédo tocasse nele, podia... M.R. (09’18”’): la entrar. D.P. (09°15”): la
entrar? Entdo beleza. Talvez ndo, né, ndo sei. Bom, é isso, 3x0 (trés a zero) pro
Pato. Bola chega pro Eder, Leo Lino, Leandro Lino, fez a bola chegar la do outro
lado, vai bater, pro gol, o chute do Eder, e a bola passa no canto, la dentro, |14 na
gaveta, Eder Lima, ja guarda o primeiro do Sorocaba com goleiro linha, é time brabo.
Esse goleiro linha chama atencao e o Sorocaba ja diminui. Um balaco la no trinco, 3
(trés) pro Pato, 1 (um) pra equipe do Sorocaba. Marcelo Rodrigues, que petardo, e 0
Djony sentiu s6 o ventinho passando. M.R. (08°50°’): Ele achou que a bola, é, nao,
nao fosse entrar, nem esticou o braco, ela foi muito forte, ele nem viu por onde
a bola passou, olha |a, ele nem levanta o braco, ele achou que a bola ja tivesse,
passado direto, e ai, gol de Sorocaba, o jogo muda um pouco de figura, né, a
equipe do Pato tem que valorizar um pouco mais a bola, Sorocaba vai
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pressionar. D.P. (08’39”): Ali o dominio, chegou Leozinho, para o x1 (xis um),
tomou Neguinho, deu de bico tirando dali. A nossa cabine fica aqui em cima, do gol
né, onde ta o Djony, entdo, daqui também nao tinha percebido que a bola tinha
entrado, porque foi muito forte. E ai a reacéo do Eder Lima, com a rede balangando,
e abre novamente o jogo. Jogo aberto de novo. Vocé que ta chegando agora, essa €
a grande decisdo da Liga Nacional, é o primeiro jogo da Liga Nacional de Futsal,
Pato Branco e Sorocaba. Chute pro gol, passa a esquerda do Djony. Bola comprida,
toque de cabeca. Continue mandando mensagem com a #FutsalNoSportv,
bombando nesse domingdo. Domingéo dia primeiro de dezembro rapaz, 0 ano voou,
ja estamos ai no més do Papai Noel. Vai Djony, chegando no Jhow. Ja ja o T4 na
Area, tudo sobre o Campeonato Brasileiro, hoje tem Brasileirdo na tela do Sportv. As
emocdes do Campeonato Brasileiro ndo param. Campeonato Brasileiro também
termina no outro domingo, né, no dia 8 (oito), terminando junto com a Liga. Bola
recuada pro Lucas, chegou o Jhow, time do Sorocaba diminuiu agora h& pouco. foi
pra cima, hdo conseguiu dar sequéncia na jogada o Pet. Di Maria, chamando Djony
pro jogo, ta na cara do gol Neguinho. Voltou, devolveu, Neguinho limpou, puxou pra
perna esquerda, bateu pra fora. Fiquei com a sensacédo de que ele tinha que ter
finalizado no primeiro lance, né. M.R. (07°16’’): No primeiro lance, exatamente,
devolveu, e ai, perdeu o tempo da jogada. D.P. (07’16”): Hoje tem Série A do
Campeonato Brasileiro, Grémio e S&o Paulo, 7h da noite, transmissao de Milton
Leite, Noriega, Paulo Nunes. E o Brasileirdo. Chute do Felipinho, time do Pato ta na
pressao, 7 (sete) minutos pra terminar o jogo, ai o Chimba, tem o Danilo Baron na
marcacao, voltando no Di Maria, esse é o Jhow, Djony, passe o vazio pra ninguém.
Bom, tempo solicitado, Ricardinho para o jogo pra arrumar a casa. Botou o goleiro
linha, conseguiu um gol e agora vai com tudo pra tentar um empate pelo menos.
Vamos ouvi-lo. Ricardinho (06°56°’): Aqui oh, nao ta bom, nés vamos comecar e
jd arriscamos, no jogo do gol linha, ta? Acontece. Ele ta marcando o Pet aqui
oh, a vantagem é fazer em cima desses dois (...) Eder Lima (06°56”): Eu t6
rodando pra c& e o cara ta indo comigo (...) Ricardinho (06°56”’): (...) Isso, a nossa
2 (dois), perai, a nossa dois, esse, n0s temos que matar, esse cara, com Léo e
Danilo, Jamal, aqui, quando for rodar, vai arrastar, esse cara vem pra ca,
porque a vantagem, essa arrastada do Pet, é boa mas ela é perigosa, como foi
agora. Lembrando, eles véo ficar assim, o fundo, contra eles é 6timo, ta?
Entdo, eu fiz a vantagem, aqui oh, passe, Eder andou, voltou a bola, o cara
andou, a bola atravessou, vem pro meio. Danilo Baron (06°56”): A hora que o
Eder for pra 1a, esse daqui vem no tempo (...) Ricardinho (06°56’’): Isso. Danilo
Baron (06°56”): (...) Ele ta me tirando daqui oh. Ai € passe de primeira aqui e aqui
Ricardinho (06°56°’): S6 cuidado (...) Daniel Pereira (06'56”): Marcelo Rodrigues,
falou Ricardinho. Marcelo Rodrigues (06’°56’’): O Ricardinho ja montando a
movimentacao pra tentar, diminuir esse marcador, é, importante demais, €, a
equipe do Pato prestar aten¢cdo nessa movimentacao da equipe de Sorocaba,
gue sdo muitos passes de primeira, sdo jogadores de muita qualidade que tem
esse posicionamento, entdo quando eles comecam a trabalhar a bola, eles
conseguem fazer as jogadas, ahn, com muita velocidade, troca... seguram,
eles cadenciam, daqui a pouco aceleram e ai a marcacéo ta desequilibrada. D.P
(06°50”): A bola vem pro dominio, do chute, pro gol, do Pet, bola pra fora, vai pra
reposicao, pegando o Eder Lima. Time do Sorocaba tem a bola, é valente, é time
campeado, é time acostumado com jogo brabo, com jogo dificil. Leandro Lino. 3x1
(trés a um) pro Pato Futsal. Eder Lima, jogando pela ala direita ali com Leozinho,
voltando com Leandro Lino, entregando bola novamente com Eder, tocando e
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saindo, € pressao do Sorocaba. Tem a movimentacdo mais a frente, recebeu, tocou
no fundo, voltou, pediu, salvou, ta valendo Leandro Lino, pega Djony, ta pegando até
sinal de wifi, Leozinho! Incrivel, liga ai, oh, abre ai 0 seu negdcio de internet do
celular, que vai ta escrito Djony. Ta pegando tudo, pegando sinal de wifi,
pensamento. Al6 Marquinhos Xavier, amarelinha nele. Djony ja ta pedindo. M.R.
(05’°49”’): TA merecendo. D.P. (06'46”): Bola chegando no pivé. Time do Pato ta
derrotando o Sorocaba, 3x1 (trés a um), semana que vem alé Sorocaba, casa cheia
na Arena Sorocaba, festa bonita semana que vem, festa de titulo, né, ou do Pato ou
do Sorocaba. Torcedores do Pato também vao pra Sorocaba. Informacéo de que
sete Onibus vao deixar, Pato na semana que vem, com destino Sorocaba. Olha o
chute do Djony, voa Lucas, fez a defesa, ai o balaco do Djony, Lucas ligado,
pegando. Daqui a pouquinho Fred Ring, Ta na Area, tudo sobre o Campeonato
Brasileiro. Vai mandando sua mensagem, vem Djony, ameacou chutar, pegou Di
Maria, volta no Djony, Neguinho, toca no pivd, t4 valendo, valeu néo, ja tinha parado
o lance, pegou a falta ali em cima do Felipinho. M.R. (05’23”): Foi falta, foi falta.
D.P. (05°23”): Olha a pergunta aqui, do Teru, mandando mensagem na
#FutsalNoSportv, é s6 0 Sorocaba ganhar na préxima que vai pra prorrogacdo? E
isso ai Teru, ndo tem saldo de gols no Futsal, uma vitéria simples do Sorocaba forca
a prorrogacao, isso com o resultado de agora, né, porque 5 (cinco) minutos no Futsal
€ tempo de sobra pra acontecer de tudo aqui. Olha aqui, torcida do Pato la no Rio de
Janeiro, Gelavir, torce desde pequeno pro Pato Futsal. O Pato € novo na liga, mas ja
joga Futsal ha um bom tempo, né, tem anos ai, 30 (trinta) anos talvez. M.R.
(05°23”’): Bastante tempo, isso. D.P. (05°23”): E, como diz a galera, tradi¢do ndo é
moda. Falta pra equipe do pato Futsal, vai pra cobran¢ca o Jhow. Time que ganhou o
campeonato do ano passado, € o Campeéo da Liga, o Pato Futsal, contra o todo
poderoso Sorocaba. Autorizado, Jhow, tocou, Neguinho, bateu, vai na rede pelo lado
de fora. Saindo pro jogo o time do Sorocaba, tocando ali o Gleidson, vai liberando na
ala pelo lado direito, recolheu o Lucas, vem goleiro linha de novo no time do
Sorocaba. O time do Pato adianta a marcacéo pra evitar a entrada do goleiro linha,
tanto que o Lucas voltou, olha |a, teve que voltar pro gol o Lucas, roubada de bola do
Denner. M.R. (04°48"’): O pessoal de Sorocaba pediu uma falta ali, o arbitro néo
deu. D.P. (04’48”): Galera de Cagador/SC, o José Cassio dos Santos, torcendo pro
Pato, rumo ao bi. Mata no peito, a bola sobe, brigou, Felipinho! Passou perto a bola.
Todas as emocg0fes da Liga Nacional de Futsal, o seu tltimo confronto. Primeiro jogo
da decisédo, sema que vem, dia 8 (oito), jogo dois, por enquanto o Pato jogando pelo
empate no jogo de volta. Bola bate na defesa e vai pra fora. Aqui é a Maria Eduarda,
na #FutsalNoSportv, Dandan, cala a boca, ta falando mal do Pato, mas se eu calar a
boca, quem vai narrar o jogo? Sabe narrar, oh Marcelo? M.R. (04’31°’): Nao, melhor
nao, né, deixa ele falar... fala Dandan... deixa. D.P. (04°29”): Bola chegando ali
pro dominio do Tom, a bola vem na ponta, chegando pelo lado esquerdo, o time do
Pato Futsal tem a bola, ta ai o Neguinho, fez a bolha chegar no Tom novamente,
Sorocaba ta na pressao, pegou o Tom, que que foi? Juiz parou, pegou a falta do
Eder em cima do Neguinho. Sdo as emoc0des da Liga Nacional, liga ai, cola aqui, €
jogéo de bola, dominou, bateu pro gol, Dudu, saiu a direita do goleiro. 3'55” (trés e
cinquenta e cinco), o Sorocaba ta em busca do empate. Novo lateral pra equipe do
Pato Futsal, bola chegando la do outro lado, domina Tom, voltando no Djony, bola
comprida, bola pra fora, a pressao € toda do Sorocaba. Fred Ring, nesse momento,
acompanhando sem piscar a Liga Nacional, j& se preparando pro Té na area, que
vem na sequéncia. M.R. (03’20”’): Grande Fred. D.P. (03°20”): Bola do Leozinho,
pressdo Sorocaba pra buscar esse empate, Leandro Lino, fez o toque, volta no
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Leozinho, o time do Pato fechando a casinha. Vem na ala pelo lado direito, €
pressao, é jogo tenso, Sorocaba sem o Rodrigo, semana que vem o Rodrigo volta
pra decisdo. Ta tocando a bola, é paciéncia, até achar espaco, vai bater o Eder, deu
uma travada, volta, t4 fechando tudo, cara, ta trancado o gol do Djony, ela bate e vai
pra fora, é escanteio. Ricardinho agitado, ta chamando ali o, ta chamando o Lucas
pra deixar a quadra, ta ai o Dudu, pilhaddo na marcacédo. Oh ai a galera, o povo de
Pato Branco. A bola vem pelo lado direito, segurando, pegou Leandro Lino, tocando
pro Eder, a pressao é enorme do Sorocaba em busca do gol, fundo quadra, bate em
cima do Dudu. Leandro Lino, vai pra cima da marcacéo, ja toca, empurra pro fundo,
Leo, Leozinho, Danilo Baron, a bola volta, vem de novo, Pet, Eder, Baron, Leozinho,
caneta incrivel, vem golaco, trava William Peru, esse Leozinho ta de brincadeira,
uma caneta dentro da area, agora ta la dentro, goool do Sorocaba! Leozinho, que
iISSO menino, que isso garoto, esta nascendo um grande nome pro Futsal do Brasil,
uma caneta na deciséo, e na segunda jogada livrinho na segunda trave, joga pro gol,
diminui o Sorocaba. 3 (trés) pro Pato, 2 (dois) pro Sorocaba, Leozinho, calou o
Lavardao, assina que o gol é seu! Marcelo Rodrigues, vem ai um minuto final
incrivel. M.R. (01°49”’): Um minuto final incrivel, de concentragao, de emocao, de
raga, vamo, vamos ouvir, daqui a pouco eu complemento. Neguinho (01'49”):
(...) abre o meio, o Djony nao leva o gol daqui. Dudu (01’49”): (...) mas deixar ele
vim daqui beleza, mas néo aqui, oh. Neguinho (01’49”): Ndo, aqui néo (...) Djony
(01°49’): O Lacerda pediu o seguinte, quando esse cara vem aqui, cadé o
outro? Esse cara aqui, esse cara tem que chegar mais rapido, abordando, ala,
pra bola ndo entrar aqui oh, mas chega mais rapido, pra caso ele pise, ele tem
gue chegar. E se ele conseguir pisar, esse cara aqui tem que (...) Neguinho
(01°49”): O Djony, Djony, Djony, olha aqui gente, a gente come... ei, Peru, a gente
comecou a rodar, a gente desceu de novo, o Djony ta falando sobe, a gente t4
dentro do gol, qualquer zona de bate eles ja fazem gol na gente, sobe um pouquinho
a linha, pra esse cara ter que dividir. Robério (01°49”’): S6 uma coisa, se a bola
entrar (...) Daniel Pereira (01°49”): Esse € o momento que o Lacerda faz falta.
Marcelo Rodrigues (01°49”’): Exatamente, faz falta o treinador, de empurrar um
pouco mais a marcacao, de falar, de botar pressao, a torcida ta tentando fazer
a parte dela, mas o jogo de goleiro linha, eu avisei, € muito rapido o Sorocaba,
a presséao tem que acontecer. O Neguinho pede pralinha, a primeira linha ter
um pouco mais de atitude, pra ndo facilitar o trabalho de bola da equipe de
Sorocaba. Agora, o Leozinho € um craque, eu ja falo isso ha bastante tempo, é
diferenciado... D.P. (01°31”): Embagado. M.R. (01°31”’): E tem personalidade, no
momento decisivo ele aparece, sem medo, é, e com muita categoria. D.P.
(01°31”): Esse ¢é o Futsal, Brasil. Prazer, Futsal. Tava 3x0 (trés a zero), ja ta 3x2 (trés
a dois). E o Sorocaba chegando de novo, Baron abriu, pro charuto, limpou, segurou,
tocou mais atras, Marinho pega, voltando pro Charuto, chegando ali pro Baron, fez o
toque Leozinho, atrasa pro Danilo Baron. Como faz falta um técnico a beira, porque
0, na beira da quadra, porque o Duda, ndo falou nada, né, quem falou foi o Negui...
guem pegou a prancheta foi o Neguinho. A bola volta, chega pro dominio do Baron,
tocando no fundo, toca a bola, busca espaco, aquele era o Pet, voltou no Leandro
Lino, menos de 1 (um) minuto, é presséo, o Pato sabe da importancia de uma vitoria
no jogo um, de partir pra Sorocaba com uma vitoria. E o Sorocaba sabe que o
empate € um passo importantissimo rumo ao titulo. Vai decidir em casa na semana
gue vem, a bola chega com Leozinho, o x1 (xis um) é com ele, passou, de bico, na
rede pelo lado de fora. Acho que vamos ter novidade na Seleca, hein, tem novidade
na Seleca ai pro Mundial, ano que vem tem mundial da Lituania. E no meio de
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semana, tem o podcast Toca e Sai, programa de audio o Grupo Globo,
globoesporte.com/podcasts, 0 nosso é o Toca e Sai. M.R. (36’03’’) E o Eder Lima ta
reclamando com razéo, né, e ai, falta um pouco da experiéncia, veio na
empolgacao o Leozinho, conseguiu a jogada, bonita pelo, pelo lado, poderia
ter feito o passe pra dentro, o Eder Lima tava livre. D.P. (26°09”) Ali o Leandro
Lino, levou uma trombada do Neguinho, cartdo amarelo pra ele, vai embora o time
do Sorocaba, o timaco do Sorocaba quer o empate, Leandro Lino, tocou pro Baron,
voltou no Lino, Leozinho, emendou, carimbou no Dudu. Ou melhor, € no Dudu
mesmo, e foi um pancadéo, hein cara, foi um boxe que o Dudu levou. Olha o
Leandro Lino ta reclamando que ele foi puxado pela camisa, no banco de reservas
do Pato, ele néo ia reclamar disso a toa, né, e se realmente aconteceu isso, é
lamentavel, porque cara, a gente ta num nivel que néo precisa dessas coisas ai.
Olha, ah, néo, ta de brincadeira, € o Chimba, o Chimba, cara, ele € um baita jogador,
mas ele, ele ndo é muito equilibrado nesses momentos de decisdo. Pow, isso ai é
lamentéavel e feio, cara. M.R. (16°03’’): Se ele fez isso, o terceiro arbitro tem, tinha
que ter, oh fez isso... D.P. (16°03”): Tem que expulsar. M.R. (16’03”): E, cartdo
vermelho, n&o tem jeito. D.P. (16°03”): E vermelho, é vermelho... M.R. (16°03"):
Cartdo vermelho. D.P. (16°03”): E vermelho, mas t4 com amarelinho na méo o juiz,
ta com amarelinho, ta com amarelinho, amarelinho, cara de fora da quadra,
atrapalha o andamento do jogo, amarelinho. Marcelo Rodrigues, vocé ja foi arbitro
também. M.R. (16’03”): E, eu estudei sd, né, mas €, eu, numa situacao dessa, é
uma falta pra cartdo vermelho, ndo tem jeito, ele atrapalhou a jogada da
equipe. D.P. (16°03”): Inaceitavel isso, cara, isso ai de qualquer lado, se
acontecesse, € inaceitavel, isso € amador, isso € amador. Acabou com esse negdécio
de ser malandro, oh, ele ta rindo 14 oh, tomou amarelo e ta rindo. E escanteio pra
equipe do Sorocaba, a bola chega, pro dominio do Pet, voltou, no Leandro Lino,
puxou, entregou, Danilo Baron, vem chute do Pet, carimba no Dudu. Vai pra bola ali
o Danilo Baron, fez a bola chegar no Lino de novo, travou, empurrou, no fundo, Eder
Lima, transferiu jogada, vai bater pro gol, acabou! O Pato, depois de um drama,
segurando na pressao as investidas do Sorocaba. Faz a festa e derrota a equipe do
Sorocaba em casa. E a torcida vai a loucura, e a torcida vibra, canta a vitoria, larga
na frente da deciséo da Liga Nacional de Futsal. Vai jogar pelo empate na semana
gue vem. Vai jogar pra conquistar o bicampeonato por dois resultados, a vitoria e o
empate, perdendo no tempo normal, ainda tem a prorrogacdo. Oh, tem uma treta ai
no final, o Leandro Lino ta nervoso, por conta daquilo, ta irritado com a
irresponsabilidade daquele lance 14, de querer ser malandro, acabou isso gente,
acabou, nao cabe mais isso em esporte de alto rendimento, olha isso, jogador que ta
no banco puxando, isso é feio demais, isso muito feio, € muito feio, eu fico
envergonhado, pessoas novas chegando pra acompanhar o Futsal, uma audiéncia
incrivel, pessoas vindo pra acompanhar a decisdo e conhecendo o esporte, tendo
um lance como esse. Eu me sinto envergonhado com o que aconteceu ai, ai gerou
uma mini treta ai no final. M.R. (00°00”’): E, ja ta, a rapaziada ja ta se acalmando
ali, mas esse tipo de coisa realmente nédo pode acontecer, isso ai €, € amador
mesmo, primeiro que o atleta ndo pode t4 ali, em cima da linha da area, ele tem
um espaco pra ficar, e ai entrou no local pra puxar a camisa. Independente
disso, falando do jogo, o Pato conseguiu neutralizar as principais jogadas...
D.P. (00°00”): Vamo pra galera, Marcelo? M.R. (00°00’): Vamo pra galera, vamo
pra galera, vamo pra galera.
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ANEXO B - TRANSCRICAO DO 2° JOGO DA FINAL DA LNF 2019

Dados gerais:

2° Jogo da final da LNF 2019: Magnus Futsal x Pato Futsal
Local da partida: Sorocaba/SP

Data: 08/12/2019 (Domingo)

Horéario: 11h00m

Equipe de transmissédo: Daniel Pereira, Marcelo Rodrigues, Douglas Britto e
Anselmo Caparica.

* O restante da equipe técnica, como cinegrafistas, operadores de audio e video e
direcdo ndo sdo apresentados.

Equipe de arbitragem: Gean Coelho Telles (SC), Sandro Stein Brechane (RS), Felipe
de Fabio Ventura (SP), Maicon Alves Martinez (SP) e Priscila Cuebra Garcia (SP).

Magnus Futsal (atletas e treinador): Lucas Oliveira, Rodrigo, Leozinho, Leandro
Lino, Charuto, Kelvin, Eder Lima, Danilo Baron, Gleidson, Kevin, Walex, Pett, Lucas,
Marinho. Ricardinho (técnico).

Pato Futsal (atletas e treinador): Djony, William Peru, Di Maria, Chimba, Tom, Hulk,
Neguinho, Augusto, Thiago Gouvea, Dudu, Robério, Jhow, Felipinho e Denner.
Alexandre Buffolin (técnico).

1° Tempo:

Daniel Pereira (20°00”): Bola rolando Brasil!l Come¢am as emogbes de Sorocaba e
Pato Futsal, na tela do Sportv. Ta ai o Leozinho, vai entregando pro Leandro Lino,
bola vem comprida, na frente, passa pelo Charuto, quem pega € o Djony. Se
organiza a equipe do Pato Futsal buscando o Tom no pivd, Rodrigo briga, chegando
Di Magia, tocando no Chimba, no x1 (xis um) ele é fera, balanca o corpo. lh, o
Leandro Lino ja deu a primeira chamada. Treta do jogo passado, hein. O Leandro
Lino j& foi 14, pra tentar intimidar o garoto. Também nao é nem tédo garoto assim, né,
o Chimba ja tem 25 (vinte e cinco) anos. Eu queria ter 25 (vinte e cinco) anos
também. Agora, ndo tenho ndo. Nao é mais garoto. Bola do Chimba, chegando no Di
Maria, Di Maria, toca no piv, Tom, protegeu, gira, ainda o Tom, brigou, o ultimo a
tocar na bola foi Leandro Lino, o clima ta quente em quadra, semana foi agitada, o
tiro de longe, passando por todo mundo. Houve ali o desvio do Lucas. Ai o pancadao
do chute de longe do William. Fez ali a protecédo o Chimba. Tem o Charuto na
marcacao. Ta so comecando a decisdo, chegou agora, chegou de boa, chegou no
momento certo, 0x0 (zero a zero), bola no Djony, devolve pro Di Maria, conseguiu se
livrar do Leozinho, esse resultado da o titulo pro Pato Futsal, Chimba, deu uma
cavada o Lino. A arbitragem parando o jogo e pegando a falta em cima do Leandro
Lino, fica caido. Ta sentindo ali, colocou a méo na altura da costela, caiu de mal jeito
o Leandro Lino. Liga Nacional de Futsal, liga ai, cola aqui no Sportv. Daqui a
pouquinho eu vou ler as mensagens, muitas mensagens chegando. Olha aqui, oh, o
Marquinho dizendo. Hoje o Sorocaba se consagra. Hoje eu se consagro, com diria
Milton Leite. Grande Marquinho, mandando mensagem. #VamosGanharPato, galera
de Laranjeiras do Sul. Jair, Jair Rodrigues, oh, nome de cantor, na torcida pelo Pato.
Vai mandando, #FutsalNoSportv. O jogo continua parado, falta pro Sorocaba, casa
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cheia, quase 5 (cinco) mil torcedores na Arena Sorocaba, vai pra bola o Torpedo,
autorizado, o Rodrigo, um balago, carimba na marcagéo, carimbando ali o Augusto.
Lateral com pinta de escanteio pro Sorocaba, veio pelo alto, Charuto, de cabeca,
guem pega é Djony. Defesa tranquila do goleiro do Pato Futsal, ligacdo no pivo,
derrubado ali o Augusto, ja ta de boa, ja ta ligado novamente. Passe do Rodrigo,
chegando pro Leandro Lino, quem recolhe é Leozinho, traz a bola pra dentro, toca a
bola no Charuto, ja volta pro Leozinho, balanca o corpo, € cheio de malemoléncia,
bate pro gol, Djony defendeu. O garoto rebolado, rapaz, que engana a marcagéao.
Marcelo Rodrigues (18’30”’): E no momento que o Chimba saiu, né, que é o
responséavel pela marcacdo em cimadele. D.P. (18°25”): Olha o time do
Sorocaba, chegando de novo, ja perde, fez o toque, voltou, pro Di Maria, salva
Lucas. Brigou ali de novo o Chimba, jogada da equipe, opaaaa, entrada do Leandro
Lino. Marcelo Rodrigues. M.R. (18°18”): Falta, falta pra cartdo. D.P. (18'18"): E
impressdo minha, ou o Leandro Lino entrou um pouquinho acelerado? Ja nao é a
primeira, ele ja sofreu, também, falta, cartdo amarelo, mas ele entrou ali ja dando
uma dura no Chimba, t& meio pilhado o Lino. M.R. (18°’18’’): Ta um pouco pilhado,
ja vai sair da equipe, a falta muito feia, o Lucas ainda chegou dando também.
E, aquilo, o0 jogo do Pato é o jogo de transicdo, por muito pouco, dhn, na
jogada individual do Leozinho ndo acontece o gol e depois na sequéncia, logo
apos, na sequéncia dajogada, teve a possibilidade do Pato fazer o gol, e
agora, mais uma vez, a jogada poderia ter acontecido e o Lino perdeu alinhae
acabou levando o cartdo amarelo. O Ricardinho rapidamente tirou do jogo, pra
nao piorar a situacao. D.P. (18’18”): Falta perigosa pra equipe do Pato Futsal, tem
ali o Neguinho na bola, autorizado, vem jogada ensaiada da equipe do Pato Futsal,
bateu, na segunda trave, la dentrooooo, gooooooool do Pato, do Pato, do Pato! E é
do Denner, ele joga pro gol, na segunda trave, na bola de boa, sem goleiro, sem
nada, empurrou e o Pato sai na frente na decis&o. E tradi¢do, ndo é moda. 1 (um)
para o Pato, O (zero) para o Sorocaba, de novo pra vocé, de prima, do jeito que veio.
Pato 1 (um), Sorocaba 0 (zero), assina Denner, assina que o gol € seu. Marcelo
Rodrigues. M.R. (18°18”’): E impressionante a qualidade do Denner pra
finalizacdo, né. Ele é um jogador que entra pouco, mas entra sempre decisivo,
toda vez que entra faz gol, cria jogada de gol, ou faz alguma coisa diferente. O
Pato ta muito bem na marcacéo, comeg¢ou muito bem o jogo, ta muito focado
na partida. D.P. (18’18”): E agora sé da torcida do pato na Arena, ta calando a
Arena Sorocaba. Bola chegando pro Leo, ja voltou, vem no pivd, brigou, Charuto, ela
sai pela linha lateral. Douglas Britto (17°50’): Dandan! D.P. (17°45”): Oi?! D. B.
(17°40”): E pensa num jogador decisivo, né, o Denner marcou no primeiro jogo
da final e marcou hoje, os dois Unicos gols dele na Liga Nacional de Futsal.
D.P. (17°35”): Ai a jogada pela canhota, Leandro Lino que é fera, ta na selecao dos
craques da Liga. Leandro Lino, pro Leo, no x1 (xis um), balancou! O Chimba deu o
bote. Rapaz, vai quebrar a coluna de uma ai, Leozinho. J&a entrega do outro lado,
guem pega é o Lino de novo, j& chamou no pivd, chegou Charuto, recolheu,
Sorocaba é muito forte jogando aqui, tem muita presséao, tem muita experiéncia
envolvida. Mas o Pato larga na frente na deciséo, 1x0 (um a zero) pro Pato Futsal.
Leandro Lino, puxou, perna direita, pro Torpedo, arrumou, limpou, desarmado.
Leandro Lino fez a protecéo, atrasando a jogada pro Lucas. Bola comprida, bola
esticada, escorou de cabeca, fez o corte ali parcial o Chimba, chegou William,
William Peru pro Leozinho, no x1 (xis um) ele é fera, Leozinho puxou, perna direita,
linha de fundo, trava tudo o Chimba. E escanteio ja cobrado pelo Leozinho, Rodrigo,
arrumou, bate pro gol, voltando pro Lino, Rodrigo comeca tudo de novo. Leozinho,
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Leandro Lino, agora € pressao, que pressao € essa do Sorocaba? Leandro Lino
balanga o corpo, William Peru na marcacéo, carimbou na defesa, saiu. E escanteio
pra equipe do Sorocaba. Torcida do Sorocaba sentido 0 momento de dar aquela
pressdozinha também. Ta linda a Arena. Bolinhas amarelas. Oh a galera ai, oh, a
bandeira. 16 (dezesseis) minutos pra terminar o primeiro tempo. O Pato Futsal que
tem a vantagem do empate ta vencendo por 1x0 (um a zero), o atual campeéo do
Brasil. O time que botou o cinturdo em jogo na temporada 2019, quer levar de novo
esse cinturdo pra Pato Branco. Escanteio cobrado pelo Leandro Lino, Rodrigo,
matou na caixa, voltando pro Leandro Lino. Mande sua mensagem com a
#FutsalNoSportv, vamos bombar Brasil, bombando Brasil. Tentou a caneta o
Leozinho hein, menino abusado. Leandro Lino pro Rodrigo, bola bateu na defesa, ja
ja vou ouvir Marcelo Rodrigues hein, eu quero saber, daqui a pouquinho, do Marcelo,
esses primeiros momentos, ta s6 comecando a final com o Pato ja marcando na
frente. Bola do Lucas, Leandro Lino, recolheu, tem o Chimba na marcacao, volta pro
Leozinho, Rodrigo domina, ja empurra pro Leozinho, na quadra ofensiva, acelerou,
perna esquerda, empurrou, pro Charuto, passou, bateu pro gol, em cima do Peru, e
ela se perde pela linha lateral. Lateral ja cobrado pelo Leandro Lino, ela vem pelo
alto, emendou, um balaco do Torpedo, carimbou na defesa e saiu. Ai a fera, o
artilheiro do campeonato, Rodrigo, toca pra tras, vem pra ele de novo, bateu
colocada, a bola fica viva, pegou Djony, reposi¢éo, na cara do gol, pro Neguinho,
saiu Lucas, ja entrega pro Leandro Lino, ele acelera, caiu, é falta em cima dele, falta
em cima do Leandro Lino. E a falta é perigosa, né, toda a falta é perigosa pra um
time gue joga contra o Rodrigo. Passamos dos 5 (cinco) minutos. Olha a distancia
gue o Torpedo toma, o Sorocaba quer o empate. Lembrando que o empate néo
basta pro Sorocaba, né, tem que vencer o jogo, vai Rodrigo pra cobranca. E ai
Brasil, que que sera que vai acontecer, hein? Atencédo Brasil, correu pra bola,
Rodrigo, perna direita, preferiu o toque, bateu pro gol, ela vai na rede pelo lado de
fora na jogada do Eder. Jogadinha ensaiada do Sorocaba, chegando o Neguinho,
Jhow, fez j& um passe decisivo, olha o Jhow, roubada de bola, Leozinho, passou. Té
vendo ai o Eder. o Jhow faz um grande campeonato, se tivesse votado na selecao,
ia botar 0 Jhow nesse time ai, o que ta jogando esse cara, deu passe pro gol do
Denner, pro gol que a... pro gol que abriu pra decisdo. Neguinho, dois jogadores em
cima, € craque demais, o toque de letra, se livrou de dois. M.R. (14°34’’): Falta do
Marinho ali, puxando o brago. D.P. (14'34”): Em cima do Gouvea, né? M.R.
(14°34”’): Exato. D.P. (14°34”): Vai pra bola o Jhow, chegando no Chimba, cheio de
graca o Chimba, do Rio Grande do Norte pro Brasil. 14 (quatorze) minutos pra
terminar o primeiro tempo, 0 jogo ndo para, eu quero ouvir o Marcelo Rodrigues, 0
jogo ndo para. Ta ai o Marinho, botou na frente, na correria, acabou saindo com bola
e tudo, lateral pro Pato Rodrigues. Marcelo Rodrigues. M.R. (14°20”’): O jogo... D.P.
(14°20”): E ai, qual é a jogo? M.R. (14’20”’): Um jogo de intensidade méaxima, ne,
pressao muito grande de Sorocaba, mas € 0 que a gente esperava, uma
marcacao muito forte do Pato e a velocidade do contra-ataque, né Dandan, a
possibilidade da transicao, aconteceu isso bastante, teve mais uma falta ali
gue a arbitragem n&o marcou. D.P. (14°08”): Olha o Lucas botando na frente, no
pivo, bateu pra fora, na finalizacéo, do Kevin. M.R. (14’06”’): Achei falta também no
Gouvea, ali, mas a arbitragem deixou passar. Enfim, a equipe do Pato comecou
muito bem, né, mais uma vez com Chimba buscando a marcacdo em cima do
Leozinho, quando troca um pouquinho o posicionamento o Leozinho
consegue fazer as jogadas, entéo, €, importante pro Pato, quando o Leozinho
estiver em quadra, o Chimba fazer essa marcacéo, que ele td achando o tempo
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certo das fintas do, do Leozinho. E, obviamente, pra Sorocaba, um pouco mais
de velocidade nessa movimentacao, nessa posse de bola, pra essa bola
chegar também, no fundo com qualidade. D.P. (15°50”): Ai o Danilo Baron,
campedo no Pato Futsal, ha temporada 18 (dezoito), tocando no Kevin, chamou o
Eder no pivo, é pivo raiz, oh, ele pisa e espera o contato, cortou, pra canhota, bate
pro gol, mergulha Djony. Foi |4 e fez a defesa o goleiro do Pato Futsal. Marinho corta
na sequéncia. Olha ai o chute do Eder. E o Djony mergulha e pega a bola. Hoje, hoje
tem a Ultima rodada do campeonato brasileiro, cobertura completa do Sportv, do
grupo Globo, né, acompanhando tudo. Quem sera que vai pra 22 divisdo? Ceara ou
Cruzeiro, hein? é a grande pergunta. O chute do Dudu, carimbou na defesa, vem pro
Baron, vem na arrancada, a abertura pro Eder. Marcacao € dura do Dudu, ele
pedala, ndo é o forte dele, ja libera no Marinho, chamando o Baron, Jhow no
combate, cavou, Neguinho tira, Thiago Gouvea dominou, bateu pra frente o Jhow,
carimbou no Marinho, voltou, vem o chute do Kevin e ela vai embora pela linha de
fundo, tiro de meta. E a grande decis&o da Liga Nacional, tltimo capitulo. Na internet
0 Jo... Jacir José dos Santos, através da #FutsalNoSportv, o Pato é o melhor time
do Brasil, vai Pato. Cadé a galera do Sorocaba, mandando mensagem? O seu
domingo ja comegcando como? Ja comegando como? Daquele jeito! Fez o toque na
frente, ja libera no pivé, o Jhow fez a falta em cima do Eder. E vocé torcedor do
Vozdao, acordando ja, né, ndo sabendo como vai terminar o seu dia, vocé torcedor da
Raposa, nunca caiu hein cara, nunca foi pra 22 divisdo o seu time, hoje pode,
imagino o domingo de vocés, hein. Bola vem pro Marinho. E daqui a pouquinho sai o
campedo do Brasil de Futsal. Kevin. E a movimentacdo do Baron, tentou o chapéu,
perdeu, Thiago Gouvea, vai pra cima, puxou pra dentro, bateu, travado pelo Kevin, o
Lucas evita a saida de bola. Novamente com Kevin, o jogo ndo para. Jogao. Esse
resultado da o titulo ao Pato Futsal. Lateral. Alias, tempo, né? D.B. (12°07’’): Tempo
pedido pelo Sorocaba. D.P. (12°07”): Vamos ouvir entéo, o Ricardinho, ta perdendo
0 jogo, 1x0 (um a zero), gol do Denner, vamos ouvir o técnico do Sorocaba.
Ricardinho (12’07”’): ... pra puxar o cara e vir até o final da quadra, porque nés
estamos encaixotados e eles deixam a gente vir até aqui, ai nés estamos em
transicdo, esse cara da bola, tem que jogar no limite do marcador, pra fazer a
tensdo na defesa deles, ai nés estamos vindo aqui, oh, e o Eder e o Charuto
vém jogar nesse espaco. Na verdade a bola tA muito lenta, faz a 8 (0ito)
completa, inverte e cai, faz a invertida, simples, bola rapida, anda o ala oposto,
joga na oito. D.P. (12°07”): Sportv, somos todos campebes, lateral pra equipe do
Sorocaba, reposicéo de bola, Marinho j& entrega pro pivd de novo, a marcacao em
cima do Danilo, ele conseguiu se livrar, na sequéncia Dudu recupera pro Pato
Futsal. Dia de deciséo na tela do Sportv, que domingo € esse? Ta de brincadeira
esse domingao, bola no pivd, Thiago Gouvea pegou, arrumou, pro Dudu, devolvendo
pro Neguinho, Neguinho atrasa a jogada pro Jhow, devolveu mal, ela saiu pela linha
lateral. Depois da grande decis&o da Liga Nacional de Futsal tem o Ta na Area, e ai
tudo sobre a Gltima rodada do campeonato brasileiro, bola do Eder, chamando
Kevin, Marinho, Marinho que foi bicampeao do Brasil com o Orlandia, naquele
trabalho incrivel do Cidao era o time do Falcdo. Alids o Falcéo ta por ai, oh? Quem
achar o Falcédo por ai ganha um brinde, ele falou que vinha, falou pra mim. Estarei la.
D.B. (11°11”’): Por enquanto nada ainda, tamo monitorando, viu Dandan? D.P.
(11°09”): Valeu! Olha a bola na frente, pegou, escorregou. O Eder Lima abriu, ali, o
compasso, oh, oh o escorregéo, o Jhow chegou e jogou a bola pra fora. D.B.
(11°07°’): Dandan, s6 refazendo, o Falcao ta na Arena aqui hein, acabou de
chegar. D.P. (11°07"): E, ele falou, ele falou la, pra mim ontem que vinha. Olha o
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toque. Ele tava no time campeéo em 2014. Emendou Baron, carimbou. E esse € 0
primeiro, essa € a primeira Liga, sem o maior jogador de Futsal de todos os tempos.
E a mesma coisa quando o Pelé parou, o campeonato brasileiro do ano seguinte,
Marcelo Rodrigues, e ele td aqui. M.R. (10°59’’): Ta na area, tem que ser ouvido,
claro, monstro dos monstros. D.P. (10°54”): Bola chegando pro Eder, tocando no
Baron, grande idolo do torcedor do Pato, hoje jogando de laranja. E é
impressionante, né, o torcedor do Pato, em momento algum vaiou o Danilo Baron no
jogo de ida, por ter trocado de time e tal. Vamos atingir ja ja metade do primeiro
tempo em dia de decisdo. Danilo Baron, passou pelo primeiro, tentou no segundo,
nao conseguiu, Neguinho se manda em contra-ataque, vem o Pato, Neguinho tocou,
bateu Peru, la dentroooo! Goooooool! Do Pato, do Pato, do Pato! E tradi¢cdo, ndo é
moda. E amor, amor de pai, mae, filho, amor da familia. E gol do Pato Futsal, amplia
o0 marcador na decisdo, no contra-ataque puxado pelo Neguinho. William Peru, bota
no fundo do gol. Tradicdo ndo é moda, agora Pato 2 (dois), Sorocaba 0 (zero). Peru,
vai pra assinatura meu garoto, assina, assina, assina com a galera, assina que o gol
é seu. Marcelo Rodrigues, pra guem joga pelo empate, abre 2x0 (dois a zero) na
decisédo. M.R. (10°35’’): Tem muita coisa pra acontecer no jogo, evidentemente,
ainda tem goleiro linha, mas o Pato t4, muito bem no jogo, tem tudo pra
consegquir o titulo, basta continuar com esse foco, ndo fez muitas faltas, ta
controlando o jogo, olha o contra-ataque ai. D.P. (10°25”): Olha a roubada de
bola, Dudu pegou, na frente do Rodrigo, fez o toque, pro Gouvea, Thiago Gouvea,
recolheu, ai atrasou, Chimba, William Peru, devolvendo pro Chimba. E ai pegou o
segundo recuo, €é isso? M.R. (10°11”’): Nao, pegou uma falta ali do... Anselmo
Caparica (10°11”): Fora da bola, né? M.R. (10°11”’): E, o Leozinho deu um
empurrdo no Chimba. E, importante demais, é, o foco na marcacéo, né, ahn, a
maneira como a equipe do Pato faz a compactacéo e sai em velocidade é
impressionante, ahn, o tltimo homem da equipe do Sorocaba, ta fazendo esse
passe pra frente também, de maneira perigosa. E agora aconteceu isso, a
roubada de bola, o0 2 (dois) pra 1 (um), a equipe do Pato foi fantastica e
conseguiu mais um gol. Transicao perfeita sempre do Pato. D.P. (10°’10): Vai pra
cobranca da falta, autorizado, bateu pro gol, pegou Lucas. Vai se mandando o
Leandro Lino, vai entregando, oh, daqui a pouquinho eu vou contar uma histéria pra
VOCé, que nao ta muito acostumado com Futsal, entdo se liga ai, ndo sai agora nao,
fica ai. Pra vocé que ja acompanha Futsal eu ndo preciso falar, o que eu vou falar.
Téa ai o Leandro Lino, foi pra cima, brigou o Dudu, ja tocou no pivd, Eder, protegeu,
puxou, pra dentro, segurou, Eder, inverteu, pro Rodrigo, tirou a defesa. E o seguinte,
VOCé gue nao ta acostumado com Futsal, oh o Falc&o ai oh, ta nervoso, ta nervoso,
vocé que nao ta acostumado com Futsal. Inclusive os filhos do Falcdo, né, um dos
filhos pelo menos t4 ali... M.R. (09°40”"): E o Enzo. D.P. (09'40”): ... ao lado dele, é
o Enzo. Bola vem no pivé, pro Eder, voltou, Rodrigo, bateu, Djony, pegou o goleiro
do Pato. Vocé que nao ta acostumado com Futsal, o recado € o seguinte, 2x0 (dois a
zero), € uma vantagem, pequena no Futsal. Tem nada resolvido, tem goleiro linha.
Que que é goleiro linha? Ja ja vocé vai saber. Vai pra bola o Leandro Lino, deu de
cavada. Se vocé ta acostumado, tu sabe de tudo isso que eu t6 falando, né, ja
tivemos aqui, olha o chute de longe, pegou o Djony. Chimba. Ja tivemos vitorias
incriveis, viradas de 4 (quatro) gols de diferenca, entdo ta s6 comec¢ando, eu te
garanto, essa grande final da Liga 2019. Bola do Di Maria, deu um tapinha dela, pro
Chimba, Rodrigo na marcacéo, tiro de meta pra equipe do Sorocaba. Vai mandando
mensagem ai, vai mandando, #FutsalNoSportv. Bola comprida do Rodrigo, o
dominio, trouxe pra dentro, ergue a cabega, Charuto, tocou, na frente, pro Leandro



302

Lino, apareceu Leozinho, ele roda, fez o toque pro Rodrigo, bateu na frente do
Djony, mergulhou pra fazer a defesa. Reposi¢céo de bola, pegou Di Maria, esse é 0
Tom, de perna esquerda ele bate pra frente, a bola sobe e sai pela linha lateral. 2
(dois) para o Pato, O (zero) para o Sorocaba. Galera de Lapa, no Parana, torcendo
pro Pato Futsal, Mailson Assis. Chegou, vai bater pro gol, chute cruzado, carimbou
na defesa, chegando pro Torpedo, 08’20” (oito e vinte), toque errado, ta nervoso o
Sorocaba, ta esquisito o time do Sorocaba hoje. M.R. (08’10”’): Ta é sendo muito
bem marcado. D.P. (08°08”): Chimba, Rodrigo adiantando na marcagcdo, chegando
no Tom, voltando no Chimba, teve que rifar a bola. Lucas Oliveira, explode no peito
do Lino, a bola volta, pro Neguinho, vem de novo o Pato, acelerou, Neguinho bateu,
pegou Lucas Oliveira. E ja pde de novo, reposicao pro Charuto, se manda o
Sorocaba, tava acanhado, passou, derrubou, € falta em cima dele. Falta em cima do
Charuto, o Chimba foi la e... vrau! D.B. (07°42”’): Dandan, ta caido o Leozinho,
preocupa hein. D.P. (07°42”): Preocupa, entéo, a situacéo ai do Leozinho, ta no
chéao, recebendo atendimento. Galera de santa Catarina também torcendo pro Pato
Futsal. Cadé a galera de Sorocaba? Galera do Sorocaba... Oh, o Leozinho se
contorcendo ai, oh. D.B. (07°42”): E o tornozelo esquerdo dele aqui, o Renan ta
fazendo o trabalho. O Renan que é Fisioterapeuta do time. D.P. (07°42”): Ta ai o
Torpedo Humano, ta bolado hein, ta preocupado ali o Rodrigo, vai pra cobranca o
Rodrigo, correu pra bola, Rodrigo, fez o passe, no Baron, ajeitou, bate pro gol, na
segunda trave, o Djony se estica. Ali 0 momento que ele vira o pé oh, uhnm, jogou
todo o peso do corpo em cima do tornozelo, tomara que néo seja nada de mais, ja
entrou o Alex, na equipe do Sorocaba com a numero 11 (onze). D.B. (07°33"):
Dandan, mas o pessoal falou que ele volta, € garoto, né, fez 21 (vinte e um)
anos na quinta-feira agora, ta no pique, td no apetite, daqui a pouco ele ta de
volta, mas ta doendo bastante, ele falou. D.P. (07°28”): Garoto la de Petropolis, do
Rio de Janeiro. Petrépolis, que foi o dltimo time do Rio a ter Futsal, foi a cidade de
Petropolis. A cida... o Futsal do Rio de Janeiro abandonado, ta de brincadeira. O
Futsal profissional, porque na base continua revelando. M.R. (07°17°’): Na base tem
muita forca, a gente espera que tenha assembleia pra que, nés tenhamos um
novo presidente, né, e ai... D.P. (07°10”): Olha o Djony, ameagou bater, travou,
roubada de bola do Lino, veio o Sorocaba, pra fora. Sem goleiro o... oh Djony, oh
meu garoto, presta atencao no servi¢co. Ai o Chimba, chegou o corte ali do Pet,
brigou o Alex, esticou ali 0 Jhow. Ai rolou uma troca de olhares. Chegando no Pet. E
o Pet, é 0 Pet, € 0 Pet, é o Pet. Foi pra cima, limpou, passou pelo primeiro, bate pro
gol. Vai terminar o primeiro tempo daqui a 06'46” (seis e quarenta e seis). No Futsal
€ assim, 2 (dois) tempos de 20 (vinte), com contagem regressiva, entdo a bola
parando quando sai. Ai o Gouvea, Di Maria, Jhow, time do Pato trocando passes,
2x0 (dois a zero) pro Pato Futsal. Eita, tem alguém enrolado ai, oh Di Maria? Oh Di
Maria, tem alguém enrolado ai, n&o? T4 de boa? Ent&o segue. M.R. (06°20”): E, o
Pato ta perdendo o Neguinho, né, e o Di Maria, daqui a pouco a gente
completa, vai. D.P. (06°17”): Ai o Danilo Baron, ele balanca atras, pra dentro, bate
em cima do Neguinho. M.R. (06’°14”’): Mas ja tem os irmaos Selbach, estao vindo,
e também, essa, pouca gente sabe, Cico foi contratado. D.P. (06°08”): Daqui a
pouquinho a informacéo bacana, né, pra, pra vocé que é torcedor do Pato Futsal,
olha a bola comprida, bola esticada, o toque de cabeca. Seguinte oh, o Cesar
Sarcan, ta dizendo aqui Tava pensando aqui, o Pato foi campeé&o, e olha que a Pata
Mor ja ta botando mais ovo. E vem ai uma Patinha, o Pato Futsal vai ter time
feminino de Futsal na temporada que vem, vem ai a Patinha na temporada 2020. e &
muito legal isso, o Futsal crescendo, crescendo demais o Futsal feminino. Vem ai
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uma producédo do globoesporte.com contando a histéria da Amandinha, em breve, a
gente falou sobre isso no pré-jogo, é o crescimento também do Futsal para as
mulheres. E esporte pra todos. Ta reclamando o Charuto, que que houve ai, que que
ta pegando, ih rapaz, isso ai € Jud6 hein, 6. Bola presa. M.R. (05°33’’): Tempo
pedido pelo Pato. D.P (05°33”): Vai falar o, ndo é o Lacerda, né, o Lacerda ta
cumprindo, é o Duda. Fala Duda. Alexandre Buffolin (05°33’’): Ei, falta 04 (quatro)
e meio, falta 04 (quatro) e meio, nés usamos o Djony uma vez ali s0, tenta usar,
tenta empurrar ele pra l4, usa o Djony pra desafogar. (...) N6s temos canhoto,
tem o Henrique |4, tem o Henrique |4, sim. (...) Assim oh, as vezes a gente leva
prala e ele vai ter que caminhar de novo, ele ta, ele ta apertando, ai usa ele.
Nés temos uma falta ainda, temos uma falta ainda, continua, ei, psiu, ndo perde
a marcacao, nao perde eles, ta muito bem pra marcar. D.P. (05°33”): Marcelo
Rodrigues, que falta faz o treinador na beira da quadra, a gente nota que fica um
pouco perdido ali o time. M.R (05°33”’): Sim, sim, mas a gente nota também que a
semana foi muito bem trabalhada, que tAtodo mundo entendendo o que
precisa ser feito, dhn, pra ndo deixar, a equipe de Sorocaba ganhar esse
impeto, é, de, esse impeto ofensivo. Entdo, vai usar um pouco mais o Djony
pra desafogar o jogo, pra, pra arrastar um pouco mais 0 jogo, vai utilizar o
Gouvea la na frente, pra poder, ter essa bola na frente. Olha |4, o passe pra
frente, mas a, a equipe do Sorocaba ta pressionando, ta querendo buscar,
obviamente, essa marcacdao pra fazer aroubada. D.P. (05°10”): Ai a bola
chegando no pivd, Thiago Gouvea, recolhe, prefere recomecar tudo de novo com o
Di Maria, chamou no Jhow, vem pro Di Maria, o Pato Futsal tem a bola. Esse € o
Neguinho, ja tocou, no pivd, pro Thiago Gouvea, Baron, foi o Ultimo a tocar na bola.
E a Liga Nacional de Futsal, Gltimo capitulo, ndo tem préximo ndo amigo, hoje sai o
campedo do Brasil. Bateu pro gol, carimbou no Eder, amorteceu pro Djony,
reposicao pro Jhow, bate pro gol, toca ali no Kevin e ela se perde pela linha de
fundo. Juliana ta dizendo aqui na #FutsalNoSportv, que ta achando que a quadra ta
lisa, falando que tem gente escorregando ai. Botar um refrigerante na sola do ténis.
Chute pro gol. E ela passa e vai embora. Depois do Futsal, depois da super final,
tem o Ta na Area, tudo sobre a Ultima rodada do campeonato brasileiro. Alé galera
do Vozao, al6é galera da raposa, domingo pode terminar feliz ou terminar, na fossa,
domingo de muitas emoc¢des. Oh o Danilo, vai entregando pro Pet, voltando pro
Danilo Baron, eita, perdeu, Neguinho, devolveu, ela vai entrando, |4 dentro,
gooooool! Do Pato, do Pato, do Pato, do Pato! Di Maria, Di Magia, joga pra redeeee!
Mais um do Pato, o Pato € o que? O que que € o Pato? Pato é tradicdo, ndo é moda!
Amplia o marcador, faz 3x0 (trés a zero) na deciséo, a tabelinha, Di Maria-Neguinho,
Neguinho-Di Maria, Di Magia pra rede, assina Di Maria, assina que o gol € seu, 0
Pato 3x0 (trés a zero), Marcelo Rodrigues. M.R. (04‘32”’): E mais uma vez na
roubada de bola ali do, dhn, na saida de jogo do Danilo Baron, a equipe do
Pato aproximou, conseguiu fazer a, a marcacao, fez aroubada, na tabela fez
mais um gol, 3x0 (trés a zero), perfeito, tudo que a estratégia, que a gente
achava que ia acontecer, realmente aconteceu, e um primeiro tempo perfeito
taticamente, da equipe do Pato, merecido os 3x0 (trés a zero). D.P. (04’13”):
Abre 3x0 (trés a zero) na decisao, Baron, passa a direita. Nao € caso ja de goleiro
linha, ndo? Marcelo? Porque, tudo bem, 3x0 (trés a zero), mas, e o moral pro
intervalo? Um golzinho agora deixaria mais tranquilo o time do Sorocaba. M.R.
(04°05°’’): Exatamente, e, seguraria, teria um pouco mais de posse de bola, ahn,
mas o Ricardinho, que ja pediu tempo, talvez queira, dar um pouco mais de
moral para, pra equipe. O importante no Pato, €, € inteligéncia e marcar os
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principais articuladores das jogadas. O Danilo Baron, ta sendo muito bem
marcado, o Leandro Lino quando teve em quadra, foi muito bem marcado, o, o
Leozinho sempre foi muito bem marcado. E ai complica, porque quando esse
jogador... D.P. (03’50”): Olha a jogada do Pet, bate cruzado e ala vai pra fora. M.R.
(03°49’’): Quando esses jogadores tém a posse de bola e tentam as jogadas,
sejaem gue espaco da quadra for, tem sempre um jogador pressionando, e um
outro jogador aproximando, pra fazer a tabela. E ai funciona muito bem, é, o
jogo de transicéo do Pato, perfeito, conseguiu 3 (trés) gols, ahn, nessa
primeira etapa de uma forma muito, muito impactante. D.P. (03'49”): 3xO0 (trés a
zero), galera que acompanha Futsal, sabe que néo tem nada resolvido, pra galera
nova, pra galera que ta chegando pra acompanhar s a deciséo, ah, 3x0 (trés a
zero) eu vou fazer outra coisa, faz nao, fica ai, fica ai. M.R. (03’42’’): Mas eu vou te
falar... D.P. (03'42”): Marcelo Rodrigues, a pergunta é: Ta definido, o jogo? M.R.
(03’42’’): Nao, nao ta definido, nem pode ta definido, ninguém pode achar que
ta definido. E muito importante, &hn, o Pato continua com essa, com essa
pegada, acho muito dificil, €, se o Sorocaba ndo voltar com outra estratégia,
dificilmente o Pato perde, mas, é, ainda tem goleiro linha e acredito que, a, a
equipe de Sorocaba j4 volte pro segundo tempo com goleiro linha. D.P.
(03’39”): Lembrando que o Pato joga pelo empate e vence o jogo por 3x0 (trés a
zero). E... e ai é o seguinte, né, histéria da Liga Nacional 2019, com 3x0 (trés a
zero) Pato, ou vocé vai acompanhar o show de um bicampeé&o, ou entdo uma virada
incrivel. Uma virada absurda. M.R. (03’°27”’): Exatamente, o segundo tempo
promete demais. D.P. (03°27”): Nao sai dai ndo, sai dai néo, pai, fica ai. Vai pra
cobranca o Baron, tocou, pra tras, passou, tenta tirar, bateu, ta na cara do gol,
passou, ela vai entrando, salva a defesa. Incrivel. Bola tava entrando chorada.
03°20” (trés e vinte), Felipinho tirou, e a bola passou. Tirou aquele lance anterior o
Felipinho, e na sequéncia o chute do Rodrigo. 3 (trés) minutos pra terminar, no
intervalo muitas informacdes, num domingo draméatico, domingo de rebaixamento no
campeonato brasileiro. Ceara ou Cruzeiro. Ai o Eder, tocando no Lino, abriu na
direita, recolheu Leozinho. Falta. A.C. (03’00”’): Quinta falta. D.P. (03’'00”): Ainda
tem isso, né, quinta falta do Pato Futsal. a partir de agora, qualquer falta, do Pato, é
tiro livre. M.R. (03°00°°): Tiro livre. Muita expressao de dor ali, do Leozinho, né.
Ta jogando no sacrificio. D.P. (03°00”): 3 (trés) minutos pra terminar o primeiro
tempo da decisdo. D.B. (03°00°’): Dandan D.P. (03°00”): Oi. D.B. (03’00”’): Ele que
tinha acabado de voltar, na primeira vez que pegou ja recebeu uma falta. Tava
com o tornozelo sentindo e ta sentindo dores, ainda. D.P. (03’00”): Galera vai
mirar ali, né. Pato que o ano passado foi campe&o em cima do Atlantico Erechim,
esse time do Pato é um negdcio incrivel, né, ganhou tudo ano passado, t4 na final da
Liga de novo, ganhando de 3x0 (trés a zero), do todo poderoso Sorocaba, vai
Leozinho, ja passou da bola, vem Rodrigo, vem balaco, bate pro gol e ela sai. D.B.
(02°58”’): Oh Dandan... D.P. (02°568”): A informacgé&o. D.B. (02’58’’): E tem uma
curiosidade, né, o Pato Futsal que eliminou o Sorocaba no ano passado na
semifinal, deu o fim da linha pro Falcéo, né, foi o ultimo jogo do Falc&o na Liga
Nacional, contra o Pato, no ano passado. D.P. (02°57”): Vai pra reposi¢éo ali o
Djony, bola comprida, bola esticada, ela sai pela linha lateral. 3x0 (trés a zero) pro
Pato Futsal. A bola vai chegando pro dominio do Leo, ja empurrou, na frente,
dominou Eder, pivo raiz, pisou, Leo tocou no rodrigo, Leandro Lino, no x1 (xis um),
ele é fera hein, é selecdo brasileira, bola chega de novo pro Eder, cortou pra
canhota, bateu pra fora. E a final da Liga, vai bater pro gol, bateu Rodrigo. E a final
da Liga Futsal, momento mais importante, momento mais importante, do Futsal
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brasileiro nesse ano. Nao tem um representante da Confederacéo Brasileira de
Futebol de Sal&do aqui, o técnico da selecao brasileira tinha que ta aqui hoje. E eles
nao tao. E o Futsal brasileiro que desperdicou mais uma data FIFA nessa ultima
semana. E tem mundial em setembro do ano que vem. Ta feia a coisa meu garoto. A
bola chega pro Leo, ta ai o Leozinho, é ensaboado, t4 entregando pro Rodrigo,
voltando no Lino, bate pro gol, carimbou na defesa. M.R. (02°02”’): Ja vem goleiro
linha ai. D.P. (02°02”): Tem a... D.B. (02’02”’): Entrou goleiro linha, Danilo Baron
o goleiro linha. D.P. (02°01”): E o jeito, é pra levar pelo menos um golzinho pro
vestiario pra melhorar o clima, no vestiario do Sorocaba no intervalo, imagina, no
intervalo levando de 3x0 (trés a zero), o clima de enterro que vai t4 14 no vestiario do
Sorocaba. Quer levar pelo menos um golzinho. Um 3x1 (trés a um) ja levaria e ja
mudaria o &nimo, do time de S&o Paulo, do estado de S&o Paulo, da forte cidade de
Sorocaba. Chegando Rodrigo, Lino. Sera que consegue? E o goleiro linha, o time do
Sorocaba t4 sem o goleiro tradicional, abre mao do goleiro tradicional pra aumentar
0 numero de jogadores na quadra de ataque, passe errado do Leozinho. O garoto ta
sentindo, hein. M.R. (01°21”’): E, o time abalou um pouco, né, nio esperava esse
3x0 (trés a zero) e t4, todos os passes muito lentos, as movimentacdes lentas
também, o Pato muito concentrado no jogo. D.P. (01’14”): Ai o Djony, vem na
cavada pelo alto, saiu, sobrou, vai pintar mais um, la dentro, gooooool! Do Pato, do
Pato, do Pato, do Pato! Esse gol foi esquisitdo, vou ter que esperar o replay, néo sei
o que rolou Brasil, saiu ali o Lucas, dividiu, ficou todo perdido, gol contra do Lucas,
gol contra do Lucas Oliveira! O Pato amplia, o Pato é tradicdo, o Pato ndo € moda,
bota 4 (quatro) no Sorocaba, na arena Sorocaba. Sem assinatura, né? Bug0!
Marcelo Rodrigues, Pato 4x0 (quatro a zero). M.R. (01°12”’): Eu tinha falado 10
(dez) segundos antes, € a parte emocional, tAtodo mundo muito abalado. O
Pato ta jogando com a cabeca no lugar, td jogando fazendo o que tem que ser
feito, tA marcando forte, €, acertou o posicionamento do goleiro linha, que no
jogo passado nao foi bom, e ai pressionou, até o Lucas se atrasou também, é,
cons... ali ndo conseguiu fazer uma boa jogada e se enrolou e acabou fazendo
um gol contra. D.P. (01°00”): Olha a bola chegando no Rodrigo, voltou no Baron,
goleiro linha segue, Leandro Lino, foi pra cima, bate pro gol, passa a direita do
Djony. Agora imagina o Falcéo la na galera, né, o Falcao, teve um jogo, que o
Orléndia tava perdendo de 4x0 (quatro a zero) pro Joinville... M.R. (00°40’): Isso.
D.P. (00'40”): E o Joinv... o, o... M.R. (00°38”’): 2012. D.P. (00’37”): O Falcéao foi la e
buscou, 2012, entdo imagina o Falcdo querendo entrar em quadra agora. Baron, deu
de bico, voltando pro Lino. M.R. (00°25’’): Mas 4 (quatro) ndo da nao, tem que ser
5 (cinco). D.P. (00°23”): E. A bola vem pro Leandro Lino, ja fez o toque, pro
Leozinho, balanca o corpo, devolve, pro Baron, o time do Sorocaba, na presséo, pra
pelo menos levar um golzinho, pro intervalo, Leozinho, trava tudo o William Peru.
Fez o toque mais atras, a bola chegando, vai pro dominio Leandro Lino, bate pro gol
e ela sai pela linha de fundo, cronémetro zerado, termina o primeiro tempo, olha a
expressao do Eder, um jogador de Copa do Mundo, experiente, olha a cara de
assustado que ta o Eder Lima. Uma imagem que chama atencéo. Isso ai é jogador
de Copa do Mundo, é jogador experiente, ta assustado, ndo t4 entendendo. E essa
galera ai, oh, a galera do Pato ndo acredita.

2° Tempo:

Daniel Pereira (20°00”): (...) ndo é Futebol, 4x0 (quatro a zero) é bem viravel, no
Futebol, no Futsal e a bola j& esta rolando Brasil. Vamos para os ultimos 20 (vinte)
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minutos, Sorocaba precisa virar o jogo, pra forcar a prorrogacéo e pro Pato, o
empate, da o titulo. Sorocaba trocou o goleiro, ndo é isso? Douglas Britto (19°48”):
Exatamente, td o Kelvin, o reserva, numero 2 (dois). D.P. (19°40”): Bola
chegando para o Eder, pode ser uma troca emocional, Marcelo Rodrigues? Marcelo
Rodrigues (19°36’’): Nao acredito, o Lucas € um grande goleiro, eu acho que
ele é um pouco mais rapido, tem uma boa qualidade de pé, mas é pra trocar
rapidinho pra, pelo Leandro Lino, na velocidade ali, no momento da troca
também. D.P. (19°21”): Sorocaba ja entra com goleiro linha, t& ai o Leandro Lino,
pro Danilo Baron, a bola volta. O torcedor do Pato Branco, o torcedor do Pato Futsal,
guer o bicampeonato, mais de 500 (quinhentos) torcedores aqui na arena, a bola
vem pro Leandro Lino, daqui a pouquinho tem o Ta na Area, tudo sobre a Gltima
rodada do campeonato brasileiro. E jogo de paciéncia e o Pato fechando a casinha,
Rodrigo atrasa, Leandro Lino, chegou no Baron. Lateral ja cobrado, bola chegando
pro Danilo Baron, é pressao cara, vai ser isso ai, vai ser o Sorocaba no cangote o
tempo inteiro, Danilo Baron, chegou pro Rodrigo, jA empurra pro Leo. é
impressionante como é fechado esse sistema do Pato. Rodrigo, pro Lino, a bola vem
na canhota, tocou, no fundo quadra, pegou, Rodrigo, tocou, bate na defesa, pegou,
salva o Pato, Di Maria, tA dando tudo certo pro Pato Futsal, incrivel. M.R. (18’07”°):
Essa bola bateu na trave, né... D.P. (18°07”): Na trave, né, fiquei com a impressao
do Di Maria, mas acabou tocando na trave. Olha a presséo funcionando, um
golzinho muda tudo, muda o emocional do Sorocaba, fez o toque, pro Leo, passa por
todo mundo e sai pela linha lateral. Deu de bico e ela saiu. D.B. (17°52”’): Dandan.
D.P. (17°50”): Ja ja a informacgé&o. A bola vem pelo lado direito, chegando, vai
embora Rodrigo, entregou do outro lado, pegou Lino, foi pra cima, empurrou, no
fundo, salva Djony. Olha, sé confirmando aqui uma informacéo, eu disse que néo
tinha representante da Confederacéo Brasileira de Futebol de Saldo, e eu, €, na
verdade, €, ndo tinha visto, né, mas a informacao é de que o presidente esta ai, o
Marcos Madeira, se vocés puderem localiza-lo. Ta ai a bola batendo na trave, tinha
tocado ali, na trave direita do goleiro. Entéo, o presidente da CBFS, a informacgéao
gue eu acabo de receber, que esta no ginasio. 17’°38” (dezessete e trinta e 0ito),
pressao do Sorocaba, ja acertou a trave, vem pro Lino, voltando pro Baron, chegou
no Leo, empurrou pro Rodrigo, limpou, a bola vem, na direita, novamente Leozinho,
pro Baron, 17 (dezessete) minutos no relogio, pra terminar, fez o toque no fundo
guadra, carimbou no Jhow. Ali voltando pro dominio do Rodrigo, tocando na ponta ali
pra, pro Leo, Leozinho devolveu, Eder, tem que ter paciéncia, o Pato até agora nao
conseguiu explorar o contra-ataque. Sao 3 (trés) minutos de muita pressao do
Sorocaba, pegou, Leozinho, tocou, Rodrigo. O goleiro linha ta demais do Sorocaba
hein. M.R (16’49”’): Muita velocidade nessa troca de passes ai. D.P. (16'46”): A
bola volta, chegando pro rodrigo, pode bater pro gol, preferiu o passe no Eder, 4x0
(quatro a zero), olha o Leandro Lino, caiu, vai la o Djony pra fazer a defesa,
Sorocaba joga também contra o reldgio, casa cheia, quase 5.000 (cinco mil)
torcedores, aqui nha Arena Sorocaba, ai Leandro Lino, passe pra ninguém, passe pra
ninguém, torcedor do Sorocaba fica, fica preocupado, fica nervoso, o tempo vai
passando. Djony, fez o toque ali do Jhow, Dudu, a defesa do Kelvin, ja bota, vem
Sorocaba, quadra ofensiva, vai entregando na ala, pelo lado esquerdo, ja entregou,
voltou no Rodrigo, Lino, Danilo Baron, chega pro Leozinho, o x1 (xis um) que pode
guebrar isso ai, vem pro Eder, Danilo Baron, voltando pra Eder Lima, ja tocando no
Leandro Lino, o Pato fechando o ninho, abriu na canhota, Rodrigo atrasa, abriu,
bateu pro gol. Pato tem ninho, né Marcelo Rodrigues? Agora eu fiquei na davida.
M.R. (15'28”): Hehehe. D.P. (15'25”): E ninho, né? Olha a bola no fundo, bateu pra
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tras, passa, Rodrigo ndo consegue evitar a saida de bola. Nao vai responder, nao?
M.R. (15’21°°): Nao vou nao. D.P. (15°21”): Ndo, né? Quase 5 (cinco) minutos do
segundo tempo, é a Liga Nacional de Futsal, liga ai, cola aqui, é o jogo decisivo, 0
(zero) pro Sorocaba, 4 (quatro) pro Pato Futsal. Danilo Baron, daqui a pouquinho o
Ta na Area, tudo sobre o brasileirdo, brasileirdo na ultima rodada, quem sera que
cai, Ceara ou Cruzeiro? Daqui a pouquinho. A bola chega na area pelo lado direito,
Danilo Baron, devolveu, voltou no Rodrigo e ela foi pra fora. Apresentacao, hoje de
André Hernan, né, vai no clima, no clima do T4 na Area, dessa Gltima rodada do
brasileirdo, vocé torcedor do Cruzeiro hein, abriu o olho, primeira coisa que veio na
sua cabeca. O que que veio ha sua cabeca? Possivel rebaixamento, primeiro da
histdria, imagina. Vocé torcedor do Vozao, acordou, ou nem dormiu direito, ta
preocupado, Ceard, um empate contra o Botafogo, garante a permanéncia do
Voz&o. Todo esse clima no Ta na Area, daqui a pouquinho. e o climio aqui de
Sorocaba, o Pato ganhando de 4x0 (quatro a zero). Leandro Lino, chamou no Eder,
novamente no Pet, Pet e Baron, ndo temos um bicampeédo no Brasil desde a
temporada 12 (doze) e 13 (treze), quando o Orlandia foi campeéo, Leo, bate pro gol,
defendeu Djony. Reposi¢do do Djony, Leandro Lino no gol, ai cé fala assim, ah, mas
o Leandro Lino tA& com a m&o na bola. E isso, esse € o goleiro linha. Goleiro linha é
um goleiro jogando adiantado, tocou, bateu, Baron, na trave, que isso meu garoto?
Que presséo € essa? E a frieza do Danilo Baron, olha o toque do Lino, t& dando tudo
certo pro Pato. M.R. (13’50’’): Segunda na trave hein. D.P. (13'45”): Bola chega no
piv, ganhou Baron, tocou, é agora, pro Eder, foi desarmado, tenta puxar o Gouvea.
Opaaa, iiih, nd, na, ndo, nao, psh, ndo, hei, psss, ndo vai estragar a festa néo,
amarelo pros dois... M.R. (13’38’’): Amarelo pros dois... D.P. (13’38”): Ta parado,
eu botava na rua, botava de vermelho, climdo. M.R. (13’38”°): A arbitr... é, essa
arbitragem é muito mais experiente, né, é, sdo, arbitros de muitos anos e,
muitas finais de Liga, entdo t4 todo mundo mais tranquilo quanto a parte
disciplinar. D.P. (13°38”): 13 (treze) minutos pra terminar o jogo. D.B. (13’38”’):
Dandan. D.P. (13’38”): Esse foi o lance oh, puxa daqui, puxa de la. Oi. D.B.
(13’38”’): Na pancada ai do Kevin e do Gouvea, desligou aqui o computador
qgue mexe no placar. D.P. (13'38”): Que beleza hein. D.B. (13’38’’): Entao deu um
apagao ai, o pessoal ta esperando na mesa aqui, foi forte a pancada dos dois
agui, do nosso lado aqui, quase caiu tudo, rapaz. D.P. (13’38”): Parabéns ai oh.
Lambanca! Esse ai € o Robgol oh, Robgol! Entdo enquanto consertam |4, tiram a, o
bug, do computador, deixa eu vé o que a galera ta falando? #FutsalNoSportv.
Rapaz, bug6, acho que os cara desligaram meu negocio aqui também oh, apertaram
la, caiu tudo aqui. D.B. (13’38”): Voltou. D.P. (13’38”): Voltou, aqui néo. A.C.
(13’38”’): Dei uma assessoria informatica aqui, Dandan. D.P. (13'38”): Galera de
plantdo na deciséo da Liga Nacional. 4x0 (quatro a zero) pro Pato Futsal. Bola
chegando pro dominio do Pet, tocou no pivd, perdeu, Dudu, bateu pro gol e ela sai.
13 (treze) minutos pra terminar o jogo, bola comprida, explode no peito do Eder. O
tempo passa em alta velocidade pro time do Sorocaba. Sorocaba precisa de 5
(cinco) gols. O Pato garante o titulo levando até mais 4 (quatro). Kevin, sobrou pro
Eder, arrumou, girou, bateu, ficou presa a bola, Chimba, ndo conseguiu evitar a
saida de bola. Lateral vai ser cobrado pelo Baron, Rodrigo, tem o Leandro Lino
pedindo por ali, o toque do Baron, fez o passe no fundo, Eder, tocou pra tras,
Rodrigo, Danilo Baron, tentou rodar, preferiu atrasar, Baron, 12 (doze) minutos, € no
ro... no relégio. Time do Sorocaba joga contra o timago do Pato e contra o relégio. E
o Pato td muito perto do bicampeonato brasileiro. Caiu pedindo pénalti, mandou
seguir, ta valendo, bola pra fora. Olho arregalado do Di Maria. Pode pintar o chute
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pro gol, bateu, no fundo, carimbo na defesa, voltou no Rodrigo, Eder, Danilo Baron,
fez o toque, de novo no Eder, abriu, Rodrigo, que pressao é essa? Tem que finalizar
o time do Sorocaba. E o Pato com casinha fechada. A bola volta, pro Leandro Lino,
Baron, Eder, fundo, pro Rodrigo, Torpedo, devolveu, Leandro Lino, roubada de bola,
protecdo do Baron, 11’46” (onze e quarenta e seis) pra terminar o jogo, vai passar o
rodo. Marcelo Rodrigues, qual é a do jogo? Chimba caido. M.R. (11°46”’): E muita
gente entrando ali, mais confuséo, ndo precisa puxar o jogador, o tempo ta
parado. O jogo vai continuar isso, é, posse de bola da equipe do Sorocaba e
uma marcacao mais baixa da equipe, €, do Pato, fazendo com muita
inteligéncia, né, controlando muito bem os espacos, mas, acho que em
determinado momento é preciso diminuir um pouquinho, subir um pouquinho
a primeira linha, ter um pouquinho mais de atitude, porque senao daqui a
pouco, encaixa um gol, tem tempo, sao 11°46’’ (onze e quarenta e seis), 0
tempo ta passando, o Pato ta controlando muito bem, mas a gente sabe como
€ o Futsal, né, entédo... gerou isso tudo foi... D.P. (11'46”): A, o que gerou isso ai,
€ o Chimba cair a toa, porque se a gente quiser, vamos recuperar a imagem, nao
justifica isso ai, mas o Chimba néo tinha nada e caiu. O Chimba néo tinha nada e
deitou na quadra. E ele, ai gerou revolta, ndo justifica, mas também o Chimba, acho
gue nem o Pato, o Pato ndo precisa disso. Ficou claro que nédo tinha nada no
Chimba e ele deitou na quadra. Oi. D.B. (11°46”’): Dandan, s6 uma informagao
aqui, de varios cartdes amarelos, um foi nessa jogada pro Lucas, o pivo, e
depois por reclamacéo aqui, o Eder Lima, camisa 5 (cinco) do Sorocaba, dois
amarelos pro Sorocaba. D.P. (11°43”): Distribuiu, distribuiu o amarelinho. Bola vem
pro Rodrigo, chegando no Lino, time do Sorocaba na pressao, o Pato a 11 (onze)
minutos de levar o bicampeonato, a bola volta, no fundo quadra, tocou pra tras,
pegou o Eder, Lino, balancou, cortou, bateu pro gol, toca no Robério e sai, é
escanteio. A.C. (11°21”°): Dandan. D.P. (11°21”): Oi. A.C. (11°21”’): O William,
fisioterapeuta, do Pato, foi expulso porque discutiu com o Eder Lima, a
arbitragem mandou ele pra fora da quadra. D.P. (11'217): 11°21” (onze e vinte e
um) pra terminar. A arbitragem, neste segundo tempo, tendo bastante trabalho, a
arbitragem é bem experiente, né. Boa arbitragem no jogo de hoje, arbitros bem
experientes. O Gean e o0 Sandro. Ai o Danilo Baron, o time do Sorocaba nao
consegue botar a bola na casinha, 4x0 (quatro a zero) pro Pato Futsal, o time que
ganhou o Brasil, ta buscando ai o bicampeonato, Rodrigo, pegou, Torpedo,
ameacou, bateu, pro gol e ela vai pra fora! Incrivel. Uma semana de muita
turbuléncia, com muita turbul... turbuléncia, né, o Rodrigo poderia ta fora, acabou
sendo absolvido, o Chimba também, ta todo mundo em quadra, e o Pato voando alto
de novo, casa cheia em Sorocaba. Mas o torcedor ta assustado, hein Marcelo, o
torcedor do Sorocaba. M.R. (10’°37”): E, ta, ndo tem como n&o t4, né, 4x0 (quatro
a zero) com o adversario, primeiro tempo perfeito do Pato, né, alguns erros de
posicionamento, alguns jogadores muito bem marcados, Danilo Baron, no
caso, perdeu algumas bolas, né, os principais alas que fazem o passe chegar
pra frente, errando também, além da infelicidade do Lucas no ultimo gol,
entdo... D.P. (10°20”): Oh la a cara dele, oh. M.R. (10°20°’): Oh a cara do torcedor,
oh. D.P. (1019”): E assim, bola aberta. Danilo Baron! Eder Lima! Salva William
Peru! Rapaz, acontece de tudo, menos a bola entrar pro Sorocaba. Ai o dominio do
Leo, chegando pro Leandro Lino, o time do Sorocaba tem a bola, Leo, pisou, liberou,
pro Danilo Baron. Danilo Baron que ano passado estava no Pato Futsal, foi o melhor
jogador da Liga, da temporada 18 (dezoito). Bola volta, pro Rodrigo, Leo, empurrou,
Eder Lima, tocou, Rodrigo, tocou, na bo... inacreditavel, inacreditavel. Depois dessa,
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depois dessa, eu acho que o torcedor do Pato, ja pode pensar no titulo e
comemorar, porque pow, ndo en... a bola ndo entra, olha isso. M.R. (09’°37”): E, ta
um ataque defesa o tempo todo, ja duas bolas natrave, uma bola dessa que,
que ndo entra e atorcida agora, do Pato, comeca a incentivar o time, né,
comeca a botar mais pressao. D.P. (09°37”): Ja ta soltando o grito. A.C. (09’37”’):
Tempo pedido pelo Duda, técnico do Pato. D.P. (09°37”): Olha ai oh, olha que
imagem, o torcedor do Pato ja solta a musica tradicional do clube. A.C. (09°37’):
Cerca de 400 (quatrocentos) torcedores vieram de Pato Branco até aqui em
Sorocaba, 7 (sete) 6nibus, Dandan. D.P. (09°37”): Incrivel, o torcedor transformou
Sorocaba na Patolandia, olha isso, olha o som. A.C. (09°37°’): Pra completar,
Dandan, 750 (setecentos e cinquenta) quildometros, sédo 10 (dez) horas de
viagem, ndo é facil chegar aqui néo, viu. D.P. (09°'37”): Uma galera apaixonada
pelo Futsal. E cé viu o que o Falcao falou, né Marcelo, um time que virou grande
rapido demais. M.R. (09’37”’): Entado, uma torcida apaixonada, a gente ja teve la
algumas vezes, né, € um amor impressionante. Hoje, de manh& no hotel, a
gente encontrou torcedores do Pato, dhn, €, ja, querendo demais ta na, no
ginasio, na ansiedade, na loucura. Eu tenho certeza que em Pato Branco agora
todo mundo t4 ligado no jogo, querendo muito esse titulo, entdo € uma amor
diferente, € uma, uma vibracdo diferente, uma torcida realmente, que ajuda e
empurra o time em qualquer lugar do Brasil. D.P. (09°37”): E, e a torcida do
Sorocaba também de parabéns, né, porque lotou, lotar essa Arena aqui hao é facil
nao, Arena grande, e chegou em grande nimero o torcedor do Sorocaba. 9 (nove)
minutos, tem jogo, no Futsal, ainda tem jogo, agora, ja ta passando do limite, né,
porque, a bola ndo entra, olha o Di Maria, Neguinho, Neguinho, pra fora! A bola vai
chegando pelo lado direito, chegou, brigou, ganhou, Chimba, Neguinho, bateu
Chimba, salvou Kelvin. Ta faltando Chimba neles, né? D.B. (09°05”’): Oh Dandan.
D.P. (09°05”): Oi. D.B. (09°05”): E o Pato ta fazendo algo inédito, o Sorocaba que
tem 96 (noventa e seis) gols em 24 (vinte e quatro) jogos, € de longe o melhor
ataque. Eu ndo lembro de um jogo desse time ter passado em branco nessa
Liga Nacional. D.P. (09°01”): E, ta ai a pressdo em cima, agora vem o time do
Sorocaba com Kevin, tocando com Rodrigo, voltando no Leozinho, de novo goleiro
linha, tocou no vazio, Baron bateu, passa a direita do Djony. Acho que o arbitro
pegou ali a falta do Felipinho em cima do Baron. Vem de novo o Sorocaba,
Leozinho, fez a devolucéo, pede bola o Leandro Lino, encaixou na segunda trave
Rodrigo, casa fechada, ndo passa nada, nem sinal de wifi passa na defesa do Pato,
passou por cima do Djony. Galera de Mariluz, Rio Grande, torcendo, pra equipe do
Pato Futsal, vai chegando Rodrigo, ta liberando pro Lino, entregou na segunda trave,
Baron, trava tudo Dudu, William Peru de longe, sobra pro Lino. 8 (0ito) minutos, no
relégio, no reldgio, tocou pra tras, voltou, Leandro Lino, empurrou, no meio do
caminho chega William Peru, guerreiro William Peru. Fez o toque pro Rodrigo,
limpou, vai bater, pro gol, Djony pegou, largou, Eder Lima emendou, Djony de novo,
voltou, pega Djony! Bola na frente, saiu Leandro Lino, vai pintar o gol, Di Magia,
acabou! O Pato, marca o quinto gol no Sorocaba, a Patolandia vai a loucura, Di
Maria, Di Magia, 5 (cinco), 5 (cinco), 5x0 (cinco a zero) no Sorocaba, incrivel! E
comecou la atras com o Djony, ele pde na reposicao pro Di Maria, 1 (um), 2 (dois), 3
(trés), 4 (quatro), 5 (cinco) pro Pato, que é tradi¢do, ndo € moda, 0 (zero) pro
Sorocaba. Incrivel, incrivel, demais o Pato, assina Di Magia, Di Maria, assina que o
gol é seu. Marcelo Rodrigues, olha, eu ja vi de tudo no Futsal, mas eu arrisco,
acabou, o Pato é campedo do Brasil. M.R. (07’53”): E, campedo do Brasil, 5x0
(cinco a zero), uma bela exibicdo, uma defesa extremamente bem estruturada,
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um time emocionalmente muito forte, muito focado, é, ndo teve tanta
valorizagdo de posse de bola no ataque, mas n&o precisou, porque a marcagao
e a transicao foram perfeitas e isso vale muito no jogo, ainda tem uma
movimentacao da equipe de Sorocaba, pode até fazer 1 (um) ou 2 (dois) gols,
mas 6 (seis) gols eu ndo acredito que consiga nesse tempo que resta, entéo, o
Pato pode se considerar campedo e parabéns demais ao Lacerda pelo
treinamento que fez hoje, é, que fez essa semana, né, com a equipe, a equipe
voltou diferente, voltou marcando muito bem o goleiro linha. D.P. (07°13”): Bola
chegando pro Leandro Lino. O Pato é campedao do Brasil de novo, alé Patolandia,
alé Pato Branco, terra do Alexandre Pato, 14 nasceu Rogério Ceni, |14 é da cidade
gue tem o melhor time de Futsal do Brasil, pelo segundo ano seguido, o melhor time
do Brasil. Ah, vai pra Libertadores, ndo, no Brasil tem uma, um negdcio de Super
Copa antes da Libertadores, é brincadeira também. A galera que viajou mais de 10
(dez) horas na madrugada, galera que chegou em peso, transformou Sorocaba em
Pato Branco, transformou Sorocaba na Patolandia. Sorocaba que ganhou de 7 (sete)
do Joinville, & em Joinville, t4 levando de 5 (cinco) na Arena Sorocaba. Bola volta
pro Neguinho, ih Neguinho, ai meu garoto, ele que vai pra China. O torcedor do
Sorocaba ja comeca a deixar o ginasio, comeca a sair, a deixar o Ginasio,
Ricardinho para o jogo. D.B. (06’29”’): Tempo Sorocaba. D.P. (06'29”): Ta ai o
torcedor deixando a Arena Sorocaba, torcedor que chegou confiante, pelo timacgo
gue tem, vamos ouvir o Ricardinho. Ricardinho (06°29’’): Ta dificil, mas a nossa
luta, a nossa entrega tem que ser essa, ta? Sério, cabeca erguida, lutar até o
final, todos os méritos dos caras, lutar até o final, tamo lutando pra caramba,
t4, nés tamo lutando, correndo, ndo se entregue, ndo sejam desleais, como a
gente nunca foi, certo? Jogando de cabeca erguida, levanta a cabeca, que é
isso, ta? Vamo bora, vamos lutar, volta o Danilo 1a, porgue ele ta construindo o
ataque, ta? E outra coisa, falta 6 (seis) minutos, Lealdade como sempre, tenho
um orgulho do caralho! Senta ai. Um orgulho do caralho do nosso trabalho, ta?
Vamos lutar e vamos com a cabeca erguida e n6s vamos lutar pra fazer 1 (um)
gol, 2 (dois) e vamos em frente. Vamo bora, vamo... D.P. (06'29”): E a festa ndo
para, oh a galera ai oh, sobe o som, sobre o som pra galera do Pato! Torcida do
Pato que fez agquela versao, né, que a galera do Flamengo ta cantando, dezembro
de 81 (oitenta e um), é dezembro de 18 (dezoito), quando o Pato conquistou pela
primeira vez a Liga Nacional, o Unico do estado do Parana com o titulo de campeéo
do Brasil. E agora vem pro bi! Eder, Lino, quer terminar dignamente o time do
Sorocaba, mas € impressionante Marcelo, hoje a bola, sequer foi na dire¢éo do gol.
M.R. (06°02”): E, o inicio do segundo tempo ainda teve, 2 (duas) bolas na trave,
teve, é, uma boa tentativa com Danilo Baron, €, Baron, do lado direito, mas a
marcacédo do Pato foi mais eficiente em quase todos os lances. D.P. (05’54”):
Cé lembra de uma final tdo elastica assim, ndo? M.R. (05’49’’): Nao nao. D.P.
(05'49”): Vai pra cobranga ali o Neguinho, time do Pato ta demais, ta voando alto de
novo o Pato, ai o Djony, bate pro gol e passa a esquerda do Kelvin. Chegando ali o
Neguinho. A.C. (05’°32”): Dandan. D.P. (05°31”): Oi. A.C. (05’31"’): Sao 8 (oito)
remanescentes da equipe campea do ano passado no time do Pato, daqui a
pouquinho ja passo o nome de todos. D.P. (05°28”): A bola vai chegando pro
Danilo Baron. E nem o torcedor mais otimista do Pato esperava uma final, olha isso
cara, o time do Sorocaba ta bugado, bug6. M.R. (05’23”’): O Djony ta ganhando de
5x0 (cinco a zero), o Djony dando dura no Tom porque néao fechou a diagonal
ali, com esse passe. D.P. (05'21”): E. M.R. (05°19”): E é isso, é foco até o final,
iSso é que é o impressionante, final é estado emocional, é, é, é trabalho
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emocional, é, e a equipe do Pato desde o inicio tA muito focada nisso. D.P.
(05’11”): E. A.C. (05’11”’): Cartdo amarelo pro Felipinho. D.P. (05°11”): Valeu,
obrigado Anselmo Caparica. 5 (cinco) minutos no relogio pra terminar a decisao,
daqui a pouquinho o Ta na Area. O Pato campe&o de novo do Brasil. A bola volta
pro Eder, fundo, Rodrigo, pegou Djony. A bola chega no vazio, pegou Peru, ta na
cara do gol, Tom e a bola passou. Eu t6 preocupado com a galera aqui, porque,
chegando aqui no ginasio um torcedor do Pato abordou, ninguém esperava um jogo
assim, né, ele falou assim, Dandan, tem um bar |4 em Pato Branco, t4 com o teldo
no Sportv. E a promocéo era o seguinte, cada gol do Pato era uma rodada de
bebida, entdo tem gente que ndo ta vendo mais a final Marcelo. M.R (04°40”’):
Hahahaha. D.P. (04’38”): Ja foram 5 (cinco) rodadas. M.R. (04°36°’): Ta tirando
onda hein, o dono do bar mais duro, mas ta feliz, né. D.P. (04°'33”): Hehehe. A do
teldo ligado no canal campedo, aldé Pato Branco. A bola volta pro Rodrigo, tem ali a
movimentacgéao pelo lado direito, Rodrigo t4 na quadra ofensiva. Sorocaba caindo de
pé, brigando, valente. Leandro Lino, voltou, pro Leo, Baron, salva Djony, o melhor
goleiro do Brasil. M.R. (04’13’’): O Falcao, no intervalo falou né, mesmo jogando
tdo bem, ainda tem o Djony que ta no melhor momento dele, realmente ta
voando, é, merece muito a selecdo. E falando em selecé&o, vocé até tocou no
assunto, mais cedo, Marquinho néo ta aqui rapaz, porque a sele¢cdo nao paga
absolutamente nada pra ele, nem passagem, nem uber, nem absolutamente
nada. N&o tem culpa de absolutamente nada. E um grande profissional e
obviamente... D.P. (03’67”): Queria ta aqui. M.R (03’57”): Queria ta aqui, deveria
estar aqui se... D.P. (03’53”): Olha a bola chegando pro Baron, voltou, vem chute
pro gol, travado, s6 que a... oh, oh, oh, oh, pode rodar mais uma, pode, 6x0 (seis a
zero) pro Pato! O Pato de novo, bola na rede, o Pato é tradicdo, ndo € moda, vocé
diz que acabou, eu digo nada mudou, 6x0 (seis a zero) pro Pato, a bola tocou e 0
Jhow, certeiro, bola chorada, 1 (um), 2 (dois), 3 (trés), 4 (quatro), 5 (cinco), 6 (seis)
pro Pato, O (zero) pro Sorocaba, incrivel! Jhow, assina que o gol é seu. Sobe o som,
porque a galera ja td no bicampeé&o, bicampeédo. Sobe 0 som pra galera, vai. 6x0
(seis a zero) Marcelo Rodrigues, € histérico. M.R. (03’40”’): Histérico, parabéns
demais ao Lacerda, que treinador, né, que, que defesa, que estrutura que,
como ele montou bem essa, essa maneira da equipe jogar, como ele
conseguiu, depois da transformacéo, né, da saida de grandes jogadores, que
foram campedes ano passado, ele conseguiu, dhn, organizar esse grupo, fazer
esse grupo acreditar. O grupo encaixou, comprou a ideia dele, mais uma vez
conquistou um belissimo campeonato, esse com mais moral ainda, que
jogaco, né, tatico fez a equipe da, €, do Pato, e, e que vitoria. D.P. (03°'12”): Olha
o Lacerda, o técnico Lacerda. M.R. (03’10”’): Tranquildo, bebendo agua ali oh.
D.P. (03°05”): Incrivel cara, que trabalho cara, desmontaram o time dele, campeé&o
de 18 (dezoito), ele foi la e pimba, montou outro... M.R. (03’02”): E vai trazer gente
boa ai. D.P. (03°02”): Ta renovando hein. A.C. (03’02’’): Dandan. D.P. (03°02”): A
informacéo. A.C. (03’°02”’): Vamo la hein, Djony, Hulk, Pablo, Dudu, Di Maria,
Neguinho, Robério e Thiago Gouvea, todos esses participaram da campanha
do ano passado e serfio bicampedes hoje da Liga Futsal. D.P. (02’54"): E
qguestao de tempo, 02 (dois) minutinhos pra grande festa, 02 (dois) minutinhos pro
Pato ser campeéo do Brasil de novo, roubada de bola, vai pintar mais um, 7 (sete),
€? Vai bater Augusto, salva o goleiro. E ser bicampedo numa Liga, como a do Brasil,
€ um feito importantissimo, né? Coisa pra poucos. M.R. (02’42"’): Dificilimo,
dificilimo. D.P. (02'42”): E. 68% (sessenta e oito por cento) dos votos, meia oito, no
site da Liga Nacional, elegendo Djony como melhor jogador da Liga. Emendou, bola
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pra fora. M.R. (02’39’): Eu falei isso, no inicio da transmissao, tinha me
perguntado. D.P. (02°39”): Olha, o Djony, ele é o melhor jogador da Liga, no, no
campeonato que antecede o Mundial da Lituania, esse cara tem que ta la, é prémio
pra ele t& na Lituania, no Mundial, no grupo da nossa selecao, ja pra eliminatéria no
més de janeiro. E amarelinha nele. Al6 Marquinhos, amarelinha nele. Olha a bola
chegando pro Eder na frente, ele atrasa. E, vai pra bola lateral, mata na caixa, bota
no chéo, Leandro Lino na frente. Agora ndo sei se é permitido, mas a torcida do
Sorocaba ligou o sinalizador, no ginasio, entdo tem aquela fumagca, pode dar zica.
M.R. (01°52’’): Pode dar zica ali, que tem uma bandeira aberta também. D.P.
(01°48”): E, ndo poderia ta rolando isso ndo. 01°48” (um e quarenta e oito), olha ai
oh, o sinalizador, em ginasio ndo pode ser utilizado, pelo menos a ultima informacéo
gue eu tenho, que as vezes muda tudo, né? D.B. (01°43”): Nao pode. Nao pode.
D.P. (01°43”): Nao pode, né? A.C. (01°40°’): Digamos que é pouco inteligente
também, né? D.P. (01’39”): E. Olha ai o Lino, vem Sorocaba, o desvio, isso ai era
pro arbitro parar o jogo, mas acho que 01°36” (um e trinta e seis). Chegando no
Kevin, Lino, o chute pro gol, passou e foi pra fora. Ta chegando a hora, t4 chegando
a hora da exploséo final. Espero que néo seja exploséo do sinalizador, ta de
brincadeira, também. Tem um cara aqui ha minha frente acompanhando o jogo no
Sportv Play, na frente da cabine, Sportv Play bombando. Eder, limpou, brigou,
atrasou, Lino bate pro gol e ela sobe. M.R. (01°07"’): E o Tomate é tetra. Tomate,
tetracampedo da Liga, né, o preparador do Djony, que foi o preparador do
Guita. Que profissional é esse? D.P. (01°07”): E se ele ndo mudar de ideia, ele ta
parando. M.R. (01°04”’): Ta parando rapaz. D.P. (01°02”): Ta deixando o Futsal.
M.R. (01°02”’): Nao, a gente vai tentar convencé-lo a ndo parar, esse cara é um
monstro. D.P. (00°69”): Vamo pra contagem regressiva, menos de 1 (um) minuto,
alé Pato Branco, al6é estado do Parana, al6é Brasil, vamos continuar com 0 mesmo
campedo, s6 que agora é bi, o Pato é bicampeao do Brasil. Bola vem no Rodrigo,
tocou no pivd, tirou, Sorocaba brigando, valente, lutando, pintou pro Chimba, falta o
seu Chimba, falta o Chimba neles, tocou do outro lado, pro Jhow, arrumou, passou,
deu o bote ali o Kelvin, 30 (trinta) segundos, o toque pro Eder, na cara do gol, tirou o
Djony, voou, voltou, pro Eder. N&o passa nada! N&o passa nada! O chute de longe,
ela vai pra fora, vai acabar o jogo, vai acabar a Liga, o Sorocaba, caiu de pé, mas
caiu feio, 6x0 (seis a zero), vai terminar, na contagem regressiva, igual réveillon, 5
(cinco), 4 (quatro). Bola para, Futsal da drama, a bola sai, para, Lacerda, o
campedao, o bicampeéo, o torcedor que ja ta ha 10 (dez) minutos gritando
bicampedo. Quero ver aquele grito, tradicional do Pato. Sorocaba vira Patolandia!
Vira Pato Branco!
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ANEXO C - EMENTA DCG O ENSINO DO FUTSAL VIA MOODLE

DEPARTAMENTO DE DESPORTOS COLETIVOS

IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:
CODIGO NOME (T-P)

DEC O ENSINO DO FUTSAL VIA MOODLE (2-2)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de:

Compreender o jogo e aprofundar as diferentes formas estruturais de seu
funcionamento. Analisar e interpretar adequadamente acdes e estratégias de jogo,
elementos técnico-taticos e no¢des gerais para ensinar o futsal.

Utilizar contextos baseados em Ambientes Virtuais, adaptando-se as novas
Tecnologias, preservando as caracteristicas essenciais dos contetdos esportivos,
agregando elementos inovadores e comunicacionais; aproximando conceitos da
Educacdo a Distancia (EAD), no que diz respeito aos produtos assincronos
(MOODLE), com a presencialidade do ensinar.

PROGRAMA:
TITULO E DISCRIMINACAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - A COMPREENSAO DO JOGO

1.1 - Perspectivas e relativizagcdes a compreensédo do jogo.

1.2 - A matriz e o processo de compreensao.

1.3 - Elementos descritivo-analiticos a autonomia e a criatividade de ensinar o futsal.

UNIDADE 2 - A INTER-RELACAO ENTRE A TECNICA E A TATICA

2.1 - Conceitos e nogdes.

2.2 - Interpretacdes e analises no campo pratico e aplicado.

2.3 - A gamificagdo como suporte e desenvolvimento de propostas para o ensino do
jogo de futsal.

UNIDADE 3 - JOGAR BRINCANDO

3.1 - Conceitos e nogdes.

3.2 - O jogo e o brincar no contexto esportivo.

3.3 - Emancipacao e construcdes de gestos e comportamentos no jogo de futsal.

UNIDADE 4 — APROFUNDAMENTO NO PLANEJAMENTO E NA APLICACAO DE
ATIVIDADES ESPORTIVAS VIA MOODLE

4.1 - Elementos orientadores (ensinar a compreender o jogo, relagédo entre ataque e
defesa, técnica e tatica e brincar jogando).

4.2 - Planejamento.

4.3 - A utilizacdo das Tecnologias Educacionais em Rede (roteirizacdo, gamificacéo
e o jogar brincando).
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OBSERVACOES: A disciplina acontecera de forma assincrona, baseada no
Moodle. Contara com a participacao de professores Tutores (em numero de trés)
e professores Avaliadores (em numero de até dez), convidados com o intuito de
auxiliar e revisar o desenvolvimento dos conteudos e a participacdo dos
académicos junto as atividades remotas propostas. Cabe destacar que, além
das atividades assincronas, haverd trés encontros de mediacdo, via Google
Meet; um no inicio do semestre, outro no meio do semestre e um no
encerramento da disciplina ao final do semestre. A disciplina sera ancorada em
projeto de pesquisa especifico a ser registrado e tramitado conforme as
normativas vigentes.



