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RESUMO

ARTICULACAO ENTRE AS ALFABETIZACOES CIENTIFICA, MIDIATICAE
INFORMACIONAL COM A TEMATICA IMUNIDADE

AUTORA: Karine Gehrke Graffunder
ORIENTADORA: Lenira Maria Nunes Sepel

O estudo desenvolvido nesta dissertacdo tem como foco principal investigar as relacfes entre
as alfabetizacGes mididtica e informacional com a cientifica, na perspectiva do contexto e
melhoria do ensino de Ciéncias. A pesquisa foi desenvolvida em duas abordagens: (1) a analise
do contexto historico e fundamentos tedricos das alfabetizaces, e (2) a elaboracdo de uma
proposta didatica, articulando as trés alfabetizacBes com a tematica Imunidade. Na primeira
abordagem, identificamos as origens e 0s principais conceitos das alfabetizagdes. Para isso,
organizamos e delimitamos informacdes relevantes para a compreensdo das relacGes entre 0s
trés tipos de alfabetizacéo e o ensino de Ciéncias. Além disso, analisamos a presenca dos termos
dos trés tipos de alfabetizacdo em dissertacGes e teses que integram a Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacfes (BDTD). De forma simples, podemos conceituar as
alfabetizacgoes através de trés competéncias especificas: alfabetizagao midiatica em ‘saber como
buscar fontes confiaveis’; alfabetizagdo informacional em ‘saber como interpretar
informacdes’; e alfabetizacao cientifica em ‘saber como € o processo de elaboragao e progresso
da ciéncia’. Na segunda abordagem, apresentamos um caderno com cinco atividades para
alunos do 7° ano do Ensino Fundamental. Na versdo do professor, o material busca levar o aluno
a entender as nuances da desinformagéo, explorando as causas e consequéncias do fenémeno
contemporaneo da superabundancia informacional acerca da tematica Imunidade. A sequéncia
didatica conta com o0s objetivos de investigacdo do docente; competéncias a serem
desenvolvidas pelos alunos; puablico-alvo; tempo previsto; formato do encontro; e
procedimentos de execucgdo. Sdo associados procedimentos/materiais diversos para serem
aplicados em momentos sincronos e assincronos. Entre as atividades, contemplam-se uma
dindmica expositiva dialogada; um jogo do bingo; a resolucdo de uma WebQuest; a elaboragéo
de um Pitch; e uma gincana de revisdo. Ao se indagar com o “qué” e “como” se ensina Ciéncias
na Educacdo Basica, é fundamental refletir a forma que os estudantes estdo realizando a leitura
dos contetidos sobre a propria Natureza da Ciéncia. O papel desempenhado pela escola na
educacao formal dos sujeitos é fundamental nesse contexto. Despertar o interesse das pessoas
pelos problemas do cotidiano € a primeira etapa para combater a desinformacdo. Orientar as
pessoas a buscar informagfes sobre como a ciéncia responde a esses problemas € a segunda
etapa, uma vez que ndo podemos evitar que a desinformacgéo seja produzida, mas evitar que ela
se espalhe. Associar saberes e habilidades da alfabetizacdo cientifica com a alfabetizacao
midiatica e informacional no ensino de Ciéncias significa, portanto, proporcionar ao estudante
condicdes de entender o processo pelo qual os conhecimentos cientificos sdo formulados e
validados, visto que a Ciéncia também precisa ser lida e interpretada.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias. Imunologia. Multiplas alfabetizacbes. Sequéncia
didatica. Tecnologias na educacao.






ABSTRACT

ARTICULATION BETWEEN SCIENTIFIC, MEDIA AND INFORMATION
LITERACIES WITH THE THEME OF IMMUNITY

AUTHOR: Karine Gehrke Graffunder
ADVISOR: Lenira Maria Nunes Sepel

The study developed in this dissertation has as its main focus to investigate the relationship
between media and information literacy with the scientific one, from the perspective of the
context and improvement of Science teaching. The research was developed in two approaches:
(1) analysis of the literacies’ historical context and their theoretical foundations; and (2)
elaboration of a didactic proposal, articulating the three literacies with the theme of Immunity.
In the first approach, we identified the literacies origins and main concepts. For this, we
organized and set out information relevant to understanding the relationships between the three
types of literacy and Science teaching. In addition, we analyzed the presence of terms of the
three literacy types in dissertations and theses that are part of the Brazilian Digital Library of
Theses and Dissertations (BDTD). In a simple way, we can conceptualize the literacies through
three specific skills: media literacy in 'knowing how to look for reliable sources'’; information
literacy in ‘knowing how to interpret information’; and scientific literacy in 'knowing how is
the elaboration and progress of Science'. In the second approach, we present a notebook with
five activities for students in the 7" grade of Middle School. In the teacher's version, the
material seeks to lead the student to understand misinformation nuances, exploring the causes
and consequences of the contemporary phenomenon of informational overabundance about
Immunity. The didactic sequence has the teacher's research objectives; skills to be developed
by students; target audience; predicted time; meeting format; and execution procedures.
Various procedures/materials are associated to be applied in synchronous and asynchronous
moments. Among the activities, a dialogue expository dynamic is contemplated; a bingo game;
solving a WebQuest; elaboration of a Pitch; and some games as a review exercise. When asking
“what” and “how” Science is taught in Basic Education, it is essential to reflect on the way in
which students are reading the contents of Science Nature. The role played by the school in the
formal education of subjects is fundamental in this context. Awakening people's interest in daily
problems is the first step in combating misinformation. Guiding people to seek information
about how Science responds to these problems is the second step, since we cannot prevent
misinformation from being produced, but prevent it from spreading. Associating knowledge
and skills of scientific literacy with media and information literacy in Science teaching means,
therefore, providing the student conditions to understand the process by which scientific
knowledge is formulated and validated, since Science also needs to be read and interpreted.

Keywords: Science teaching. Immunology. Multiple literacies. Didactic sequence.
Technologies in education.
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1. INTRODUCAO

A transmissao de conhecimentos foi o paradigma norteador do processo de ensino-
aprendizagem até a metade do século XX, onde a memorizacao de informacdes e a aplicacéo
mecanica de regras para a resolucdo de problemas eram a finalidade do ensino de Ciéncias
(COSTA, 1999). No Brasil, na década de 50, a busca em formar profissionais capazes em
contribuir para o desenvolvimento industrial, cientifico e tecnoldgico tornou o ensino de
Ciéncias objeto de movimentos em busca de reformas educacionais (KRASILCHIK, 2000).

A Lei n® 4.024 — Diretrizes e Bases da Educagdo (1961) instituiu a disciplina de
Ciéncias de maneira compulséria no curriculo das escolas brasileiras, vinculando-a aos
processos de producéo e divulgacdo do conhecimento cientifico, no que tangia a solucdo dos
problemas da humanidade (BRASIL, 1961; B1ZZ0O, 2009). No entanto, entre as décadas de
1970 a 1990, surgiram os desafios no ensino de Ciéncias, como graves deficiéncias
epistemoldgicas e didaticas, dificultando a formacdo do sujeito critico, consciente e
participativo (SILVA, FERREIRA e VIEIRA, 2017).

As praticas educativas exigiam ser repensadas, a fim de estabelecer relacdes entre 0s
contetidos, contextualizar os problemas cotidianos, explorar os conhecimentos prévios dos
estudantes, instigando-os na construcdo de argumentos, na proposi¢cdo de solucbes e
assimilaco do significado dos contetidos estudados (NOVOA, 1992; CHALMERS, 1993). No
Relatério para a UNESCO da Comissdo Internacional sobre Educacéo para o século XXI, de
1996, Jaques Delors destaca quatro eixos fundamentais para nortear a educagéo no século XXI:
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser, estabelecendo
que por meio do desenvolvimento pessoal, técnico, ético e cognitivo, o sujeito sera capaz de
pensar criticamente e ampliar sua autonomia (DELORS, 2000).

Para Durkheim, a criacdo de novos métodos de estudo e observagdo contribuiram para
que os individuos desenvolvessem seu olhar critico e cientifico sobre os fatos sociais existentes
(COSTA, 2005). Fato ¢ definido como “a constatacdo linguistica que define um acontecimento
no espacgo e no tempo” e informacao uma “prova que sustenta ou apoia um fato”, ou seja, quanto
mais a construcdo da informacdo se aproximar do acontecimento, mais esta informacéo é
considerada factual, e isso se aplica para a transmissdo deste acontecimento nas plataformas
midiaticas (CUNHA E CAVALCANTI, 2008, p. 201; VILLAS-BOAS, 2016, p. 111).

O ato de “informar” deve ser feito de maneira ética, desde a compreensdo do fato até a
divulgagdo para a comunidade, a fim de ndo acabar gerando a dita “desinformacdo”, a

informacdo errbnea (DAVENPORT e PRUSAK, 1998, p. 4). Exemplo disso é a ampla
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divulgacdo das fake news (noticias falsas), definidas como ‘“artigos noticiosos que sdo
intencionalmente falsos e aptos a serem verificados como tal, € que podem enganar os leitores”
(ALLCOTT e GENTZKOW, 2017, p. 214).

Na contemporaneidade, mecanismos divulgando possibilidades de cura, receitas
milagrosas, informacdes assustadoras sobre vacinagao e alimentos poderosos com o intuito de
solucionar problemas cotidianos dos cidaddos implica, consequentemente, na desinformacao
dos sujeitos que, através da cultura do compartilhamento nas redes sociais, tornam a situacao
um problema publico (MONARI e FILHO, 2019). Nas ultimas trés décadas, a midia tem
destacado eventos adversos ligados a imunizacdo. Noticias falsas como vacina anticancer e
associacdo da vacina ao autismo (que embora comprovada falsa essa relacdo, ainda existem
pais que acreditam nessa afirmacdo e buscam ndo vacinar seus filhos), colaborou para o
reaparecimento de doencas que eram consideradas erradicadas ha anos (HENRIQUES, 2018).

Considerando esses pressupostos em articulagdo com as competéncias gerais da
Educacdo Baésica, a area de Ciéncias da Natureza, em especial o componente curricular de
Ciéncias, deve garantir aos alunos o desenvolvimento de competéncias especificas (BRASIL,
2017). De acordo com a Base Nacional Comum Curricular —- BNCC (BRASIL, 2017, p. 327),
é necessario que os alunos das series finais do Ensino Fundamental discutam e cooperem na
promocdo da satde individual e coletiva, inclusive no @mbito das politicas pablicas, como em
campanhas de vacinacdo, programas de atendimento a salde da familia e esclarecimento sobre
doencas.

Midias € um tema abordado pela BNCC no 7° ano do Ensino Fundamental, conforme a
Unidade Tematica “Vida e Evolugdo”; Objeto de Conhecimento “Programas e indicadores de
saude publica” e Habilidade (EFO7CI11) que busca “analisar historicamente o uso da
tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes da vida humana e de sua qualidade
(BRASIL, 2017, p. 346-347). Para Delmazo e Valente (2018), é necessario investir na educacao
digital dos individuos para combater a desinformacdo, debater sobre o tema e argumentar acerca
da liberdade de expressdo dos sujeitos.

Diante de um cenario moderno de superabundancia de informacdes, se faz crucial
dialogar sobre a alfabetizacdo. Alfabetizacdo vem do termo em inglés Literacy, que também
pode ser traduzido como letramento na literatura brasileira. No entanto, pesquisadores que usam
a ideia de “Letramento Cientifico”, como Mamede e Zimmermann (2007), apoiam seus estudos
na area da linguagem, na qual o conceito de alfabetizado e letrado remete a significados
distintos. O letramento dos cidadaos vai desde compreender os principios basicos de fenbmenos

do dia a dia até a capacidade de tomada de decisdo em questdes especificas da ciéncia e
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tecnologia em que estejam diretamente envolvidos. Autores que falam em “Alfabetizacdo
Cientifica”, como Lorenzetti e Delizoicov (2001) e Chassot (2014), fundamentam suas ideias
nos pressupostos da pedagogia critica freireana, que se consolida na capacidade de conciliar
uma leitura de mundo e da palavra, que garanta ao sujeito uma organizacdo logica do
pensamento e uma visdo critica (MONTEIRO et al., 2017). Nesta pesquisa, sera adotado o
termo alfabetizacéo.

A alfabetizacdo informacional se constitui fator importante para o acesso a informacéo
e a avaliacdo do uso ético da informacéo, enquanto a alfabetizacdo midiatica é a capacidade de
compreender as funcbes da midia, de avaliar como as funcbes sdo desempenhadas e de engajar-
se conscientemente as midias com o proposito de exercer os direitos de liberdade de expressao
(RIBEIRO e GASQUE, 2015; DUDZIAK, FERREIRA e FERRARI, 2017). A Organizacéo das
Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) adota o letramento
informacional e midiatico em uma perspectiva integrada, relacionando trés areas tematicas
centrais: o conhecimento e a compreensdo das midias e da informacdo para os discursos
democraticos e para a participacdo social; a avaliacdo dos textos de midia e das fontes de
informacao; e a producéo e o uso das midias e da informacdo (WILSON et al., 2013).

Para Sasseron e Carvalho (2011), a alfabetizacdo cientifica pode ocorrer em trés eixos
estruturantes: o primeiro eixo refere-se a compreensdo basica de termos, conhecimentos e
conceitos cientificos fundamentais; o segundo eixo preocupa-se com a compreensdo da
natureza das ciéncias e dos fatores éticos e politicos que circundam sua pratica e o terceiro
eixo abrange o entendimento das relacfes existentes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e
meio-ambiente. Perante o0 exposto, Macedo e Silva (2014) descrevem que contextualizar é um
processo que possui quatro enfoques na educacdo: aproximar o contedldo com o cotidiano do
aluno; aproximar e relacionar conhecimentos de diversas areas cientificas (possibilitando o
trabalho interdisciplinar); relacionar aspectos socioculturais e historicos para atingir a
Alfabetizacdo Cientifica e Tecnoldgica; e minimizar os danos causados no processo de
transposicdo didatica.

Os avangos na tecnologia digital, o novo cendrio de cultura da informagdo e
comunica¢do provocam transformacBes sensiveis em Vvérias areas, assim como tensdes e
necessidades de uma reformulacdo quanto ao conceito de alfabetizacdo, e a nocdo do que
significa, hoje, ser alfabetizado (CERIGATTO, 2018). Abordar as alfabetizagdes midiética,
informacional e cientifica de forma integrada e efetiva em sala de aula ainda é um desafio no
ensino de Ciéncias. Nesse contexto, o caderno de atividades elaborado para esta pesquisa surge

para aliar teoria e prética, tornando o aluno capaz de resolver problemas relacionados ao uso
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das midias e da informacéo com a temética Imunidade, assim como, reconhecer a importancia
da vacina para a saude individual e coletiva.
A pesquisa esta norteada pela seguinte questdo: “Como as alfabetizacdes midiatica e

informacional podem influenciar a alfabetizacdo cientifica no ambito do ensino de Ciéncias™?

1.1 OBJETIVOS
1.1.1 Objetivo Geral

Investigar as relacdes entre as alfabetizagdes midiatica e informacional com a cientifica

na perspectiva do contexto e melhoria do ensino de Ciéncias.

1.1.2 Objetivos Especificos

- Revisar as origens e 0s principais conceitos das alfabetiza¢des cientifica, midiatica e
informacional no/para o ensino de Ciéncias.

- Desenvolver um caderno de atividades articulando o uso das midias digitais de
comunicacdo e informagdo com a temética Imunidade.

- Propor a mobilizacdo de competéncias relacionadas as alfabetizaces cientifica,

midiatica e informacional em atividades didaticas no ensino de Ciéncias.
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2. DESENVOLVIMENTO

A presente dissertacao se situa na Linha de Pesquisa Educacédo Cientifica: Processos de
Ensino e Aprendizagem na Escola, na Universidade e no Laboratorio de Pesquisa, do Programa
de Educacdo em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude, da Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM). Essa linha abrange estudos relativos ao campo da didatica das Ciéncias, com o
objetivo de investigar e propor solucgdes para os problemas do ensino e da aprendizagem das
Ciéncias em VArios niveis de ensino.

Com intuito de articular as alfabetiza¢des cientifica, midiatica e informacional no ensino
de Ciéncias, este estudo revisa as origens e 0s principais conceitos das alfabetizacbes no ensino
de Ciéncias, além de apresentar um caderno de atividades sobre o uso das midias de
comunicacdo e informagdo com a tematica Imunidade para alunos da Educacdo Bésica (7° ano
do Ensino Fundamental). De acordo com a Base Nacional Comum Curricular — BNCC
(BRASIL, 2017, p. 327), é essencial que os estudantes, ao terminarem o Ensino Fundamental,
tenham condic¢des de assumir o protagonismo na escolha de posicionamentos que representem
autocuidado com seu corpo e respeito com o corpo do outro, além de serem capazes de
compreender o papel do Estado e das politicas publicas no desenvolvimento de condices
propicias a saude.

Esta dissertacdo esta estruturada conforme as normas do Manual de Dissertacdes e Teses
da UFSM: estrutura e apresentacdo (UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA,
2015). Ap6s a introdugdo e objetivos, o desenvolvimento estd organizado em um manuscrito e
um caderno de atividades, seguidos da discussao e consideragdes finais, e as referéncias.

O manuscrito estd estruturado em resumo, introducdo, metodologia, resultados e
discussdo, considerac@es finais e referéncias. Intitulado “Contexto histérico e fundamentos
tedricos das alfabetizacBes cientifica, midiatica e informacional no ensino de Ciéncias”, traz
uma investigacdo sobre as alfabetizagdes cientifica, midiatica e informacional, a fim de buscar
identificar as origens e os principais conceitos das alfabetiza¢bes. O texto organiza e delimita
informagdes relevantes para a compreensdo das relacdes entre os trés tipos de alfabetizacdo e o
ensino de Ciéncias. Além disso, analisa a presenca dos termos dos trés tipos de alfabetizacao
em dissertacOes e teses que integram a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagoes -
BDTD.

O caderno de atividades estd organizado em capa, sumario, apresentacdo, questionario
prévio a sequéncia didatica, sequéncia didatica, certificado simbolico do estudante, questionario

poOs-intervengdo didatica e referéncias. Intitulado “Construindo o entendimento critico do uso
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das midias digitais de comunicacao e informa¢ao com o tema Imunidade na Educagdo Basica”,
apresenta um conjunto de cinco atividades para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental. Tem
como intuito tornar o aluno capaz de resolver problemas relacionados ao uso das midias e da
informacao com a tematica Imunidade, assim como, reconhecer a importancia da vacina para a
salde individual e coletiva.

A discusséo e consideraces finais apresenta conclusdes sobre 0 manuscrito e o caderno
de atividades, assim como apontamentos sobre 0s objetivos e em relacdo a pesquisas sobre 0
tema. Por fim, as referéncias utilizadas sdo apresentadas, e 0s anexos de um resumo de
divulgacdo cientifica na tematica da dissertagdo (Anexo A) e um certificado de premiacao
(Anexo B) referentes a participacdo no 111 Karyokinesis Symposium, no ano de 2021.

Com intuito de elucidar os componentes deste trabalho, foi sistematizado um mapa

organizacional, o qual é apresentado a sequir (Figura 1).



Figura 1: Mapa organizacional da dissertagéo
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2.1 MANUSCRITO:

CONTEXTO HISTORICO E FUNDAMENTOS TEORICOS DAS ALFABETIZAGCOES
CIENTIFICA, MIDIATICA E INFORMACIONAL NO ENSINO DE CIENCIAS

2.1.1 Resumo

Articular maltiplas alfabetizagGes no ensino de Ciéncias permite a inser¢do do sujeito em uma
cultura cientifica e tecnolégica, onde este é capaz de entender como 0s conhecimentos sao
formulados e validados, ja que a Ciéncia também precisa ser lida e interpretada. Esta pesquisa
objetiva reunir e organizar informacdes que melhorem a compreenséo sobre as alfabetizacGes
cientifica, midiatica e informacional no ensino de Ciéncias, destacando o contexto historico no
qual as alfabetizacbes se tornaram notorias para a populacdo em geral e as principais
fundamentaces tedricas utilizadas. Na sequéncia, € analisada a presenca dos termos dos trés
tipos de alfabetizacdo em dissertacdes e teses que integram a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagdes (BDTD).

Palavras-chave: Cultura cientifica. Educacdo. Mdltiplas alfabetizacGes.

Abstract

Articulating multiple literacies in Science teaching allows the insertion of an individual in a
scientific and technological culture, where he/she is able to understand how knowledge is
formulated and validated since Science also needs to be read and interpreted. This research aims
to gather and organize information that improves the understanding of scientific, media and
information literacies in Science teaching, highlighting the historical context in which literacy
became notorious for the general population and the main theoretical foundations used. Next,
we analyzed the presence of terms of the three literacy types in dissertations and theses that are
part of the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations (BDTD).

Keywords: Scientific culture. Education. Multiple literacies.

2.1.2 Introducéo

A palavra alfabetizag¢@o no plural estd vinculada a expressdo “multiplas alfabetizacdes”,
assumida como meta educativa ampla, ou, para designar “aprendizagens basicas” em outros
campos do conhecimento, dando origem a novos conceitos, como “‘alfabetizagdo matematica”,
“alfabetizacdo cartografica”, “alfabetizacdo musical” e “alfabetizagdo cientifica” (OXFORD
DICTIONARIES, 2020). Nesse contexto, a Organizagdo das NagOes Unidas para a Educacéo,
a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) propde uma nova definicdo para “alfabetizacdo”, entendida
como a capacidade de identificar, entender, interpretar, criar, comunicar e calcular, usando
materiais impressos e escritos associados a contextos variados (UNESCO, 2018).

Em linhas gerais, pode-se afirmar que a alfabetizacdo cientifica (AC) tem se configurado

no objetivo principal do ensino das ciéncias, na perspectiva de contato do estudante com 0s
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saberes provenientes de estudos da &rea e os condicionantes que afetam a construcdo de
conhecimento cientifico em uma larga visdo historica e cultural (SASSERON, 2015). A
necessidade de mudancas na forma de ensinar priorizando a formacao cidadd e ndo somente
técnica, implica superar o aprendizado de Ciéncias baseado em decorar nomes, formulas,
descricbes de instrumentos ou substancias e enunciados de leis (KRASILCHIK, 2000;
SCHEID, 2018).

Nesse contexto, permitir ao aluno desenvolver competéncias de cunho cientifico no seu
dia a dia é possivel através da progressiva interacdo dos alunos com os conceitos significativos
que favorecem a sua compreensdo do mundo, e isso envolve diferentes tipos de habilidades
(SASSERON e CARVALHO, 2011). A alfabetizacdo é um processo que ultrapassa 0 uso da
leitura e das palavras, com vistas a aquisicdo de conhecimentos basicos para apoiar a conquista
de outros saberes e competéncias, inclusive o dominio da tecnologia.

Desde o século XX, a adog¢do da Ciéncia aliada a Tecnologia influenciou as instancias
econbmicas, sociais e educacionais. O desenvolvimento tecnoldgico tornou emergente
mudangas conceituais, estas que tém origem nas novas necessidades e formas de lidar com as
Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacgdo (TDIC) no cotidiano. Na década de 1980,
havia a necessidade em compreender como utilizar o computador; em 1990 a fazer o uso das
informacdes e das diferentes midias; e a partir de 1997, um novo cenario se configurava, sendo
preciso lidar com as ferramentas digitais e a internet (SILVA e BEHAR, 2019). Como resultado
da demanda de uma sociedade saturada pelas midias e informacdes instantaneas, a alfabetizacao
midiatica e informacional (AMI) passou a ser pré-requisito para 0 acesso equitativo e critico a
informacdo e ao conhecimento, proporcionando o pleno exercicio da democracia e participacdo
cidada (UNESCO, 2016).

No entanto, a historia mostra que 0s conceitos e iniciativas para o desenvolvimento da
alfabetizacdo midiatica (AM) e alfabetizacdo informacional (Al) evoluiram separadamente, ja
que a educacdo em midia foi inicialmente mencionada em 1960 (GONNET, 2004) e a
alfabetizagdo em informagdo em 1974 (ZURKOWSKI, 1974). A partir de 2011, a UNESCO
unificou os termos media literacy e information literacy, adotando a expressdo Media and
Information Literacy (MIL), em portugués AMI (WILSON et al., 2013).

Aprovada no ano de 2018, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um
documento de referéncia nacional para formulagéo dos curriculos na Educagéo Baésica, a qual
reconhece a importancia da escola em abordar os diferentes tipos de alfabetizacdes (BRASIL,

2017). E emergente a necessidade em
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL, 2017, p. 09).

Diante de um campo em que ha uma dispersdao de conceitos e definicdes, este artigo
objetiva reunir e organizar informagdes que melhorem a compreenséo sobre as alfabetiza¢Ges
cientifica, midiatica e informacional no ensino de Ciéncias. O texto destaca o contexto historico
no qual estas formas de alfabetizacdo se tornaram notdrias para a populacdo em geral e
apresenta as principais fundamentacdes teoricas utilizadas. Na sequéncia, é analisada o uso dos
termos dos trés tipos de alfabetizacdo por meio de sua presenca em dissertagdes e teses que
integram a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes -BDTD (Figura 1).

Figura 1: Estrutura da pesquisa
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(BDTD).

Fonte: Autoras.

2.1.3 Metodologia

Do ponto de vista metodologico, foi realizado um estudo exploratério a partir de
pesquisa bibliografica (GIL, 2002). Devido a pluralidade seméantica adotada na traducdo do
termo em inglés literacy, encontram-se na literatura em lingua portuguesa atual as expressdes
alfabetismo, alfabetizacdo, competéncia, enculturacdo, fluéncia, lectoescrita, letramento e

literacia. Todavia, os termos apresentam defini¢Ges distintas conforme o contexto histérico em
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que estdo inseridos e as diferentes perspectivas tedricas e metodoldgicas que os embasam
(VIZZOTTO e MACKEDANZ, 2020). Diante disso, adotou-se o termo ‘alfabetiza¢do’ para
busca, seguindo os pressupostos estabelecidos pela Unesco (2018).

Para a selecdo das referéncias que subsidiaram a escrita da Se¢do I “Contexto historico
¢ fundamentagdes tedricas das alfabetizagdes”, as bases de dados Scielo, Portal de Periddicos
Capes e Google Académico (para busca de documentos oficiais e livros) foram empregadas. Os
artigos selecionados estdo indexados em periddicos classificados como Qualis A na area de
Ensino, os quais foram validados através do uso da Plataforma Sucupira da Capes, no
quadriénio 2013-2016. As palavras-chave utilizadas para cercear a tematica foram
‘alfabetizacdo cientifica’, ‘alfabetizacdo midiatica’, ‘alfabetizacdo informacional’ e
‘alfabetizac@o midiatica e informacional’. Em seguida, seus equivalentes em inglés ‘scientific
literacy’, ‘media literacy’, ‘information literacy’ e ‘media and information literacy’ e por fim
em espanhol ‘alfabetizacién cientifica’, ‘alfabetizacion medidtica’, ‘alfabetizacion
informacional’ e ‘alfabetizacion mediética e informacional’.

Na Sec¢ao II “Presenga dos termos ‘AC’, ‘AM’ e ‘A’ em dissertacdes e teses
brasileiras”, utilizou-se a plataforma de busca da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagdes (BDTD). Os termos ‘alfabetizacdo cientifica’, ‘alfabetizacdo midiatica’ e
‘alfabetizac@o informacional’ foram buscados individualmente e sem filtros de busca. Os
trabalhos foram ordenados em data ascendente para coleta dos dados e, os resultados obtidos
foram avaliados por analise descritiva. A data de pesquisa ocorreu no dia 30 de marco de 2021.

Embora a iniciativa de criacdo da BDTD tenha ocorrido no ano de 2002, o sistema
apresenta materiais de anos anteriores, uma vez que os textos tenham sido digitalizados e
disponibilizados no repositorio da universidade onde a tese ou dissertacdo foi defendida. Dessa
forma, este estudo considerou o primeiro registro de cada alfabetizacdo na BDTD como
referéncia para analisar a presenca dos termos em relacdo aos anos seguintes. Ressalta-se que

no sistema da BDTD, a busca dos termos ocorre no titulo e no assunto dos estudos.

2.1.4 Resultados e Discussao

Secao | - Contexto histérico e fundamentaces tedricas

Alfabetizacéo Cientifica

A alfabetizacdo cientifica (AC) tem ocupado destaque na literatura sobre o ensino de

Ciéncias que, embora muito discutida, ainda apresenta conceitos amplos e distintos (SHEN,
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1975; BYBEE, 1995; MILLER, 1998; LAUGKSCH, 2000; SASSERON e CARVALHO,
2011; MARQUES e MARANDINO, 2018). Para Laugksch (2000), ndo € possivel a construcao
absoluta do termo, uma vez que as concepcdes de AC estdo social e historicamente situadas.

Na lingua inglesa, utiliza-se o termo Scientific Literacy (BYBEE, 1995; HURD, 1998;
LAUGKSCH, 2000) e na literatura espanhola a expressao Alfabetizacion Cientifica (MUJIKA
e ARANZABAL, 2015; SANCHEZ, ORTEGA E ARIZA, 2020), com vistas a promogao de
capacidades e competéncias aos estudantes na tomada de decisdes do cotidiano envolvendo as
ciéncias. Transpondo esse topico para a lingua portuguesa, as distingbes ndo sdo apenas de
significado, mas também de variacdes na nomenclatura. Os trés termos mais utilizados na
literatura sdo “Alfabetizagdo Cientifica”, seguido por “Letramento Cientifico” e “Enculturagao
Cientifica” (VIZZOTTO e MACKEDANZ, 2020).

Santos (2007) defende o uso do termo letramento cientifico em detrimento de
alfabetizacdo cientifica, uma vez que, o termo alfabetizagdo cientifica pode sugerir apenas o
dominio da linguagem cientifica, enquanto o letramento implica a préatica social e inclui a
participacdo ativa do sujeito na sociedade. Sob a perspectiva de Paulo Freire (1988), o conceito
de alfabetizacdo é ampliado, considerando ser necessaria a compreensdo critica do ato de ler
ndo apenas a palavra, mas também, o mundo. Conhecer implica estabelecer relagGes entre texto
e contexto, processo dialégico no qual a curiosidade ingénua vai sendo superada rumo a
curiosidade epistemoldgica, 0 que permite ao sujeito pensar, construir saberes e transformar a
realidade (FREIRE, 1996).

Sasseron e Carvalho (2011, p. 61) sugerem que ha pontos de convergéncia na concepg¢ao
de alfabetizacdo, letramento e enculturacdo cientifica, visto que “permitem aos alunos interagir
com uma nova cultura, uma nova forma de ver o0 mundo e seus acontecimentos, podendo
modifica-los e a si proprios através da pratica consciente propiciada por sua interacdo cerceada
de saberes de nocdes e conhecimentos cientificos”. Uma pessoa considerada alfabetizada
cientificamente percebe também o processo de elaboracdo e evolugdo da ciéncia, além do
impacto que os feitos cientificos podem causar na natureza e na sociedade (VIZZOTTO e
MACKEDANZ, 2020). Sob essa perspectiva, a Alfabetizacdo Cientifica é vista como um
processo continuo, que assim como a Ciéncia, deve estar sempre em construcdo (SASSERON,
2015).

As discussoes acerca da AC tém seu marco inicial diante do contexto historico da Guerra
Fria e da corrida espacial ao final dos anos 1950, em que Ciéncia e Tecnologia se tornaram
fundamentais no progresso econémico de disputa entre as poténcias mundiais do Ocidente e
Oriente (LAUGKSCH, 2000). Os objetivos do ensino de Ciéncias na Ameérica eram a
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elaboracgdo de programas mais rigidos, visando a formacao de sujeitos interessados pela carreira
cientifica e pelo desenvolvimento tecnoldgico de seu pais (OLIVEIRA, 2000).

Em uma revisdo bibliografica sobre o conceito de alfabetizacdo cientifica, Sasseron e
Carvalho (2011) identificaram que esse termo foi postulado por Paul Hurd em uma publicacao
de 1958, intitulada Science literacy: its meaning for American Schools. Em seus estudos sobre
o curriculo de Ciéncias, Hurd descreveu as contribuicdes de diversos filésofos paraa AC, como
Francis Bacon (1620) e Herbert Spencer (1859), ressaltando que estes ja alegavam a
necessidade do ensino de Ciéncias nas escolas, a fim de diferenciar o trabalho dos cientistas da
aplicacdo desses conhecimentos no dia a dia.

Shen (1975) divide a AC em trés dimensdes: préatica, civica e cultural. A AC Prética
esta relacionada ao uso dos conhecimentos cientificos para solucionar problemas do cotidiano;
a AC Civica a competéncia de utilizar os saberes cientificos para compreender a influéncia da
ciéncia em ac0es politicas; e AC Cultural, destinada em geral a pequena parcela da populacdo
que se interessa por saber sobre ciéncias de maneira mais aprofundada. Hazen e Trefil (1991)
defendem ndo ser necessario que as pessoas em geral saibam fazer pesquisas cientificas, mas
devem saber como os conhecimentos produzidos pelos cientistas afetam a vida cotidiana,
diferenciando o “fazer Ciéncia” do “usar Ciéncia”.

Para Pizarro e Junior (2015), o aluno deve entrar em contato com o “fazer cientifico”
desde o inicio de sua formacdo, o qual passa pela escola, e estd diretamente relacionado a
promocdo dos saberes em Ciéncias. A AC é um processo progressivo construido ao longo do
ensino basico, em todos os niveis de ensino, mas considerando suas complexidades.

Por outro lado, Bybee (1995) defende que a alfabetizacdo cientifica transcende o uso do
vocabulério cientifico, entendido como um processo gradativo, em que primeiro ocorre a AC
funcional (processo de aquisi¢cdo do vocabulario cientifico), seguida da AC conceitual e
processual (atribuicdo de significado a esse vocabulario por meio da contextualizacdo) e por
ualtimo, a AC multidimensional (unido das anteriores, com aplicacdo dos saberes no cotidiano).
A AC consiste em um estado que nao se resume somente a nomenclaturas e conceitos técnicos
da Ciéncia, mas sim, proporciona interpretar o cotidiano com uma visdo pautada pelo
conhecimento cientifico (VIZZOTTO E MACKEDANZ, 2020).

Sem mencionar a participacao social, Miller (1998) conceitua a AC em trés eixos:1.
Entendimento dos contetdos da ciéncia (apropriacdo de termos e conceitos cientificos que
permitam a leitura e a compreensdo de visdes em disputa divulgadas pela midia); 2.
Entendimento da natureza da ciéncia (compreensdo de Ciéncia e do processo de pesquisa) e 3.

Entendimento do impacto da ciéncia e tecnologia na sociedade e ambiente (compreenséo sobre
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0 impacto da ciéncia e da tecnologia sobre os individuos e a sociedade). A necessidade de
relacionar os conteidos das ciéncias com a realidade do aluno se acentua a medida que a
sociedade emerge na cultura cientifica e tecnoldgica, e supera o ensino focado somente em
aspectos conceituais (CACHAPUZ, 2011).

Para a construgdo do curriculo em Ciéncias, pesquisadores como Fourez (1994) e Hurd
(1998) tém promovido os parametros da AC, os quais indicam a necessidade do

desenvolvimento de habilidades especificas. Entre as diversas habilidades, estao:

Distinguir teoria de dogma e dados de mito; Reconhecer a validagdo da Ciéncia e
Tecnologia; Utilizar o conhecimento cientifico na tomada de decisdes e resolucéo de
problemas; Distinguir ciéncia de pseudociéncia; Considerar que os problemas civicos
da ciéncia - sociais e pessoais - exigem uma sintese do conhecimento de diferentes
areas, incluindo ciéncias naturais e sociais; Compreender a realidade cotidiana de
maneiras pelas quais a ciéncia e a tecnologia servem ao ser humano capacidades
adaptativas e enriquece o capital; Entender que os problemas sociais e da ciéncia
geralmente sdo resolvidos por colaboracgdo e ndo por acéo individual; e, Reconhecer
que a solucéo imediata de um problema social e cientifico pode criar um problema
mais tarde (HURD, 1998, p. 413-414, tradug&o nossa).

No Brasil, esse conjunto de aprendizagens essenciais ao longo da educacdo bésica foi
abordado na construcdo da atual Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017). Porém,
para Krasilchik e Marandino (2007), o processo de AC ndo ocorre somente a partir da escola.

A AC, como processo que ocorre dentro e fora da escola, implica:

i) a promogdo de didlogos e aproximages entre a cultura experiencial dos individuos
e a cultura cientifica; ii) a apropriacdo de saberes relacionados a termos e conceitos
cientificos, a natureza da ciéncia, as relagdes entre ciéncia, tecnologia e sociedade; iii)
a promocao de condi¢des necessarias a realizagdo de leituras criticas da realidade, a
participacdo no debate publico, a tomada de deciséo responsavel, a intervencéo social
em uma perspectiva emancipadora e de inclusao social, em uma perspectiva de defesa
do ser humano, da justica social e da democracia (MARQUES e MARANDINO,
2018, p. 07).

Visando a avaliagdo da implementacéo de propostas sobre AC em sala de aula, Sasseron
(2015, p. 57) propde indicadores de AC. Esses indicadores referem-se:

(a) ao trabalho com as informacBes e com os dados disponiveis, seja por meio da
organizacdo, da seriacdo e da classificacdo de informacdes; (b) ao levantamento e ao
teste de hipdteses construidas que sdo realizados pelos estudantes; (c) ao
estabelecimento de explicacBes sobre fenémenos em estudo, buscando justificativas
para torna-las mais robustas e estabelecendo previsdes delas advindas; e (d) ao uso de
raciocinio ldgico e raciocinio proporcional durante a investigagdo e a comunicagdo de
ideias em situacdes de ensino e aprendizagem. N&o devem ser tomados como um
método que se espera implementar ou atingir e, portanto, ndo devem ser avaliados na
perspectiva de ocorréncia cronoldgica, pois representam, de modo mais especifico, o
envolvimento evidenciado ao longo de processos de discussdo e resolucdo de
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problemas ligados as ciéncias e trabalhados em situagdes de ensino.

Conhecer as ciéncias implica na percepcdo de que o mundo estd em constante

modificacdo, em que é preciso a permanente busca por construir entendimento acerca de novas

formas de conceber os fendmenos naturais e 0s impactos que estes tém sobre nossa vida.

Portanto, a AC concebida através do Ensino de Ciéncias pode estabelecer o entendimento de

conceitos cientificos; a compreensdo da natureza das ciéncias; e as relagdes entre Ciéncia,
Tecnologia, Sociedade e Ambiente (SASSERON e CARVALHO, 2011).

Alfabetizacdo Midiatica

A automacdo de processos roboticos; o uso de assistentes virtuais, criptomoedas e

impressoras 3D; o desenvolvimento da agricultura sustentavel; a evolucdo de softwares

inteligentes; a biometria; o reconhecimento facial; o mapeamento do comportamento do

consumidor; e plataformas de dados cientificos e corporativos estdo entre as inovagoes

tecnoldgicas do seculo XXI. Na &rea de educacdo, as lousas convencionais tém sido substituidas

por lousas digitais, os livros estdo sendo disponibilizados virtualmente por meio de tablets, e 0

acesso a informac6es/solucéo de problemas podem ser facilmente efetuado e solucionado pelos

smartphones, quando disponiveis. De acordo com Takahashi (2000, p. 03-04), a convergéncia

da base tecnoldgica envolve trés fendbmenos inter-relacionados, nos quais:

O primeiro, decorre do fato de se poder representar e processar qualquer tipo de
informagdo de uma Unica forma, a digital. Pela digitalizacdo, a computacdo (a
informatica e suas aplicagBes), as comunicagdes (transmisséo e recepcdo de dados,
voz e imagens) e os contetdos (livros, filmes, pinturas, fotografias e musica)
aproximam-se vertiginosamente — o computador vira um aparelho de TV, a foto
favorita sai do album para um disquete, e pelo telefone entra-se na Internet. Um
extenso leque de aplicacbes abre-se com isso, funcdo apenas da criatividade,
curiosidade e capacidade de absor¢do do novo pelas pessoas. O segundo aspecto é a
dindmica da industria, que tem proporcionado continua queda dos precos dos
computadores relativamente a poténcia computacional, permitindo a popularizagéo
crescente do uso dessas maquinas. Finalmente, o terceiro aspecto na base dessa
revolugdo é o fantastico crescimento da Internet: nos EUA, a Internet atingiu 50
milhdes de usuarios em somente quatro anos, enquanto, para atingir esse nimero de
usuarios, o computador pessoal tardou 16 anos, a televisdo 13, e o radio, 38.

A finalidade da alfabetizacdo midiatica (AM) se constitui no empoderamento dos

sujeitos acerca do entendimento de como os meios de comunicacgdo foram construidos, como

funcionam, como sdo organizados e quais as suas implicagdes no dia a dia. No Brasil, a AM

resulta da abordagem dos estudos acerca da educacdo para as midias ou educomunicagédo
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(Media Literacy). Originada na lingua inglesa, a expressdo “Media Literacy” abrange as
competéncias e habilidades necessarias ao sujeito perante as demandas contemporaneas de
comunicagao digital, global e multimidia, podendo ser definida como “a capacidade de acessar,
analisar, avaliar e produzir midia impressa, eletronica ¢ interativa” (AUFDERHEIDE, 1992;
TUFTE e CHRISTENSEN, 2009).

Buckingham (2003) divide a media literacy em quatro marcos histéricos: 1930 —
periodo marcado pelas tentativas iniciais de inocular as pessoas contra 0s possiveis efeitos
nocivos da midia; 1960 — popularizacdo de estudos com intuito de desmistificar o contetdo das
midias, revelar suas premissas e ideologias; 1980 — o estudo das midias é inserido no ensino
formal de disciplinas, especificamente na Inglaterra; e época atual — significativa influéncia dos
estudos culturais adaptados as inovacdes tecnoldgicas.

Na década de 1920, atividades relacionadas a media literacy se limitavam a uma
“alfabetizacdo visual”, voltada a interpreta¢ao de imagens. Nesse sentido, configurava-se como
uma “defesa cognitiva” contra o sensacionalismo e muitas formas de propaganda abusiva feitas
nos meios de comunicacdo (HOBBS, 2010). Na fase pioneira de 1950/1960, paises da Europa,
Estados Unidos e Canada se voltaram aos estudos da midia-educacéo, a fim de superar os
perigos de influéncia ideologica, o receio de uniformizagdo estética e de empobrecimento
cultural pela padronizagdo de formulas de sucesso do cinema e do radio, levando educadores a
se preocuparem com a formagdo de criancas € jovens para uma “leitura critica” dos meios de
comunicacio em massa (BEVORT e BELLONI, 2009).

Embora a preocupacdo com as midias envolvendo aspectos de manipulacdo politica e
falta de ética ja existisse na década de 1950, a expressdo “educagdo para as midias” ou “midia-
educagdo” surgiu em 1960, mencionada inicialmente pela Organizagao das Nagdes Unidas para
a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura - UNESCO (GONNET, 2004). Devido a necessidade de
alfabetizacdo em grande escala da populacéo privada de estruturas de ensino e de profissionais
capacitados, se enalteceram as virtudes educacionais das midias de massa (como os beneficios
da educacéo a distancia) para desenvolver abordagens criticas e preparar os sujeitos para lidar
com as midias de forma mais reflexiva.

A Declaracdo de Griinwald sobre a Educacdo para a Midia, aprovada durante o
Simposio Internacional de Educagdo em Midia, na Alemanha, em 1982, foi essencial para
fortalecer o campo de educacdo em midias sobre a importancia de os sujeitos desenvolverem a
criticidade frente aos fendbmenos da comunicagdo. A Declaracdo de Griunwald (UNESCO,
1982) fortaleceu quatro recomendagdes a educacdo midiatica: incentivar a organizacao e o

planejamento de programas de educagdo para as midias; desenvolver cursos de formacao
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docente; incentivar atividades de pesquisa sobre a educacdo midiatica em areas como a
psicologia, a sociologia e as ciéncias da comunicagdo; e, apoiar e reforcar as agOes de

cooperacdo internacional no campo da midia-educacéo.

Essa concepc¢do ampla das midias deve ser desenvolvida no sistema educacional em
uma pesquisa transdisciplinar e, considerada como um conceito dindmico que
constantemente reflita as correlagbes em que as midias sdo incluidas, ou seja,
conhecimento sobre: midias e socializagdo (ensino informal); ensino de midias, ou
seja, sobre e com as midias (ensino formal) e uso das midias educacionais
(ferramentas, programas e plataformas) (TUFTE e CHRISTENSEN, 2009, p. 104).

Posteriormente, a UNESCO promoveu o Coloquio Internacional de Toulouse na Franga,
no ano de 1990, para impulsionar a discussdo acerca do desenvolvimento de materiais e
curriculos escolares, considerando a educacdo em midia. Em 1999, foi realizada a Conferéncia
Internacional de Viena "Educando para as midias e para a era digital”, estabelecendo que a
pluralidade de midias deveria ser alvo das alfabetiza¢6es, visando ensinar a lidar com meios de
comunicacdo impressos, graficos, sonoros e visuais, que resultem na analise, reflexdo e selecéo
efetiva de meios apropriados para se comunicar (UNESCO, 1999).

Fantin (2014, p. 51) estabeleceu que a cultura, a critica, a criacdo e a cidadania sdo 0s
“4C” da educacdo midiatica, sendo o termo “4 C” uma analogia aos “3 P” dos direitos das
criangas em relagdo as midias: protecdo, provisdo e participagio. “E na articulagio dos direitos
de protecdo, provisao e participacdo com o direito a cultura, a critica, a criacdo e a cidadania
que entendemos a midia-educa¢do”. Na atualidade, para alfabetizar midiaticamente, é preciso
saber fazer o uso efetivo das tecnologias de midia, desenvolvendo a participacdo na producéo
e partilha dos conhecimentos, a interatividade e o dialogo. Todavia, apropriar-se das tecnologias
nédo reflete 0 uso que se faz e ndo significa que as informacdes recebidas séo criticamente

avaliadas.

Muitas vezes, quando os jovens colhem informacdes por meio da internet, por
exemplo, tém dificuldades em aferir a credibilidade e a origem do material; em outras
palavras, é importante prestarmos atencao na questdo pedagdgica de que eles muitas
vezes nao possuem uma perspectiva critica sobre suas fontes de informacédo. Eles nem
sempre tém consciéncia da necessidade de obter habilidades préaticas sobre o proprio
uso das midias, o que inclui seus aspectos estéticos e analiticos (TUFTE e
CHRISTENSEN, 2009, p. 100).

A leitura critica permite um melhor entendimento das relagdes de poder que desenham
a cultura midiatica e informacional. Passamos entdo, a retratar sobre a alfabetizacéo

informacional.
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Alfabetizacdo Informacional

De acordo com Bruce (2000), a alfabetizacdo informacional (Al) se divide em quatro
periodos: precursora, experimental, exploratoria e evolutiva. A fase precursora (1980) € voltada
aos estudos sobre a competéncia informacional e instrucéo bibliogréfica, incluindo a Al como
método de ensino e aprendizagem; a fase experimental (1990-1995) tem énfase na defini¢éo do
termo; a fase exploratoria (1995-2000) apresenta notavel aumento de pesquisas acerca da
pratica, aplicacdo (abordando problemas pertinentes a préatica) e pesquisa pura (investigando a
natureza de seus fendmenos); e a fase evolutiva (2000-) em que se pode observar a ampliacéo
e consolidacdo da area, através de pesquisas de forma aplicada.

A expressdo “Information Literacy” foi inicialmente mencionada por Paul Zurkowski
no relatorio “The information service environment relationships and priorities”, apresentado a
Comissdo Nacional de Bibliotecas e Ciéncia da Informacdo nos Estados Unidos, em 1974.
Através desse documento, Zurkowski defendeu um movimento nacional em direcdo ao
letramento informacional como ferramenta de acesso a informacéo e sua aplicacdo as situacdes
de trabalho e na resolucdo de problemas (ZURKOWSKI, 1974).

Em 1987, surgiu no cenario a monografia de Karol Kuhlthau intitulada “Information
Skills for an Information Society. a review of research”, a qual defende a integragdo da Al ao
curriculo, rompendo a nocdo corrente na época de que as habilidades informacionais se
restringiam somente a biblioteca e aos materiais cientificos bibliograficos (KUHLTHAU,
1987). No fim da década de 1980, a American Library Association publicou o relatorio
intitulado Presidential Committee on Information Literacy: Final Report, estabelecendo que o
sujeito alfabetizado em informac&o é "capaz de reconhecer quando a informacao é necessaria e
ter a capacidade de localizar, avaliar e usa-la efetivamente” (ALA, 1989, tradugdo nossa).

Para divulgar e orientar sobre a importancia da aquisicdo dessas competéncias foi
fundado nos Estados Unidos, ano de 1990, o Férum Nacional de Alfabetizacdo da Informacéo,
integrando diferentes instituicdes de educacdo e organizagOes governamentais (WEINER e
JACKMAN, 2015). Em 1998, a Associagdo Americana de Bibliotecarios Escolares e a
Associacdo de Comunicacdo e Tecnologia Educacional publicaram o documento intitulado
“Information Standards for Student Learning”, delineando um conjunto de processos
relacionados as informacOes que os alunos devem dominar para serem considerados
alfabetizados em informacdo na educacdo béasica. Consiste em trés categorias, nove padrdes e
vinte e nove indicadores (AASL e AECT, 1989).
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A categoria I denominada “alfabetizacdo da informacdo” aborda os padrdes: 1- 0
aluno que ¢ alfabetizado acessa informacGes de maneira eficiente e eficaz; 2- avalia
as informacoes de forma critica e competente e 3- usa as informacfes de maneira
precisa e criativa. A categoria Il chamada “aprendizagem independente” abrange os
padrdes: 4- o aluno independente tem conhecimento de informacBes e busca
informacBes relacionadas a seus interesses pessoais; 5- aprecia literatura e outras
expressdes criativas de informacédo; 6- busca a exceléncia em busca de informacdes e
geracdo de conhecimento. A Gltima categoria Il intitula-se “responsabilidade social”,
abordando os padrdes: 7- 0 aluno reconhece a importancia da informacdo para uma
sociedade democratica; 8- pratica um comportamento ético em relacdo a informacéo
e tecnologia da informacédo e 9- participa efetivamente de grupos para buscar e gerar
informacdes (AASL e AECT, 1989, p. 01-07, traducéo nossa).

No ano de 2000, a Association of College and Research Library publicou o primeiro
documento normativo sobre competéncia informacional na educacdo superior denominado

’

“Information Literacy Competency for Higher Education”, com intuito de integrar 0s
ambientes educacional e profissional. Esse relatério divulga a necessidade de o sujeito
desenvolver a capacidade de “avaliar criticamente as informagdes e a suas fontes; incorporar a
nova informacéo ao conhecimento prévio; compreender os aspectos econdmico, legal e social
do uso da informagdo, bem como acessa-la e usa-la ética e legalmente” (ACRL, 2000, p. 02-
03).

Dudziak (2003) estabelece que a Al possui seis componentes, envolvendo o processo
investigativo; o aprendizado ativo; o aprendizado independente; o pensamento critico; o
aprender a aprender; e o aprendizado ao longo da vida. Nesse contexto, o autor defende que
evolucdo da Al ocorre em trés concepgbes: a concep¢do da informacdo (com énfase no
aprendizado de mecanismos de busca e uso de informagdes em ambientes eletronicos); a
concepcao cognitiva (com foco nos processos de compreensdo da informagdo e seu uso em
situacOes particulares) e a concepcao da inteligéncia (com énfase no aprendizado ao longo da
vida, onde se estabelecem ligacGes entre habilidades, conhecimentos e valores, que levam a
mudancas individuais e sociais.).

Na atualidade, os trabalhos sobre Al na area de educacdo tém prevaléncia no ensino
formal, todavia, pesquisas sobre Al tém contribuido para diferentes areas, como saude, gestédo,
lazer e lideranca (BRUCE, 2016). Em relacdo a educacdo bésica, Gasque e Tescarolo (2010)
discutem sobre a implementacdo do letramento informacional nesse nivel de ensino,
considerando a dificuldade em mudar a cultura pedagodgica; a formacdo inadequada dos
professores; a concepgdo de ensino aprendizagem; a organizacdo do curriculo e a auséncia de
infraestrutura adequada de informagé&o, os principais desafios ainda existentes.

E notdria a avaliagcdo da relevancia e a confiabilidade das informacGes para que o

cidaddo possa usufruir de forma efetiva seus direitos a liberdade de expressdo e ao direito a
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informagdo (WILSON et al., 2013). Entende-se que aprender é mais do que armazenar,
memorizar e processar dados, e isso implica buscar e usar informacdes, utilizando diferentes
recursos para construir um efetivo entendimento do que esta acontecendo hoje no mundo.
Movida pelos avangos tecnologicos nas telecomunicaces, manifesta-se também a
proliferacdo das midias e de outros provedores de informac&o, por meio de grandes quantidades
de informacdo e conhecimento que sdo acessadas e compartilhadas pelos cidaddos (WILSON
et al., 2013). A expansdo do conceito de information literacy no ambito multidisciplinar
possibilita articula-la com a media literacy, considerando que as midias também sao provedoras

de informagé&o.

Alfabetizacdo Midiatica e Informacional: unificacdo dos termos

A associacdo dos termos para Alfabetizacdo Midiatica e Informacional (AMI) foi
proposta pela UNESCO no ano de 2011, sendo a versdo traduzida do documento intitulado
“Alfabetizacdo Midiatica e Informacional: curriculo para formacao de professores”. O curriculo
em AMI, é composto de duas partes: 1) Matriz curricular e de competéncias e 2) Modulos
centrais e médulos complementares (WILSON et al., 2013).

A primeira parte descreve sete competéncias bésicas para acessar, avaliar, usar e
produzir contetdos usando as midias e provedores de informacéo, sendo elas: 1- a compreenséao
do papel das midias e da informacéo na democracia; 2- a compreensao dos contetidos das midias
e dos seus usos; 3- o acesso eficiente e eficaz a informacdo; 4- a avaliacdo critica das
informacdes e suas fontes; 5- a aplicacdo de formatos novos e tradicionais de midias; 6- situar
o0 contexto sociocultural dos contetdos midiaticos; e 7- a promoc¢do da AMI entre os estudantes
e 0 gerenciamento das mudancas requeridas. A segunda parte do documento estabelece
atividades e conceitos divididos por mddulos para orientar o estudo da AMI, como: liberdade
de expressao, oportunidades e desafios da internet, ética e responsabilidades da midia, sistemas
de producéo de noticias, entre outros (WILSON et al., 2013).

Em 2016, a UNESCO publicou um novo documento para estabelecer diretrizes para a
formulacdo de politicas e estratégias da AMI, tratando a AMI como um conceito composto
(GRIZZLE et al., 2016). A articulacdo entre as duas areas possibilita ampliar a aplicabilidade
de habilidades da AMI no cotidiano, seja na leitura de noticias, no acesso as redes sociais, ao
assistir filmes, escrever e-mails e/ou ao fazer pesquisas. Todavia, para desenvolver a AMI

tornam-se necessarios 0s seguintes requisitos:
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1. a alfabetizacdo midiatica e informacional deve ser considerada como um todo e
deve incluir uma combinacdo de competéncias (conhecimentos, habilidades e
atitudes); 2. o curriculo da AMI deve permitir que os professores ensinem a
alfabetizacdo midiatica e informacional aos alunos com o objetivo de prover-lhes as
ferramentas essenciais para que eles possam engajar-se junto as midias e aos canais
de informagdo como jovens cidaddos autbnomos e racionais; 3. os cidaddos devem ter
conhecimentos sobre a localizagdo e o consumo de informagdes, bem como sobre a
producdo de informacdes; 4. as mulheres, os homens e 0s grupos marginalizados,
como as pessoas com deficiéncias, os povos indigenas ou as minorias étnicas, devem
ter acesso igualitario a informacdo e ao conhecimento; 5. a AMI deve ser vista como
uma ferramenta essencial para facilitar o dialogo intercultural, a compreensdo mutua
e a compreensdo cultural entre os povos (WILSON et al., 2013, p. 20).

Dudziak (2011) indica ser fundamental a convergéncia das duas areas, uma vez que, é
pré-requisito para o éxito da aprendizagem centrada no aluno e em sua autonomia, que hoje
atua em diversos meios informacionais. Contribui para a conscientizacdo da integridade
académica na utilizacdo de informacdes e evitar o plagio; permite que o aluno adquira habitos
de leitura e atualizacdo constante, desenvolvendo a criticidade em relacéo a informac&o e aos
meios de comunicacdo que a disponibilizaram; e integra os saberes informacionais aos
tecnoldgicos e midiaticos, cruciais ao exercicio pleno da liberdade de expressdo e efetiva
cidadania.

As midias exercem significativa influéncia sobre os sujeitos, mesmo que de forma
inconsciente (GRIZZLE et al., 2016). Diante do crescente uso de aparatos tecnoldgicos, nota-
se na contemporaneidade o aumento de casos em que se faz uso da Ciéncia para negar a propria
Ciéncia, seja pela aparente comprovacéo experimental, o uso de uma linguagem mais rebuscada
ou divulgacido de descobertas cientificas falsas, muitas vezes assinadas por “pesquisadores
nomeados”. E necessario haver a construco solida do habito de leitura critica da midia e dos
provedores de informacéo, a fim do sujeito reconhecer a validacdo da Ciéncia.

Com intuito de elucidar o conceito de unificacdo da AMI, foram sistematizados os
principais marcos historicos (Figura 2), conforme os pressupostos de Bruce (2000),
Buckingham (2003) e Wilson et al. (2013).
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Figura 2: Linha do tempo do processo de construcdo da expressao Alfabetizacdo Miditica e

Informacional (AMI), a partir da Alfabetizacdo Midiatica (AM) e Alfabetizacdo Informacional

(A)

[Alfabetizaf;io Informacional (Al) ]

Y

1920/1930:
Enfase em desenvolver uma “defesa cognitiva” contra o
sensacionalismo e muitas formas de propaganda abusiva feitas
nos meios de comunicagio em massa da época.

1960:

v Popularizagdo de estudos da midia-educagdo, com intuito de
superar os perigos de influéncia ideologica, o receio de
uniformizagdo estética e de empobrecimento cultural.

v'A UNESCO menciona a expressio ‘“educagdo para as
midias” ou “midia-educacdo” pela 1° vez.

1980:
O estudo das midias ¢ inserido no ensino formal de disciplinas,
especificamente na Inglaterra.

Epoca atual:
Significativa influéncia dos estudos culturais adaptados as
inovagoes tecnologicas.

1974:
Paul Zurkowski menciona o termo “Information Literacy”

pela 1° vez.
[

1980 - Fase Precursora:
Voltada a estudos sobre a competéncia informacional e
instrugdo bibliografica, incluindo a Al como método de ensino

¢ aprendizagem.

1990-1995 - Fase Experimental:
Enfase na defini¢do do termo.

I
1995-2000 — Fase Exploratoria:
Apresenta notavel aumento de pesquisas acerca da prética,
aplicacdo ¢ pesquisa pura.

2000 — Fase Evolutiva:
Pode-se observar a ampliagdo e consolidagio da drea, através

de pesquisas de forma aplicada.

J

|

2011:

A UNESCO unifica os termos.

Alfabetizacio Midiatica e
Informacional (AMI).

\V4

informagio para os

informagao.

Abrange o conhecimento e a compreensdo das midias ¢ da
discursos democraticos e
participagdo social; a avaliagio dos textos de midia e das
fontes de informagdo; e a produgdo e o uso das midias e da

para a

Fonte: Autoras.

Secdo Il — Presenca dos termos ‘AC’, ‘AM’ e ‘AI’ em dissertacdes e teses brasileiras

No contexto historico, os termos alfabetizacéo cientifica (AC), alfabetizagdo midiatica

(AM) e alfabetizacao informacional (Al) foram mencionados, respectivamente, pela primeira
vez em 1958 (SASSERON e CARVALHO, 2011), 1960 (GONNET, 2004) e 1974
(ZURKOWSKI, 1974). Em relagéo aos trabalhos registrados no sistema da Biblioteca Digital

Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), o termo AC surgiu inicialmente em um trabalho do
ano de 1982; Al no ano de 1998 e AM no ano de 2002 (Figura 3). Foram encontrados 773
trabalhos ao total com a terminologia AC, 30 trabalhos com a AM e 27 trabalhos com a Al.



40

Figura 3: Gréfico contendo o numero de trabalhos que apresentam os termos AC, AM e Al na
BDTD, no periodo de 1982 a 2020
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Atraveés do gréfico, percebe-se que o0 uso dos termos AM e Al passou a ser incorporado
por dissertacOes e teses brasileiras mais tarde em comparagdo a AC. Além disso, as AM e Al
ndo tiveram um aumento de seu uso ao longo dos ultimos 20 anos, enquanto a AC se manteve
crescente na década 2010-2019. Entretanto, houve a queda do uso do termo AC do ano 2019
(um total de 100 trabalhos) para 2020 (que encerrou com 30 trabalhos).

Com o fim da ditadura na década de 1980, o Brasil passou por um periodo de crise
econémica e social e de transicdo politica, 0 que desencadeou o surgimento de diferentes
correntes educativas preocupadas com a democratizacdo da sociedade brasileira. Iniciaram-se
discussdes acerca da fungdo social da educacdo, com temas relacionados a pratica social e
criticas quanto as concepg¢des de Ciéncia, a qual era definida por ser uma verdade absoluta,
neutra e infalivel. Esses fatos historicos justificam a razdo pela qual o termo AC surgiu
lentamente em trabalhos académicos brasileiros nos anos 1980.

De acordo com Krasilchik e Marandino (2007), a ditadura militar marcou 26 anos de
criticas ao papel da Ciéncia e aos frageis resultados da divulgacdo cientifica. As praticas
educativas exigiam ser repensadas, para que o sujeito compreendesse o0 mundo a sua volta,
posicionando-se e interferindo na sua realidade. Assim, o ensino de Ciéncias passou a
incorporar mais um objetivo: permitir a vivéncia do método cientifico como necessario a
formacéo do cidad&o, buscando a elaborag@o de um curriculo de Ciéncias que pudesse integrar

Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS).
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As AM e Al surgiram no Brasil com 0s avangos no processamento e acesso de
informacdes dos anos 2000. Para Takahashi (2000), adquirir, armazenar, processar e disseminar
informacdes passaram a ser as metas basicas do novo sistema e, essa popularizacéo foi possivel
por meio da aquisicdo de computadores individuais, celulares e pela globalizacdo da Internet.
Entretanto, a desigualdade social existente no Brasil revela uma lacuna de exclusdo digital, o
que agrava a democratiza¢do do uso de tecnologias na Educacgéo, por exemplo.

De fato, incorporar essas alfabetizaces no campo educacional é fundamental, face aos
maultiplos significados dos contetidos, assim como aos eventuais erros de informacéo. Sinaliza-
se a necessidade de pensar praticas pedagdgicas em consonancia com as necessidades e
demandas desse publico, que devem ocorrer em todo espaco e nivel escolar.

Uma vez reconhecida a importancia das multiplas alfabetizacdes (UNESCO, 2018),
indaga-se: “por que os termos AM e Al ndo tém sido incorporados nas dissertacfes e teses
brasileiras”? O uso de termos distintos e variagdes semanticas podem sinalizar o baixo nimero
de dissertacOes e teses que apresentam as AM e Al, mesmo ao considerar a busca dos termos
de forma unificada (alfabetizacdo midiatica e informacional — AMI).

Wilson et al. (2013) descrevem que a expressao unificada AMI abrange diferentes
saberes, como dominio de habilidades e conhecimentos sobre computacdo, cinematografia,
televisdo e publicidade; estar apto para fazer o uso de bibliotecas, internet e jogos virtuais;
acessar noticias; e, ser alfabetizado digitalmente. Muitas dessas habilidades continuam sendo
objeto de discussdo e sdo apresentadas de maneiras distintas, dependendo do contexto
profissional ou da pratica cultural das comunidades as quais pertencem seus USUArios.

Globalmente, muitas organizagdes usam a expressao “midia-educagao”, que as vezes ¢
aceita como um conceito que abrange tanto a alfabetizacdo midiatica quanto a alfabetizacao
informacional, ou até mesmo, “competéncias digitais”, das quais resulta a fluéncia tecnoldgica
(SILVA e BEHAR, 2019). O uso que a UNESCO faz da expressdo AMI na contemporaneidade
é para buscar harmonizar as diferentes nogoes a luz de plataformas convergentes de utilizagéo.

Outro fato que pode justificar o baixo nimero de trabalhos com as AM e Al, € o0 uso das
expressdes “Tecnologias da Informag¢do e Comunica¢do” (TIC) e “Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunica¢do” (TDIC) na atualidade. Ao realizar a busca dos termos na BDTD,
TIC tem seu primeiro registro no ano de 1972, apresentando ao total 6789 dissertacdes e teses,
no periodo de 1972 a 2020. Ja TDIC foi mencionada, inicialmente, no ano de 1995, a qual esta
presente em 1424 trabalhos, no periodo de 1995 a 2020.

Embora o uso desses termos seja mais frequente, Wilson et al. (2013) afirmam que as

TIC constituem ferramentas utilizadas para desenvolver habilidades das Al e AM. Conforme
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Silva e Behar (2019), essas ferramentas sdo consideradas bésicas para uma sociedade que se
encontra em plena exploragéo das tecnologias e da producéo de conhecimento. Dessa forma,
entende-se que o conceito tem sentido no contexto atual, assim como diferentes termos tiveram
sentido em diferentes épocas.

Contudo, o que poderia explicar a queda no uso da expressdo AC no ano de 2020, visto
que esta é considerada um dos objetivos do ensino de Ciéncias? E importante destacar que ainda
possa haver dissertacGes e teses ndo liberadas na BDTD, uma vez que os autores determinam
prazos para a liberacdo pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES). Isso pode ter influenciado no nimero obtido. Talvez, daqui a 2 anos, 0 nimero de
trabalhos em 2020 com o termo AC aumente. Além disso, esse numero pode ter sido afetado
pela pandemia ocasionada pela COVID-19.

A partir disso, indaga-se “existe tendéncia no uso de termos na pesquisa académica,
indicando que o uso destas terminologias em estudos ja se esgotou ou sdo considerados campos
solucionados™? Os indicadores cienciométricos podem direcionar a respostas, uma vez que
analisam o progresso cientifico, evidenciando os potenciais e limitacdes das areas investigadas.

Parra, Coutinho e Pessano (2019) afirmam que a Cienciometria tem mostrado um papel
relevante na analise das produces cientificas de um pais ou locus especifico, a qual revela o
grau de conhecimento de determinada &rea e contribui para o direcionamento de novas
investigagdes. Avaliar quantitativamente os dados da producdo cientifica possibilita entender
como se dao os processos de consolidacdo da Ciéncia e como esse mecanismo esta organizado.

A AC como missdo do ensino de Ciéncias deve reconhecer e incorporar as noc¢des de
ciéncia e tecnologia a diferentes contextos, promovendo a formacéo de um cidadao socialmente
responsavel e competente (HURD, 1998). Ensinar ciéncias, sob essa perspectiva, implica dar
atencdo a seus produtos e a seus processos, construir o entendimento sobre o mundo, 0s
fendmenos naturais e 0s impactos destes em nossas vidas. Implica, portanto, em formar
individuos capazes de analisar temas e situacGes sob o viés dos conhecimentos cientificos
(SASSERON, 2015).

O termo alfabetizacdo, definido como um processo dindmico, unifica linguagem e
realidade. Situado no ensino de Ciéncias, evidencia que assim como a AC ndo é somente a
capacidade de reconhecer termos e memorizar conceitos cientificos, as AM e Al ndo constituem
apenas a memorizacao de procedimentos para ligar um computador ou usar midias diversas. As
alfabetizacdes trabalhadas de forma articulada no ensino de Ciéncias permitem a inser¢éo do
sujeito em uma cultura cientifica e tecnoldgica, onde se torna capaz de entender como 0s

conhecimentos séo produzidos e validados.
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2.1.5 Consideragdes Finais

Este artigo buscou reunir e organizar informacgdes que melhorem a compreensao sobre
as alfabetizacOes cientifica, midiatica e informacional no ensino de Ciéncias. Para isso, foi
destacado o contexto historico no qual essas formas de alfabetizacdo se tornaram notérias para
a populacdo em geral e as fundamentacgdes tedricas mais utilizadas. Em seguida, foi analisada
0 uso dos termos dos trés tipos de alfabetizacdo por meio de sua presenca em dissertacdes e
teses que integram a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes - BDTD.

A expressao ‘alfabetizagdo’ transcende o processo tradicional e inico de leitura e escrita
do campo das ciéncias linguisticas, sendo redefinida em um processo dinamico que unifica
linguagem e realidade, que aproxima a escola do aluno, amplia a comunicacdo e a insercédo
social. De acordo com a Unesco (2018), o termo alfabetizagc&o passou a ser entendido como a
capacidade de identificar, entender, interpretar, criar, comunicar e calcular, usando materiais
impressos e escritos associados a contextos variados. Diante das mudancas sociais e historicas,
surgiram as multiplas alfabetizacGes, as quais buscam formar sujeitos competentes, a sombra
de outros valores, habilidades e contextos.

A construcdo da alfabetizacdo cientifica (AC) pode ocorrer em dimensbes (SHEN,
1975), através de um processo gradativo (BYBEE, 1995) ou em eixos (MILLER, 1998;
SASSERON e CARVALHO, 2011). O processo de AC deve ocorrer dentro e fora da escola
(KRASILCHIK e MARANDINO, 2007), considerando a necessidade de desenvolver
habilidades especificas (FOUREZ, 1994; HURD, 1998) e indicadores de avaliacdo
(SASSERON, 2015), como raciocinio l6gico e proporcional; levantamento e teste de hipoteses;
justificativa; previsao; explicacdo e argumentacdo. Uma pessoa considerada alfabetizada
cientificamente percebe o processo de elaboracao e progresso da ciéncia, além do impacto que
os feitos cientificos podem causar na natureza e na sociedade.

Embora a alfabetizacdo midiatica (AM) e alfabetizacdo informacional (Al) sejam duas
areas de estudo convergentes, adotam enfoques analiticos diferentes. A alfabetizagéo
informacional é definida pela "capacidade de reconhecer quando a informacao é necesséria e
ter a capacidade de localizar, avaliar e usa-la efetivamente” (ALA, 1989, tradugao nossa), ja a
alfabetizagdo midiatica é “a capacidade de acessar, analisar, avaliar e produzir midia impressa,
eletronica e interativa” (AUFDERHEIDE, 1992).

Todavia, no ano de 2011, a UNESCO unificou os termos para “Alfabetizagao Midiatica
e Informacional” (WILSON et al., 2013), uma vez que as midias também sdo provedoras de

informacdo. Diante da frequente pressao decorrente, inicialmente, dos avangos tecnolégicos no
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campo da informacdo e da comunicacao e, em segundo instante, das transformacdes culturais e
sociais, articular AMI e AC no ensino de Ciéncias possibilita romper barreiras fragmentadas e
descontextualizadas dos conceitos, principios e habilidades das alfabetizacGes. A associacao
entre AMI e AC permite desenvolver nos estudantes sua autonomia intelectual, atuando como
agentes ativos do processo de aprendizagem, reconhecendo conhecimentos e caracteristicas da

atividade cientifica (Figura 4).

Figura 4: Articulacdo entre Alfabetizacdo Cientifica (AC) e Alfabetizacdo Midiatica e

Informacional (AMI) no ensino de Ciéncias (EC)

Considerada a principal missdo do Ensino em
o . . Desenvolve as competéncias necessarias para o acesso
Ciéncias, proporciona a construgdo de conhecimentos
- ) ) equitativo e critico das midias e de informagéo,
da Natureza da Ciéncia, suas aplicagdes ¢ impactos
. . ) . promovendo o pleno exercicio da democracia ¢
na triade sociedade, tecnologia e meio ambiente, com

participagdo cidada em diferentes contextos.

vistas a tomada de decisdes e participagao social.

L Alfabetizagao
A.lfabetlzag:ao Ensino de Midiatica e
Cientifica (AC) Ciéncias (EC)| [1formacional

(AMI)

Implica na constru¢do do entendimento sobre o mundo, tornando o sujeito competente para fazer
escolhas responsaveis, se posicionando e defendendo seus argumentos. A integragido entre AC e AMI
busca analisar temas ¢ situagdes sob o viés dos conhecimentos cientificos, através dos diferentes

mecanismos de acesso ¢ leitura de informagdes, para todo e qualquer nivel escolar/espago.

Fonte: Autoras.

Ao analisar a presenca dos termos AC, AM e Al em dissertagOes e teses que integram a
BDTD, percebeu-se que 0 uso dos termos AM e Al passou a ser incorporado por dissertagoes
e teses brasileiras mais tarde em comparagdo a AC. Além disso, as AM e Al néo tiveram um
aumento de seu uso ao longo dos ultimos 20 anos, enquanto a AC mostrou aumento no seu uso

na Ultima década. Entretanto, houve a queda do uso do termo AC do ano 2019 para 2020.
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O uso de termos distintos e variagBes semanticas justificam o baixo numero de
dissertacOes e teses que apresentam as AM e Al, mesmo ao considerar a busca dos termos de
forma unificada (AMI). Acerca da existéncia de tendéncia no uso de termos na pesquisa
académica, o uso do termo AC esteve presente em poucos trabalhos no ano de 2020, sinalizando
a importancia dos indicadores cienciométricos na avaliagdo do progresso cientifico,
evidenciando os potenciais e limitagcGes das areas investigadas. Avaliar quantitativamente os
dados da producéo cientifica possibilita entender como se d@o os processos de consolidacéo da
Ciéncia e como esse mecanismo esta organizado.

A AC como missdo do ensino de Ciéncias deve reconhecer e incorporar as nogdes de
Ciéncia e Tecnologia a diferentes contextos. Articular as multiplas alfabetizagdes permite a
insercdo do sujeito em uma cultura cientifica e tecnoldgica, onde este € capaz de entender como
os conhecimentos sdo formulados e validados, ja que, a Ciéncia também precisa ser lida e

interpretada.
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2.2. CADERNO DE ATIVIDADES

Embora boa parte dos adolescentes apresente facilidade com o uso de tecnologias na
atualidade, ainda ndo séo capazes de compreender nuances e ambiguidades em textos online;
localizar materiais confiaveis em buscas de internet ou em contetido de e-mails e redes sociais;
avaliar a credibilidade de fontes de informacdo; ou mesmo, distinguir fatos de opiniBes. Essas
conclusdes foram apresentadas no relatorio intitulado “Leitores do Século 21 - Desenvolvendo
Habilidades de Alfabetizagdo em um Mundo Digital”, elaborado pela Organisation for
Economic Co-operation and Development (OECD), que mostra as habilidades de interpretacéo
de texto dos alunos de 15 anos avaliados no Pisa, exame internacional aplicado pela OECD em
2018, com estudantes de 79 paises, incluindo o Brasil (OECD, 2021).

Segundo o estudo, 0 maior acesso a tecnologia entre 0s jovens nos ultimos anos ndo
indica o aumento da amplitude da educacdo midiatica e informacional, uma vez que 67% dos
adolescentes brasileiros matriculados em escolas, ou seja, cerca de 7 em cada 10 alunos, nao
sabem diferenciar fatos de opinides na hora de interpretar textos (OECD, 2021). Uma vez que
a tentativa de desmentir prolonga a desinformacédo, a qual esta integrada na memaria de longo
prazo do sujeito, e torna-se muito dificil ‘corrigi-la’ em um processo limitado de tempo, torna-
se fundamental promover iniciativas de formacao midiatica e informacional para que os sujeitos
tenham uma postura mais critica e nao acreditem ou repassem mensagens automaticamente.

Alfabetizar, nesse contexto, significa checar os fatos antes de basear suas opinides nele.
Implica questionar sobre as fontes de informacgao: Quem escreveu isto? Quem fez este video?
E de uma fonte confiavel? Ele faz sentido? Logo, muito além de detectar noticias falsas e a
desinformacdo, é preciso assegurar o entendimento critico das midias e a tomada de decisdes
bem-informadas.

Conforme o Ministério da Salde, vacinacdo estd entre os sete temas mais polémicos
relacionados as fake news no ano de 2019, vinculando-se um video afirmando que a vacina¢do
faz mal; vacina causa autismo; duvidas sobre a campanha de vacinacéo do sarampo; nova gripe
fatal com a cura pelo cha de erva doce e vacina anticancer (BRASIL, 2019). Os movimentos
antivacina, que ganharam forca e adeptos na internet, podem ser a explicacdo para o termo
vacinacdo aparecer com grande frequéncia (sete aparicdes) nas inser¢Ges das mensagens
consideradas falsas pelo Ministério da Saide (MONARI e FILHO, 2019).

Para Delmazo e Valente (2018), as pessoas confiam primeiramente no préprio
julgamento das fontes e das mensagens para afirmar a veracidade de determinada informacao.

Além disso, acreditam na premissa de que quanto maior 0 numero de acessos e


https://www.bbc.com/portuguese/brasil-50606790
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compartilhamentos, mais confiavel uma noticia tende a ser.

Diante do exposto, foi desenvolvido um caderno de atividades que leva o aluno a
entender as nuances da desinformacdo, explorando as causas e consequéncias do fenbmeno
contemporaneo da superabundancia informacional acerca da tematica “Imunidade”. Busca-se
estimular o habito de “interrogar” a informagdo ao invés de simplesmente consumi-la,
avaliando seu proposito e qualidade e utilizando mecanismos basicos de checagem.

O material elaborado é apresentado a seguir, mas uma futura producéo discutird os
resultados obtidos a partir de sua aplicagdo. A versao apresentada ¢ a “Versao do Professor”,
com a presenca de respostas e narrativas norteadoras. Para elucidar os componentes do caderno

de atividades, foi sistematizado o esquema abaixo (Figura 1).

Figura 1: Componentes do caderno de atividades

Sumario

Apresentacio

Questiondrio preévio a P Certificado simbélico Questionario pos-
o il Sequencia didatica . e
sequencia didatica do estudante intervencio didatica

| I !

Para obter um parimetro
geral dos conhecimentos
dos alunos sobre a tematica
Imunidade e o wuso das
midias e de informacdes.

Contém  cinco

cientifica, midiatica

informacional.

atividades
articulando as alfabetizagbes

<]

Para atestar a participagdo do
aluno na sequéncia didatica,
destacando as aprendizagens
desenvolvidas ao longo do
processo.

Avaliar oz efeitos da
aplicagio do material e
atividades, assim  como
aspectos relacionados aos
conhecimentos mobilizados.

Fonte: Autoras.
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APRESENTACAO

Intitulado “Construindo o entendimento critico do uso das midias digitais de
comunicagdo e informagdo com o tema Imunidade na Educacdo Bdsica”, este caderno
apresenta um conjunto de cinco atividades para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental, na
faixa etéria de 12 anos de idade. No entanto, pode ser adaptado para diferentes niveis e
modalidades de ensino.

O material elaborado é apresentado a seguir, mas uma futura producdo discutird os
resultados obtidos a partir de sua aplicacdo. A versdo apresentada ¢ a “Versdo do Professor”,
com a presenca de respostas e narrativas norteadoras.

O caderno de atividades (versdo do professor) tem por finalidade tornar o aluno capaz
de resolver problemas relacionados ao uso das midias e da informacdo com a tematica
Imunidade, assim como, reconhecer a importancia da vacina para a saude individual e coletiva.
Para isso, uma sequéncia didatica foi elaborada e organizada em: (I) objetivos de investigacdo
do docente; (I1) competéncias a serem desenvolvidas pelos alunos; (I11) publico-alvo; (1V)
tempo previsto; (V) formato do encontro; e (V1) procedimentos de execucao.

Sado abordados os conteudos sobre ‘O Sistema Imunolégico: principais fungdes e
caracteristicas’; ‘Tipos de imunizac¢do’; ‘Como nossos habitos influenciam a Imunidade do
corpo?’; ‘Vacinagao (historia da vacina; o que é uma vacina?; para que serve? e por que
vacinar?)’ e ‘Calenddrio de vacinacdo do adolescente’. Além disso, contempla expressdes e
definicbes basicas que podem auxiliar no entendimento do uso das midias digitais de
comunicacéo e informacao, e, quais as influéncias da evolugéo das tecnologias sobre a Ciéncia.

Os conceitos apresentados tém base nas fontes de Alfabetizacdo midiatica e
informacional: curriculo para formacdo de professores (WILSON, C. et al., 2013); Plano de
estudos de seguranca e cidadania digital (GOOGLE LLC, 2019); Educacdo Midiatica
(EDUCAMIDIA, 2020); Fundacdo Oswaldo Cruz (FIOCRUZ, 2020); Ministério da Saude
(BRASIL, 2019) e Revista da Vacina (BRASIL, 2020). Além disso, ressaltamos que a
sequéncia didatica foi planejada em momentos sincronos e assincronos, sugerindo-se o uso do
Google Classroom ou Moodle da escola para aplicagdo. Todavia, as atividades podem ser
aplicadas via Google Meet, por exemplo, e as instru¢des ocorrerem por uma rede social, uma
vez que o essencial é divulgar e tornar o material acessivel a todos.

Por fim, compdem o caderno dois questionarios; uma sequéncia de cinco atividades

(conforme descrigdo no quadro abaixo) e; um certificado simbdlico do estudante.
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Quadro: Descricdo da sequéncia didatica e procedimentos/materiais utilizados nas atividades

Ordem das - . o
. Descrigéo ao professor Procedimentos e materiais didaticos
atividades
. - Dinmica expositiva dialogada.
Investigar se o0s alunos apresentam um .
h . s - Uso da ficha de acompanhamento pelo
10 entendimento critico sobre o uso das midias aluno
digitais de comunicagdo e informagdo em uma . ~ . x
RO e - Correcdo das questbes e discussdo
dindmica expositiva dialogada. .
coletiva.
Investigar se os alunos detém um vocabulario ~ x
‘s S . - - Instrugdes para elaboragdo da cartela.
o basico dos termos digitais mais utilizados na o . .
2 . . . - Realizacéo do jogo do bingo.
contemporaneidade, por meio de um jogo do . L
. - Esclarecimento de duvidas.
bingo.
. . . - Instrugdes iniciais por meio de uma
Aprimorar o desenvolvimento da capacidade do ¢ x L. p
. . apresentagdo multimidia.
aluno em realizar pesquisas na Internet, com foco ~
o n - Resolucdo da WebQuest.
3 na resolucio de problemas envolvendo o tema N - L
.. . L. . A ., | - Correcdo e esclarecimento de ddvidas.
sistema 1munologlco ca 1mp0rtan01a das vacinas . o~ .
. - Elaboragdo de esquemas mentais.
por meio de uma WebQuest. .
- Apresentagdes individuais breves.
Desenvolver a capacidade do aluno em .
. . . . ~ - Instrucoes iniciais.
. sistematizar e compartilhar informacGes sobre o x .
4 - . A . - Elaboragéo do Pitch.
uso das midias e a importancia das vacinas por Apresentagdes grupais
meio de um Pitch. ¢
Investigar se os alunos  reconhecem .
. S g - InstrugOes iniciais.
o conteudos/saberes  cientificos, midiaticos e . .
5 - Gincana de reviséo.

informacionais de forma articulada em uma
gincana de revisdo.

- Finalizag&o e certificacdo.

Fonte: Autoras.
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1. QUESTIONARIO PREVIO A SEQUENCIA DIDATICA

Questionario |

Prezado(a) estudante!

Convido vocé para participar de uma pesquisa sobre o "Uso das midias e informacdes com
o tema imunidade”.

Para responder a esse questionério, siga as instrugdes que estdo antes de cada quadro.
*Obrigatdrio
Nome: *

Sua resposta

Idade: *

Sua resposta

1- Com gue frequéncia vocé utiliza: =

Todos os dias DeZa3diasna Nunca
semana

Internet O O O

Jomais/revistas O O O
Livros O O O
Radio O O O
Televisdo O O O



2- Com gue frequéncia vocé acessa as midias sociais: ~

Todes os dias De 233 diasna Nunca
semana

Blogs O O O

Facebook O O O
instagram O @) O
MySchedule O O O
TikTok O O O
Whatsapp o) O o)
Youtube o) O o)

3- Me conta um pouco sobre vocé?

a) Qual o seu canaliyoutuber favorito no YouTube? Por qué? *

Sua resposta

b) Mas redes socials vocé segue alguma conta sobre Ciéncias? Como se chama?
O que te chamou mais atengdo nelals)? *

Sua resposta

c) Vocé ja comprou algo recomendado no YouTube ou em andncios da internet?

#r

Sua resposta



4- Sobre o uso das redes sociais? =

SIM NAO
Vocé conhece todos 08 seUs
seguidores. O O
Ja teve contato online com O O

guem nao conhece.

Em suas publicagdes,
sempre compartilha sua O
localizagdo atual.

O

Compartilhou fotos em

diferentes cémodos de sua

casa. Ex: guarto, sala, O
cozinha, entre outros.

O

5- Quais os critérios gue vocé utiliza para pesquisar informagdes?

a) Sobre pesquisar/procurar informagdes, vocé: *

O Aprendeu sozinho.
O Aprendeu com familiares.
O Aprendeu na escola.

O Aprendeu com amigos.

b) & professora de Ciéncias pediu para que vocé faga uma pesquisa sobre a
“importancia da vacinagdo”™ na internet. E verdade ou mentira que vocé: *

Verdade Mentira

Acessa o primeiro site que

aparecer, pois todos sdo O O
iguais.

Busca pesquisar em mais de

um site & comparar as O O

informagoes.

Quando procura um video no

¥ouTube, busca aguele que

tiver o maior nimero de O O
visualizagdes.

Através dos comentarios

descritos pelos seguidores

no video, percebe se o video (] (]
traz informagdes

verdadeiras.

Investiga a data de
publicagdo do video.

O
O

Busca entender o contexto
do video.

O
O

wverifica quem & o autor do
canal. O O
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&- Qual é a sua opinido sobre as seguintes informagdes divulgadas nas redes

sociais? *

0 grupo musical K-
pop “Black Pink”
fechou contrato para
realizar um show em
Santa Maria/RS no
proximo ano.

Mo més de abril de
2021, foi divulgada a
Portaria MEC n® D86
que define gque
apenas alunos com
nata superior &
meédia escolar aito
t&m o direito de
ingressar na
universidade.

Decretada a lei que
define que alunos
repetentes nao tém
mais o direito de
ingressar na
universidade.

0 jogo eletronico
online Among Us
serd proibido no
Brasil, devido as
aglomeragies online
que tem provocado
£m meio & pandemia.

0 Conselho Federal
de Psicologia
divulgou que o Brasil
€ o pals com a maior
taxa de pessoas com
transtornos de
ansiedade no mundo
e o guinto em casos
de depressdo.
Apesar de ser
comum, a depressao
ainda & um tabu,
principalmente entre
jovens. Por ser pouco
falada, muitos ndo
entendem que se
trata de uma doenga
que tem cura e
precisa ser tratada.

ACREDITO

@)

DESCONFIO

@)

MAD ACREDITO

@)



7- Qual & & sua opinido sobre as seguintes situagdes? ~

VERDADE PODE SER VERDADE MEMNTIRA

Antibidticos

combatem virus O O O

bacterias.

Vacinar criangas &

perigoso, uma vez

que elas ndo O O O
precisam ser

vacinadas.

Os cientistas

exageram sobre as

mudangas climaticas O O O
no planeta.

Os homens nio

evoluiram dos

Macacos, mas

compartilham de um O O O
ancestral comum

com eles.

&- Sobre os seguintes depeimentos envolvendo informagdes cientificas, vocé
considera correto ou incorreto: *

Carreto Incorreto

"Se vocé ndo tomar vacinas,

nac tem problema. Todo

mundo sabe gque & muito raro

pegar alguma doenca. Hoje O O
em dia tem remédio pra

tudo!” (MIGUEL, 47 ANDS,

AUTONOMO).

A HPV (infecgio

sexualments transmissivel)

nd&c mata e pode sim ser

curada. Mo & preciso fazer a O O
vacina” (GUSTAVD, 52 ANDS,

MEDICO).

“A vacina contra o virus do

papiloma humanoc (HPV) &

essencial e capaz de prevenir

variados tipos de HPV que

causam verrugas genitais e O O
céncer cervical, sendo

recomendada para menings

e meninas (MATEUS, 41

ANOS, AUTONOMO).

"0 HPW tem feito milhares de

vitimas nos ulimos anos e

atualmente ainda ndo foi

encontrada nenhuma forma O O
de cura” (RAFAEL, 36 ANOS,

MEDICO).
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2- Umn amigo seu compartilna contigo uma reportagem da internet que diz gque o
planeta Terra € plano. O que voca faz? *

O Se eu concordo com 0 que estd escrito, compartilho com outros.

Checo o contexto & vejo =2 a mesma noticia apareceu em outros sites que conheco,
O caso haja erros, reenvio uma mensagem para meu amigo com as informacdes
corretas.

O MWem perco meu tempo, confio nos meus amigos,

10- Marque apenas uma das opgbes (sim; talvez/ndo lembro; no) em cada linha:

*

TALVEZ/MAD .
SIM LEMERO NAQ

Vocé sabe o gue é o

sistema O O O

imunologico?

Voceé ja viu figuras

das células brancas e O O O

vermelhas do
sangue?

Voce ja estudou
habitos que

fortalecem a O O O

imunidade do corpo
humano?

Vocé sabe quais as

fungtes do sistema O O O

imunoldgico?

Vocé sabe quais os

argdos que fazem O O O
parte do sistemna

imunologico?

Vocé acha
importante aprender

sobre o temna O O O

“imunidade do corpo
humano"?

Agradecemos a sua participagio na pesquisal

Enviar
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2. SEQUENCIA DIDATICA

ATIVIDADE 01

Objetivo do professor:

Investigar se os alunos apresentam um entendimento critico
sobre o uso das midias digitais de comunicacao e informacdo em

uma dindmica expositiva dialogada.

Competéncias a serem

a) Compreender o que sdo informac0es factuais e sua evolucao
vinculada as midias digitais.
b) Diferenciar 0 processo entre consumir e produzir

informacdes.

desenvolvidas pelo | ¢) Entender como a desinformacéo pode afetar os sentimentos,

aluno: a reputacao e a privacidade.
d) Conhecer os movimentos para checagem de fatos,
determinando a confiabilidade de sites e outras fontes de
informacao.

Publico-alvo: Alunos do sétimo ano do Ensino Fundamental.

Tempo previsto:

50 minutos.

Formato do encontro:

Encontro sincrono I.

Procedimentos de execucao:

Por meio de uma apresentacdo multimidia a ser compartilhada em sala virtual, o tema

“Entendimento Critico da Midia” ¢ abordado em quatro modulos:

e MODULO 1- O que sdo informagcdes factuais?

e MODULO 2- Qual a diferenca entre consumir e produzir informagdes?

e MODULO 3- Estamos na era da desinformagao?

e MODULO 4- Como checar se a informagcéo é verdadeira?

No final de cada modulo ha duas questbes que devem ser realizadas a turma. Para

responder com qual alternativa concordam, devem levantar a mé&o quando for solicitado. As
alternativas corretas séo: 1 (B), 2 (B), 3 (B), 4 (A), 5 (A), 6 (A), 7 (B) e 8 (A).

Além disso, para introduzir o habito de realizar anotacGes durante a apresentacdo e

tornar o dialogo estimulante, deve ser disponibilizada com antecedéncia uma ficha de

acompanhamento para que os alunos fagam seus registros individualmente, conforme abaixo.

Ao final da apresentacdo, deve ser feita a reviséo e corregéo.
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FICHA DE ACOMPANHAMENTO

Prezado, aluno(a)!

Guarde essa ficha com vocé para o nosso 1° Encontro Virtual. As instru¢des serdo dadas no dia.
Tenha com voceé seu caderno de Ciéncias ou papel sulfite, lapis, borracha e canetas.

v/ Médulo 1: O que sdo informagdes factuais?

1- Qual é o conceito de informagdo?
2- O que ¢é preciso para que uma informagao seja considerada factual?

v" Médulo 2: Qual a diferenga entre consumir e produzir informagdes?

3- No geral, o que nds consumimos?

4- O que sdo midias?

5- Quais tecnologias permitem compartilhar informagdes?
6- O que ¢ publicar?

Moédulo 3: Estamos na era da desinformacgéao?

6- Como vocé conceitua desinformagao?
7- O que sdo Fake News?
8- Quais os cuidados que devemos tomar na Internet?

Modulo 4: Como checar se a informacéo é verdadeira?

9- Quais os quatro movimentos para checar uma informagao?

10- Quais as fontes seguras para buscar informagdes sobre saude?

Recomendamos que o docente busque discutir com os estudantes sobre o impacto da
falta de cuidado com a propria pegada digital, demonstrando através de exemplos concretos a
importancia em tomar decisdes com segurangca e inteligéncia ao navegar pela Internet. E preciso
lembra-los de compartilharem materiais com cuidado; ficarem atentos as armadilhas, como
golpes; proteger os dados pessoais; ser gentil com 0s outros usuarios, respeitando a privacidade
deles; e em situac@es dificeis, pedir ajuda a um dos pais ou outro adulto de confianca.

A apresentacdo € composta de 38 laminas para embasar a atividade, conforme o material

a seqguir.
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GUIA

MODULO 1- O QUE SAO INFORMACOES FACTUAIS?

MODULO 2- QUAL A DIFERENGA ENTRE CONSUMIR E PRODUZIR
INFORMACOES?

MODULO 3- ESTAMOS NA ERA DA DESINFORMAGAQ?

MODULO 4- COMO CHECAR SE A INFORMAGAO E VERDADEIRA?
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=

O QUE SIGNIFICA
"INFORMACAO"?

CONCEITO DE
INFORMACAO

Eu gosto
Eu sigo

Prova que sustenta ou
apoia um fato.

Quanto MAIS a construgdo da informagao
se aproximar do acontecimento,

MAIS esta informagéo é considerada
factual.

EXEMPLO 1

CURIOSIDADES

Afinal De Contas, As Aranhas Sao Insetos?

@B &, Manoei netto Pubiished 0410912020

Inseto Aranha

Nao tém asas

Abdémen Cefalotérax

Térax 6 pernas

Subfilo Hexapoda Subfilo Chelicerata
borboletas, ofc. : Classe Arachnida - aranhas, escorpides,
Classe Entognatha
Ordem Diplura
Ordem Collembola - colémbolos
Ordem Protura

etc.
Classe Merostomata - Limulo
Classe Pycnogonida - aranha-do-mar

<

Nas figuras ao lado podemos
observar informagdes que:

“Comprovam o fato que
inseto e aranha tem
caracteristicas distintas, sendo
de subfilos taxonémicos
diferentes”.




Olho
composto

Antena

| EXEMPLO 2 |

i
Fund: Oswaldo Cruz:
T FlocRUZ feeeeasc

+ AFUNDAGAO » PESQUISA E ENSINO -WE

0 'Aedes aegypti' so se alimenta de sangue?

26/01/2016 Nﬂo Compartilhar: o o e

Na verdade, apenas a fémea do mosquito se alimenta
de sangue, pois ele é necessario para a producdo de
ovos. Tanto o macho quanto a fémea se alimentam de
substancias que contenham actcar (néctar, seiva, entre
outras), mas como o macho nao produz ovos, nao
necessita de sangue.

A

&

Ilustragdes apresentadas em
animagdes (desenhos e filmes)
também podem apresentar
informagdes incorretas.

As informacgdes descritas no
texto da noticia sustentam o
fato de que apenas a fémea do
mosquito se alimenta de sangue.

@ TESTANDO OS CONHECIMENTOS

1- Informagdo factual é definida como:

a) Prova que nao sustenta ou ndo apoia um fato. Quanto mais de
distanciar do acontecimento, mais é considerada factual.

b) Prova que sustenta ou apoia um fato. Quanto mais se aproxima do

acontecimento, mais é considerada factual.

2- Podemos encontrar informagdes erréneas somente em livros, jornais
impressos e blogs online. Os filmes, novelas e ilustragdes sempre

apresentam as informagdes corretas.

a) Concordo. b) Descordo.
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PRODUZIR

Ministério da

Justica e Seguranga Publlca

GOVERNO FEDERAL

endimento | Processo Eletronico

DESTAQUE
SEUS DIREITOS

g H 2 ”
e ’ Consumidores somos todos nés

MAS O QUE
CONSUMIMOS?

| EVOLUGAO DA INFORMAGAO VINCULADA As MIDIAS |

| Registro | |Avisosenoticias‘ —

Papiro Correio Telégrafo

\
Jornal
ok —
B2 | | e | ™M | |
C o bt Telifany Televisao Int
?i ‘E! é;%&

Entretenimento Transmitir mensagens Integra os meios digitais




Os meios digitais permitiram maior
acesso de informagGes em menor
tempo...

QUAIS AS TECNOLOGIAS QUE
PERMITEM ISSO?

l

Diversos aplicativos permitem acessar,
criar e compartilhar iniGmeros
materiais.

MAS O QUE E PUBLICAR?

Tornar (algo) publico, amplamente
conhecido; divulgar, propagar.

...possibilitando ao individuo acessar,
analisar, avaliar e produzir midia
impressa, eletrbnica e interativa.

Exemplos de materiais:

Crewmate

amons us

Blackpink

Coro

Disponivel em

© spotity
O YouTube

# Deezer

© YouTube Music =

bei Q|+ Adcionara v [ Compartinar | ncomorar |
3] | $Tweet m

 Recomendar f Compartilhar Ordenar por Mais votados ~

. D a depois botdo PUBLICAR

BIUSOQGKES

# crarpubicagio @i Aovve  MBEwnto @ ofeta B Emprego

~ Escreva uma publicagéo @
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A era digital nos trouxe
uma superabundancia
de informacoes.

I NAO, MINIE! AINDA ESTOU .
TENTANDO LER,0OS JORNAIS |
= MES PASSAD

Ao compartilhar umconteudo
sem refletir, vocé pode estar
contribuindo paraespalhar

a desinformacao.

Por que vocé precisa ter
cuidado com o excesso
de informagao ?

Blog ProdutivaMente

Oque devemos fazer? :

| TUDO QUE ESTA NA INTERNET E VERDADE? |

QUAL O CUIDADO QUE DEVEMOS TER COM A DIVULGAGAO DE

INFORMAGCOES FALSAS?

(4 necessld@

) .(;
O SLIDE" =
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TESTANDO OS CONHECIMENTOS

3- Os meios digitais permitiram maior acesso de informagdes em menor
tempo. Contudo, isso resultou em uma superabundancia de informagdes
que dificultam encontrar fontes e orientagdes confidveis. Superabundancia
de informagdes pode ser definida como:

a) O conjunto de anuncios espalhados pelas ruas e muros.

b) E o excesso de informagdes contidas nas paginas de internet de forma
desnecessaria.

4- Post é o conteldo publicado na internet em formato de imagem, video,
texto ou audio. E o que é postar? E o ato de publicar, tornar publico um
conteldo elaborado ou n3o por vocé.

a) Correto. b) Incorreto.

3. "
ESTAMOS NA ERA DA

DESINFORMACAO?}

\
or‘ﬁa“‘e i

b DESINFORMAGAO

Consideramos as situagdes em que a noticia ou outra forma de
transmissado da informacdo ndo esta de acordo com os fatos — ou
seja, nao conta adequadamente como os acontecimentos
se passaram.

MANIPULAGAO

Fake News
Fraude
Disfarce

Aspectos em destoque
@  INTENGAD
o AUTORIA

PARCIALIDADE

Enviesamento
Descontextualizagdo
Sensacionalismo
Falsa controvérsia
Erro Jornalistico
Boato ou Rumor
Aspectos em destoque
° FACTUALIDADE

INCOMPREENSAQ
Opinido
Sdtira
Parédia

Aspectos em destoque
° COMPETENCIA

Disponivel em: https://vazafalsiane.com/conteudos/como-saber-se-e-verdade/#1.2
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|

4 Deutsche Welle

‘ rraplanistas querem ganhar mais adeptos no Brasil | D...

Ultimas noticias sobre o fim ﬂo.miindo

ms":‘ : ;_ y -
_Cdvani assinacom Grémio e jatemd
[ parachegar em Porto Alegre, diz radio

f RAFAELF

CUIDADO: Linguagem emotiva e apelativa

e depoimentos).

(frequente em propagandas
\
kﬁ) BULL TE DA ASAS

b= ) A / 4
% 4 [ / \;':) ‘! N
. esccn wemcaon KR wam w0 wacon [ETS VA | # \ A‘ ‘\“4:1r.‘ .\ %
Red Bull pagara US$ 13 mi a clientes . o] \ : )
'que ndo ganharam asas M Confirmado: Bolsonaro serd o \ i
({0 ] propaganda da Pepsi N

coupARTIL o [ 3 2021: Descoberta sobre zumbido
R— . & marcante! (Veja isso)
TINNITUS PRO | Patrocinado




CUIDADO: Sensacionalismo
(uso, feito e divulgagdo de noticias exageradas) .

Pai tem ataque de fuiria depois de ver
filho ouvindo Luan Santana, no ES

1 Retugacor:crun

que ela tinha feito v ficar bonita

Crianga riu quando o pal a obrigou a escutar Raul Seixas
Homem xingou a esposa e quebrou méveis da casa

=30

dofiho, fe foi parar
terga-feira (13), ap6s ter um ataque de fiiria e quebrar os méveis de casa. O caso acd
bairro José de Anchieta |, na Serra, Espirito Santo.

DoG1 ES, com nfomagtes de A Gazeta

Vereador quer tornar opcional o uso
do cinto de seguranga: 'suja a roupa’

[~ JECTIRTICSEy Pmm——— .||

O chints Jan Feng ganhou USS 120 mi na
ustca apbs processar a ex-muer por 0 er
o dodo fihos feics

6 alogou ter 530 enganado por oa. aue era

T}

Quanto mais tempo vocé
permanece dentro de um site,
mais ele consegue te mostrar
anincios e mapear o seu
comportamento.

E por isso que alguns sites
fazem vocé passar por varias
telas até mostrar a informacgéo
prometida.

Ela rouba a carteira de um pedestre na rua. Vocé nao

. . . ——
vai acreditar no que acontece depois!

flvir|ols

Esses amigos resolveram conferir o que acontece quando as pessoas
presenciam um roubo. Para isso, eles decidiram organizar uma camera
escondida na rua. O que podemos dizer é que as reagbes vao te
surpreender!

TESTANDO OS CONHECIMENTOS

5- E uma estratégia de divulgacdo online que usa titulos sensacionalistas
para gerar mais cliques no conteudo. Trata-se de noticias:

a) Caca-cliques.
b) Cientificas.

6- Também chamada de apelativa, a linguagem persuasiva tem o intuito
de convencer o leitor. Essa fungdo é muito utilizada nas propagandas,
publicidades e discursos politicos, de modo a influenciar o receptor por
meio da mensagem transmitida. Exemplos: “Vote em mim!” e “E sé até
amanha. Nao percal”.

a) Correto. b) Incorreto.
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Pause

Olhe um pouco
paraa
mensagem

Fonte: Metodologia SWIFT de Mike Caulfield.

Inicio Bem-vindo OEvento Resisténcia Partidipe Programas Comunidade Publicacdes Sobre Nés

Grupos de Suporte ao Evento Imandade daRosa Cura Midia Novo Renascimento Tecnologia Finangas Lideranga

—~——
As Novas Vacinas ainda causam Autismo e os
Governos Sabem

21 Abri, 2017 por

Participate! E algo absurdo
click here H
ou bizarro?

SIM

Tem fonte?

SIM

FONTE: https://pt.prepareforchange.net/2017/04/21/as-novas-vacinas-ainda-causam-autismo-e-os-governos-sabem/.



As Novas Vacinas ainda causam Autismo e 0s
Governos Sabem

Investigue
a fonte

O que vocé
sabe sobre
quem escreveu
ou publicou?

Google

Edward Morgan X =m § Q
Q Todss @ imagens EDNoticias () Shopping [DVideos Msis Configuragdes Femamentas
Aproximadamente 888.000.000 resutados (0,80 segundos)

Prwikipedia.org > wiki» E_M
E. M. Forster — Wikipédia, a enciclopédia livre
Edward Morgan Forster, OM, CH, mas conhecido por €. M. Forster, (Londres, 1 de janeiro de
1879 — Coventry, 7 de junho de 1570) foi um romancista brtAnico

Na noticia ndo é descrito qual a formagdo ou profissdo
exercida pelo autor.

Entdo qual sera a sua relagdo com a pesquisa cientifica?

As Novas Vacinas ainda causam Autismo  0s
Governos Sabem

contexto

Qual é a
historia
completa?

Conhega o

Fonte: Metodologia SWIFT de Mike Caulfield.

As Novas Vacinas ainda causam Autismo e os
Governos Sabem
21 Abril, 2017 p

A noticia tem
autor?

SIM

O autor &
confiavel?

NAO

Fonte: Metodologia SWIFT de Mike Caulfield.
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As Novas Vacinas ainda causam Autismo e os
Governos Sabem

21 Abrril, 2017 |por Edward Morgan

N

A noticia é
antiga?

Hoje, nos EUA e num niimero crescente de outros paises, a politica oficial é a de que SIM
qualquer estudo cientifico, independentemente da sua metodologia, qualidade,
credenciais de autor e processo revisto por pares é sumariamente descartado como
incompleto, irrelevante ou sem suporte se for encontrada uma ligagao entre qualquer
vacina ou combinagao de vacinas, e distirbios do espectro do autismo.

Ja investigou o
contexto?

SIM

A Ciéncia é caracterizada pelo conhecimento racional, sistematico e ‘
validado. Ndo ha comprovagdo cientifica que vacinas causam o
autismo.

Ainda ficou em
LEMBRE: VACINAS SAO EFICAZES. davida?

SIM

As Novas Vacinas ainda causam Autismo e 0s
Governos Sabem

informacdes
mais completas

Busque

Onde mais essa
informagdo pode
ser encontrada?

Fonte: Metodologia SWIFT de Mike Caulfield.

Ministério da D0=PE8in
Saude

Imprensa | Contatos | Assessoria de Imprensa

VOCE ESTAAGUEL P

ACHA QUE ESTA COM
SINTOMAS DA COVID-19? |=

i) B

| Ja consultou se

" € uma
Fake News?

Localiza

SUS 1

Coronavirus

(CovID-19) SEM
Saide deAaz No site do Ministério d
m FAKE NEWS . |“osilmesose

NAO

sus

Uttimas noticias

- Tirar davidas;

Boletins Para combater as Fake News sobre satde, o Ministério da Satide, de forma inovadora, esta

epi & isponibilizando um nimero de WhatsApp para envio de mensagens da populagao. Vale destacar - Acompanhar campanhas;
I na a SAC ou tira duvidas de lusi be: - i o)

e oS que o canal ndo sera um ou tira duvidas dos usuarios, mas um espago exclusivo para receber Obter orienta coes.

informagdes virais, que serdo apuradas pelas dreas técnicas e respondidas oficialmente se sao
verdade ou mentira.



Saiy o
As Novas Vacinas ainda causam Autismo e os

R EIU[']' A Do‘/'[ Govern0§..§fv?§”m

IS

Checou tudo?

SIM

Encontrou algo

de errado?
SIM
Fake News! Um estudo apresentado em 1998, que | pre pagdes sobre uma possivel
relagdo entre a vacina contra o sarampo, a caxumba e a rubéola e o autismo, foi posteriormente
considerado seriamente falho e o artigo foi retirado pela revista que o publicou. Infelizmente, sua ENTAO NﬂO
publicagdo desencadeou um panico que levou a queda das coberturas de vacinagdo e subsequentes
COMPARTILHE

surtos dessas doencas. Nao ha evidéncia de uma ligagdo entre essa vacina e o autismo/transtornos
autistas.

: Busque
Pause Investigue Conhegca o informacgdes
a fonte contexto mais completas
Olhe ‘;’I‘_LF?“C" ga%:esxg:: Qual é a Onde mais essa
P histéria informagdo pode
mensagem quem escreveu completa? 66t eHicoRtreaaas

ou publicou?

Fonte: Metodologia SWIFT de Mike Caulfield.

Fontes seguras para buscar informagdes sobre SAUDE:

@v Organizacao
y Mundial da Satide

l«LL<<“

GOVERNO DO ESTADO
RIO GRANDE DO SUL

SECRETARIADASAUDE

https://www.who.int/eportuguese/countries/bra/pt/ https://saude.rs.gov.br/inicial

N sUS::
“ do Saido FIOCRUZ
| Fund o} Cruz,

https://conectesus-paciente.saude.gov.br/ https://www.gov.br/saude/pt-br
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MAS, E SE FOR VIDEO?
COMO CHECAR SE E CONFIAVEL?

Vocé adotard as mesmas medidas
apresentadas.

Disponivel em: https://www.dw.com/pt-002/como-reconhecer-v%C3%ADdeos-falsos-na-internet/av-43640318.

@ TESTANDO OS CONHECIMENTOS

7- Quais os quatro movimentos para checar uma informagao?

a) (1) Pause, (2) Desconsidere o autor, (3) Ignore o contexto e (4) Busque

as informagoes nas redes sociais.

b) (1) Pause, (2) Investigue a fonte, (3) Conhega o contexto e (4) Busque

informagdes mais completas.

8- Existem algumas paginas que podem ser consideradas boas fontes
sobre salde que, na grande maioria, abrangera sites de: Instituicdes
governamentais; Universidades conhecidas; Artigos cientificos e Orgaos

mundiais de saude.

a) Correto. b) Incorreto.

Promover a Educacao Cientifica é
tarefa de todos nos.
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ATIVIDADE 02

Investigar se os alunos detém um vocabulario basico dos termos

Objetivo do professor: | digitais mais utilizados na contemporaneidade por meio de um

jogo do bingo.

Competéncias a serem | Conhecer palavras, expressdes e definicbes basicas que podem

desenvolvidas pelo | auxiliar no entendimento do uso das midias digitais de
aluno: comunicacdo e informacéo.

Publico-alvo: Alunos do sétimo ano do Ensino Fundamental.

Tempo previsto: 50 minutos.

Formato do encontro: Encontro sincrono 1.

Procedimentos de execucéao:

« Descrigdo do jogo

O jogo € denominado “Bingo sobre os Termos Digitais”, o qual foi elaborado para ser
aplicado em sala virtual. S&o 15 definic¢Oes e 15 palavras-chave (estas que formam as cartelas).

Cada cartela é dividida em duas linhas de quatro células, totalizando oito células. Cada
célula contém apenas uma palavra-chave.

Para realizacdo do jogo, cada aluno deve receber a lista com os 15 termos
antecipadamente, com intuito de selecionar oito palavras-chave para a confecgéo de sua propria
cartela. Um modelo é disponibilizado para amparar a elaboracdo, conforme abaixo.

« Funcionamento do jogo

1. Iniciado o jogo, cada numero é sorteado por meio de uma roleta virtual, para que os
participantes acompanhem o processo. Ressalta-se que, no jogo, os nimeros estdo formatados
para se direcionarem a definicdo e em sequéncia a resposta (termo). Apds, retorna-se para o
slide inicial e segue-se com o jogo.

2. A cada rodada, um nimero € sorteado e realiza-se a leitura da definicdo por um aluno de
forma aleatoria. Os estudantes devem tentar indicar qual termo possui a defini¢do estabelecida.
Apos, devem verificar se o termo esta em suas cartelas.

3. Vence o aluno que preencher todas as cédulas corretamente primeiro (este que deve abrir a
camera e mostrar a cartela completa para validacéo). Todavia, deve ocorrer a leitura de todas

as definigdes e discusséo, permitindo que todos os alunos concluam as suas cartelas.
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+ Instrucdes para o aluno

\ 2 m
-« INSTRUGOES PARA ELABORAGAO |

| DA CARTELA DO BINGO

Prezado, aluno(a)!

No nosso 2° Encontro Virtual realizaremos um jogo do bingo.

O jogo ¢ denominado “Bingo sobre os Termos Digitais”, o qual foi elaborado para ser aplicado
em sala virtual.

Instrucdes:

-> Escolha oito dos 15 termos termos abaixo para compor sua cartela:

1- Pegada digital 6- Fonte 11- Privacidade

2- Contexto 7- Com credibilidade 12- Verificacao em duas etapas
3- Manipulagio 8- Evidéncia 13- Criptografia

4- Catfishing 9- Noticias enganosas 14- Hacker

5- Clickbait 10- Desinformagao 15- Cyberbulling

-> Em seguida, elabore sua propria cartela de acordo com o modelo abaixo, considerando que:
v Cada cartela é dividida em duas linhas de quatro células, totalizando em oito células.

v' Cada cédula contém apenas um termo.

CONTEXTO FONTE CLICKBAIT | DESINFORMACAO

EVIDENCIA |PRIVACIDADE| HACKER CRIPTOGRAFIA

v/ Para o dia do encontro, tenha consigo uma caneta marca texto ou caneta esferografica para

marcar suas células.

Boa sorte na escolha dos termos!

O jogo foi elaborado com base no “Plano de estudos de seguranca e cidadania digital”

do ano de 2019 da Google LLC (disponivel através do link <https://url.gratis/gY7iT3>) e a

roleta formatada de acordo com o tutorial do video disponivel em <https://url.gratis/2p380T> .

Por fim, 0 jogo é composto de 32 laminas, conforme o material a seguir.


https://url.gratis/gY7iT3
https://url.gratis/2p380T

Sao todas as informacdes sobre vocé
presentes na Internet. Isso inclui fotos, audios,
videos, textos, "curtidas" e comentarios
postados nas midias digitais.
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ﬂ-"-‘,‘
Pegada digital

Sao informagdes relacionadas a mensagem ou
ao que estamos vendo, que nos ajudam a
entende-la. Pode incluir o local onde a
mensagem esta, o horario em que apareceu
Ou gquem a enviou.




Ocorre quando alguém controla ou influencia
uma pessoa/situacao sob ameaca ou de
maneira injusta e desonesta. Lembre-se, as
coisas na Internet podem ser modificadas,
como uma foto editada para fazer vocé
acreditar em algo que n3o é verdade.

03

Manipulacao

s

E criar uma identidade/conta falsificada em
um servico de rede social para enganar as
pessoas e fazé-las compartilhar informacgdes
pessoais. Acreditar que estdo conversando
com uma pessoa real em uma conta, perfil ou
pagina legitima.

04
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E uma estratégia de divulgacdo online que usa
titulos sensacionalistas para gerar mais cliques
no conteudo.

Clikbait




E uma pessoa ou recurso que fornece
informacdes.

E algo bem fundamentado. As pessoas usam
evidéncias para mostrar que estao dizendo a
verdade.




Com credibilidade

S3o fatos ou exemplos que comprovam que
algo é verdadeiro ou falso.




S3ao noticias que mentem ou distorcem a
verdade intencionalmente.

»

Noticias enganosas

n
a

09

Sdo informagdes falsas ou com intencao de
induzir as pessoas ao erro.
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COMO VERIFICAR SE UMA
NOTICIA E FALSA

Desinformacao

E proteger os dados e as informacdes pessoais
das pessoas (também chamadas de
informacgdes confidenciais).

<«©
Privacidade




E um processo de seguranca em que o login de
um servigo exige duas etapas separadas, como
uma senha e um cddigo de uso unico. Por
exemplo, talvez seja necessario digitar a senha
e inserir o coédigo exibido em um site ou
enviado para seu celular.

12

Verificacao em

duas etapas

E um processo que converte informagdes ou
dados em um cddigo que os torna ilegiveis e
inacessiveis. Adotado nos chats do WhatsApp.
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& As mensagens que vocé enviar para esta
conversa e chamadas agora sdo protegidas
com criptografia de ponta-a-ponta.

®

E uma pessoa que usa computadores para
conseguir acesso nao autorizado a dispositivos
e dados de outras pessoas ou organizagdes.

Hacker




E um comportamento maldoso que ocorre

varias vezes. A vitima normalmente tem

dificuldade em se defender. Ocorre na Internet
ou por meio de dispositivos digitais.

Cyberbullying
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ATIVIDADE 03

Aprimorar o desenvolvimento da capacidade do aluno em
. realizar pesquisas na Internet, com foco na resolucdo de
Objetivo do professor: . _ _
problemas envolvendo o tema ‘sistema imunologico e a

importancia das vacinas’ por meio de uma WebQuest.

a) Determinar a legitimidade de sites e outras fontes de

_ informacao.
Competéncias a serem ; ; : 5 . ; L
b) Avaliar com cuidado informagdes erréneas e afirmacdes nao

desenvolvidas pelo ; ;
. comprovadas sobre Imunidade e Vacinacao.
e ' c) Conhecer e elaborar esquemas mentais para auxiliar na
revisao/sistematizacdo de informacdes.
Publico-alvo: Alunos do sétimo ano do Ensino Fundamental.
Tempo previsto: 50 minutos.

Formato do encontro: A atividade da WebQuest deve ser realizada de forma assincrona.

No Encontro sincrono IV, deverd ocorrer sua correcdo e

elaboracdo dos esquemas mentais.

Procedimentos de execucéao:

A WebQuest “Segundo a Ciéncia, ¢ verdade ou mentira?” foi elaborada para ser
realizada de forma assincrona e discutida no Encontro sincrono I1V. Para organizar a atividade,
instrucdes foram descritas em seis topicos:

e Introducdo: apresentacdo de informacfes bésicas para despertar a curiosidade e interesse
dos alunos sobre o tema proposto.

e Tarefa: a acdo ou proposta, o que € para fazer.

e Processo: quais as etapas para completar a tarefa - 0 passo-a-passo, a dindmica da atividade,
e as fontes de informacé&o selecionadas para ser consultadas pelos alunos.

e Avaliagdo: critérios (indicadores) de avaliagdo claramente estabelecidos e de acordo com os
objetivos da tarefa.

e Concluséo: aprendizagens, habilidades desenvolvidas e/ou sugestdes.

e Referéncias: fontes utilizadas.

As instrucdes foram compiladas em sete laminas (conforme a seguir). Além disso,

sugerimos que o docente realize a gravacdo das explicacdes em video e encaminhe aos alunos.



DO CARTUCHO A NUVEM: A EVOLUGAO DAS MIDIAS DIGITAIS

Publicado: Novembro 02, 2020 | Categorias: Tecnologia | Autor: admin admin
Da carta ao e-mail | |Do CD ao Streaming
Do disquete a nuvem| |Das fitas aos filmes on-line

A desinformagéo pela Medo de tomar vacina? Mitos ou verdades que vocé

superabundancia de informaggo | | precisasaber

na era digital
@ fosstoceson w2809 s aa
)
\
mom P

TAREFA
v

1- Sua tarefa serd checar as informagdes compartilhadas de acordo
com as instrugSes estabelecidas.

2- Vocé pode imprimir a ficha ou respondé-la em seu caderno de
Ciéncias.

3- Apds a pesquisa, socializaremos os resultados com a turma.
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WebQuest

EVFORMACAO-01
Verdade () Mentira () l
O sistema imunologico ¢ responsavel por
garantir a quebra do alimento em particulas
menores e pela absorgao de nutrientes que sio

Informagio
[ m:/Mwwl.pncn;ims.br/imagejb/docum(o/
DOC_DSC_NOME_ARQUI20130912164902.

 pdf (verificar pégina 07).

Seré avaliado sua participagéio na execugéio e
socializagéio das atividades.

CONCLUSAO

Ao findlizar a atividade, vocé estard apto para determinar a
legitimidade de sites e outras fontes de informagdo, assim como para
avaliar com cuvidado informagdes erréneas e afirmagdes néo
comprovadas sobre Imunidade e Vacinagéio.
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A pesquisa tem por finalidade instruir o aluno a acessar e ler criticamente informacoes
publicadas na Internet, buscando sempre optar por fontes confiaveis e acessiveis a linguagem
desse publico. O material de pesquisa contém 13 trechos informativos (trés verdadeiros e 10
falsos), sendo que cada informacéo dispde de um link para pesquisa e checagem. Compdem as

fontes selecionadas para esta atividade:

Ordem Tipo de material Link de acesso

http://www1.pucminas.br/imagedb/documento/

1 Livro paradidatico DOC_DSC_NOME_ARQUI20130912164902.p
df
2 Video do canal “JBO Ciéncia” https://www.youtube.com/watch?v=Wj15RbeP5
Bc
Plataforma gratuita de educacao https://pt.khanacademy.org/science/7-
3 “Khan Academy” ano/sistema-imunologico/corpo-humano-

sistema-imunologico/a/sistema-imunologico

4 Video do canal “Brasil Escola” https://www.youtube.com/watch?v=0qg_1yc85u
38

i L i http://www.blog.saude.gov.br/index.php/servico
5 Blog da Satde- Ministério da Saide | 5/32941-zeqotinha-conheca-a-historia-do-
simbolo-da-vacinacao-no-brasil



http://www1.pucminas.br/imagedb/documento/DOC_DSC_NOME_ARQUI20130912164902.pdf
http://www1.pucminas.br/imagedb/documento/DOC_DSC_NOME_ARQUI20130912164902.pdf
http://www1.pucminas.br/imagedb/documento/DOC_DSC_NOME_ARQUI20130912164902.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Wj15RbeP5Bc
https://www.youtube.com/watch?v=Wj15RbeP5Bc
https://pt.khanacademy.org/science/7-ano/sistema-imunologico/corpo-humano-sistema-imunologico/a/sistema-imunologico
https://pt.khanacademy.org/science/7-ano/sistema-imunologico/corpo-humano-sistema-imunologico/a/sistema-imunologico
https://pt.khanacademy.org/science/7-ano/sistema-imunologico/corpo-humano-sistema-imunologico/a/sistema-imunologico
https://www.youtube.com/watch?v=oq_1yc85u38
https://www.youtube.com/watch?v=oq_1yc85u38
http://www.blog.saude.gov.br/index.php/servicos/32941-zegotinha-conheca-a-historia-do-simbolo-da-vacinacao-no-brasil
http://www.blog.saude.gov.br/index.php/servicos/32941-zegotinha-conheca-a-historia-do-simbolo-da-vacinacao-no-brasil
http://www.blog.saude.gov.br/index.php/servicos/32941-zegotinha-conheca-a-historia-do-simbolo-da-vacinacao-no-brasil
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6 Jornal da USP https://jornal.usp.br/artigos/por-que-as-vacinas-
sao-tao-importantes/

7 Agéncia Fiocruz de Noticias https://agencia.fiocruz.br/vacinas

8 Revista de divulgagao cientifica “Ciencia https://cienciahoje.org.br/artigo/vacinacao-

Hoje” historico-e-importancia/

9 Site da Unicef https.//www.unicef.org/brazil/vacinas-
perguntas-e-respostas

10 Cartio SUS 2021 https://www.cartaosus2020.com/calendario-de-
vacinacao-2020/

11 Biblioteca Virtual em Saude — Ministério https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/cart

da Saude vac.pdf

12 Revista da Vacina http://www.ccms.saude.gov.br/revolta/calendari

02.html
Revista de divulgacéo cientifica e cultura | https://super.abril.com.br/blog/oraculo/por-que-
13 « . " s0-no-brasil-a-vacina-bcg-deixa-marca-no-
Superinteressante braco/

O aluno recebera uma ficha (conforme abaixo) para marcar se a informacéo € verdadeira

ou falsa, devendo acrescentar os dados corretos (corrigir) quando a informagéo for falsa.



https://jornal.usp.br/artigos/por-que-as-vacinas-sao-tao-importantes/
https://jornal.usp.br/artigos/por-que-as-vacinas-sao-tao-importantes/
https://agencia.fiocruz.br/vacinas
https://cienciahoje.org.br/artigo/vacinacao-historico-e-importancia/
https://cienciahoje.org.br/artigo/vacinacao-historico-e-importancia/
https://www.unicef.org/brazil/vacinas-perguntas-e-respostas
https://www.unicef.org/brazil/vacinas-perguntas-e-respostas
https://www.cartaosus2020.com/calendario-de-vacinacao-2020/
https://www.cartaosus2020.com/calendario-de-vacinacao-2020/
https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/cart_vac.pdf
https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/cart_vac.pdf
http://www.ccms.saude.gov.br/revolta/calendario2.html
http://www.ccms.saude.gov.br/revolta/calendario2.html
https://super.abril.com.br/blog/oraculo/por-que-so-no-brasil-a-vacina-bcg-deixa-marca-no-braco/
https://super.abril.com.br/blog/oraculo/por-que-so-no-brasil-a-vacina-bcg-deixa-marca-no-braco/
https://super.abril.com.br/blog/oraculo/por-que-so-no-brasil-a-vacina-bcg-deixa-marca-no-braco/

WebQuest:

Segundo a
Ciéncia, é
verdade ou
mentira¢

v’ Pesquisar e checar de
forma individual cada
informacdo descritq,

assinalando se

e

verdade ou mentira.

v’ Utilizar os links descritos

para a pesquisa.

v’ Acrescentar os dados
cometos quando a

informag¢do for
(corrigir).

falsa

INFORMACAO 01 |

Verdade () Mentira () 1
O sistema imunologico € responsavel por
garantir a quebra do alimento em particulas

Infoxmagao menores e pela absorg¢ao de nutrientes que sdo
| necessarios ao corpo.
| http://www1.pucminas.br/imagedb/documento/
Link DOC DSC NOME ARQUI20130912164902.
| pdf (verificar pagina 07). 1
Correcoes
INFORMACAO 02 \
Verdade ( ) Mentira ()
Os globulos brancos (leucocitos) sao células do
Informacgao sangue responsaveis, principalmente, pelo
| transporte de oxigénio pelo organismo. ]
2 | https://www.youtube.com/watch?v=Wj15RbeP
Link
| 3Bc
Correcoes
INFORMACAO 03 }
Verdade () Mentira ()

A imunidade adaptativa é a nossa primeira linha
de defesa. Esse tipo de imunidade ja nasce com
a pessoa, representada por barreiras fisicas,
quimicas e biologicas. Sdo exemplos: pele,
Informacao cilios, lagrima, suor e suco gastrico.
Ja a imunidade inata ou natural compreende a
linha de defesa especifica que € adquirida apos
o contato com os patogenos (virus e bactérias),
como através das vacinas.
| https://pt khanacademy.org/science/7-
Link ano/sistema-imunologico/corpo-humano-
| sistema-imunologico/a/sistema-imunologico

Correcoes
INFORMACAO 04 |
Verdade () Mentira () |
O soro ¢ aplicado como forma de prevencao de
Informacao doengas. A vacina € usada como tratamento
apos a instalacao da doenca no corpo.
Link https://www.youtube.com/watch?v=o0q 1lyc85u

38

Correcoes
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INFORMACAO 05

Verdade () Mentira ()
Zé Gotinha € um personagem brasileiro criado
b t Informacgio pelo Ministério da Saude para as campanhas de
We vest: vacinagio contra o virus do sarampo. |
Q http://www.blog.saude. gov.br/index.php/servic
Link 0s/32941-zegotinha-conheca-a-historia-do-
Se gun do a simbolo-da-vacinacao-no-brasil
€ lencicre Cimedis
verdade ou
menfira? INFORMACAO 06
Verdade () Mentira ()
Informagio  Vacinas causam autismo. }
Li https://jornal.usp.br/artigos/por-que-as-vacinas-
ink : =
| sao-tao-importantes/
Corregoes
INFORMACAO 07
Verdade () Mentira ()
- Vacinas sao uteis, mas, as vezes, causam mais
Informacao d 2
oencas do que previnem.
Link https://agencia.fiocruz.br/vacinas
Corregoes
{ INFORMACAO 08
Verdade () i ‘Mentira( ) |
Como a maioria das doengas evitaveis por
Informagio vacinas esta sumindo, a vacinagdo nao é mais
necessaria.
: https://cienciahoje.org.br/artigo/vacinacao-
Link = 2 2
historico-e-importancia/
Correcoes
INFORMACAO 09
Verdade () Mentira () |
A vacina imuniza o individuo que a recebe e as
pessoas vacinadas formam um "escudo protetor"
Informacio para as outras de seu convivio que nao podem
ser vacinadas. Isto se chama "protegao de
rebanho".
; https://www.unicef.org/brazil/vacinas-
Link - z
perguntas-e-respostas
Correcoes




WebQuest:

Segundo a
Ciéncia, &
verdade ou
mentira?

INFORMACAO 10
Verdade () Mentira ()

Meninas de 9 a 14 anos e meninos de 11 a 14 |

Informacao :
¢ anos devem tomar a vacina contra o HPV.

Tink | vacinacao-2020/

Correcoes

https://www.cartaosus2020.com/calendario-de- |

INFORMACAO 11
Verdade () Mentira ()
E melhor ser imunizado por meio da doencga do

Informacio ;
que pelas vacinas.

https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/cart
| _vac.pdf (verificar pagina 07).

Link

Correcoes

INFORMACAO 12
Verdade () Mentira ()

Existem vacinas que precisam ser renovadas de

tempos em tempos. E o caso, por exemplo, da

que protege contra difteria, tétano e coqueluche,
| que exige um reforco a cada dez anos.

Informacao

5 http://www.ccms.saude.gov.br/revolta/calendar
Link z
102 html

Correcoes

INFORMACAO 13

Verdade ( )7 ~ Mentira ( 7)

A cicatriz gerada pela vacina BCG ¢ o resultado ‘

da reagdo imunoldgica do corpo a bactéria
Mycobacterium bovis, causadora da
poliomielite.

Informacio

| https:/super.abril.com.br/blog/oraculo/por-que- 1

Link s0-no-brasil-a-vacina-bcg-deixa-marca-no-
braco/

Correcoes

99
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O Encontro sincrono 1l inicia-se com a socializacdo e discussdo dos resultados desta
WebQuest. Abaixo estdo as respostas corretas:

Ordem | Verdade ou Mentira? Corregdes necessarias

) O sistema digestivo é o responsavel pela digestdo e absorcao de
1 Mentira nutrientes. J4 0 SISTEMA IMUNOLOGICO atua na defesa do
corpo, ajudando a proteger contra doencas e infecces.

Os gl6bulos vermelhos (hemacias) sdo células do sangue que
) atuam no transporte de oxigénio pelo organismo. Ja o0s
2 Mentira GLOBULOS BRANCOS (LEUCOCITOS) executam a resposta
imune, intervindo na defesa do corpo contra substancias estranhas
ou agentes infecciosos.

A IMUNIDADE INATA OU NATURAL é a nossa primeira linha
de defesa. Esse tipo de imunidade ja nasce com a pessoa,
. representada por barreiras fisicas, quimicas e bioldgicas. S&o
3 Mentira exemplos: pele, cilios, lagrima, suor e suco gastrico.

Ja a IMUNIDADE ADAPTATIVA compreende a linha de defesa
especifica que é adquirida ap6s o0 contato com os patdgenos (virus
e bactérias), como através das vacinas.

A VACINA, por ser utilizada como prevencao, ndo atua em casos
) de tratamento rapido. Para esses casos, 0 SORO é o melhor agente
4 Mentira a ser aplicado. Isso ocorre devido a rapidez do soro na producéo de
anticorpos em nosso corpo, combatendo com mais agilidade a
doenca, ndo tendo como funcgdo a prevencdo, mas, sim, a cura.

. Zé Gotinha é um personagem brasileiro criado pelo Ministério da
5 Mentira Salide para as campanhas de vacinagdo contra o virus da
POLIOMIELITE.

Em 1998, um médico chamado Andrew Wakefield publicou um
estudo relacionando AUTISMO em criangas com a vacina MMR —
a triplice viral, que protege contra sarampo, caxumba e rubéola.
Seu estudo tinha apenas 12 pacientes e nenhum fundamento
) cientifico. Ele afirmava categoricamente que a vacina era a causa
6 Mentira do autismo de seus pacientes. Anos depois, descobriu-se que n&o
somente 0 ESTUDO ERA UMA FRAUDE, com todos os dados
forjados, como também que o estimado doutor havia sido
financiado por um advogado que pretendia lucrar milhGes
processando os fabricantes de vacina, e que ele mesmo pretendia
patentear uma nova vacina para substituir a MMR.

Prevenir € melhor que remediar. O uso de vacinas tem maior custo-
beneficio no controle de doencas imunopreveniveis que o de
medicamentos para sua cura. Resultado de muitos anos de
Mentira investimento em pesquisa e desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico, as VACINAS SAO SEGURAS e consideradas
ESSENCIAIS PARA A SAUDE PUBLICA. Elas podem ser
constituidas de moléculas, microorganismos mortos ou
microorganismos vivos atenuados.

Diversos estudos demonstram a EFICACIA e o papel relevante da
introducéo do uso de VACINAS na historia, mas aqueles que se
8 Mentira RECUSAM A VACINAR fazem escolhas individuais que podem
repercutir em toda a sociedade — DOENCAS tidas como
ERRADICADAS PODEM RETORNAR, como o caso do
sarampo.

Se um numero suficiente de pessoas em sua comunidade for
9 Verdade imunizado contra uma determinada doenca, vocé pode alcancar
algo chamado imunidade coletiva ou “EFEITO REBANHO”.
Quando isso acontece, as doencas ndo podem se espalhar




101

facilmente de pessoa para pessoa, porque a maioria das pessoas esta
imune. Isso proporciona uma camada de protecdo contra as
doencas, mesmo para aqueles que ainda ndo podem ser vacinados
contra algumas doengas, como 0s bebés.

A imunidade coletiva ou “efeito rebanho” também previne surtos
ao dificultar a disseminacdo da doenca. A doenca se tornara cada
vez mais rara, as vezes desaparecendo completamente da
comunidade.

10

Verdade

Meninas de 9 a 14 anos e meninos de 11 a 14 anos devem tomar a
VACINA CONTRA O HPV. A vacina é ofertada no Sistema Unico
de Saude e eficaz na prevencdo da doenca.

11

Mentira

A vacinacdo é uma das medidas mais importantes de prevencao
contra doencas. E muito MELHOR e MAIS FACIL PREVENIR
UMA DOENCA DO QUE TRATA-LA, e é isso que as vacinas
fazem. Elas protegem o corpo humano contra os patdégenos que
provocam Vvérios tipos de doencas graves, que podem afetar
seriamente a salde das pessoas e inclusive leva-las & morte.

12

Verdade

A CADA 10 ANOS é necessério que o adulto tome 0 REFORCO
DA VACINA CONTRA DIFTERIA, TETANO E
COQUELUCHE. Adolescente gravida, que esteja com a vacina em
dia, mas recebeu sua ultima dose hd mais de 5 (cinco) anos, precisa
receber uma dose de reforgo. Em caso de ferimentos graves, a dose
de reforco deve ser antecipada para cinco anos apés a Ultima dose.

13

Mentira

A cicatriz gerada pela vacina BCG é o resultado da reagdo
imunoldgica do corpo a bactéria Mycobacterium bovis, causadora
da TUBERCULOSE.

Para concluir a atividade, posteriormente, os alunos devem criar um esquema mental

com o tema central “Imunidade”, contendo: funcdo do sistema imunologico; tipos de

imunidade; efetividade; e importancia das vacinas. A elaboracdo do esquema deve ser

conduzida pelo docente e sua producdo pode ser realizada através da plataforma

<https://www.lucidchart.com/pages/pt>, no Software PowerPoint®, em uma folha de sulfite

branca ou no caderno de Ciéncias (para que todos tenham acesso e participem ativamente de

todas as atividades propostas). Para concluir a atividade, pedir aos alunos para apresentarem

(mostrar ou realizar a leitura) de seus esquemas mentais de forma breve a turma.


https://www.lucidchart.com/pages/pt
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ATIVIDADE 04

Desenvolver a capacidade do aluno em sistematizar e

Objetivo do professor: | compartilhar informac6es sobre o uso das midias e a importancia

das vacinas por meio de um Pitch.

a) Sistematizar e compartilhar ideias sobre uso das midias,

Competéncias a serem | informac6es e vacinas através de um Pitch de cinco minutos.

desenvolvidas pelo | b) Promover a divulgacdo desses materiais e auxiliar na

aluno: educacdo cientifica da sociedade (pais, responsaveis, familiares
e amigos).

Publico-alvo: Alunos do sétimo ano do Ensino Fundamental.

Tempo previsto: 50 minutos.

Formato do encontro: A atividade de elaboracdo do Pitch deve ser realizada de forma
assincrona. No Encontro sincrono 1V, ocorre a apresentacao

pelos grupos.

Procedimentos de execugao:

O Pitch deve ser elaborado de forma assincrona e apresentado no Encontro sincrono 1V.
Muito utilizado na &rea de empreendedorismo com o intuito de conseguir um grande
investimento, um Pitch € uma apresentacdo breve e direta, que costuma ser feita para
investidores por empreendedores em busca de capital. Em eventos focados em conectar startups
com boas ideias e investidores procurando negocios promissores, por exemplo, € comum que
haja uma &rea para apresentacdes desse tipo. O problema é que, nos dias de hoje, o tempo se
tornou curto e, por consequéncia, um dos principais inimigos na hora da apresentacéo. Por isso,
€ necessario estar preparado para dar uma visao precisa do seu negocio, de modo a chamar a
atencdo do investidor em poucos minutos.

Inspirada nessa ideia, esta atividade busca adaptar a ideia do Pitch para a sala de aula,
para desenvolver nos estudantes estratégias para apresentar rapidamente e de forma atrativa
ideias para diferentes publicos. A apresentacdo deve ser objetiva e atrativa ao ouvinte.

A partir da questdo “Vocés conseguem aconselhar e instruir seu ptblico”? os alunos
devem ser divididos em cinco grupos. Em seguida cada grupo recebe um publico-alvo, os quais:
(1) irmé&o cacula com idade de seis anos; (2) amigo com idade de 16 anos; (3) vizinhos na faixa
etaria de 30 anos; (4) pais na faixa etaria de 50 anos; e (5) avos na faixa etaria de 80 anos.

Com base nos contelidos discutidos e fontes utilizadas nos Ultimos dois encontros, a
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elaboracdo da apresentacdo deve se destinar ao publico recebido, determinando dicas e medidas

de cuidado quanto ao uso das midias e importancia das vacinas. Importante: cada apresentagdo

deve ser realizada em até cinco minutos. Instrucdes:

INSTRUCOES PARA ELABORACAO -'r-a

DO PITCH

Prezados, alunos(as)!

-

“Vocés conseguem aconselhar e instruir seu piblico™?

1) Cada grupo recebeu um publico-alvo:

» Grupo 1:
» Grupo 2:
» Grupo 3:
» Grupo 4:
» Grupo 5:

irmdo cagula com idade de seis anos.

amigo com idade de 16 anos.

vizinhos na faixa etaria de 30 anos;

pais na faixa etaria de 50 anos;
avos na faixa etaria de 80 anos.

2) Com base nos conteuidos discutidos e fontes utilizadas nos ultimos dois encontros, a

elaboragdo da apresentagdo deve se destinar ao publico recebido, determinando dicas e medidas

de cuidado quanto ao uso das midias e importancia das vacinas. Importante: cada apresentagdo

deve ser realizada em até cinco minutos.

3) A apresentacdo pode ser em formato de um mapa conceitual, panfleto ou s/ides (no maximo

cinco), contendo figuras, graficos, memes, recortes de noticias, charges, entre outros.

Criatividade e objetividade sdo palavras-chave.

4) Confira abaixo alguns materiais que podem lhes inspirar!

HEQUE O HISTORI

tHapa wental

&

Fato ou boato?

RECEBEU UMA NOTICIA? PARE E REFLITAI a

\')

4) Para produg¢do do Pitch lembrem-se de utilizarem fontes confiaveis. Algumas sugestdes:

https://www.infowester.com/dicaseguranca.php

https://www.contadores.cnt.br/dicas-de-seguranca-na-internet/dicas-para-manter-a-sua-privacidade-na-internet.html

https://www.youtube.com/watch?v=giM309bSHmc (a importancia das vacinas pelo canal BioFiocruz).

Entrem em contato, caso haja davidas.

Desejo um 6timo trabalho a tod@s! Até o proximo encontro.

e ———
= ——
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ATIVIDADE 05

Investigar se o0s alunos reconhecem contetdos/saberes

Objetivo do professor: | cientificos, midiaticos e informacionais de forma articulada em

uma gincana de reviséo.

a) Reconhecer as caracteristicas que definem ‘informacgdes
factuais’, ‘tecnologias digitais’, ‘informagdes erroneas’ e
‘checagem de fatos’.

Competéncias a serem _ . )
b) Compreender quais as influéncias da evolucdo das

desenvolvidas pelo ) L
tecnologias sobre a Ciéncia.
aluno: o ) o
c) Entender o processo historico da vacina, sua efetividade na
imunizacdo do corpo e importancia para a manutencdo da saude
individual e coletiva, e para erradicacdo de doengas.
Publico-alvo: Alunos do sétimo ano do Ensino Fundamental.
Tempo previsto: 50 minutos.
Formato do encontro: Encontro sincrono V.

Procedimentos de execucao:

A gincana de reviséo foi elaborada para ser realizada em sala virtual. S&o 12 situagdes
contextualizadas pelos contetdos/saberes das alfabetizacbes cientifica, midiatica e
informacional. Para isso, foram estabelecidas quatro categorias para que os alunos possam
classificar cada uma das situagdes, as quais: (1) Informacdes factuais, representada pela cor
verde; (2) Tecnologias digitais, na cor azul; (3) Informacdes erroneas, no vermelho; e (4)
Checagem de fatos, no amarelo.

A dindmica envolve a leitura de cada uma das situacdes por um aluno de forma aleatdria.
Para responder a qual categoria as situacdes estdo classificadas, os estudantes devem abrir suas
cameras e mostrar uma das placas com suas respostas. Modelos de placas respostas podem ser
disponibilizados para os alunos (conforme abaixo), contudo, caso desejem, podem elaborar suas
placas com antecedéncia, de acordo com os modelos apresentados, utilizando enfeites, tinta,
giz, lapis de cor e materiais reciclaveis, desde que as cores sejam as mesmas, de acordo com 0s

termos estabelecidos.
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= L ]
INSTRUGCOES PARA ELABORACAO [
DAS PLACAS PARA GINCANA ®

Prezado, aluno(a)!

No nosso 5° Encontro Virtual realizaremos uma gincana de revisao dos temas discutidos juntos.

Instrucoes:

v" Elaborar suas placas como os modelos apresentados abaixo. Vocé pode imprimir os modelos
e recortar, mas se desejar, pode elaborar suas proprias placas utilizando enfeites, tinta, giz,
lapis de cor e materiais reciclaveis, desde que as cores sejam as mesmas de acordo com os
termos estabelecidos.

v" Lembre-se, sdo quatro placas, cada uma contém uma informagio especifica:

1) Verde: Informagdes factuais.
2) Azul: Tecnologias digitais.
3) Vermelha: Informagdes erroneas.
4) Amarela: Checagem de fatos.
v' Para realizagdo da atividade, vocé devera abrir a cdmera. Demais regras serdo esclarecidas

no dia de realizacdo da gincana.

Aguardamos a participagao de tod@s!
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INFORMACOES
FACTUAIS

TECNOLOGIAS
DIGITAIS
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INFORMACOES
ERRONEAS

CHECAGEM DE
FATOS

Conforme a leitura e classificacdo das situacdes sdo realizadas pelos alunos, o docente

deve esclarecer o porqué destas categorias representarem tais situagdes, destacando os termos,
conceitos e elementos que as caracterizam.

A gincana é composta de 25 laminas, conforme o material a seguir.
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GINCANA DE REVISAO

| SITUACAO 01 |

Rafael leu em um livro de Ciéncias que a PRIMEIRA VACINA foi criada pelo ingless EDWARD JENNER
no século XVIIL, que ao longo de 20 anos de estudo, descobriu os principios de imunizagdo da doenga

variola. Esses dados constituem

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erréneas.

D) Checagem de fatos.

INFORMACOES
FACTUAIS
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| SITUAGAO 02 |

Um exame de sangue consta o niimero de LEUCOCITOS, estes que atuam na DEFESA DO CORPO, protegendo-o
contra organismos invasores e desencadeando respostas imunologicas. Portanto, ao notar-se um aumento dos
leucacitos, pode indicar que o individuo contraiu uma infecgao.

A rapidez na realizagdo dos exames de sangue e apresentacao dos resultados evoluiu ao longo do tempo. Nos dias

atuais, € possivel acessa-los em minutos através de SITES ONLINE. Essa evolugao esta vinculada as

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erroneas.

D) Checagem de fatos.

TECNOLOGIAS
DIGITAIS

| SITUACAO 03 |

No ano de 2018, destacaram-se noticias com LINGUAGEM EMOTIVA E APELATIVA, como movimentos

anti-imunizagao e que as vacinas nao funcionam para prevenir doengas. Essas noticias contém

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erréneas.

D) Checagem de fatos.
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INFORMACOES
ERRONEAS

| SITUACAO 04 |

Luiza VERIFICOU que um aplicativo apresentava a HISTORIA DA REVOLTA DA VACINA com uma
ilustragdo da Revolugdio Francesa. E preciso haver cuidado e conferir sempre, pois fotografias e imagens
podem apresentar informagdes destoantes ou erradas do contexto em que estdo inseridas. Vocé aprendeu

que essa atitude faz parte da

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erroneas.

D) Checagem de fatos.

CHECAGEM DE
FATOS
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| SITUACAO 05 |

Alice assistiu na série de TV “Dicas de Satde Diaria” uma lista d¢ CONSELHOS PARA FORTALECER A
IMUNIDADE, os quais: consumir vitaminas naturais; beber agua regularmente; praticar exercicios, dormir
bem; reduzir o consumo de alimentos industrializados e evitar bebidas alcodlicas e cigarro.

Ao COMPARTILHAR estes conhecimentos no TWITTER, outros individuos podem participar trocando
ideias através da PUBLICACAO DE COMENTARIOS. Isso é possivel devido as :

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erroneas.

D) Checagem de fatos.

TECNOLOGIAS
DIGITAIS

| SITUACAO 06 |

Um video publicado no YouTube tem divulgado que animais de estimagdo como os gatos, que nao saem de
dentro de casa, NAO PRECISAM SER VACINADOS. Isso ocorre devido ao fato de os animais possuirem

alta imunizagao contra todos os patogenos existentes. Consideramos todos esses dados

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erroneas.

D) Checagem de fatos.
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INFORMACOES
ERRONEAS

| SITUACAO 07 |

A falta de informagdes sobre a IMPORTANCIA DA IMUNIZACAO esteve presente na sande piblica da
histoéria do Brasil: a REVOLTA DA VACINA de 1904, no Rio de Janeiro. Para relatar esse movimento, os
meios de comunicagdo deveriam construir textos fiéis ao movimento, uma vez que, quanto mais a

mformagdo se aproxima do acontecimento, mais sdo consideradas

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erroneas.

D) Checagem de fatos.

INFORMACOES
FACTUAIS
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| SITUACAO 08 |

Eduardo recebeu no grupo da turma no WhatsApp um texto sem autoria afirmando que AMIGDALAS nao
tem FUNCAO NENHUMA no sistema imunolégico. Apos , ele descobriu que as amigdalas sdo
estruturas localizadas entre o final da boca e o inicio do nariz e garganta, cuja fungdo é combater as
bactérias e agentes infecciosos que tentam entrar no organismo. Atuam, portanto, como importantes

ALIADAS do sistema imunologico.

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.

C) Informagdes erréneas.

D) Checagem de fatos.

CHECAGEM DE
FATOS

| SITUAGCAO 09 |

Marina é enfermeira no hospital da cidade. Ela afirma que o CARTAO DE VACINACAO ¢ um documento
de COMPROVACAO DE IMUNIDADE e deve ser guardado junto com documentos de identificagdo
pessoal. Além disso, pede para lembrar sempre de buscar fontes de informagdo em fontes confiaveis, como

o Ministério da Saude, capaz de lhe conferir :

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erroneas.

D) Checagem de fatos.
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INFORMACOES
FACTUAIS

| SITUACAO 10 |

Por motivos pessoais, vacinar ou ndo os filhos ¢ uma DECISAO dos pais. Essa afirmacéo é classificada
nas . Lembre-se, quando vocé deixa de se vacinar ou ao seu filho, coloca em risco suas satides e do

coletivo.

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erréneas.

D) Checagem de fatos.

INFORMACOES

ERRONEAS
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| SITUACAO 11 |

Vivemos a era da facilidade de ACESSO A INFORMACAO, em um tempo que um fato ha pouco registrado do

outro lado do planeta, é imediatamente conhecido aqui. A noticia se propaga cada vez mais RAPIDO.

Um exemplo disso, € a publicagao de uma noticia compartilhada por meio das midias, como a descoberta de uma
vacina contra determinada doenga (definida como uma preparagao biologica que estimula o organismo a se

defender de patogenos), alcangando milhdes de pessoas em segundos. As MIDIAS sio exemplos de

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erréneas.

D) Checagem de fatos.

TECNOLOGIAS

DIGITAIS

| SITUACAO 12 |

Vocé recebe uma mensagem da sua avo dizendo que a medida que ENVELHECEMOS, nosso sistema
imunologico vai perdendo a capacidade de combater novas infecgdes. Isso deixa os idosos mais
VULNERAVEIS a diversas doengas e faz com que, por exemplo, uma gripe comum possa evoluir para um

quadro de pneumonia grave. Sem saber em que fonte ela retirou essas informagdes, vocé deve optar pela

A) Informagdes factuais.
B) Tecnologias digitais.
C) Informagdes erréneas.

D) Checagem de fatos.
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CHECAGEM DE
FATOS
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3. CERTIFICADO SIMBOLICO DO ESTUDANTE

DETETIVE VIRTUAL MIRIM
CERTIFICADO SIMBOLICO DE EXCELENC

ESTE CERTIFICADO E CONCEDIDO A:

Nome do aluno

por excelente desempenho na Sequéncia Didatica Virtual:
construindo o entendimento do uso das midias digitais de
comunicagdo e informa¢do com o tema Imunidade.

Nome da professora/pesquisadora

Competéncias desenvolvidas pelo(a) estudante:

v Compreender o que sdo informagdes factuais e sua evolugdo vinculada as midias digitais.

v Diferenciar o processo entre consumir e produzir informagdes.

¥ Entender como a desinformagao pode afetar os sentimentos, a reputa¢do e a privacidade.

v" Conhecer os movimentos para checagem de fatos, determinando a confiabilidade de sites ¢ outras fontes de
informagao.

v Conhecer palavras, expressdes e definigdes basicas que podem auxiliar no entendimento do uso das midias
digitais de comunicago e informagéao

v Determinar a legitimidade de sites e outras fontes de informagao.

v Avaliar com cuidado informagdes erroneas e afirmagdes ndo comprovadas sobre Imunidade ¢ Vacinagao.

v Conhecer e elaborar mapas mentais para auxiliar na revisdo/sistematiza¢do de informagdes.

v Sistematizar e compartilhar ideias sobre uso das midias, informagdes e vacinas através de um Pilch de cinco
minutos.

v' Promover a divulgacéio desses materiais e auxiliar na educagdo cientifica da sociedade (pais, responsaveis,

familiares ¢ amigos).
v' Reconhecer as caracteristicas que definem ‘informagdes factuais’, ‘tecnologias digitais’, ‘informagdes erroneas’
¢ ‘checagem de fatos’.
v" Compreender quais as influéncias da evolugdo das tecnologias sobre a Ciéncia.
Entender o processo historico da vacina, sua efetividade na imunizagio do corpo e importancia para a manutengio
da saude individual e coletiva, e para erradicagdo de doengas.

o

de de
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4. QUESTIONARIO POS-INTERVENCAO DIDATICA

Questionario |l

Prezado(a) estudante!

Convido vocé para responder este questionério final referente a sua participagdo na
pesquisa sobre ¢ "Uso das midias e informagdes com o tema Imunidade”.

Siga as instrugdes gue estdo em cada questao.

*Obrigatorio

Nome

Sua resposta

1- Qual a sua opinido sobre as atividades:

a) Dinamica expositiva dialogada inicial e ficha de acompanhamento. *

SIM NAD

Entendi os temas abordados O
com facilidade.

@)

Achei a apresentagdo muito O
dificil de entender.

@)

Achei a apresentacgdo O
ilustrada e interessante.

@)

A& ficha de acompanhamenta

me ajudou a manter a

concentragdo e sistematizar O
os comteddos.

@)
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b} Jogo do bingo e elaboragio das cartelas.

0 jogo tinha palavras gue eu
nao conhecia.

Achei o jogo complicado.

Aprendi termos e definicdes
Novas.

Elaborar minha propria
cartela foi divertido.

O O O O
O O O O

c) Resolugdo da WebQuest e elaboragido dos mapas mentais. ~

SIM NAD
Achei a WeQuest facil de
entender. O O
Achei a WebQuest muic
longa. O O

Aprendi a determinar a
legitimidade de sites e outras O
fontes de infermagao.

@)

Consegui elaborar meu mapa
mental, sistematizando o3 O
temas abordados.

@)

d) Elaboragéo e apresentagéo do Pitch, *

SIM NAD
Achei a ideia do Pitch facil de O
entender.
Achei o Pitch muito
trabalhosa. O

Aprendi como posso
compartilhar informagdes O O
com diferentes piblicos.

Entendi e prestei atengao nas O O
apresentacies dos colegas.
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&) Gincana de revisdo, *

SIM NAQ
Achei as situagdes faceis de
entender.
Achei as situagdes muite O
longas.

Entendi quais as influéncias
da evolugdo das tecnologias O O
sobre a Ciéncia.

Reconheco & impotdncia das
vacinas na efetividade da

imunizagéo do corpo e O O
manutengio da salde

coletiva, e para erradicacéo

de doengas.

2- Qual atividade vocé mais gostou de participar? Por qué? *

Sua resposta

3- Qual atividade vocé teve mais dificuldade em realizar? Por qué? *

Sua resposta

4- Para produzir @ compartilhar informagdes sobre o uso das midias de
informacao e comunicagdo com o tema Imunidade, precisamos pensar sobre
o0 que apredemos e como queremos divulgar esse conteddo.

a) Quais dicas voce sugere para usar a Internet e midias com responsabilidade?
O que devemos ter cuidado?

Sua resposta

b} Vocé decidiu compartilhar informagoes sobre a importancia das vacinas em
um canal do YouTube. Como vocé chamaria seu canal? Quais conteldos, dicas
efou conselhos voce daria para as pessoas entederem que tomar vacina &
sequro e efetivo?

Sua resposta
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5- Liste outras cinco coisas gue voce aprendeufichamou sua atengdo durante as
atividades.

Sua resposta

Agradecemos a sua participagdo na pesquisal

Enviar
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3. DISCUSSAO E CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa foi iniciada no ano de 2019 e finalizada em 2021, em meio a pandemia
mundial da COVID-19, causada pelo virus SARS-CoV-2. Para situar o leitor, no momento em
que estas palavras estdo escritas, no dia 11 de julho de 2021, o Brasil conta com mais de
213.000.000 de habitantes, dos quais apenas 14,44% da populacéo estdo totalmente vacinados
contra a COVID-19 e 39,57% de pessoas receberam ao menos uma dose (GONCALVES,
2021).

A pandemia repercutiu ndo apenas na area médica e epidemioldgica em escala global,
mas também impactou as areas sociais, econémicas, politicas, culturais e histéricas
(GRANDISOLI, JACOBI e MARCHINI, 2020). A adocdo de medidas publicas de prevencdo,
dentre as quais o isolamento social, levou a suspensdo das aulas. Apo6s deslocar o modelo
educacional presencial para remoto, a for¢a das circunstancias compeliu a uma mudanca
desenvolvida sem a adequada reflexdo, formacéo e preparacdo, submetendo os professores e
estudantes a adaptacdes em suas praticas.

Apesar disso, o educador brasileiro que apresenta resiliéncia e persisténcia, que se
mostra pronto e disposto a desempenhar seu papel com coragem e otimismo, enfrentou muitos
desafios, 0s quais, muitas vezes, estdo fora do seu controle imediato. Ao construir a dissertacdo
nesse cenario, efetuamos algumas modificacdes na organizacao e planejamento das atividades,
a fim de que pudéssemos contribuir com o ensino de Ciéncias atual.

O estudo desenvolvido nesta dissertacéo teve como foco principal investigar as relagdes
entre as alfabetizacGes midiatica e informacional com a cientifica, na perspectiva do contexto e
melhoria do ensino de Ciéncias. Para isso, delineamos a questao norteadora da pesquisa: “Como
as alfabetizacGes midiatica e informacional podem influenciar a alfabetizacdo cientifica no
ambito do ensino de Ciéncias?

O manuscrito intitulado “Contexto historico e fundamentos tedricos das alfabetizagdes
cientifica, midiatica e informacional no ensino de Ciéncias”, apresentou uma investiga¢ao sobre
as alfabetizacGes cientifica, midiatica e informacional, a fim de identificar as origens e 0s
principais conceitos das alfabetizacGes. Para isso, organizamos e delimitamos informacgoes
relevantes para a compreensdo das relagdes entre os trés tipos de alfabetizacdo e o ensino de
Ciéncias. Além disso, ocorreu a anélise do uso dos termos dos trés tipos de alfabetizacdo por
meio da presenca em dissertagdes e teses que integram a Biblioteca Digital Brasileira de Teses
e Dissertagdes -BDTD.

Uma vez que a terminologia ‘alfabetizacdo’ € um processo que transcende o processo
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tradicional e Unico de leitura e escrita, pode ser redefinida, conforme a Unesco (2018), como a
capacidade de identificar, entender, interpretar, criar, comunicar e calcular, usando materiais
impressos e escritos associados a contextos variados. Surgem assim, as mdltiplas
alfabetizacdes, que buscam formar sujeitos competentes, amparadas por outros valores,
habilidades e contextos.

De forma simples, podemos conceituar as alfabetizagdes através de trés competéncias
especificas: alfabetizagdo midiatica (AM) em ‘saber como buscar fontes confiaveis’;
alfabetizacao informacional (AI) em ‘saber como interpretar informagodes’; e alfabetizacao
cientifica (AC) em ‘saber como é o processo de elaboracdo e progresso da ciéncia’.

Embora o uso do termo “Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo” (TIC) seja mais
frequente em trabalhos em comparacdo com as terminologias AM e Al, Wilson et al. (2013)
afirmam que as TIC constituem ferramentas utilizadas para desenvolver habilidades das Al e
AM. Conforme Silva e Behar (2019), essas ferramentas sdo consideradas basicas para uma
sociedade que se encontra em plena exploracao das tecnologias e da producéo de conhecimento.
Dessa forma, entende-se que o conceito tem sentido no contexto atual, assim como diferentes
termos tiveram sentido em diferentes épocas.

Outro dado importante que devemos destacar € o baixo nimero de trabalhos com o uso
da expressdo AC no ano de 2020, visto que é considerada um dos objetivos do ensino de
Ciéncias. Ressaltamos que ainda possa haver dissertacGes e teses ndo liberadas na BDTD, uma
vez que os autores determinam prazos para a liberacdo pela Coordenacdo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Isso pode ter influenciado no numero obtido. Ademais,
esse numero pode ter sido afetado pela pandemia ocasionada pela COVID-19. Evidenciamos,
assim, que os indicadores cienciométricos podem direcionar a respostas, uma vez que analisam
0 progresso cientifico, indicando os potenciais e limitacdes das areas investigadas.

O caderno de atividades, intitulado “Construindo o entendimento critico do uso das
midias digitais de comunica¢do e informagdo com o tema Imunidade na Educacdo Basica”,
apresentou um conjunto de cinco atividades para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental. Na
versdo do professor, 0 material busca levar o aluno a entender as nuances da desinformacéo,
explorando as causas e consequéncias do fendmeno contemporaneo da superabundéncia
informacional acerca da temética “Imunidade”. E importante estimular o habito de “interrogar”
a informacéo ao invés de simplesmente consumi-la, avaliando seu propdsito e qualidade e,
utilizando mecanismos basicos de checagem.

A sequéncia didatica conta com o0s objetivos de investigagdo do docente; competéncias

a serem desenvolvidas pelos alunos; publico-alvo; tempo previsto; formato do encontro; e
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procedimentos de execucdo. S&o articulados procedimentos/materiais diversos para serem
aplicados em momentos sincronos e assincronos. Entre as atividades, contemplam-se uma
dindmica expositiva dialogada; um jogo do bingo; a resolucdo de uma WebQuest; elaboragéo
de um Pitch; e uma gincana de revisdo. Destacamos que uma futura producdo discutira os
resultados obtidos a partir de sua aplicagéo.

De fato, a questdo ndo é ignorar as velhas e tradicionais midias e suportes de leitura,
mas se apropriar de novas formas de ler, compreendendo assim que a leitura se diversificou, e
as linguagens também se expandiram. Realizar o trabalho inicial com professores € a estratégia
central para se alcangar um efeito multiplicador: de professores alfabetizados em termos
informacionais para seus alunos e, eventualmente, para a sociedade em geral.

Diante de um novo cenario de leitura no contexto digital, torna-se necessario aprimorar
habilidades como construir, atribuir valores e refletir a partir do significado do que se Ié dentro
e fora do &mbito educativo. Cerigatto (2018, p.43) discute sobre os novos perfis de leitores e
sua relacdo com esses contetdos, seja pelo acesso, leitura e interpretacdo de informacgdes em

mecanismos distintos.

O leitor da “geragdo Y” ja ndo 1é da mesma forma que o leitor de geragdes antigas, ¢
também diversificou bastante suas fontes de informacdo. Hoje ndo é mais a biblioteca
a Unica fonte de saber e consulta de fontes de informac&o, nem a escola. Um simples
“meme” na Internet, um video de um canal de um blogueiro no YouTube, um artigo
ou noticia escrito em um blog independente de jornalismo séo fontes de informacéo
bem acessadas e consumidas pelas novas geragdes.

Nesta visdo, deve ser incluida tanto a dimensdo interna da ciéncia, ao discutirmos
aspectos relacionados ao papel das observacdes, dos experimentos, da testabilidade e como se
da a interpretacdo dos dados, quanto a dimensdo externa, relativa ao papel da expertise e
credibilidade. E preciso estar atento, principalmente, & forma como esses conhecimentos
circulam nos meios de comunicacdo (PEREIRA e SANTQOS, 2020).

Paises como Australia, Brasil, China e Estados Unidos integram os mais de 70 paises
que tém implementado atividades relacionadas a AMI em diferentes graus e alcances, sendo as
escolas e as instituicbes académicas fundamentais para o seu desenvolvimento (GRIZZLE,
2016). Os materiais educativos podem se apresentar na forma de materiais impressos, livros,
recursos online, videos e filmes, gravacbes de &udio e jogos digitais. Todavia, outras
instituicbes, como bibliotecas, galerias e museus, também exercem um papel importante na
implementacdo bem-sucedida da AMI.

As abordagens pedagdgicas recomendadas por Wilson et al. (2013) reiteram a
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importancia da articulacdo entre AMI e AC. Uma das atividades propostas pelos autores, no
modulo 7, tem por finalidade discutir acerca do acesso a sites e redes sociais pelo participante,
avaliando sua percepcao sobre a veracidade e confiabilidade de informacg6es quando se trata de
saude. Os sujeitos devem ser capazes de reconhecer os riscos relacionados ao uso da internet e
fazer uso responsavel dessas ferramentas com seguranga, assim como coletar e interpretar
informacdes sobre satde de forma critica.

Ao se indagar com o “qué” e “como” se ensina Ciéncias na Educacdo Basica, ¢
fundamental refletir a forma que os estudantes estdo realizando a leitura dos contetidos sobre a
propria Natureza da Ciéncia. Associar saberes e habilidades da alfabetizag&o cientifica com a
alfabetizacdo midiatica e informacional no ensino de Ciéncias significa proporcionar ao
estudante condicbes de entender o processo pelo qual os conhecimentos de Ciéncia e
Tecnologia sdo formulados e validados.

O papel desempenhado pela escola na educacgdo formal dos sujeitos é fundamental nesse
contexto. Despertar o interesse das pessoas pelos problemas do cotidiano é a primeira etapa
para combater a desinformac&o. Orientar as pessoas a buscar informacgdes sobre como a ciéncia
responde a esses problemas é a segunda etapa, uma vez que ndo podemos evitar que a
desinformacdo seja produzida, mas evitar que ela se espalhe.

Por fim, esperamos que os resultados obtidos nesta pesquisa contribuam para aprimorar
0 desenvolvimento das alfabetizacBes midiatica, informacional e cientifica no ensino de
Ciéncias. Além disso, as atividades propostas podem ser adaptadas para diferentes niveis e
modalidades de ensino. Permanece, ainda, um amplo espaco para a continuidade dessa
pesquisa, quanto a futuras investigacGes sobre o uso de mdultiplas alfabetizacdes, tais como
“alfabetizagdo matematica”, “alfabetizacdo cartografica”, e “alfabetiza¢do musical” na area de

educacdo cientifica.
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INFLUENCES OF TECHNOLOGIES ON SCIENCE: IS THERE A VACCINE AGAINST
DISINFORMATION?
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ka.graffunder@gmail.com

1Universidade Federal de Santa Maria

SCIENTIFIC DISSEMINATION ABSTRACT:

Disinformation means false information, given for the purpose of confusing or misleading. There are
many vaccines against it, here we are going to talk about one vaccine and its recipe.

Although most teenagers have casc with the use of technologics, they are still not able to detect what
is true and false in online texts related to science, mainly in social media content. In Brazil, 67% of high school
teenagers do not know how to differentiate facts from opinions when interpreting texts. When developing
scientific, media and information literacies with these individuals, it does not mean eliminating disinformation,
but preventing it from be spread. But what would be the sceret recipe about this vaccine against disinformation?

Shall we test your knowledge about Immunology first? ‘4 video posted on Youlube has disclosed that
pets such as cats, which do not leave the house, do not need to be vaccinated. This is due to the fact that animals
have high immunization against all existing pathogens. We consider this data ’. Which alternative
best fills the gap: (a) factual information or (b) wrong information? Are you having difficulties to answer?
What do you know about vaccines?

The first vaccine was created by Edward Jenner in the year 1796. However, the benefits brought by
vaccination to humanity may be lost if people do not get vaccinated. Many fake news stories about vaccines
that cause diseases appear on social network sites. If parents believe this disinformation, children will not be
vaccinated and serious illnesses may return. Nobody wants polio or measles to cause death in the population,
as they did in the past, when vaccines did not exist! How can we find reliable sources on the internet?

Countries official websites related to public health, research institutes, universities, journals and
websites of scientific socicties are reliable sources about science. Look at the three letters at the end of the site's
domain name, such as ‘edu’ (educational), ‘gov’ (government) and ‘org’ (nonprofit). One example is a science
journal called Ciéncia Hoje, created in 1982, by the Brazilian Socicty for the Advancement of Science (SBPC,
in Portugucsce). A suggestion to know more about the history of vaccination in Brazil and, how vaccine works
and is produced, read the website Revista da Vacina.

Do cats, which do not lecave the house, need to be vaccinated? Searching on the website by Oswaldo
Cruz Foundation (FIOCRUZ), you will find cvidences that an animal that is not properly immunized can
acquire a zoonosis and transmit it to its owner's family. Then, pets must be vaccinated. Therefore, the data
presented in the initial problem are false.

Solving this kind of daily problem, three types of literacy must be put into practice. Media literacy (1),
to lcarn how to scarch for rcliable websites; Information literacy (2), to know how to interpret texts; and
Scientific literacy (3), to understand the process of science elaboration and its evolution. Readings from reliable
sources allow the general public to understand what a vaccine is, how it works, and how we or our pets are
protected from scrious illnesses through vaccination.

Awakening people's interest through problems related to daily life is the first stage of the proposal to
combat disinformation. Directing people to seek information about how science responds to these problems is
the second step. This process works like a vaccine. It is necessary to introduce people to trustworthy websites.
It is also necessary for research and teaching institutions to act more and more in scientific dissemination.

Keywords: Immunology, Multiple literacies, Scientific culture.
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