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RESUMO:

O presente estudo tem como objetivo abordar expeag didatico-pedagdgicas em leitura
e escrita de alunos do Ensino Fundamental Regald&sdola Estadual de Ensino Médio
Emilio Alves Nunes, situada no municipio de Hem®imterior do RS, a partir de textos
manipulados em ambientes virtuais chamado de bites exemplificados através do uso
do Blog, Video e um editor de histéria em quadrmmhdComo metodologia e
desenvolvimento criou-se uma oficina de textos umod inverso em que participaram
voluntariamente alunos do 6° ao 9° ano do ensindaftmental embasado por trés planos de
aulas em leitura e producao textual apresentada@mimpresso (copiado nos cadernos) e
aplicada em meio digital (computador, filmadoraomexdo pela internet) pelos alunos.
Conclui-se nessa pesquisa a estratégia promovidappefessor em fazer os estudantes
ficarem mais atraidos e competentes nas pratickstdea e producao textual da disciplina
de lingua portuguesa.

PALAVRAS-CHAVE:
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Quadrinhos.

ABSTRACT:

The present study aims to address education analgpgital experiences in reading and
writing of elementary school students Regular Sg&thool High Emilio Alves Nunes, in
the municipality of Herveiras inside in the RS, rfrotexts manipulated in virtual
environments called hypertext exemplified throulgd tise of the Blog, Video, and a comic
book editor. The methodology and development cseat@vorkshop texts in the opposite
shift in which participated volunteered studentafr6" to 9" grade in elementary school
grounded for tree lesson plans in reading and a&éxitoduction presented in print (copied
the notebooks) and applied digital media (compw@mera and Internet connection) by the
students. It is concluded that the search theegfyapromoted by the teacher to make
students become more engaged and competent inrdutices of reading and textual
production of the discipline of Portuguese Language
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa aborda a acdo empirica doasaiidle um docente em
lingua portuguesa que observa a olhos nus as fesltigxtuais em lingua materna fora
de ordem minima de compreensao, especificamentdeitma e escrita. As hipoteses
provaveis providas seriam a pouca atracdo dos aldiamte do objeto/texto imposto
pelo educador e o espaco transmissor da pratiegpgita na sala de aula regular.

Sendo assim, o0 artigo descreve através de umaafile textos a oferta de um
suporte pedagdgico com objetivo do aperfeicoameéatproducao textual de estudantes
das séries finais do ensino fundamental regulaEstla Estadual de Ensino Médio
Emilio Alves Nunes, situada no municipio de Hem®irinterior do RS. O projeto
aplicado no turno inverso permeou uma mediacdousin@ ao uso das midias
educativas como uma plataforma colaborativa Blag pablicacdo de textos literarios;
uma camera digital com opc¢ao de filmagem de videos postagem na internet além
de um editor de histérias em quadrinhos. Todosxesnplos de Hipertextos (textos
produzidos em ambiente virtual).

A revisao bibliografica dessa pesquisa acerca gsirges temas: no capitulo 2
géneros textuais, hipertexto e a teoria de apragdim onde se apoia o trabalho do
aluno e professor e sua interagdo com 0s objetosaebnais que favorece o ensino
aprendizagem através da sua manipulacdo no espamdare No capitulo 3, a
metodologia, apresenta-se a montagem do projetmafde textos, inclusive como a
escolha dos temas em leitura e producdo textugétiais, cronograma, alunos
voluntéarios na oficina, os planos de aula em majrésso para serem estrategiados nas
midias blog, video e software de historia em quduhs. No capitulo 4 desenvolve-se a
pratica e a descricdo das ac¢des dos atores ernvwl(atlino e professor). Ja no capitulo
5 as considerac0des finais que mencionam a aval@g@ooposta oficina de textos e dos

ambientes virtuais emitidos pelas midias escolhidas

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Géneros Textuais, Hipertexto e Teorias da Aprelizagem aplicavel ao uso das
Midias Educativas

Objetiva-se a presente proposta do uso das midiasativas Blog, Video e
editor de Historias em Quadrinhos como estratégadeitura e producdo textual aos



alunos das séries finais do ensino fundamental st@l& Estadual de Ensino Médio
Emilio Alves Nunes que se dissemina como o0s esteslamendem pelos géneros
textuais que os cercam. Pois, cada vez que a grdécler e escrever textos sao
propostas na escola verificam-se falhas por partenduagem (por ser técnica demais)
e 0 ndo direcionamento do professor a homenclaiirgénero textual que esta sendo
mostrada.

A visdo que se tem sobre géneros textuais propwstostituicio de ensino é
uma estrutura macro textual (texto e contexto) ajugga diversas tipologias textuais.
Portanto, género textual € maior que uma tipologxaual. No exemplo de um jornal
impresso, enquanto género textual ele préprio $@edeomo género, pois abrigam
varios outros tipos de textos com finalidades denwucacdo informativas e
argumentativas dentro dele.

A forma como reconhecemos um determinado tipo xte,teeja por suas varias
caracteristicas textuais, de producado, ou pelosdssnproduzidos no objeto, revela a
filiacdo do material a um tipo de género textuam §brnal impresso, um panfleto
politico, um site da Web, uma letra de musica, umelpe de carta (contendo
remetente, endereco, CEP) sdo conhecidos como ogémtextuais. Esses formatos
textuais padronizados unem pessoas que nao se ceomhemas compartilham
socialmente a mesma competéncia textual. Voltandeszricdo do texto de jornal,
pode-se afirmar que o género € jornalistico e quecénhecido por leitores em sua
estrutura, como: graficos, manchete, paragrafobeetira, ou, elementos constituintes
do género textual jornalistico que possui tipolagfarmativa — “quem, o qué, quando,
onde”. Essa estruturagdo de texto sofre uma variagh sentidos quando lido e
analisado individualmente, com opinides propriaeetimentos que variam de sujeito

para sujeito, conforme Bazerman:

A visdo de género que simplesmente o concebe can@ anlecdo de
elementos caracteristicos encobre como esses d@TsiD flexiveis em
qualquer instancia, ou até como a compreensdo deraénero pode
mudar com o passar do tempo, a medida que as pegssdam a
orientar-se por padrées em evolucao (BAZERMAN, 2@050).

Para Bazerman (2005, p.42), “é preciso colher inémpdes ndo s6 sobre textos,
mas também sobre como as outras pessoas entendemtestos”. O conceito de
género textual esta fortemente ligado ao de tgdis, as pesquisas de Favero e Koch

(1983) propuseram analisar o texto através de didemninternas chamadas de fatores



de intertextualidade, referindo-se ao sentido dedeterminado texto consumido por
diferentes leitores. Para as pesquisadoras, asandbs textos lidos por sujeitos
formariam uma opinido particular, ou melhor, um mdexto, de forma oral. Ou seja,
esse texto oral demonstraria uma estrutura, o qumeafia 0 género textual. Também,
existe nessa ilustracdo a opinido do leitor (texte pode ser oralisado por comentario e
escrito de maneira argumentativa na secédo dassados leitores). Essa opinido do
leitor (oral ou escrita), “vai além do enfileiranterde letras, palavras e frases como h&a
no texto impresso, cria-se uma possibilidade dgesrassa sequéncia” (p.25).

Em outro momento, Favero (2000) retoma o mesmo rtende conceituar
texto, e adiciona uma nova perspectiva, vista agoraluas acepcdes de sentidos, uma
com o sentido global e reflexivo sobre texto, cgomides recebidas pelo contexto, e
outra de maneira estatica, sem possibilidade deegss@o apenas com o valor semantico
isolado de um vocabulo ou expressdo no texto impressua categoria de género
textual. Assume-se nesse artigo um ponto de padéda@ue o texto ndo é s6 um
conjunto de palavras ou frases, e sim a olhar paexto e o género ao qual pertence
como uma “designacdo para toda e qualquer capa&cigxtual do ser humano (uma
musica, um filme, uma escultura, um poema)” (p.@8&sim, para que as afirmacdes
sobre a oferta de uma oficina de texto com findiédade prestar estratégias ao aluno
nas praticas em leitura e escrita sejam propicksgise em texto e género textual
como dois significantes capazes de atrair o latdazé-lo comunicar-se melhor. As
acOes emitidas pelo préprio texto enquanto objavés de conexdes que rompem a
ordem estética e possibilitam ao aluno percorrénosuextos possibilitados por agentes
carregados de informacdes formando assim uma regertextual” de informacdes
ajudaria o aluno a formar-se como leitor e escrder um género textual, mais
competente, e mais atrativo pelo espaco emisssaleres intelectuais, tdo almejados
pela escola o qual denominamos esse género detékifmerque nesse estudo sera
ilustrado pelas midias educativas Blog, Video adtdie historia em quadrinhos.

2.2 O hipertexto e suas especificidades: a ndo larelade do texto

As midias Blog, Video e editor de Histéria em Quduys escolhidas para
exemplificar o género textual hipertexto provam cuediferenca entre um texto
produzido em material impresso e o texto editadouemambiente virtual se da pela

“ndo linearidade”. O vocabulo hipertexto parte defigo “hiper” e a palavra “texto”.



Ou seja, trata-se de um texto “matriz’ com capat@dae armazenar informacdes que
através ddiperlinksabrem caminhos para novos textos filiados ao pranei

Conforme Lauferi e Scavetta (1997), o termo hipgot@lém de ser a fusdo do
prefixo hiper com a palavra texto, precisa do cdacga palavra hipermidia para ser
compreendido.

A palavra hipermidia designa do acesso simultanetetarminados textos,
imagens, sons, num ou mais écrans; emprega-se narabéaracterizar o modo de
comunicacao cooperativo que resulta na partilhainflermacdes interativas numa
mesma rede [...] O prefixo “hiper” é considerado sentido matematico de
“hiperespaco”, ou seja, espagco na dimensdo. Tabagmhipercubo, um hipertexto ou
hipermidia ndo sdo diretamente acessiveis aos s1esstidos. O leitor/visionador, no
decorrer da consulta, extrai paginas, imagens e, saja sequéncia constitui a sua
versao, segundo, Lauferi e Scavetta (1997, p.06)

Ao ser dito, que o termo hipertexto significa unmjaato de textos ou uma rede
hipertextual de informac¢des menciona-se tambémpagese suas dimensdes em que
estdo armazenados todos os recursos de inform#égtEsos, sons, textos). Essas
dimensdes foram calculadas por um matematico aamerichamado Vannevar Busch,
criador do Memex (extensor de memaria), o qual éawf Scavetta dizem:

Uma espécie de arquivo, de biblioteca pessoal nmsa um
dispositivo para armazenar livros, documentosrinégdes amplas sobre
quaisquer assuntos, de modo permitir um acessdaédpicomodo. O
dispositivo compreende écrans onde se projetarera laformacdes de
todo género, um teclado e um quadro com manipulb®tées para
regular o funcionamento. Na descricdo que faz dpaditivo, Busch
distingue dois componentes: a memoria onde estd@mzanados 0s

diversos elementos de informacfes e 0 mecanismpequdte seu acesso
através de hiperlink (LAUFERI; SCAVETTA, 1997, p)48

Os autores sugerem que se pense nas “sinapsesé queegido entre 0s
neurdnios cerebrais onde provém a comunicacao ridiunas para ativa-las € preciso
gue 0s “neurotransmissores” fagam as conexdes astmgformacdes que se acaba de
adquirir e as antigas informacfes postadas no mgrdbrmando assim outras
informacdes, mais completas 0 que da uma ideiaigtéxto humano, bem como a
memoria de um software.

A investigacdo em tornar-se o hipertexto em um igétextual alcancavel inicia
pela persisténcia do homem e sua competéncia s@yaih contribuir para uma leitura
mais diversificada. A tentativa de comunicar-se\ais das informagfes extraidas de



um texto, como o de uma enciclopédia, na memoériandeomputador, ligadas as acoes
entre texto e leitor, formaria graficamente um @iocde hipertexto.

O termo hipertexto foi criado em 1965 por Ted NeJstcomo um projeto que
reuniria uma totalidade das obras de todos os gémerlicadas até hoje e que o leitor
teria acesso, por rede, aos textos que o intesEsrasopia-los para sua biblioteca

pessoal, anota-los e associa-los conforme sua oi@Emeia.

2.2.1 O hipertexto: uma ferramenta hipermidiatica ro contexto escolar

O hipertexto resume em uma associacdo de inforrmag@®poniveis para o
aluno em suas leituras intelectuais € o que a @&sash promover o aluno: ser
competente na pratica de leitura e escrita por§oeagsdes que envolvem 0 sujeito no
meio social onde ele esta inserido. Quando o afat@o produz um “texto oral” do
conhecimento intelectual adquirido na escola poionde leituras. Porém, quando o
aluno “grafa, ou, escreve” sua escrita prova o quaticiente esta sua bagagem leitora
no papel. A competéncia linguistica é assim, erevdbla, escrita e as estruturas
gramaticais coesas para que no final da emiss@oedaagem o texto produzido possa
comunicar e fique coerente. Logo, a escrita de rt@pms potencializa a escrita
impressa ja sabida e consequentemente a comunicmgaomais relevante, mais
competente.

Criar uma ferramenta “hipermididtica”, como o Mhipgto, é envolver
elementos textuais e ndo textuais (texto, som, @amdgservindo como estratégia de
leitura e producao textual que a escola busca cuporte de ensino aprendizagem para

formar os seus alunos em leitores. Para Caval¢2004):

O hipertexto tem motivado debate no campo dos estdd linguagem,
em especial, da comunicagdo e da linguistica. “Nmumnicacdo, o
hipertexto constitui-se como um suporte capaz degregar muitas
midias (som, imagem, escrita), transformando-se anuerramenta
hipermidiatica” (p.163).

Considera-se a partir desse levantamento, queotagsara ser transformadora e
comprometida ndo basta desenvolver competéncidsatex mas sim deva repensar
suas metodologias e apresentar um caminho de iaoveneira de transmitir o ensino
de leitura e de producdo textual através de um cespampartilhado entre

alunos/leitores que valorizem suas variacfes Igigais e suas aptidées que atraiam o



aluno a leitura e producao textual enquanto olgefwatica pedagdgica. Pois hoje na
escola o que prevalece é o modelo tradicional (@i&dro, biblioteca, livro didatico
etc.) e uma pratica do ensino de lingua maternajuaisquer disciplinas, fortemente
ligado as leituras de conteudos especificos e dartpressos estaticos, sendo a Unica

fonte usada pelos educadores em formar seus atuméstores e escritores.

2.3 Teorias da Aprendizagem aplicavel ao uso das tas Educativas

Ao relacionar o hipertexto como um género textyabssibilitar que esse objeto
faca o aluno atrair-se pela prética de leitura adygdo escrita na presente pesquisa
deve-se pensar de como embasar esse formato de-apsendizagem em uma teoria
de aprendizagem. Duas correntes enquadram-se eefsdo, a primeira seria 0
Empirismq que envolve as experiéncias entre os sujeitosqayrofessor) que trazem
para a sala de aula e comegam suas aquisi¢cbesranogeonhecimentos em leitura e
producéo textual partindo de suas vivéncias atrdegsinformacdes providas do meio
externo. Como exemplo de experiéncia externa akgionque marque o sujeito (aluno)
no trabalho, na vida pessoal, na escola que amseazidas para a producao textual
mostra o estudante capacitado naquela escrita,depiendeu exclusivamente da sua
leitura de vida e ndo do mundo. Também, o alun@ povdduzir em um Blog, Video e
um editor de Historia em Quadrinhos textos faladdcsi, da sua experiéncia de vida,
mas nao sera associada essa leitura aos conhexsmeteiectuais escolares. Em nossa
sociedade um leitor instruido é aquele que sabeemddica, histéria, filosofia e
principalmente a lingua portuguesa e sao as Utettasas que podem forma-lo em sua
certificacao curricular e valer para sua formagadigsional.

Para oferecer uma pratica em aquisicao de leitesceta mais competente que
exige do aluno um resultado de um aprendizado adophs leituras curriculares
obrigatérias da escola opta-se p€lonstrutivismo O construtivismo é uma teoria de
aprendizagem que une a experiéncia social do gjéitlita ncdEmpirismq baseada na
socializacdo entre 0 sujeito e objeto (texto e rtepd0) sendo que a interacdo entre
ambos pressupde no aprendizado.

Becker elucida essa mediacdo quando se refereram teonstrutivismo e
fortifica a construgcdo de acdes que derrubam secedducacionais prontas e
desenvolvem novas oportunidades de gerar o conbetonme evoluem 0s sujeitos

envolvidos no processo de ensino/aprendizagemmi&secker (1992):



Entendemos que construtivismo na Educacdo poderaé fegma tedrica
ampla que relna as varias tendéncias atuais dampenso educacional.
Tendéncias que tem em comum a insatisfacdo com istema
educacional que teima (ideologia) em continuar éssaa particular de
transmissdo que € a Escola, que consiste em fapetir; recitar, e
aprender, ensinar 0 que ja esta pronto, em veazb &gir, operar, criar,
construir a partir da realidade vivida por alunge@essores, isto &, pela
sociedade — a proxima e, aos poucos, as distehteducacdo deve ser
um processo de construgcdo de conhecimento ao q@lem, em
condicdes de completariedade, por um lado, os slarprofessores e, por
outro, os problemas sociais atuais e o conhecimgmt@onstruido
(“acervo cultural da Humanidade”) ( p.89).

Elaborar e acessar o conhecimento atravées da érpiride vida aos atos de ler
escrever dimensiona a metodologia que sera aplinadpratica do uso das midias
educativas em leitura e producao textual que diteaeos objetos propostos (texto
impresso e hipertextos) para que o aluno tornease competente. A escrita impressa €
limitada e a eletrbnica conectada a Internet ardplanformacdes o que fundamenta o
hipertexto como estratégia de leitura e producdtuad mais dindmica, mais
significativa e mais comunicativa. Na construcaohijfgertextos através das midias
Blog, Video e editor de Histéria em Quadrinhosunalcolabora com os textos que |he
sao impostos pelas midias podendo ser leitor & aatmesmo tempo. Logo, a teoria de
aprendizagem construtivista mostra um caminho para aplicagdo metodoldgica que
fortifica a implementacdo do projeto oficina de ttex porque se compromete na

evolucéo e construcao de aprendizagens em esteitara.

3 METODOLOGIA

A presente metodologia proposta para aplicacdo hjjpsrtextos atraves das
midias Blog, Video e um Editor de Histéria em Quaurs foi emitida por uma
“oficina criativa de textos” aos alunos das seéfiesis do ensino fundamental na
disciplina de lingua portuguesa da Escola EstadeaEnsino Médio Emilio Alves
Nunes. A oficina promoveu ao aluno a convivéncidetee produzir seus textos em
espacos diferenciados do acostumado caderno daddesaula regular. O metodoldgico
recai sobre o “qualitativo” e “evolutivo”. Como tngmento para colher dados sobre a
melhoria dos alunos na evolugao de suas leitupgsdrigcéo textual foi criada um plano
de aula que incluiu os hipertextos como ferramemadagdgicas na pratica da
disciplina de lingua portuguesa.

Assim, categorizou-se o projeto da oficina de t&xto



TEMA:

» “Oficina de Textos” como proposta de analise e pcdd textual na disciplina
de Lingua Portuguesa através das midias Blog, Védeditor de Historia em
Quadrinhos.

PUBLICO ALVO E MODALIDADE DE ENSINO:

* Alunos das 72 e 82 (oitavo e nono ano) das séniais tlo Ensino Fundamental.

PERIODO DE REALIZAGAO:

* Os encontros acontecerdo nas tercas com as sétnes 70-71 (oitavos anos) e
nas quartas com as oitavas séries 80-81 (nono} @nosim periodo de um més
em 20 horas aula dividido em 5 horas aula semanal.

OBJETIVOS:

* O presente projeto pretendera apresentar estratégideitura e escrita através
de hipertextos promovidos pelas midias Blog, Videeditor de Histérias em
Quadrinhos para alunos das séries finais do EnSurmlamental da Escola
Estadual de Ensino Médio Emilio Alves Nunes, situatb municipio de
Herveiras/RS.

JUSTIFICATIVA:

* Ao serem analisados e produzidos textos, uma esldigpresente na disciplina
de Lingua Portuguesa, os alunos terdo a oportumidadnanipularem recursos
textuais e audios visuais conectados a Interném ae, vivenciarem a pratica
escolar em um ambiente informatizado.

ESTRATEGIAS E RECURSOS UTILIZADOS:

» A estratégia pensada para essa pratica sera féeitaaes e escritores de uma
maneira mais atrativa através da construcdo detéipes exemplificados por
Blog, Video e editor de Histérias em Quadrinhosuemambiente virtual;

* O recurso que serd utilizado primeiramente ser@ogputadores com acesso a
Internet da sala de informatica da escola comogesga mediacao, interacédo e
comunicacao da presente proposta.

CRONOGRAMAS DAS ATIVIDADES (ETAPAS):

* Na primeira semana os alunos receberdo um curdoraecéo basico sobre
informatica. No mesmo momento, terdo de produzitoteimpressos (como a
continuacéo das fabulas Ha Fontaine), adaptacdo do comMtanha Maravilha



de, Jodo Guimardes Rosa para um roteiro de videcor@cdo de histérias de
aventuras em formato de quadrinhos, além de fazéngsnas na internet de
variados tipos de textos enunciando comunicacagoemacao para que eles
possam analisar as tematicas e depois, produzigamdxtos nas midias Blog,
Video e editor de Histérias em Quadrinhos;

* Na segunda semana sera mostrado um tutorial sdbge Bideo e como editar
Histérias em Quadrinhos. Tudo para que os estuslaassimilarem as
especificidades de producéo e leitura textual nouseio das midias educativas,
porque a leitura e producao textual é o objetivogal da pratica,;

* No final, terceira e quarta semanas de aula, asoaldividir-se-40 em grupos
para apresentar seus hipertextos nas midias pagpdsa sala de informatica
com Data Show o primeiro grupo abrira o Blog comfasilas, outro grupo
apresentara o Video baseado no cdmmha Maravilhae por fim apresentardo
0 ultimo grupo as histérias de aventuras em formd#oquadrinhos como
trabalho final do curso.

[ Escova )

PROJETO OFICINA DE TEXTOS ATRAVES DAS MIDIAS
BLOG, VIDEOE EDITOR DE HISTORIAS EM
QUADRINHOS

/ EELAcIﬁES ENTRE SI:

:. uB:IETI'U'us_-'i |SUIEITOS DA PRATICA - ALUNO E PROFESSOR|

PESQUISA— [ 1nroRMAGAO | " CONMECIMENTO:
e LEITURA E ESCRITA

[ORGANIZACAQ

e

SELECAO DE ESTRATEGIAS EM GESTAO E RECURSO FISICO (ESPACO E MIDIAS

A SEREM UTILIZADAS NO PROJETO); CRONOGRAMA; ESCOLHA DOS TEXTOS; =
REUNIOES COM 0S PAIS E EQUIPE PEDAGOGICA DA ESCOLA E ESTATISTICAS ALUNO E SUA AQUISICAO

DO AVANCO DAS AQUISICOES EM LEITURA E ESCRITA NO TEMPO DE CADA . EM LEITURA E ESCRITA
SUJEITO ENVOLVIDO NO PROJETO. /
PRATICA/RESULTADO |

Figura 1: Mapa conceitual do Projeto Oficina detdsx
Fonte: Software Cmap Ttools
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Ao propor leitura e escrita em um ambiente digdéatrategiaria o aluno a
conhecer um novo espaco para gerar 0 seu conheoin@ripertexto promove uma
leitura acerca do seu género como inter e extraudexou seja, desenvolve
compreensao leitora a partir das relacdes sociogcmativas textuais entre o emissor
(autor do software que proporciona o hipertextogdimdor (professor que testa,
seleciona e media o hipertexto de acordo com assalades dos alunos) e o receptor
(aluno inserido na prética em leitura e produc&tutd). Propde-se um esquema para
melhor visualizac&o da interacdo promovida pelergxto.

A imagem a seguir emite os fatores de compreensd@myolve a pratica de um
hipertexto. O autor ndo seria 0 Unico responségslel ipteracdo desse texto tecnologico
manipulado em um ambiente virtual de aprendizadar, armazenar textos e criar um
hipertexto € preciso que o autor tenha um conhetorespecifico em informatica, pois
esse aprendizado une-se aos textos escolhidogoparar o extensor de memaria que

operaciona as portahiperlinkg a percorrer outros textos quando acionados pelos

usuarios.

Mediador -

O professor é que escolhe e

testa as possibilidades dos

softwares em leitura e

producao textual. Receptor leitor e
Emissor — autor escritor — O aluno

do software que
emitird o hipertexto

€ que manipula a
leitura e producao

==
com finalidade %\d@ textual.

pedagogica.

Espaco de
interacao

Figura 2: Esquema do espaco de interacdo que engdiipertexto (emissor/mediador/receptor)
Fonte: SmartArt Word 2007.

A funcdo de um hipertexto é propor maneiras pa® @uluno construa seu
conhecimento aos atos de ler e escrever percorraraduos tipos de textos ao mesmo
tempo em que pode colaborar e produzir. Toma-seoceremplo de colaboracéo
hipertextual um forum de uma pagina da web em gexto inicial seria a pergunta da
enquete elaborada por um autor. Uma das altersaheaparticipacdo colaborativa
textual poderia ser um clique nas respostas jalladas, ou um espaco para que o leitor

responda a questdo. Nessa pratica o texto, dararguda resposta, se une formando
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um texto colaborativo. Para atender essas expeagagera mostrado o desenvolvimento
da prética em leitura e producéo textual de higtyte Foram escolhidos trés softwares
on-lines (conectados a internet) que atendem asctatpvas entre a leitura, producao
textual e ambiente informatizado. O diferencialsaesferta € a manipulacao e interacao
por parte do aluno que sera leitor e escritor asnmeetempo, caracteristica de um texto
colaborativo disponivel na internet, nesse casonid&éas Blog, Video e um editor de
Histdrias em Quadrinhos.

4 DESENVOLVIMENTO

O projeto oficina de textos inicia com uma acaoagédica em ler e produzir
hipertextos utilizando as midias educativas. A pitenpratica de um hipertexto foi a
construcdo de um blog para promover as producoe#saie vindas das leituras do
género textual literario fabulas ja lida pelos aluma sala de aula regular. A estratégia
para apresentar o hipertexto ao aluno em um anebi@rntial de aprendizagem iniciou-
se pela midia impressa, que foi a leitura de urnald&em modelo tradicional, o livro. A
insercdo da midia hipertexto foi objetivada em qualuno |é a fabula e em seguida
tenta continuar o texto em uma plataforma de terderida no ambiente do blog. Como
a estrutura desse género narra uma historia enoggersonagens sdo animais e no
final apresenta uma moral ao leitor, o aluno preciter e logo analisar a moral
subentendida ao fim do texto. A producao iniciadadpzida em um espaco virtual
conectado a internet (0 blog) a permite ao alurtoflescritor acrescentar imagem,
som, hiperlinks além de ficar disponivel em redentdicando para a sociedade das
informacdes instantaneas o sujeito aluno como éstréa.

Conforme Mota (2011) em sua propo&istudo de um Blog Educacional de
Lingua Espanhola sob a perspectiva da teoria da mtishodalidade: o valor

informativo os Blogs com fins educacionais:

Possibilitam vantagens no ambito educacional tarmoc discusséo de
livros, exposicdo de idéias, debates sobre noticid@cdo de projetos,
dentre uma série de outras atividades em que egsaf poderia explorar
o blog de forma pedagdgica (p.3).

Os resultados dessa mobilizacao foi justamente tazéuno, de alguma forma,
mostrar as suas aptidées em escrita e leitura.-Salgeie o profissional de lingua

materna precisa criar oportunidades para que asoflacrescentem informacdes
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intelectuais na sua escrita e bagagem informaciédnabnstrucdo de um blog promove
escrita e um compartiihamento de leituras com ussidte outros blogs. O fator de
colaboracdo entre quem |é e quem escreve apresembaicdes, visdes, reflexdes
argumentativas através das postagens textuaiso®sl@ escrita e leitura nessa pratica
pedagdgica fluem de maneira espontanea e signifigaara os alunos e também para o
professor que ter4 certeza da busca de uma formethi#mativa para os alunos que
utilizardo de forma potencial suas habilidadesuist na vida pessoal e profissional
utilizando como midias comunicacionais. Na seqerera mostrado o blog “Oficina
Criativa de Textos” confeccionada pelos alunos iteva série (nono ano) do Ensino
Fundamental da Escola Estadual de Ensino Médioi&rAlves Nunes, situada no

municipio de Herveiras/RS.

Figura 3: Layout da pagina do blog “Oficina Cratde Textos”.
Fonte: <http//www.oficinacriativadetextos.blogspot.com

Os alunos do 9° ano do ensino fundamental lerarfaladas e escolheram

algumas narrativas para continuarem as historidsge, no final de cada texto,



13

responderam sobre a moral glovérbiodeixado como reflexdo final. As fabulas foram
criadas para emanar educacéo sobre algum aspecengalvesse o universo infantil e
juvenil. O enfoque do funcionamento da plataformreual do Blog como um AVEA
(Ambiente Virtual de Ensino Aprendizagem) emanotatmteracdo muatud pois, os
alunos prepararam o espaco onde fariam as eganitas, desde o papel de parede que
escolheram paralayoutdo Blog que se adequou na aparéncia classicaedatlita das
Fabulas de La Fontaineomo um espaco repleto de artes visuais pictodeasma sala
calma num estilo “anos 50” propria para abrigarlemor. A producéo escrita virtual na
Midia Blog ficou disponivel como um livro, inclugiwo indice mostra os outros titulos

para gque o leitor ao ler no lado direito da pagiaa@log encontre o0 nome da narrativa

fabulista.

Membros (1)
Postado por Juliano Paines Martins as 2 ‘

Postagem =
da fabula : — A COTOVIA
original.

Presa nUMa arapuca, uma co : 34 & umme

indice dos
ata nem qualquer autro objato Arquivo do blog textos
r a morte”, (h [ pertEXtOS)
publicados e
f produzidos
AT pelos alunos.
Continuacéo
da fabula
através da
producéo do :
aluno apés ESTATUA A VENDA
sua leitura do

texto Original. LA Quem sou eu

Figura 4: Layout da pagina do blog “Oficina Cratde Textos”.
Fonte: <http//www.oficinacriativadetextos.blogspot.com

7

O segundo exemplo de hipertexto € a midia video ambiente virtual de
aprendizagem um software de edicédo de videos seex&o e outro software de edi¢ao

online. Antes de iniciar a pratica pediu-se aofi@uque assistissem, utilizando um

4 Segundo Alex Primo (2005, p.13): “atenta que aayal “matua’ foi escolhida para salientar as
modificacdes reciprocas dos integrantes do processointeragirem, um modifica o outro [...] Por
conseguinte, o relacionamento, construido entsetalebém influencia recursivamente o comportamento
de ambos. Verienfoques e desenfoques no estudo da interacao maak por computador”
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projetor multimidia um video intitulado Dos sonhagss ares que ilustra a vida e
trajetoria do pai da aviagao Alberto Santos Dumont.

O objetivo do documentario foi revelar indiretas gee com dedicagéo,
persisténcia e superacdo pode-se evoluir nas fodmaksseminar as informacdes em
conhecimento escolar. O exemplo seguiu-se na édoldgs novas formas do saber e de
educar em tempos em que a tecnologia ndo podeseraisna estranha na vida de cada
um. Ela, a informética educativa deve ser uma aligde transforma o que se deseja
(em termos de conhecimentos e leituras), em ide@dislas o qual se possibilita
transformar os alunos em homens e mulheres que&lesistem na primeira tentativa.
Que aproveitem a mediacdo tecnolégica para alcangas maiores em seu
desenvolvimento social e intelectual.

Para exemplificar a producéo de um hipertextozatiido a midia audiovisual foi
observada a reacdo dos alunos no processo de rdpgEge do video Dos sonhos aos
ares que permitiu interesse leitor dos alunos epiddica em lingua portuguesa
utilizando a midia audiovisual eles perceberam pae a producdo de um video
necessita escolher um texto com a finalidade deunarar a mensagem. Ou, produzir
um texto especialmente para o video chamado deooproducao textual especifica
usada para descrever 0 que vai acontecer na céna agos didlogos para serem
dramatizados por atores caso tiver falas. Para M¢@t&95) o trabalho educativo

utilizando o video como instrumento pedagdgico:

Mostra um determinado assunto, de forma diretandirdtamente. De
forma direta, quando informa sobre um tema especéfientando a sua
interpretacdo. De forma indireta, quando mostrateama, permitindo
abordagens mudiltiplas, interdisciplinares (p.07).

Como exemplo de uma forma direta e interdisciplmm@lunos da oitava série
(nono ano) do Ensino Fundamental da Escola EstalduBinsino Médio Emilio Alves
Nunes tiveram no assunto da disciplina em lingutugoesa que ler um conto chamado
Manh& maravilha de, Jodo Guimardes Rosa. Ao mesm@ot em que leram, o
professor aplicou conhecimentos sobre o textotesgara o teatro, cinema e televisao
chamado de roteiro. O objetivo da préatica em lairuproducao textual era ler o conto e
depois adapta-lo para o cinema, no caso a midimwasugal. Os alunos realizaram a
tarefa de reescrever de maneira livre o conto, dando para a estrutura de um roteiro.
Depois de pronto o texto, os alunos foram a cammpoluzir o seu video. A acéo

didatica em planejar de forma textual tudo o qiedcontecer na filmagem enalteceu
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0s atos de aquisicao leitura e producéo escriga, los alunos editaram o video em dois

softwares, um de edicdo de viddtindows Movie Makee o0 outro de postagem na

internetYou Tube A prética do hipertexto através da midia Videt& elsponivel no

endereco:

www.youtube.com/wactch?v=u2gyno7egjm

N - ;
You TUI]B | aluno.COM@:@o herveiras [ | Pesquisar | Procurar | Enviar videos Criar conta  Fazer login

Alunos.COM@g@o - livre adaptacdo do conto "Manha Maravilha" - Herveiras/RS

adelinajoao 2 videos [¥] | Inscreverse
Sugestiies

m Alunos.COM@cao

por adefinajean

172 exibicoes
O video
publicado apos
adaptacao do
conto. Pratica
de leitura e
producéo
textual.

Emailision Careers and
Opportunities

por v

Escola Sabatina Liges da

Espaco para
Reality is a Matrix legendado descrigéo e
pt , .

par uni comentarios
HA do video em
Livemocha Active Course forma de

Demo texto.

|2 ici - i [ ihich
{5 CGostei L/ 4 Adicionara Compartilhar = 23 exibicies por LivemochaTube

£ 2207120 @ 12585 des
Enviado por adelinajoas em26/07/2011 . 12585 exibig
| pe=soa(s) gostaim}, 0

TESS0a(E) T GUStaTm — Eemee /FTGE|ST: MOVING

Midias na escola: esse video é uma aula pratica do assunto texto literdrio-

Figura 5: Postagem do video ap0és leitura adaptadanto Manha Maravilha de, Jodo Guimardes Rosa
Fonte:www.youtube.com/wactch?v=u2gyno7egjm

A terceira pratica hipertextual escolheu-se o saftwde produzir historia em
quadrinhos HQs “maquina de quadrinhos”. Os alumsgridos nessa pratica leram
gibis impressos de maneira a conhecerem o géndu@téiQ. No decorrer, produziram
textos narrativos respeitando o0s elementos interdesuma narracdo (enredo,
personagens, espaco, climax) nos cadernos, paoasdeanipularem o software de
histéria em quadrinhos publicando seus hipertextos.

Os HQs estdo no ambito da cultura jovem, poisiomigem com texto favorece
o entendimento da leitura. No entanto concentrasseescrita a maior énfase no
contexto da teoria da narrativa com uma adaptagéia ps tiras das histérias em
quadrinhos. O estudante ndo percebe que essagstrgireparar o texto para criar a
histéria em quadrinhos iniciada em modelo impressguer tempo e concentragao.
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Quem ganha na destreza é o aluno, porque pre@saa@nalisar seu texto muito antes
da publicacao, pois, esse software na op¢cao gratéd permite reeditar, somente se faz
na estrutura de série. Conforme Araljo, Costa etaC@&008) no seu estudas
histérias em quadrinhos na educacado: possibilidadede um recurso didatico-
pedagogicamenciona que:

A histéria em quadrinhos agrega elementos essencjae podem
favorecer o aluno no desenvolvimento educaciongboggque ndo, na
inclusdo escolar que também, devido ao fato deams#rumento
pedagégico ser de grande interesse para a maesiariincas e jovens.
O uso de pontos, linhas, cores e a composicdo eal, dacilitam a
interpretacao texto-imagem do aluno. Este procpese induzir o aluno
a chegar a escrita, auxiliando-o no processo dbetizacdo, mesmo que
nao saiba ler ou escrever direito (p.29).

Assim, o aluno que ja esta alfabetizado, mas pgssui problemas de leitura e
escrita ficard mais independente possui cada vezsquge uma nova ideia o texto
cresce e amplia a historia criando um vinculo alido aluno com sua histéria, ou seja,
o aluno |é e escreve com mais entusiasmo, maigcigmdéia na lingua e gradualmente
mais competente.

weae, | PERSONAGENS Tiranarrativa

CENARIOS

| sequencial:
\@ q

indicaao
alunonasua

OBJETOS / Q - | | = producao

_ \_| (inicio, meioe
@ \ fimda
TEXTO 89 © historia).

Figura 6: Espaco do software onde é mediada a paoddo género textual histéria em quadrinhos.
Fonte: site Maquina de Quadrinhos. Disponivel enttp#/:www.maquinadequadrinhos.com.br>.

Uma das producdes textuais hipertextuais realizadagditor de Histéria em
Quadrinhos é da alufaa e se entitula “Moénica e Magali”. Nessa producétuaanéo

demostra o quédo ndo domina o codico escrito corm@ralucdes impressas na sala de
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aula, mas sua preseveranca narrativa de como csudathistoria fica legivel. Ela
utilizou bem o botdo de cenério, e assim como imagias personagens conversando
em uma tarde linda de céu azul tranquilo a camdéom lugar verdejante como um
parque para conversarem evidenciou-se. O tema idaderprevaleceu e permeou claro
para o leitor. Ndo pode ser esquecido de que noemimngue o aluno vai construindo

sua narrativa sequencial ele interage com ele mesmuio “autor e leitor”.

AOHICA JUDE LY FICD
el vall. Ll

wew.maquinadequadrinhos.com.br

Figura 6: Histéria em quadrinhos tipologia narratila aluna\.a entitulada “Mdnica e Magali”.
Fonte: site Maquina de Quadrinhos. Disponivel enttp#/:www.maquinadequadrinhos.com.br>.

Cada vez que a historia ganha enquadramento novqueo foi posto
anteriormente é recaptulado com criticidade para gs proximos passos fiquem
coerentes como foi planejado pelo autor. Assim @aasdpraticas que envolve a
disciplina de lingua materna ler e escrever e oh@tmentos linguisticos do género
textual ganham forma em sua estrutura de tipoldgidual correta (como nesse
exemplo temos o género narrativo) e emite maidgp@olia e competéncia textual dos

impressos que os alunos realizam em cadernoszesyiaficios etc.

5 CONSIDERACOES FINAIS
5.1 Avaliacdo dos Softwares on-line utilizados nar@tica em leitura e producéo de

hipertextos

Os trés softwares on-line representado pelas mBliag, Video e Editor de

historias em quadrinhos na pratica de producaaaéxtravés de hipertextos foram
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avaliados obedecendo a critérios e aspectos deeatebivirtuais de aprendizagem,
pois, na proposta funcionaram como um AVEA.

A avaliagdo de um software educativo que funciaraa Ambiente Virtual de
Ensino Aprendizagem deve primeiramente respeitarit&rios ergondmicos, 0 que se
define como a carga de trabalho entre o “humangeotexdor” e o0s recursos
informatizados emitidos pelo espaco virtual comoforimacdo, usabilidade
disponibilidade, escalabilidade, facilidade de usweroperabilidade, estabilidade e
seguranca. Ja os aspectos pedagogicos também dwedimdos previamente e apos a
manipulacdo dos alunos porque serviu de sala deemlque 0s sujeitos produziram
textos digitais (hipertextos) diferentes dos imposse estéticos produzidos na sala de
aula regular.

Os critérios ergondmicos avaliativos nos trés safés utilizados na pratica

foram:

* Conducéao - apresenta mensagens uUteis em forma de aledados, ajuda
pequenos textos, sempre que necessarios paraugléno sinta-se seguro em
interagir;

e Carga de trabalho - apresenta apenas o0 essencial, diminuindo a carga
informacional e a quantidade de ac¢bes para obesuitado;

» Controle explicito - o usuario consegue decidir, concretizar as ag@&entir-se
no controle no decorrer da interacao;

» Adaptabilidade - possibilita aos usuarios a “customiza¢ao” ou $paalizacéo”
da interface. O usuario pode fazer as mesmas satefdiferentes formas;

* Gestdo de Erros- a interface mostra alerta aos usuarios, quasts entram
com dados inadequados;

» Homogeneidade/Coeréncia em relacao a identidade visual, textual e déoest
de navegacdo. O posicionamento dos icones nassbdgaferramentas,
utilizacdo de cores no fundo de tela e demais avbasecem a um padrao
minimo para que o usuario se oriente e execute ndyaido suas acoes;

» Significado dos cédigos figuras e icones utilizados sdo de facil comacao
visual e significado universal,

> O termo usabilidade é sinénimo de facilidade de 8soum produto é facil de usar, o usuério tem maio
produtividade: aprende mais rapido a usar, memaszaperacdes e comete menos erros [...] € aplicada
Sempre que houver uma interface, ou seja, um mimontato entre um ser humano e um objeto fisico
(ex: cafeteira) ou abstrato (ex: software), podembservar a usabilidade que esse objeto oferece.
Historicamente, o termo usabilidade surgiu como waaificacdo da ergonomia voltada para as
interfaces computacionais, mas acabou se difundipdea outras aplicacdes. Disponivel em:
http://acessodigital.net/art fred o _que e_usaliédatm| acessada em, 28/10/2011
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* Compatibilidade - utiliza a compatibilidade de formato, o que vemastela
esta compativel ou correspondente com o que sairapressora.

Os aspectos pedagogicos dos softwares utilizadpgitiaa:

* As ferramentas proporcionanmteracdo entre 0s participantesde forma
sincrona e assincrona;

 As ferramentas proporcionanautoria dos envolvidos no processo de
aprendizagem;

» Favorecem drabalho colaborativo e cooperacgéo entre os participantes;
« Possibilitam drabalho individual do aluno;

* As ferramentas facilitam a comunicacdo bem cominteaface do software:

» Acessibilidade - existe botdes para aumentar e
diminuir as fontes, e também para mudar o tom das
cores, contraste, realcando o conteddo em detrament
do fundo da tela.

» Disponibiliza - arquivos em audio e video com fécil
acesso;

» Usabilidade Navegacédo pelo ambiente facilidade,
confiabilidade, acessibilidade. Recebimento de
feedback. Facilidade de envio de tarefas. Links em
funcionamento. Download de arquivos;

» Visibilidade e Legibilidade - na interface € possivel
“ler”, tanto os textos como as imagens, de forma
confortavel.

Os aspectos pedagoégicos avaliativos vislumbradtms poftwares on-line em
gue os alunos produziram seus hipertextos Bloged/id Editor de histérisa em
quadrinhos como espaco mediador de ensino apregedizaolaborativa. Pois uma
avaliacdo prévia, durante e apos a oferta de utwaa educacional € imprecindivel
para atentar em recolher os dados das concepcdespamdizagem entre 0
professor/aluno e o ambiente virtual de aprendimag® processo de acao/reflexdo nas

praticas pedagogicas mediadas pelo espaco viduabhgvo.
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Acentua-se que todas as consideracdes aqui redatatizam o sentido empirico
gue envolve as tecnologias educativas. O aprendeusar um ambiente virtual de
aprendizagem se da através da manipulacdo doosageit 0 seu objeto e o resultado
dessa interacdo € o aprendizado sobre o AVA. Néaemos separar o teérico do
pratico e muito menos a evolucdo que se da entonmberacdo. Pois a avaliacdo de
todos os critérios que compde interno e externaamemt AVA deve ser avaliada em
uma constante para assim melhorar o trabalho quelveno autor do software e os

usuarios professor/tutor e aluno.

A metodologia avaliativa que foi usada para ingper as funcdes dos
softwares usados na oficina de textos e suas @@esae manipulacdes foram adaptadas
a partir do “método ergolftque enfatiza os critérios ergondmicos e pedagégite
um software. Se em nosso ambiente tradicional da da aula regular o qual
transmitimos ensino e aprendizado é passivel deqdéfrios entdo focalizamos uma
tomada de critérios e aspectos que para sanarmesherarmos esse espaco. Em um
ambiente virtual acontecem o mesmo, ao ser avaladibas construcoes eficientes
poderdo possibilitar todos os mecanismos complexespecificos que estruturam o
ambiente virtual de aprendizagem em potencialidadesteracao, autor do software e
0S usuarios professor/tutor e alunos, objetivada pm processo nao linear,
caracteristica das tecnologias da informacdo e omacio, como possibilidades de
ampliacdo das acdes do ensino e aprendizagem ahsaitiedade das informacfes

instantaneas.

5.2 Resultados: consideracdes finais

Os resultados da mobilizacdo em oferecer uma afid@ textos para que fosse
produzidos hipertextos foi justamente fazer o aldeouma forma mais atrativa ler e
escrever. A Lingua Portuguesa visa essa formag&moamente durante a vida escolar
do aluno. E sabe-se o professor mediador ao reatigea tarefa estara criando
oportunidades para que os alunos acrescentem ia¢éen intelectuais no seu processo
de leitura e escrita na escola. A construcdo daamieducativas como ferramentas

hipertextuais capaz de emitir ao aluno textos nadiativos, com imagens, sons e

® Inspecédo de ergonomia de interfaces com o usudmosistema de checklists usado como ferramenta
didatica de avaliacdo de um software.
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deslocamentos promoveram muito mais leitura e tasagradaveis e uma troca de
saberes entre 0s usuarios, pois se mostraram owaslds nas habilidades de ler e
escrever. Na sala de aula tradicional e na praedeitura e produgdo de textos
“impressos” o0s alunos enfatizam a imposicdo desdgstos estaticos de maneira
obrigatdria e sem nenhuma dinamizacdo em sua apaege.

As midias educativas escolhidas para esse artiRjoqy Video e Editor de histérias
em quadrinhos possibilitaram uma interferéncia rédiqga pedagodgica tradicional em
leitura e producéo textual e promoveu uma relaétiva e cognitiva entre a disciplina
e seus objetivos que séo ler e produzir textos @drabalho do professor. O hipertexto
nessa dissertacao cientifica didatico pedagégroaoti-se enquanto género textual e
ofertou aos sujeitos/alunos da oficina de textos wontinuidade em seus processos

escolares com mais: énfase, atratividade e compatém seus atos de ler e escrever.

6 REFERENCIAS

ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini de.ncorporacdo da Tecnologia de
informacé&o na Escola: Vencendo desafios, articulamdsaberes, tecendo a redén.
MORAES, Maria Céandida (org). Educagcdo a distanciaddmentos e praticas.
Campinas, SP: UNICAMP/NIED, 2002.

ARAUJO, Gustavo C.; COSTA; Mauricio A.; COSTA, Ei@rB. As histérias em
quadrinhos da educacdo: possibilidades de um recuwsdidatico-pedagogico
Uberlandia/MG: Revista A Margem, 2008.

BAZERMAN, CharlesGéneros textuais, tipificacdo e interacaddIONISIO, Angela
Paiva; HOFFNGUEL, Judith. (OrgSao Paulo: Cortez, 2005.

BECKER, FernanddO que é o construtivismoRevista de Educacdo AEC, Brasilia,
v.21, n.83, p.87-93, abr./jun. 1992.

CAVALCANTE, Marianne C. BezerrdMlapeamento e producéo de sentido: os links
no hipertexto. Artigo (Orgs.). Luiz Anténio Marcuschi e Anténio i@ Xavier. Rio
de Janeiro: Lucerna, 2004.

COSCARELLI, Carla Viana; RIBEIRO, Ana Eliza (Orys Letramento digital:
Aspectos Sociais e possibilidades pedagdgicBslo Horizonte: Auténtica, 2005.



22

Espacos hipertextuaisBelo Horizonte: FALE/UFMG, 2003.

EISNER, Will. Narrativas gréaficas: principios e praticas da lendados quadrinhos
Séao Paulo: Devir, 2008.

Quadrinhos e arte sequencialSao Paulo: Martins Fontes, 1999.

FACHINETTO, ElianeArbusti. Leitura e escrita em ambiente digital: o hpertexto

e as autonarrativas como potencializadores de traftmacdes cognitivo-afetivas.
Dissertacdo (mestrado) — Universidade de Santa @ouful. Santa Cruz do Sul:
EDUNISC, 2006.

FAVERO, Leonor LopesCoes&o e coeréncia textuai§&do Paulo: Atica, 2000.

FAVERO, Eugénia A. G.; MONTOAN, Maria T. E. & PANT®, Luisa de M.
Atendimento educacional especializado: aspectos &g e orientacdes pedagdgicas.
Brasilia: SEESP/MEC, 2007.

FERREIRO, Emilia. TEBEROSKY, An&sicogénese da lingua escrit®orto Alegre:
Artmed, 1999.

GALLI, Fernanda C. SilveiraLinguagem da Internet: um meio de comunicacéo

global. Artigo (Org.) Luiz Antdnio Marcuschi e Anténio Gas Xavier. Rio de Janeiro:
Lucerna, 2004.

GARCEZ, Lucilia H. do Carmalécnica de redacdoSao Paulo: Martins Fontes, 2002.

GUIMARAES, Elisa.A articula¢do do texto.S&o Paulo: Atica, 1990.

HADDAD, Luciane e RICHE, Ros&ficina da palavra: ler e escrever bem para
viver melhor. Sado Paulo: FTD, 1990.

KLEIMAN, Angela. Texto e leitor. Campinas — SP: Pontes, 1999.

KOCH, Ingedore G. Villaga. Desvendando o0s segredos do texto.Sao
Paulo: Cortez, 2005.



23

LANDOW, George PTeoria del Hipertexto. Barcelona: Paidos, 1997.

LAUFERI, Roger; SCAVETTA, DomenicoTexto, hipertexto, hipermedia Porto-
Portugal: Editora Prés, 1997.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Trad. Carlos Irineu da Costa. Sdo Paulo; Ealitd,
2000.

MAINGUENEAU, Dominique.Andlise de textos de comunicaca&ao Paulo: Cortez,
2001.

MARCUSCHI, L. A.; XAVIER, A. C.Hipertexto e_géneros_digitaisRio de Janeiro:
Editora Lucerna, 2005.

MORAN, José ManuelO video na sala de aulaSao Paulo: Revista ECA-Moderna,
1995.

MOTA, Fabricio PaivaEstudo de um blog educacional de lingua espanholals
perspectiva da teoria da multimodalidade: o valor mformativo. Roraima/RN:
Hipertextus revista digital, 2011.

PIAGET, JeanA formacéo do simbolo na crianca: imitac&do, jogo sonho, imagem
e representacdoRio de Janeiro: Zahar, 1971.

PRIMO, Alex. Enfoques e desenfoques no estudo da interagdo met#apor
computador. Porto Alegre/RS: Limc-FABICO/PPGCOM/UFRGS, 2005.

SOARES, Magdalinguagem e Escola: uma perspectiva social de lefaw Sao
Paulo: Atica, 1999.

XAVIER, Antonio C. Hipertexto e géneros digitais: novas formas de comscéo de
sentido Artigo (Org.) Luiz Antonio Marcuschi e Antonio @as Xavier. Rio de
Janeiro: Lucerna, 2004.



24

ZAVASKI, Ediana. Do real ao virtual: novas possibilidades das prat&s nos
laboratorios de informatica. Porto Alegre: UFRGS, 2005.



