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RESUMO
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DESENVOLVIMENTO E UTILIZACAO DE JOGOS PARA
ABORDAGEM DE PROBLEMAS ATMOSFERICOS EM EDUCACAO
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SANTA MARIA

AUTORA: DANIELE FRANCO MARTINS MACHADO
ORIENTADORA: DAMARIS KIRSCH PINHEIRO
Data e Local da Defesa: Santa Maria, 03 de agosto de 2009.

O trabalho aborda a importancia de utilizar jogos de educa¢do ambiental em praticas
educativas no ensino formal. Atualmente, os esforcos realizados ainda ndo sdo suficientes
para a preservacao do meio natural. Como prova disso, vivenciam-se diversos problemas
ambientais decorrentes da acdo antrépica. Considerando o homem como parte integrante e
principal elemento para a preservacao da vida na Terra, acredita-se que a educagdo ambiental
deve ser um processo permanente no sistema educacional. Assim, objetivou-se desenvolver,
confeccionar, testar e avaliar jogos diddticos como auxilio na abordagem das questdes
atmosféricas, visando contribuir no processo de ensino-aprendizagem no ensino fundamental.
Foram desenvolvidos trés jogos, um caca-palavras, um dominé denominado Dominé
Ambiental e um jogo de tabuleiro denominado Trilha Ambiental. Os jogos foram testados em
duas Gincanas Ambientais, uma com a 5* série e outra com a 6* série do Colégio Marista
Santa Maria, em Santa Maria, RS. Apds os alunos terem jogado testando os materiais
desenvolvidos, eles responderam a um questiondrio, onde puderam expor a sua avaliacdo
sobre cada jogo. Para avaliacdo do aprendizado, um jogo de diagnéstico foi aplicado nas
gincanas, utilizado para analisar o conhecimento prévio dos alunos e também uma palestra
sobre os assuntos abordados nos jogos. Por meio da andlise dos dados coletados e da
observacao de cada atividade da gincana, percebeu-se que os jogos desenvolvidos foram bem
aceitos e sdo instrumentos bastante educativos, sendo assim, indicados para processos de
educagdo ambiental. Os problemas atmosféricos tratados nos jogos, tais como aumento da
emissao dos gases do efeito estufa e buraco na camada de o0zdnio, fazem parte do cotidiano da
populacdo, sendo, portanto, necessario que os alunos sejam informados e sensibilizados sobre
as causas e os efeitos decorrentes destes processos. Assim, conclui-se que a utilizacdo de
jogos didéticos sob um planejamento prévio do educador é uma forma metodoldgica eficiente
de sensibiliza¢do ambiental.

Palavras-chave: educagdo ambiental; problemas atmosféricos; jogos didaticos.
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The work approaches the importance of the game using in Environmental Education.
Currently the carried efforts are not enough for the preservation of the environment.
Consequently, diverse environment problems raise by the anthropogenic action. Considering
mankind as integrant part and the main element of the life preservation in Earth,
environmental education must be a permanent process in the educational system. Thus, this
work aims at developing, testing and evaluating didactic games as aid in the approaching of
the atmospheric problems to contribute to the teaching — learning process in basic education.
Three games were developed and tested by two Environment Game Tournaments. The first
was applied to a 5th series class and the second to a 6th series class at the Santa Maria Marista
College, in Santa Maria, RS. After the Tournaments, the students answered a questionnaire
where they made an evaluation of each game. Also for evaluation, during the tournaments a
diagnosis game was applied and used to analyze the previous knowledge of the students about
the atmospheric problems and the knowledge acquired with a lecture on the subjects of the
games. The analysis of the collected data and the student’s comments of each activity showed
that the developed games had been well accepted by the students. Therefore, the positive
results indicated that the development of the games were useful instruments in the process of
environmental education. The atmospheric problems approached in the games were the
increase in emission of the greenhouse effect gases, Antarctic Ozone Hole, ultraviolet
radiation and its effects in the mankind. Therefore, it is necessary that the students are well
informed and sensitized on the causes and the decurrently effect of these processes into the
live. The work main conclusion is that the use of didactic games under a previous planning of
the educator is an efficient methodology for Environmental Education.

Key Word: environment education; atmospheric problems; didactic games.
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1 INTRODUCAO

Ao longo dos anos as relacdes do ser humano com o meio ambiente foram
impregnadas de uma visao de superioridade e dominio, considerando a natureza apenas como
recurso. Conforme Lisovski e Zakrzevski (2003), o ser humano era visto como o Unico ser
bioldgico capaz de explorar, modificar e melhorar o ambiente, por ser dotado de habilidades
racionais. Entretanto, da mesma forma como ocorreu e ocorre em relacio ao processo
evolutivo técnico-cientifico, o homem percebeu que muitas das fontes naturais ndo tinham
capacidade de renovagdo espontdnea e era preciso medidas para evitar que, ao longo do
tempo, ocorresse o fim de varias espécies, inclusive a espécie humana.

A preocupacdo com essa situacdo fez com que surgisse a mobilizacdo da sociedade,
exigindo solucdes e mudangas. Na década de 60, surgiu o movimento ecolégico, que trazia
como uma de suas propostas a difusdo da Educagdo Ambiental como ferramenta de mudancgas
nas relacdoes do homem com o ambiente.

Assim, a Educacao Ambiental objetiva a formagado de sujeitos capazes de compreender
o mundo e agir nele de forma critica e consciente, sua meta é a formagdo de sujeitos
ecoldgicos. A lei n° 9.795 de 27 de abril de 1999 institui a Politica Nacional de Educagdo
Ambiental (PNEA), conforme o Art. 2° “a educacdo ambiental € um componente essencial e
permanente da educacdo nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em todos os
niveis e modalidades do processo educativo, em carater formal e ndo-formal”.

Sob a perspectiva da educacdo formal, a escola é vista como um agente responsavel
pela integracdo da crianca na sociedade, ela € um componente capaz de contribuir para o
desenvolvimento de uma socializacio adequada da crianca, de forma que capacite o
relacionamento e a participacdo ativa das mesmas frente a um mundo globalizado, repleto de
constantes mudangas.

Para Carvalho (2007), a educacdo é, em todas as suas modalidades, uma prética

formativa. E a escola, é o espaco institucional por onde essa formagdo transcorre de forma
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planejada e intencional na sociedade moderna. Assim, embora a formagdo do sujeito
ecoldgico tenha lugar em todas as experiéncias que os formam durante a vida, a escola toma
parte entre essas experiéncias como um elo vital deste ambiente-mundo em que se vive.

Para a abordagem dos temas ambientais, a utilizacdo de praticas educativas se torna
necessdria e facilita o aprendizado. Sato (2004) diz que os jogos sdo recomendados para o
desenvolvimento da Educacdo Ambiental, pois possibilitam trazer para as salas de aula
situagdes reais que muitas vezes sdo impossiveis de ser vivenciadas.

Dessa forma, surge a curiosidade em saber qual a contribuicao dos jogos em processos
de Educacdo Ambiental. Assim, elaborou-se como problemadtica de pesquisa: Os educandos
terdo uma boa aceitacdo de materiais alternativos desenvolvidos, no caso, os jogos, € estes
auxiliardio de maneira positiva na constru¢do do conhecimento de alunos do ensino
fundamental?

O desenvolvimento e a implementacdo de materiais alternativos sdo formas
metodoldgicas pertinentes em processos de Educacdo Ambiental, € uma forma de familiarizar
os alunos com os problemas ambientais complexos de sua realidade, sempre na perspectiva

interdisciplinar. Retomando o texto de Sato (2004):

A aprendizagem ativa é um componente vital para os Programas de Educacio
Ambiental, pois oferece motivos que levam os alunos a se reconhecerem como parte
integrante do meio em que vivem, esclarecendo as relacdes de interdependéncia,
desenvolvendo as atividades de comunicacio efetiva e pensando em alternativas
para solucdes dos problemas ambientais (p. 43).

A proposta desse estudo, além de desenvolver e confeccionar jogos que contribuam na
constru¢do de conhecimentos relacionados aos problemas atmosféricos e na formacdo de
sujeitos sensibilizados ecologicamente, também consistiu em testd-los e avalid-los para
aprovar ou nao a viabilidade da sua utilizacdo para, entdo, disponibilizd-los a escola na qual
foram realizados os testes pelos alunos. Nesse sentido, os jogos foram testados e avaliados por
alunos de 5* e 6* séries do ensino fundamental, ambas do ano letivo de 2008, do Colégio
Marista Santa Maria na cidade de Santa Maria — RS.

Acredita-se efetivamente que, por meio dos jogos, os educandos desenvolvam com
mais facilidade o raciocinio 16gico, o didlogo, a capacidade de reflexdo e andlise critica, além
de terem acesso as informagdes ambientais e a problemas da sua realidade, tornando-os

capazes de utilizar as informagdes recebidas e os conhecimentos construidos em outros

contextos.



2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Desenvolver e confeccionar jogos para a realizacao de atividades praticas com alunos
do ensino fundamental como auxilio na abordagem das questdes ambientais no que se refere a
atmosfera, visando contribuir no processo de ensino-aprendizagem e na formagao de cidadaos

conscientes ecologicamente.

2.2 Objetivos Especificos

- Utilizar os jogos desenvolvidos como forma de teste e avaliagao;

- Envolver os alunos num clima de descontracdo criando condicdes que os facam
perceber o ambiente como algo préximo, reavaliando suas atitudes e valores;

- Disponibilizar os jogos desenvolvidos para a escola em que foram testados;

- Divulgar esse trabalho através de eventos e publicacoes.



3 FUNDAMENTACAO TEORICA

A seguir consta uma revisao bibliografica que aborda assuntos relevantes ao estudo e a
qual fundamenta o trabalho pratico desenvolvido. A estrutura da revisdo bibliografica esta
dividida em tdpicos e tem por base textos de autores das dreas em questdo: educacgdao
ambiental, utilizacdo de jogos diddticos em processos educativos e por fim, a temética dos

jogos, problemas ambientais atmosféricos.

3.1 Breve Evolucao da Educacio Ambiental

Para Grun (1996), a emergéncia da crise ambiental como uma preocupacgdo especifica
da educacdo foi precedida de certa ecologizacio das sociedades. Essa ecologizacdo comegou
no momento em que o meio ambiente deixou de ser um assunto exclusivo de amantes da
natureza e se tornou um assunto da sociedade civil mais ampla.

O marco simbdlico do inicio da ecologizacdo das sociedades ocidentais foi o ano de
1945 quando, no Deserto de Los Alamos, Novo México, Estados Unidos, o azul do céu
transformou-se subitamente em um clardo ofuscante, explodia experimentalmente a primeira
bomba H. Apenas dois meses depois eram jogadas as bombas atdmicas sobre as populacdes
civis de Hiroshima e Nagasaki. O homem havia conquistado o poder de destruicao total de si
proprio e de todas as demais espécies sobre a face da Terra. Apds o dia 6 de agosto de 1945 o
mundo ndo seria mais o mesmo. Ironicamente, a bomba plantava as primeiras sementes do
ambientalismo contemporaneo (WORSTER, 1992 apud GRUN, 1996).

Em 1962, Rachel Carson publicou o livro Silent Spring, onde levou a publico o

problema dos pesticidas na agricultura e mostrou o desaparecimento de espécies. Em 1965,
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Jean Dorst publicou Antes que a Natureza Morra. Esses livros sdo marcos na literatura que
inauguraram o movimento ecoldgico. Essa literatura fundadora expressa a percep¢cao dos
limites do progresso e dos riscos associados a exploragdo desmedida dos recursos naturais nas
sociedades industriais (CARVALHO, 2004). Em 1968, segundo Grun (1996), Ehrlich
publicou The Population Bomb, no qual alertava para o crescimento exponencial da
populacdo mundial e para a inviabilidade da civilizagdo moderna a médio prazo.

Na década de 70, ap6és a Segunda Guerra Mundial, os chamados ecologistas,
cresceram em ndmero e importancia, comecou entdo a tomar forma um movimento social
organizado, 0 movimento ecoldgico. A partir dai houve uma sucessao de eventos. Em 1972, o
tema da sobrevivéncia da humanidade entrou oficialmente em cena na Primeira Conferéncia
das Nag¢des Unidas sobre o Meio Ambiente, em Estocolmo. A Educacdo Ambiental ganhou o
status de assunto oficial na pauta dos organismos internacionais (GRUN, 1996).

No ano de 1975, a Unesco promoveu em Belgrado, The Belgrado Workshop on
Environmental Education. Nesse encontro internacional, foram formulados alguns principios
basicos para um programa de Educacdo Ambiental. Em 1977 ocorre a Conferéncia
Intergovernamental sobre Educacdo Ambiental, em Thilisi, Gedrgia, ex-URSS, a qual reitera
os principios estabelecidos em Estocolmo, refor¢cando a recomendagdo nimero 96 sobre o
papel estratégico da Educacdo Ambiental e formulando estratégias em niveis nacionais e
internacionais (GRUN, 1996).

Conforme Sato (2004), a Conferéncia de Tbilisi ampliou a definicio da Educacao

Ambiental a outras esferas do conhecimento:

A Educacdo Ambiental é um processo de reconhecimento de valores e clarificagdao
de conceitos, objetivando o desenvolvimento das habilidades e modificando as
atitudes em relacdo ao meio, para entender e apreciar as inter-relacdes entre os seres
humanos, suas culturas e seus meios fisicos. A Educacdo Ambiental também esta
relacionada com a prética das tomadas de decisdes e a ética que conduzem para a
melhoria da qualidade de vida (CONFERENCIA INTERGOVERNAMENTAL DE
TBILISI, 1977 apud SATO, 2004, p. 23 — 24).

Em 1983, ¢ criada a Comissdo Mundial para o Meio Ambiente e Desenvolvimento,
que tem o objetivo de pesquisar os problemas ambientais em uma perspectiva global. Apds
seis anos de trabalho, em 1989, a Comissao publicou os resultados no Relatério Brundtland.
Este relatério caracterizou-se por uma mudanca de enfoque, apontando para a conciliagdo
entre a conservacdo da natureza e o crescimento econdmico (GRUN, 1996).

Segundo Bernardes e Ferreira (2005), a mais importante reunido, depois de Estocolmo,

aconteceu no Rio de Janeiro, em 1992. A Conferéncia de Meio Ambiente e Desenvolvimento
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(ECO 92) foi a grande marca da internacionalizacdo definitiva da protecdo ambiental e das
questdes ligadas ao desenvolvimento, criando elementos importantes como a Agenda 21. Um
dos pontos culminantes da ECO 92 foi a Convencdo sobre a Alteracdo Climdtica, que
procurou estabelecer regras para a protecao da atmosfera e a contencdo da emissdo de gases
poluentes.

Dessa forma, conforme Carvalho (2004), a Educacdo Ambiental surgiu da
preocupacdo da sociedade com o futuro da vida e com a qualidade da existéncia das presentes
e futuras geracdes. Inicialmente pode-se dizer que a Educacdo Ambiental € parte do
movimento ecoldgico e estd entre as alternativas que visam construir novas maneiras de os
grupos sociais se relacionarem com o meio ambiente. E, em um segundo momento, ela vai se
transformando em uma proposta educativa no sentido forte, isto €, que dialoga com o campo

educacional, com suas tradi¢des, teorias e saberes.

3.2 Concepcoes Gerais da Educacao Ambiental

Conforme descrito anteriormente, foi a partir da década de 60 que se iniciaram as
primeiras preocupacOes com a degradagdo ambiental. A partir dai foram realizadas diversas
conferéncias nacionais e internacionais sobre essa problemdtica consolidando-se entdo a
Educag¢do Ambiental. Porém, somente em 27 de abril de 1999 foi sancionada a Lei Federal n°

9.795 que institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA).

Entendem-se por Educacdo Ambiental os processos por meio dos quais o individuo
e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e
competéncias voltadas para o meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial
a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade (LEI n°® 9795/99, Art. 1°).
Na Constituicdo Federal de 1988, o termo Meio Ambiente ja era citado em seu Art.
225. “Todos tém direito ao meio ambiente ecologicamente equilibrado, bem de uso comum do
povo e essencial a sadia qualidade de vida, impondo-se ao Poder Publico e a coletividade o
dever de defendé-lo e preserva-lo para as presentes e futuras geragoes”.
Contudo, tratar da Educacdo em relagdo ao ambiente ndo se limita ao impacto mutuo
entre ambos, nem mesmo em apenas considerar as modificagdes ambientais. A questdo é bem

mais complexa, exigindo inclusive o conhecimento das doutrinas filoséficas que implicam as

mudancas. A literatura tem enfatizado a importancia da redefini¢io da Educacdo Ambiental,
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conduzindo os diversos profissionais, de diferentes 4reas, a interagirem, centralizando as
discussdes da mesma dentro de uma perspectiva interdisciplinar (SATO, 2004).

Quando se fala em meio ambiente, freqiientemente lembra a natureza, vida bioldgica,
flora e fauna. Essa visdo naturalizada tende a ver a natureza como o mundo da ordem
bioldgica, essencialmente boa, pacificada, equilibrada, estdvel em suas interacdes
ecossistémicas, o qual segue vivendo como autdonomo e independente da interagdo com o
mundo cultural humano (CARVALHO, 2004).

E preciso pensar na natureza por outro angulo, o socioambiental. Em que a natureza e
os humanos, bem como a sociedade e o ambiente, estabelecem uma relacdo de mitua
interacdo, formando um dnico mundo. Para Carvalho (2004), a visdo socioambiental orienta-
se por uma racionalidade complexa e interdisciplinar e pensa o meio ambiente ndo como
sindbnimo de natureza intocada, mas como um campo de interacdes entre a cultura, a
sociedade e a base fisica e bioldgica dos processos vitais, no qual todos os termos dessa
relacdo se modificam dinamica e mutuamente.

Sob essa perspectiva que, em 1998, o MEC publicou os Pardmetros Curriculares
Nacionais (PCN) para o ensino fundamental, que inclui o0 meio ambiente como um dos temas
transversais. Assim, a Educacdo Ambiental € orientada para a resolucdo dos problemas
concretos do meio ambiente através de um enfoque interdisciplinar e de uma participagdao
ativa e responsavel de cada individuo e da coletividade, caracterizando-se por incorporar as
dimensdes ética, socioecondmica, politica, cultural e histdrica.

Dessa forma, Guimaraes (2005), diz que, sendo o meio ambiente e sua problemética os
conteddos basicos da Educagdo Ambiental, a interdisciplinaridade se apresenta como um dos
tratamentos adequados ao seu processo pedagégico. E a constru¢io de um conhecimento
complexo, que busca superar a disciplinaridade e se aproximar de uma realidade complexa.

Castro e Spazziani (2000), dizem que o conhecimento cientifico vem avangando de tal
modo que fronteiras disciplinares se demonstram frageis diante de descobertas da fisica, da
quimica e da neurociéncia. Os problemas sociais € ambientais abalaram os limites nacionais,
referem-se a dimensdo internacional e demandam a busca de uma cidadania planetaria. A
Educagdo, nesse contexto, reflete grande mudanca nos paradigmas de fendmenos sociais,
politicos, econdmicos e cientificos.

Na perspectiva da totalidade, a educacdo procura superar a fragmentacdo do
conhecimento, nio se limitando a transmissio de determinados conteddos culturais. No
ensino tradicional, ¢ comum a visdo de que se deve ir da parte para o todo, assim, o objeto

retirado de seu contexto perde o significado. Sem uma perspectiva de totalidade, o
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conhecimento carece de sentido para o educando (SILVA, et al, 2004). Para Lindner (2004, p.
18), “aprendemos muito sobre assuntos especificos, mas ndo sabemos relaciond-los num
contexto global e sist€émico”.

Segundo Quintas (2001a), a complexidade da questdo ambiental exige, para sua
compreensdo, uma abordagem metodolégica que, sem abrir mdo do saber especializado,
supere as fronteiras convencionais dos diferentes compartimentos disciplinares em que estio
divididas as diversas dreas do conhecimento. Para Lisboa (2004), a Educacdo Ambiental,

nesse contexto, assume toda a sua importancia.

Surge como necessidade, contrapondo-se aquela educacdo descontextualizada e
fragmentada. Surge como possibilidade de integracdo, troca de idéias e construcio
de espagos. Espagos para reflexdo e questionamento. A partir destes, novas formas
de percep¢do e compreensdo do mundo podem ser pensadas, discutidas e
experimentadas. Trata-se de um processo educativo dindmico que modifica as
percepcdes de seus atores da mesma forma que é por eles modificado, num
movimento ciclico e continuo (LISBOA, 2004, p. 44).

Nesse sentido, a Educagdo Ambiental deve promover o desenvolvimento de hébitos e
atitudes sadios de conservacdo ambiental e respeito a natureza, a partir do cotidiano de vida
da escola e da sociedade. O papel da escola remonta a constru¢do de uma sociedade
democritica e, para isso, deve capacitar os individuos, através de postura critica, dialética e de
conteddo relacionado diretamente a realidade, para a formacdo de processos que promovam e
desenvolvam a conscientizagdo (CASTRO; SPAZZIANI, 2000).

Segundo Leff (2001), é comum na educacgdo bésica a dimensdo ambiental ser levada
apenas pela visdo ecoldgica, em vez de tentar traduzir o conceito de ambiente e o pensamento
da complexidade na forma¢dao de novas mentalidades, conhecimentos e comportamentos. A
educagdo interdisciplinar, entendida como a forma¢do de mentalidades e habilidades para
apreender a realidade complexa, reduziu-se a incorpora¢do de uma consciéncia ecolégica no
curriculo tradicional.

Ainda de acordo com Leff (2001), o ensino tradicional bésico falha ndo tanto por ser
disciplinar, mas por ndo impulsionar e orientar as capacidades cognitivas, inquisitivas e
criativas do aluno, e por estar desvinculado dos problemas de seu contexto sociocultural e
ambiental. Nestes niveis, a pedagogia ambiental deve fomentar um pensamento que seja
critico, participativo e propositivo.

Sato (2004) afirma que, € extremamente importante introduzir mais criatividade nas

novas metodologias abandonando os modelos tradicionais e buscando novas alternativas.

Nesse contexto, o professor € o fator-chave para mediar o processo de aprendizagem. Assim,
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segundo Guimaraes (2004), educacdo € constru¢do e ndo apenas reproducio e transmissao de
conhecimentos. E a construgdo de novos caminhos, de novas relagdes entre a sociedade e a
natureza. Dessa forma, o educador ambiental, que pretenda contribuir para a superacao dos
problemas ambientais, ndo se contenta em promover intervengdes pontuais de carater

meramente informativo. Ele busca encontrar caminhos para intervir.

Intervencdo para transformagdo da sociedade que, em sua intencionalidade,
provoque movimentos de problematizacdo, questionamentos e praticas de
transformacdes de valores, habitos e atitudes, individuais e coletivos, de forma que
sejam inseridos no cotidiano daqueles (individuos em comunidade) que estdo
sofrendo a intervencdo do processo educativo. E inserirmos a contracorrenteza
dentro do movimento do rio (conhecendo esse movimento), para criarmos como
resultante (sintese) uma nova dindmica que poderd alterar o curso desse rio
(GUIMARAES, 2004, p. 139).

Portanto, para concretizar estas idéias e tornd-las factiveis, o didlogo € o fundamento
maior. Debater e repensar valores para sociedades que sejam sustentdveis, social e
economicamente € missdo inadidvel a que os educadores e formadores de opinido ndo podem
se omitir. Instancias dialdgicas, onde circulam conhecimentos e experiéncias da praxis
pedagdgica, sdo fundamentais para a formacao de professores, pois estes aprendem também
com a troca de vivéncias. Como corrobora Freire (1996, p. 12), “quem ensina aprende ao
ensinar e quem aprende ensina ao aprender”.

Para Guimardes (2004), a institucionalizacdo da Educacdo Ambiental que vem se
processando reflete a demanda da sociedade e, reciprocamente, pressiona as escolas a
desenvolver acdes neste campo. Portanto, a Educacdo Ambiental ja € uma realidade para os
professores e estes estdo fazendo, ou se sentem compelidos a se debrugar sobre essa nova
dimensao educativa.

Assim, muito se tem discutido sobre os métodos de trabalhar a Educacdo Ambiental
formal. Nota-se que o academicismo, por vezes, atrapalha o dinamismo das atividades,
esquece-se, entretanto, que se trata de priorizar o educar para e com o ambiente, de maneira
simples e prazerosa, facilitando a sensibilizacdo ambiental. Cada vez torna-se mais importante
discutir e criar métodos que trabalhem a partir de atividades que relacionem temas educativos
de maneira lddica (SILVA; SAMMARCO, 2004).

H4 intimeras atividades que podem dar ao homem a oportunidade de repensar seu
papel no planeta, como caminhadas em trilhas ecoldgicas, mutirdo para recolhimento de lixo,
plantacdo de mudas de arvores, vivéncias de educacdo ambiental, jogos de sensibilizacdo,

jogos cooperativos, atividades fisicas na natureza, entre outras (SILVA; SAMMARCO,

2004). Nesse contexto, Reigota (2000) afirma que existem diversas interpretagdes sobre o que
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¢ Educacdo Ambiental, fazendo com que muitas e diferentes praticas educativas sejam

realizadas em universidades, escolas e creches.

A educacdo ambiental brasileira caracteriza-se por sua diversidade. Enquanto
processo, nos abre inimeras possibilidades. E isso € bom e ruim ao mesmo tempo.
Ruim porque fica dificil defini-la. Alguns autores chegam a se referir a ela como
“nebulosa ambiental”. A falta de limites nitidos pode causar uma certa confusdo. Por
outro lado, esta multiplicidade estimula nossa capacidade criativa, e essa, por sua
vez, torna a educagdo ambiental ainda mais “indefinivel” (LISBOA, 2004, p. 54).

Segundo Freire (1996) em sua obra Pedagogia da Autonomia: saberes necessdrios a
pratica educativa é preciso que, e ai ja vai um destes saberes indispensdveis, o formando,
desde o principio de sua experiéncia formadora, assumindo-se como sujeito também da
producdo do saber, se convenga definitivamente de que ensinar nao € transmitir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua produ¢do ou a sua construgao.

Sob essa perspectiva, o sistema educacional deve buscar acdes e estratégias para que
os educandos entendam as relagdes atuais de produgcdo e consumo, bem como as futuras
implicacdes. Para Grun (1994 apud CAVEDON et al., 2004a), precisa-se construir e discutir
uma ética de valorizacdo da vida.

Nesse sentido, Lindner (2004) acredita na Educacdo Ambiental como uma nova
filosofia de vida e que deve permear o fazer cientifico e académico. Nao como uma educacgido
apenas ecoldgica que busca, no conhecimento das relacdes entre seres vivos € seu ambiente
natural, explica¢des parciais para fatos observaveis.

De acordo com Giesta (2002), o objetivo da Educacdo Ambiental é o desenvolvimento
de habitos, atitudes e conhecimentos que levem a uma mudanga de posicionamento dos
cidaddos no ambiente natural. Baseado neste conceito que se formulou a proposta deste
estudo, a confeccao do material e a sua utilizacao na escola.

Entretanto, Layrargues (2008) diz que existe um descrédito internacional pela
Educacdo Ambiental, tanto por causa da auséncia de resultados concretos como pela
fragilidade metodolégica de sua pratica. Para Dias (2006), apesar de todas as politicas
publicas existentes, na Educacdo Ambiental formal, os avangos foram timidos. Contudo, é
nesse contexto ainda desfavordvel que serd abordado a utilizagdo de jogos didaticos em
processos de Educacdo Ambiental, os quais representam préticas inovadoras, capazes de
ampliar a percep¢ao, promover o senso critico, simular situagdes da realidade dos educandos,

além de resgatar valores e produzir mudangas.
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3.3 Utilizacao de Jogos em Educacio Ambiental

A idéia de um ensino despertado pelo interesse do aluno transformou o sentido do que
se entende por material pedagdgico e cada estudante, independente de sua idade, passou a ser
um desafio a competéncia do professor. Seu interesse passou a ser a forca que comanda o
processo da aprendizagem, suas experiéncias e descobertas, e o professor um gerador de
situacOes estimuladoras. Conforme Negrine (1994), estudos cientificos passaram a considerar
0 jogo como um elemento importante no desenvolvimento da crianca, e seus resultados
comecam a provocar muitas reflexdes, tanto no ambito da psicologia evolutiva como da
pedagogia, sobretudo sobre sua aplicabilidade educacional e a atuacao docente.

A utilizacdo de praticas educativas na abordagem dos temas ambientais se torna
necessdria e facilita o aprendizado, além de prender a atencdo do aluno através da diversao,
faz com que participe mais da aula e das discussdes dos assuntos abordados, permitindo com
que o educando estabeleca um contato direto com a realidade. Conforme Marins et al (2004),
as atividades integradas sensibilizam os alunos sobre o meio em que estdo inseridos, seus
problemas e suas necessidades de conservacgao.

Negrine (1994) coloca que os jogos permitem liberdade de acdo, pulsdo interior,
naturalidade, atitude e, conseqiientemente, prazer, raramente encontrados em outras atividades
escolares, devendo por isso ser estudados pelos educadores como mais uma alternativa
pedagdgica a servigo do desenvolvimento integral do educando. Conforme Brougere (1998),
os jogos, em sua diversidade, permitem a instalacdo de um espacgo diferente onde podem ser
apresentadas todas as realidades heterogéneas. O jogo contribui na educacdo, permitindo ao
aluno ser mais eficiente em seus exercicios e em sua atencao.

Lisboa (2004) fala sobre a importancia do brincar através de jogos:

Os jogos possuem um encantamento e potencial préprios. Retiram-nos daquela
comoda posi¢do defensiva; levam-nos para outras dimensdes do aprendizado, da
percepgdo e da emotividade. Constituem-se em 6timos espagos para a integragdo de
um grupo. De acordo com Vygotsky, os jogos proporcionam o aprendizado, ndo sé
pela situac@o que nos afeta diretamente, mas também pelo significado dessa situacéo
(LISBOA, 2004, p. 50).

Silva e Sammarco (2004) acreditam que a arte ambiental é importante ferramenta para
o fortalecimento de uma categoria basica e fundamental: a educagdo ambiental lidica, que

possibilita muito mais o prazer do que as normas de aprender. Nao hd melhor maneira de

aprender do que brincando, do que fazendo “arte”, como diz Jean Piaget (SILVA;
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SAMMARCO, 2004, p. 64), pois na verdade os jogos de que as criancas participam tornam-se
seus jogos de vida. “O brincar € uma oportunidade criativa para encontrar-se com a gente
mesmo, com os outros, com o todo” (SILVA; SAMMARCO, 2004, p. 64). Todavia, para
Brougere (1998), o jogo ndo € apenas divertimento, ou descontracdo, ¢ também uma forma de
ser e de apreender o mundo.

Existem dois aspectos cruciais no emprego dos jogos como instrumentos de uma
aprendizagem significativa. Em primeiro lugar o jogo ocasional, distante de uma cuidadosa e
planejada programacao, € tdo ineficaz quanto um unico momento de exercicio aerdbico para
quem pretende ganhar maior mobilidade fisica. E em segundo lugar, os jogos somente t€ém
validade efetiva quando rigorosamente selecionados e subordinados a aprendizagem que se
tem em mente como meta. Em sintese, jamais se deve usar os jogos pedagdgicos sem um
rigoroso e cuidadoso planejamento (ANTUNES, 1998).

Ainda conforme o autor, nem todo jogo ¢ um material pedagdgico. O elemento que
separa um jogo pedagdgico de outro de cardter apenas lidico é que os jogos pedagdgicos sao
desenvolvidos com a intencao explicita de provocar uma aprendizagem significativa. Além de
estimular a constru¢gdo de um novo conhecimento e, principalmente, despertar o
desenvolvimento de uma habilidade operatdria, ou seja, uma capacidade especifica, que
possibilite a compreensdo e a intervencdo do individuo em fendmenos sociais e culturais e
que o ajude a construir conexoes.

Para Kishimoto (2007, p. 37), “ao assumir a funcdo lddica e educativa, o brinquedo
educativo merece algumas consideragdes:

1. Funcdo lddica: o brinquedo propicia diversdo, prazer e até desprazer, quando
escolhido voluntariamente; e

2. Fung¢ao educativa: o brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo em
seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do mundo”.

Sob a perspectiva da funcao educativa, ndo € o jogo em si mesmo que contribui para a
educagdo, € o uso do jogo como um meio controlado que lhe permite trazer sua contribui¢cdo a
educagdo. O educador deve saber tirar proveito desta for¢a bruta da natureza, e somente esse

controle garante o resultado (BROUGERE, 1998).

A divida sobre se o jogo € ou ndo educativo, se deve ou ndo ser usado com fins
didaticos poderia ser solucionada, se o educador tomasse para si o papel de
organizador do ensino. Isto quer dizer que ele deve ter consciéncia de que o seu
trabalho € organizar situagdes de ensino que possibilitem ao aluno tomar consciéncia
do significado do conhecimento a ser adquirido (MOURA, 2007, p. 84).
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Muitas vezes o professor utiliza brinquedos, jogos e materiais pedagdgicos de uma
maneira redutora e rotineira. Por tratar-se de acdo educativa, ao professor cabe organizi-la de
forma que se torne atividade que estimule a auto-estrutura¢io do aluno. Desta maneira € que a
atividade possibilitard tanto a formac¢do do aluno como a do professor que, atento aos
educandos, poderd buscar o aprimoramento do seu trabalho pedagégico.

Para Negrine (1994, p. 11), o jogo “é caracteristico do homem e tem caréter
reflexivo”. Assim, chega-se ao enfoque pretendido ao usar jogos diddticos como contribui¢ao
a Educacdo Ambiental. Nao é suficiente colocar uma crianga a jogar e esperar que ela,
sozinha, atinja os objetivos esperados. E fundamental a participacdo ativa do professor. E
preciso que ele tenha um planejamento, um acompanhamento e que, ao final da atividade, seja

feita uma reflexdo do que foi trabalhado. Dessa forma, € bastante pertinente a utilizacdo de

jogos em processos de Educa¢do Ambiental na escola.

3.4 Problemas Ambientais Atmosféricos

Sente-se na pele, cotidianamente, uma urgente necessidade de transformagdes para que
se possam superar as conseqiiéncias ambientais, a desigualdade social, a apropriacdo da
natureza e da prépria humanidade. Vive-se em uma cultura de risco, com efeitos que muitas
vezes escapam a capacidade de percepcdo direta, mas aumentam consideravelmente as
evidéncias que eles podem atingir ndo s6 a vida de quem os produz, mas as de outras pessoas,
espécies e até geracOes. Para Bernardes e Ferreira (2005), os riscos sdo minimizados pela
rotina das atividades, onde geralmente nada acontece de muito grave a curto prazo. O controle
de risco estd diretamente relacionado com a noc¢ao de futuro.

Diariamente as pessoas sdo submetidas a um verdadeiro bombardeio de informacdes
sobre problemas ambientais que estdo ocorrendo no Brasil e no mundo. As esta¢des de radio e
televisdo, os jornais, as revistas falam do efeito estufa, da destruicao da camada de ozdnio,
dos desmatamentos, das queimadas, da pesca predatéria, da contaminagdo das dguas, da
polui¢cdo do ar, dos grandes lixdes, das espécies em extincao, da erosdo, das enchentes, das
secas, € de uma infinidade de outros problemas observados cotidianamente (QUINTAS,
2001b). Dentre tantas questdes pertinentes de serem trabalhadas em jogos educativos, trata-se,
nesse estudo, sobre algumas questdes envolvendo problemas ambientais do ar, como a

Camada de Ozodnio e as Mudancgas Climaticas.
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3.4.1 Breve Conceitualizacao da Camada de Ozonio

Localizada entre 15 e 35 quildmetros de altitude, a camada de ozdnio tem como
funcdo proteger a superficie da Terra, através da absorcdo das radiagdes eletromagnéticas
emitidas pelo Sol nocivas a saide do homem e dos animais, os chamados raios ultravioletas

(KIRCHHOFF, 1995). A Figura 1 ilustra esse processo.

Figura 1 - Visualizacao Esquematica da Camada de Ozénio e Radiacao Ultravioleta
Fonte: http://www.portalsaofrancisco.com.br

De acordo com a sua interagdo bioldgica, a radiacdo ultravioleta (radiagdao UV) é
dividida em trés intervalos: UVA, UVB e UVC, sendo a UVC completamente absorvida pelo
oxigénio (O,) e ozobnio (O3) estratosférico, ndo atingindo, portanto, a superficie terrestre, a
qual provavelmente causaria a extingdo da vida na Terra. A radiacdo UVB ¢é fortemente
absorvida pela camada de ozo6nio, sendo que apenas uma parte atinge a superficie do planeta.
Entretanto, com a alteracdo na concentracdo desse gés, ela pode atingir a Terra com mais
intensidade e causar sérios prejuizos a saude. A radiagdo UVA sofre pouca absorcdo pelo O;
estratosférico e € importante para sintetizar a vitamina D no organismo. Porém, o excesso de
exposicdo pode causar queimaduras e, a longo prazo, envelhecimento precoce (CPTEC,

2008). A Figura 2 ilustra a classificacdo da radiacdo UV.
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Figura 2 - Classificacao da radiacao UV
Fonte: http://www.solamigo.com.br

Desde 1985, a comunidade cientifica vem alertando o mundo sobre a existéncia de um
buraco na camada de ozdnio, sobre a regido da Antartida (FARMAN et al.,, 1985). O
fendmeno € resultado, principalmente, da forte presenca dos clorofluorcarbonetos (CFCs) na
atmosfera.

De acordo com Amabis e Martho (2006), a humanidade contribui com a destrui¢do da
camada de ozonio pela liberacdo, para a atmosfera, desses gases do grupo dos CFCs. Estes
sdo gases sintéticos, isto é, produzidos em laboratérios e industrias, utilizados até pouco
tempo atrds em aerossOis e compressores de geladeiras e liberados durante a fabricacdo de
certos tipos de pléasticos empregados em embalagens. Os CFCs acumulam-se nas altas
camadas da atmosfera, onde o cloro presente em suas moléculas reage com moléculas de
0zOnio, quebrando-as.

Para melhor entender essa reacdo: os CFCs e outros produtos quimicos compostos de
halogénios t€ém um grande tempo de vida na atmosfera e conseguem subir até a estratosfera,
que ¢ o local da atmosfera onde estd a camada de ozonio. Com a presenca da radiacdo UV em
grande intensidade na estratosfera, as moléculas destes compostos se quebram, liberando
atomos de cloro, os quais reagem com o 0zOnio, destruindo-o cataliticamente, diminuindo
assim a sua concentracdo e permitindo que parte da radiacdo UV que normalmente ficaria
retida pelo ozonio, atinja a superficie da Terra, aumentando sua intensidade na superficie
(SEINFELD; PANDIS, 2006).

Os efeitos dessa radiacdo sobre as diferentes formas de vida existentes no planeta sao

bastante diversificados. Provocam alteracdes a nivel celular; efeitos em seres humanos e
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animais, como doencas degenerativas, queimaduras, catarata, cegueira, supressdo do sistema
imunolégico e cancer; efeitos sobre as plantas, como reducdo de floracdo, fotossintese e
altura; efeitos sobre os sistemas aquaticos; entre outros (PINHEIRO, 2000). E importante
destacar que a radiacdo UV € cumulativa nos organismos vivos.

Diante dos efeitos adversos € preciso ter conhecimento de como se proteger da
radiagdo UV. E, para isso, sdo necessarios diferentes cuidados indispensdveis durante todos os
dias do ano. Ter conhecimento sobre o indice UV, a forma correta de utilizar o protetor solar,
usar 6culos, chapéu, guarda-sol e cuidar os horédrios de exposi¢ao ao Sol, sdo apenas alguns
dos cuidados necessdrios para se proteger dos efeitos nocivos causados. Nesse contexto, a
Educacdo Ambiental tem um importante papel participativo, em que através dele, € possivel
orientar as criangas sobre as causas da destrui¢do da camada de ozdnio, as conseqiiéncias

sobre as diferentes formas de vida e como deve ser a protecao ideal.

3.4.2 Algumas Consideracoes sobre Mudancas Climaticas

Outro problema que o mundo enfrenta sdo as mudancas climdticas, decorrente do
aquecimento anormal da atmosfera devido a acdo do homem. O Painel Intergovernamental
para as Mudangas Climéticas (IPCC), criado em 1988 pelas Nagdes Unidas e pela
Organizacdo Meteorolégica Mundial, divulgou relatério que aponta o efeito estufa
antropogénico como a principal causa do aquecimento observado nos ultimos 50 anos. O
fendmeno € provocado pelo aumento da concentracdo de gases do efeito estufa, originado
pelo homem (IPCC, 2007).

Sob esse viés, cabe destacar que € comum as pessoas culparem o efeito estufa por
essas alteragdes climaticas. Mas o efeito estufa € um fendmeno natural que existe para manter
a Terra aquecida. Sem essa camada de protecao, formada por gases, o planeta seria coberto de
gelo. O problema surgiu quando o homem passou a desenvolver novas tecnologias e a
queimar combustiveis fésseis, como o carvao e o petréleo. O resultado foi o aumento da
emissdao de gases que causam o efeito estufa na atmosfera, que, conseqiientemente, passou a
ficar mais aquecida do que o normal.

Segundo previsdes divulgadas pelo IPCC (2007), as temperaturas globais da superficie
terrestre aumentardo no intervalo entre 1,1° C e 6,4° C, até 2100. Se isso se confirmar, podera

haver mudancas nas freqiiéncias e intensidades de eventos climéaticos, como temperaturas
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extremas e maior ocorréncia de enchentes e secas. O cendrio projeta ainda alteracdo na
disponibilidade de produtos agricolas, recuo glacial, vazio reduzida em rios durante o verao,
extin¢ao de espécies e aumento dos fatores causadores de doencas em todos os continentes.

Entretanto, as graves conseqiiéncias ja podem ser notadas. De acordo com a Agéncia
Internacional Reuters (2009), cerca de 315 mil pessoas morrem por ano por causas direta ou
indiretamente ligadas a mudanca climética, como fome, doengas ou desastres naturais, € o
nimero deve subir para 500 mil até 2030, segundo um relatério divulgado pelo Férum
Humanitario Global (FHG), entidade com sede em Genebra.

Entre as vdrias conseqiiéncias previstas para o Brasil (IPCC, 2007), hd algumas que
indicam um cendrio preocupante: diminui¢do pela metade da drea florestal da Amazdnia;
desertificac@o de 15,7% do territério nacional, no Nordeste; reducdo de até 60% nas areas de
plantagdo de soja por problemas climdticos; extin¢cdo de 90% das espécies comerciais dos
mares; furacOes e tempestades constantes. Além disso, a Amazodnia tem um papel
fundamental no controle térmico e na precipitacao, afetando a distribui¢do de chuvas por toda
a América do Sul.

Nao obstante, Artaxo (2009), pesquisador da Universidade de Sao Paulo em
reportagem a revista Ciéncia Hoje, coloca que, segundo um artigo publicado por Susan
Solomon, coordenadora de um grupo de trabalho do IPCC, surgiram evidéncias de que,
mesmo que cessem, antes do final deste século, as emissdes de gds carbdnico, um forte
aquecimento global ird perdurar por cerca de mil anos. Uma das razdes para isso é que o
processo de absor¢do do calor adicional pelos oceanos é muito lento. Assim, mudangas
irreversiveis no clima ja estdo ocorrendo, a humanidade tem a responsabilidade histérica de
ndo deixar a situacdo piorar ainda mais. E possivel ainda construir um planeta sustentdvel,
mesmo que em médio e longo prazo.

Nesse sentido, mesmo que os problemas ambientais sejam graves e exijam respostas
imediatas, ainda que, parciais, preliminares e incertas, € preciso acreditar na transformacgdo

para um mundo melhor através da educag@o.

As criangas tém uma posi¢@o singular para exercer um papel integral na mudanga do
curso da histéria humana e da Terra. Sua flexibilidade de resposta a mudanca, sua
tendéncia de admirar-se, sua curiosidade natural e a necessidade de moldar um
relacionamento inicial com o mundo, podem, juntos, servir como um ponto crucial
de intervencdo para ajudarmos a préxima geracdo a construir um relacionamento
ecologicamente sensivel com o mundo (HUTCHISON, 2000, p. 160-161).

As formas anteriores de se pensar e de se relacionar com o meio ambiente mostraram-

se ineficazes para a sustentabilidade da sociedade. Atualmente a preocupacgdo e a busca ativa
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por formas de preservacdo consistem na mudanca de valores e de atitudes. Desse modo,
acredita-se que formar agentes conscientes e sensibilizados repercutird melhores resultados do

que tentar alterar padrdes e conceitos ja estabelecidos ha muitos anos pela sociedade.



4 METODOLOGIA

A seguir serdo apresentados os tépicos que descrevem a caracterizagdo do estudo, a
populacdo e a amostra, o local e o periodo em que ocorreu a atividade, os instrumentos e
procedimentos utilizados, bem como os aspectos éticos respeitados e as limitagcdes do estudo.
Serdo detalhadas todas as etapas realizadas para o teste e avaliagdo dos jogos, desde a sua

confeccdo até o momento final da atividade realizada com os alunos.

4.1 Caracterizacio da Pesquisa

A pesquisa caracteriza-se segundo os seus objetivos como uma pesquisa experimental,
a partir de um material desenvolvido, sendo que, além de ser uma pesquisa-acdo, caracteriza-
se também como um estudo de caso. Os dados foram apurados de forma quanti-qualitativa e

por meio de andlise de contetdo.

4.2 Populacao e Amostra

Os jogos foram testados e avaliados por alunos do Colégio Marista Santa Maria,
localizado a Rua Floriano Peixoto, n® 1217, bairro Centro da cidade de Santa Maria — RS.

O Colégio Marista Santa Maria é um centro de aprendizagem e de evangelizacdo. E
uma escola Catdlica e pela tradi¢do Marista, adota a abordagem educativa de Sdo Marcelino

Champagnat. A sua missao é educar e evangelizar criangas, jovens e adultos, através de
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processos criativos e inovadores, seguindo o carisma marista, formando cristdos e cidadaos
comprometidos, preparando-os para os desafios da vida, contribuindo assim para a
transformagao social (COLEGIO MARISTA SANTA MARIA, 2009). A escola oferece trés
niveis de ensino: educag¢ao infantil, ensino fundamental e ensino médio.

Atualmente o Colégio Marista € parceiro de um projeto da RBS TV de Santa Maria,
denominado Projeto Pense Verde que visa sensibilizar e conscientizar a populacido regional
quanto aos problemas ambientais e ressaltar a importancia da mudanca de hébitos para a
preservacdo do planeta e da vida. Foram gravados alguns comerciais utilizando alunos de 1* a
4% série do ensino fundamental.

Para a realizacdo deste trabalho, selecionou-se uma amostra aleatdria nao
probabilistica. Com o apoio de duas professoras do corpo docente escolar, foram escolhidas
duas turmas de alunos, sendo uma turma de 5* série, a turma nimero 52, composta por 29
alunos, porém 28 participaram da atividade e uma turma de 6 série, a turma nimero 62
composta por 35 alunos, mas com 34 participantes na atividade. No total a amostra consistiu
em 62 alunos. Ambas as turmas do ano letivo de 2008.

Conforme o site do Colégio (COLEGIO MARISTA SANTA MARIA, 2009), o qual
divulga entre outros itens os projetos em que a escola desenvolve, ndo consta nenhum registro

de projeto de educagdo ambiental com turmas de 5% e 6* séries do ensino fundamental.

4.3 Local e Periodo

A primeira etapa da realizacado deste trabalho consistiu na elaborag@o e confeccao dos
jogos, a qual se realizou na residéncia da autora, no periodo de 1° de outubro a 30 de
novembro de 2008.

A segunda etapa, em que os jogos foram testados e avaliados por meio de uma gincana
realizou-se no Colégio Marista Santa Maria, em hordrio de aula normal, cedido pelos
professores, nos dias 2, 4 e 5 de dezembro de 2008, no turno da manha, das 7 horas e trinta
minutos as 12 horas. Na 5% série, a gincana realizou-se no dia 2 de dezembro, contudo, essa se
finalizou no dia 4 de dezembro também no turno da manha. Na 6* série, a gincana realizou-se

no dia 5 de dezembro no mesmo horario.
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No dia 3 de dezembro de 2008 realizou-se, no turno da tarde, uma reunido, entre a
autora do trabalho e a professora que estava acompanhando as atividades, para que fossem

discutidos assuntos pertinentes a gincana.

4.4 Instrumentos e Procedimentos

A efetivac@o do projeto consistiu em duas etapas: a primeira realizada somente pela
autora sob orientacd@o e a segunda com a participagdo dos alunos.

Etapa 1: Desenvolvimento e confecc¢io dos jogos pela autora;

Etapa 2: Realizacdo da Gincana Ambiental a qual objetivou testar e avaliar os jogos.

Na 1?* etapa foram criados trés jogos didaticos: um jogo de caga-palavras, um dominé
denominado Dominé Ambiental e um jogo de tabuleiro denominado Trilha Ambiental. A

seguir as Figuras 3, 4, 5 e 6 ilustram partes desse processo.

Figura 3 — Confec¢ido do Dominé Ambiental Figura 4 — Embalagem do Dominé Ambiental
Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008) Fonte: Acervo Fotogréfico da Autora (2008)

Figura 5 — Confeccao da Trilha Ambiental Figura 6 — Pecas da Trilha Ambiental
Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008) Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008)
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Concluida a primeira etapa, em que os materiais foram desenvolvidos e
confeccionados, os mesmos foram testados e avaliados por meio da Gincana Ambiental. Na
gincana teve diversas atividades, embora fossem trés jogos a serem testados, também se
utilizou um jogo de perguntas e respostas para diagndstico e um questiondrio de avaliagdo
respondido pelos alunos, os quais também computavam pontos na gincana, além de uma
palestra aos alunos.

Foram realizadas duas gincanas separadamente, uma com a turma de 5* série e outra
com a turma de 6* série, as quais possibilitaram, através da brincadeira e da diversao,
diagnosticar o conhecimento prévio dos alunos sobre a temética abordada nos jogos, no caso,
Camada de Ozonio e Mudangas Climaticas; informar sobre os problemas ambientais
atmosféricos em questao; avaliar os jogos; e refletir sobre a atual situacdo ambiental.

Desse modo, a Gincana Ambiental teve a seguinte programacao:

Atividade 1: Jogo para Diagnéstico;

Atividade 2: Palestra aos Alunos;

Atividade 3: Aplicacdo do Jogo de Caga-Palavras;

Atividade 4: Aplicacdao do Jogo Dominé Ambiental;

Atividade 5: Aplicacdo do Jogo Trilha Ambiental;

Atividade 6: Questiondrio de avaliagao;

Atividade 7: Momento de didlogo e reflexao;

Atividade 8: Premiagdo a equipe vencedora.

Cada atividade que compunha a Gincana Ambiental apresentava uma pontuacdo, a
qual estava exposta no quadro para a visualizacdo dos participantes. Para a competi¢do,
dividiu-se a turma em equipes e ao final da gincana, a equipe que atingisse o maior nimero de
pontos ganharia a gincana e como premiagdo levaria uma caixa de bombons e medalha para
cada integrante da equipe.

Além dos pontos recebidos em cada disputa ganha, também era avaliado o trabalho em
equipe, a participacdo e o comprometimento no desempenho das atividades. Embora fosse
uma brincadeira, os alunos precisavam estar conscientes da importancia daquele momento. A
avaliacdo destes pontos realizou-se pela autora do trabalho, por uma professora da escola que
acompanhou a gincana e pelo professor responsdvel pela aula do periodo correspondente.

Antes de iniciar a programacdo realizou-se a apresentacdo da atividade geral e da
autora do trabalho para os alunos. Explicou-se o motivo pelo qual eles estavam ali, qual era o
objetivo da atividade, qual seria a metodologia utilizada, além da importancia que

representava a participacao deles neste projeto.
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A seguir serdo detalhadas todas as atividades desenvolvidas em cada uma das

gincanas.

Atividade 1 - Jogo para Diagnéstico

Iniciou-se com o jogo de perguntas e respostas para diagnéstico (APENDICE A).
Cavedon et al. (2004b) dizem que € importante ter como base um diagndstico ambiental
prévio e que todos os projetos que envolvam Educacdo Ambiental devem considerar esse
principio.

O jogo é composto por 10 perguntas, sendo que na gincana cada pergunta valia um
ponto e a equipe tinha um tempo estipulado para escrever cada resposta. As perguntas foram
distribuidas para as equipes uma a uma. A 5* série teve dois minutos para responder cada
pergunta e a 6* série teve um minuto. O gabarito com as respostas das 10 perguntas
diagndstico estd apresentado no Apéndice B.

Conforme as perguntas eram recolhidas, elas eram corrigidas de acordo com o

gabarito e entdo se registrava um ponto para a equipe em que a resposta estivesse de acordo.

Atividade 2 - Palestra aos Alunos

A palestra realizada pela autora do trabalho teve aproximadamente 45 minutos de
duracdo e objetivou informar os alunos sobre as temdticas Camada de Ozo6nio e Mudancas
Climaticas. Essa atividade ainda possibilitou problematizar, discutir e refletir sobre o assunto.

Como recurso audiovisual utilizou-se o data show.

Atividade 3 - Aplicacao do Jogo de Caca-Palavras

Na 3° atividade testou-se o jogo de Caca-Palavras (APENDICE C). Nesse jogo a regra
€ encontrar oito palavras as quais representam itens necessarios para proteger-se da radiacao
UV. O primeiro aluno que encontrasse as oito palavras solicitadas no jogo adicionaria a
pontuacdo correspondente a essa atividade para a equipe a qual representava. Foram

impressas em papel sulfite A4 60 cpias coloridas desse jogo.

Atividade 4 - Aplicacdo do Jogo Dominé Ambiental
Na 4* atividade testou-se o jogo Dominé Ambiental (APENDICE D). Nesse jogo 0s
alunos disputavam a partida entre trés jogadores, sendo que cada um representava uma

equipe. Vdrios trios disputavam ao mesmo tempo, uma vez que foram confeccionados 10 Kkits.
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Os pontos eram computados conforme o vencedor divulgava o nimero da equipe a qual
representava.

Embora nas regras apresentadas no Apéndice E, e também na Figura 7, conste que o
jogo € indicado para dois participantes, na gincana, realizou-se entre trés jogadores, neste
caso, ao invés de cada jogador receber nove pecas, cada um recebeu apenas sete. Assim, ndo
existiu o “morto” para comprar pecas quando o jogador da vez ndo possuia nem a pergunta e

nem a resposta das pecas que estavam na mesa, entdo o jogador passava a vez para o proximo.

DOMINO AMBIENTAL
Regras do Jogo:
2 participantes

- Distribuir nove pecas para cada jogador;

- Comecga 0 jogo com quem ganhar no “par ou impar’;

- O iniciante coloca uma peca na mesa, esta tem uma
pergunta e uma resposta; o proximo jogador deve colocar
uma carta que corresponda com a pergunta ou com a
resposta; se nao tiver, compra no morto;

- Vence o jogador que terminar suas pegas primeiro.

Figura 7 — Regras do Jogo Dominé Ambiental

Cada kit do dominé possui 21 pecas em madeira do tipo MDF (médium density
fiberboard). Para a confeccdo do jogo, as perguntam foram impressas em papel sulfite A4.
Ap6s recortadas todas as pegas, elas foram coladas na madeira a qual j4 se encontrava cortada
no tamanho desejado, 4 x 10 cm cada peca. Depois desse processo, as pecas receberam uma
camada de pintura em verniz transparente.

Os kits sdo protegidos por uma embalagem confeccionada em tecido TNT (Tecido
Nao Texturizado) e amarrado com um lago de fita. Junto com as pecas, dentro da embalagem
acompanha uma carta revestida com papel do tipo contact onde constam as regras do jogo. O

gabarito estd apresentado no Apéndice F.

Atividade 5 - Aplicacao do Jogo Trilha Ambiental
Nesta atividade testou-se o jogo Trilha Ambiental (APENDICE G). Os alunos, como

no domind, disputavam a partida em trios, onde cada aluno representava uma equipe. Na
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medida em que terminavam as partidas, os alunos informavam qual equipe o vencedor
representava e entao os pontos eram computados.
No Apéndice H e também na Figura 8, estdo apresentadas as regras do jogo Trilha

Ambiental.

Instrucoes:
2 a 4 participantes

Regras do Jogo:

- Cada jogador escolhe um pino colorido para representd-lo no jogo;

- O jogador que tirar o maior nimero no dado serd o primeiro a jogar. O
préoximo a jogar serd o jogador a sua esquerda;

- Apo6s jogar o dado cada jogador andard com o pino, casa a casa, até o
ndmero sorteado;

- Quando o jogador terminar seu movimento e estiver em uma casa verde
forte ou vermelha, deverd retirar uma carta correspondente a cor e ao
nimero da sua casa, ler a instru¢do em voz alta para todos os participantes e
realizar a tarefa indicada;

- Dois jogadores ou mais podem ocupar a mesma casa simultaneamente.

Vencedor:
O primeiro a chegar ao final do tabuleiro.

Figura 8 — Regras do Jogo Trilha Ambiental

Foram confeccionados 12 kits desse jogo. A trilha e suas cartas (APENDICE I) foram
impressas em papel do tipo Couché Textura 230 gramas. Sendo que na trilha utilizou-se papel
do tamanho A3, ou seja, 297 x 420 mm, o que equivale a duas folhas A4. As cartas da trilha
foram recortadas no tamanho 6 x 9 cm e embaladas, conforme as suas cores, em envelopes
verdes e vermelhos do mesmo tamanho.

Ainda acompanha no jogo um dado e quatro pinos coloridos. Todo o material, ou seja,
a trilha, os dois envelopes coloridos contendo as cartas, os dados e os pinos foram embalados
em um envelope no tamanho de 37 x 47 cm. Na frente consta uma capa que evidencia o nome

do jogo, as regras e as pegas que 0 mesmo contém.

Atividade 6 - Questionario de Avaliacao
Para a avaliacdo dos jogos desenvolvidos, realizada pelos alunos participantes, e para a
andlise de aceitacdo, utilizou-se um questiondrio (APENDICE J), em que os alunos

responderam individualmente apds o término dos jogos. Esse questiondrio também valia
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pontos na gincana. Para a equipe receber a pontuacdo correspondente todos os alunos
integrantes precisam responder cada uma das sete perguntas de forma sincera, clara e
completa. Os alunos ndo tiveram tempo pré-estipulado para responder a este instrumento e

respeitou-se o anonimato nas respostas.

Atividade 7 - Momento de Dialogo e Reflexao

Este momento teve muita importancia na gincana, pois ocorreu a finalizacdo de toda a
atividade planejada. Realizou-se um momento de conversacao e reflexdo com os alunos sobre
a problemadtica ambiental e toda a abrangéncia que a atividade envolveu, além de todos os

agradecimentos realizados pela autora.

Atividade 8 - Premiacao a Equipe Vencedora
Concluido o computo dos pontos, realizou-se a premiacdo. A equipe vencedora de
cada turma recebeu o prémio e cada integrante recebeu uma medalha de 1° lugar na Gincana

Ambiental.

4.5 Analise dos Dados

Foram analisados os dados de cada atividade realizada na Gincana Ambiental. Os
dados coletados no jogo para diagndstico foram considerados a partir da andlise de contetdo,
teve-se como base um gabarito (APENDICE B). Desse modo, as respostas foram classificadas
em respostas aceitas e respostas incorretas e apresentadas em graficos.

Sobre os resultados da palestra, os dados foram apresentados a partir da observacao da
atividade. Os alunos foram observados quanto a aten¢do e a interacdo com a atividade por
meio do didlogo e da participagdo.

Para conferir os resultados da utilizacdo dos trés jogos desenvolvidos, Caga-Palavras,
Dominé Ambiental e Trilha Ambiental, além da observacdo durante a execugdo de cada jogo,
também se analisou o questiondrio de avaliacdo em que os alunos responderam questdes
relativas aos jogos.

Para apurar os dados coletados no questiondrio de avaliagdo, utilizaram-se indicadores
para cada questdo, assim os dados foram analisados por meio de andlise de conteido em

relacdo aos parametros definidos e apresentados em graficos.
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4.6 Aspectos Eticos

Todas as atividades foram fotografadas com a permissido verbal da Coordenagao do
Colégio Marista Santa Maria. Solicitou-se aos alunos em que as fotos utilizadas aparecem o
seu rosto, que 0s pais ou responsaveis assinassem uma autorizacio (APENDICE K) para a

divulgacdo da imagem de seus filhos em publicacao de trabalhos cientificos.

4.7 Limitacoes do Estudo

A pedido das professoras que acompanharam a atividade na Escola, na gincana da 5°

série a palestra realizou-se antes do jogo para diagndstico.



5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste topico serdo apresentados e discutidos os resultados dos dados coletados na
etapa 2 do projeto, Gincana Ambiental, sobre a utilizagdo de jogos didaticos como forma
metodoldgica alternativa de trabalhar as questdes ambientais atmosféricas em processos de
Educacdo Ambiental no ensino fundamental. A seguir estdo apresentadas as atividades

desenvolvidas nas gincanas.

5.1 Atividade 1 - Jogo para Diagnéstico

O jogo de perguntas e respostas para diagndstico iniciou a Gincana Ambiental. A
atividade possibilitou coletar dados sobre o conhecimento prévio dos alunos em relacdo a
teméatica abordada. O jogo é composto por 10 perguntas e as equipes tiveram um tempo
determinado para escrever cada uma de suas respostas. A avaliagdo das respostas realizou-se
por andlise de contetido tendo por base um gabarito elaborado previamente. Utilizou-se deste
gabarito, tanto para o computo dos pontos na gincana, quanto para a andlise dos resultados
apresentados a seguir. Sendo que, para a apresentacdo dos resultados, realizou-se uma analise
mais criteriosa.

Em cada pergunta do jogo para diagndstico obteve-se 6 respostas, visto que, as turmas
estavam divididas em 6 equipes e esta atividade realizou-se em grupos. Desse modo, os
parametros utilizados para a formulac@o dos graficos que serdo apresentados, foram o nimero
de equipes e o nimero de respostas aceitas e incorretas de acordo com o gabarito utilizado. O

Grifico 1 apresenta os resultados dos conceitos de meio ambiente elaborado pelas equipes.
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1- Elabore junto com seus colegas o conceito de
Meio Ambiente da sua equipe:

O 52 Série
W 62 Série

N W OO

—_

Resp. Aceitas Resp. Incompletas

Grafico 1 — Conceito de Meio Ambiente
Fonte: Dados da pesquisa

Neste primeiro questionamento, um fator basico para a resposta ser considerada aceita,
era incluir, obrigatoriamente, o homem. Muitas das respostas, o que nao estd fora do conceito
geral da populacdo, refletem uma visdo naturalizada do meio ambiente, em que inclui a fauna,
a flora e os recursos naturais como um todo, mas deixa de fora o ser humano. Arruda (2007)
afirma sentir a necessidade de maior aprofundamento da reflexdo sobre as interacdes sociais e
dos seres humanos com a natureza.

Mesmo considerando a baixa faixa etdria das criancas, percebe-se que esse tipo de
inter-relacdo nao é explorado em sala de aula com os educandos. Embora em duas respostas
aceitas das equipes de 5 série tenha ficado clara a inclusdao do homem em seus conceitos, nas
equipes da 6 série as respostas aceitas ndao obtiveram o mesmo nivel. Conforme o conceito
elaborado por uma das equipes, “meio ambiente ¢ um grande ecossistema em que “‘vivemos”
com muitas espécies de animais, plantas e outros seres vivos. Devemos protegé-lo”. A
conjugacao do verbo viver na 1* pessoa, subentende que o homem estd incluso neste cendrio.
Mas esta € apenas uma suposicao, ndo se sabe qual foi a real intencdo do aluno ao utilizar esse
termo. Sob esse viés, cabe destacar a questdo de dominio do homem pela natureza, fato que

pode ter ocorrido neste caso.
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2- O que é a Camada de Ozo6nio? E qual a sua
fungao?
6
5
4
o 52 Série
2 | 62 Série
1
0 [
Resp. Aceitas Resp. Incorretas

Griafico 2 — Conceito de Camada de Ozonio e sua funcio
Fonte: Dados da pesquisa

O Gréfico 2 mostra que os alunos possuem um conhecimento satisfatério sobre o
conceito e funcdo da camada de ozdnio. Quase a totalidade das equipes respondeu a este
questionamento de forma correta. Talvez esse resultado permita uma reflexdo sobre a questao
da transmissao de informagdes professor/aluno, onde o professor € um ser superior que ensina
seus aprendizes e o educando recebe passivamente os conhecimentos tornando-se um depdsito

do educador. Freire (2007) denomina esse processo como a consciéncia bancéria da educagao.

3- O que é o Buraco de Oz6nio da Antartida?

m 52 Série
| 62 Série

o = N W M 0o N

Resp. Aceitas Resp. Incorretas

Grifico 3 — Conceito de Buraco de Ozonio da Antartida
Fonte: Dados da pesquisa

Observa-se no Grafico 3 a falta de informacdes dos alunos sobre essa questdo tao
importante para o planeta. Na 6 série todas as equipes responderam de forma errada este
questionamento. Nada custa mais caro do que a falta de informacdo. Os efeitos do fendmeno
buraco na camada de ozOnio sdo extremamente negativos para os seres vivos que habitam a
Terra. Sao indispensdveis que, além de conceitos, se discutam na escola as relagdes existentes

entre as atividades humanas e a sua contribuicao com o buraco da camada de ozonio.
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No passado, o objetivo da escola era ensinar as criancas os conhecimentos necessarios
a producdo da sociedade urbana e industrial, hoje o desafio € educar na perspectiva de uma
nova sociedade sustentdvel. Assim, ja ndo basta ensind-las a pensar o mundo, a compreender
os processos naturais e culturais. E preciso que elas aprendam a conserva-lo e a preservé-lo.
Isto implica rever as concep¢des de mundo e de conhecimento que orientam as propostas

curriculares (TIRIBA, 2007).

4- O que é a radiacao ultravioleta?

o 52 Série
W 62 Série

N W~ 00O

Resp. Aceitas Resp. Incorretas

Grifico 4 — Conceito de Radiacao Ultravioleta
Fonte: Dados da pesquisa

Apesar de, conforme o Grafico 4, nas duas turmas 50% das respostas terem sido
aceitas, € possivel perceber nas respostas incorretas que hd dividas sobre o assunto. Os alunos
sabem que a radiacdo UV € emitida pelo Sol, mas alguns pensam que ndo atingem a Terra por
ser completamente absorvida pela camada de ozdOnio. Conforme uma equipe da 6* série
radiacao UV “€ os raios do sol que vem para a terra, mas a camada de 0zonio ndo permite”.

Outra equipe da 6 série respondeu “a radiacdo ultravioleta ¢ um raio muito forte que
entra na terra e prejudica varias coisas’”. Dentre as trés respostas erradas da 5* série destaca-se:
“s@o raios solares que vem do sol com temperaturas variadas que podem modificar a
temperatura do planeta” e “sdo os raios que passam pela camada de ozdnio por causa do
buraco”.

Baseado nestas respostas em que os alunos pensam que a camada de 0zOnio ndo
permite que os raios solares atinjam a Terra; que os raios modificam a temperatura do planeta,
0 que certamente a equipe confundiu com aquecimento global e ainda que os raios passam
pela camada de ozonio devido ao buraco conclui-se que os alunos tém muitas ddvidas sobre

este assunto e ainda hd muito que aprender.
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5- Cite cinco efeitos resultantes da destruicdo da
Camada de Ozénio:

o 52 Série

| 62 Série

N W OO

Resp. Aceitas Resp. Incorretas

Grifico 5 — Efeitos da destruicio da Camada de Ozonio
Fonte: Dados da pesquisa

Com base no Gréfico 5 percebe-se que os alunos tanto da 5* quanto da 6 série nao t€m
conhecimentos sobre os efeitos da destruicdo da camada de ozOnio. Embora a pergunta
solicitasse cinco efeitos, na 5* série, em apenas uma resposta citou-se doencas de pele, as
demais envolveram, entre outros, derretimento das calotas polares, eleva¢ao do nivel do mar e
alteracdes climéticas. Desse modo, conclui-se que hd dividas e confusao entre os efeitos da
destruicao da camada de ozdnio e os efeitos do aquecimento global.

Notou-se que € importante, com alunos do ensino fundamental, certificar-se se
entenderam a pergunta. Na 6 série trés equipes incluiram em suas respostas efeitos como
polui¢do, queimadas e desmatamento, os quais sdo algumas das causas da destrui¢do da
camada de ozoOnio. Essa confirmagdo no entendimento da pergunta ndo se empregou nas
gincanas. Entretanto, tomou-se tal medida a pedido de professores que acompanhavam a
atividade, os quais trabalham na escola com a idéia de que a interpretacdo faz parte da
atividade.

Contudo, independente de trés equipes da 6 série terem se equivocado, as outras trés e
também as seis equipes da 5* série responderam a este questionamento de forma incorreta
segundo o gabarito. O que leva a concluir que realmente os alunos precisam de mais

informacdes sobre este assunto.
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6- Cite cinco cuidados necessarios para
se proteger da Radiagao UV:

O 52 Série
W 62 Série

O = N W~ OO

Resp. Aceitas Resp. Incorretas

Grifico 6 — Protecdo para a Radiacao Ultravioleta
Fonte: Dados da pesquisa

Os resultados expostos no Grafico 6 demonstram que, de um modo geral, os alunos
sabem como se proteger da radiacdo UV. Todavia, cabe acrescentar aqui que os alunos da 5%
série ja haviam assistido a palestra ao responder esse questionamento, ao contrario da 6* série,
que mesmo assim, apresentou um bom desempenho. Contudo, € pertinente ressaltar que as
respostas da 5* série foram bastante completas ao especificar o horédrio inadequado de
exposi¢ao ao Sol, o fator minimo de protecao FPS, além da importancia do chapéu com abas e

de 6culos com protecdo UVA/UVB. Isso demonstra os resultados positivos da palestra.

7- Cite cinco efeitos resultantes do Aquecimento
Global:
6
5
4
3 O 52 Série
W 62 Série
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1
0
Resp. Aceitas Resp. Incorretas

Grifico 7 - Efeitos do Aquecimento Global
Fonte: Dados da pesquisa

Os resultados expostos no Gréfico 7 sobre os efeitos do aquecimento global
confirmam as discussdes dos efeitos da destrui¢do da camada de ozdnio, resultados explicitos
no Gréfico 5, em que os alunos confundiram os dois assuntos. Pela andlise das respostas,
confirma-se também a questdo da interpretacdo das perguntas. Uma vez que, das seis equipes

da 5% série, quatro incluiram em suas respostas algumas causas do aquecimento global, como
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carros, industrias, queimadas, polui¢do e lixo. E na turma da 6 série, das seis equipes, cinco

delas também incluiram em suas respostas pelo menos uma causa do aquecimento global.

8- Cite algumas soluc¢6es para combater o
aumento do Efeito Estufa:

6

5 i

4

3 o 52 Série
| 62 Série
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Resp. Aceitas Resp. Incorretas

Grifico 8 — Solucdes para combater o aumento do Efeito Estufa
Fonte: Dados da pesquisa

Conforme o Gréfico 8, apds andlise das respostas percebe-se que os alunos tém
consciéncia do que pode ser feito para colaborar na preservacao do meio ambiente.

Em relacdo as duas respostas erradas da 5* série, uma colocava como solucao fabricas
menos poluentes e carros sem canos para poluir. Mesmo que se saiba a inten¢do da equipe ao
incluir estas acdes, considerou-se errada esta resposta, por estar incompleta considerando que
a sua formulag@o era em equipe. A outra resposta errada da 5* série abordava a “reducdo do
gds carbodnico e diminuicdo do gas cloro”, essas respostas demonstram que ha didvidas sobre
as agodes indicadas para combater o aumento do efeito estufa.

Na 6° série, a resposta considerada errada, dizia “sem aquecimento global, menos
poluicdo das fébricas, ndo desmatar”. Nota-se que os alunos nido t€m um conhecimento
satisfatorio sobre este assunto, suas respostas sdo incompletas, confusas e amplas ao se referir

a menos polui¢do das fabricas.
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9- Converse com seus colegas e responda: O
que voceé faz no seu dia a dia para preservar o
meio ambiente?

7
6
5
4 O 52 Série
3 | 62 Série
2
1
0

Resp. Aceitas Resp. Incorretas

Grafico 9 — Acodes para preservar o meio ambiente
Fonte: Dados da pesquisa

No Gréfico 9 percebe-se que as equipes tém consciéncia do que pode ser feito no dia a
dia para preservar o meio ambiente. Nas respostas incluiram ndo desmatar, separar o lixo,
economizar energia e dgua potéavel, reutilizar materiais, ndo demorar no banho, reutilizar o
verso de papéis, entre outros. Assim, conclui-se que os alunos sabem o que pode ser feito no
seu dia a dia para preservar o meio ambiente, ainda que, a abordagem da pergunta tenha sido

o que o aluno faz hoje para a preservacdo ambiental.

10- Converse com seus colegas e responda: O
que mais vocé poderia fazer no seu dia a dia
para preservar o meio ambiente?
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Grifico 10 — Mais acoes para preservar o meio ambiente
Fonte: Dados da pesquisa

O Griéfico 10 apresenta as agdes que os alunos t€ém conhecimento que existem para
preservar o meio ambiente, mas que ndo as praticam no seu dia a dia, entretanto poderiam
praticar. Dessa forma, as respostas obtidas nesse questionamento, basicamente, sdo as mesmas
obtidas no questionamento anterior, contudo algumas atitudes destacaram-se, como fazer

campanhas de limpeza de ruas e pragas, protestos e utilizar menos o automovel.
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Nesse sentido, nota-se que os dados coletados e analisados nas questdes 9 e 10 ndo
representam a realidade dos alunos. Uma vez que, as respostas se repetem, ou seja, eles ndo
diferenciaram o que eles fazem no seu dia a dia daquilo a mais que poderiam fazer. Além
disso, ndo desmatar ndo € uma atitude que caiba a alunos de 5* e 6* série para contribuir com a
preservacdo ambiental, mesmo assim ela foi citada.

Essa ressalva em relagcdo as respostas para as perguntas 9 e 10 ndo representa que os
alunos ndo tém atitudes positivas e nao saibam o que mais eles poderiam fazer, significa
apenas que eles citaram agdes sobre as quais t€ém conhecimento da existéncia, mas nao cabe a
eles executd-las, e também ndo diferenciam o que fazem daquilo que poderiam fazer a mais.

A Figura 9 permite visualizar alunos respondendo o jogo para diagndstico.

Figura 9 — Alunos da 6" série no jogo para diagndstico
Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008)

5.2 Atividade 2 - Palestra aos Alunos

A palestra realizada para os alunos objetivou informar sobre a Camada de Ozodnio e as
Mudangas Climaticas. Contudo, é preciso se estar consciente de que apenas a transmissao de
informacgdes nao € considerada educagcdo. Assim, na Gincana Ambiental, a palestra
introdutdria apresentou-se como uma atividade que além de informar permitiu a interacdo dos
alunos por meio do didlogo e da troca de vivéncias. A atividade também possibilitou a

reflexdo e a sensibiliza¢do para os problemas ambientais atmosféricos.

(...) para uma sociedade ser sustentdvel, ndo basta que seus cidaddos tenham acesso
a informagdo, eles devem também ser sensiveis a informacgdo. Tal sensibilidade
precisa ser construida junto aos sujeitos das comunidades, ao longo de um processo
lento e paciente, que pode ser chamado simplesmente de educacdo (PRINTES, 2004,

p. 26).
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Dentre as discussdes em que a palestra possibilitou, abordaram-se assuntos que fazem
parte do cotidiano dos alunos como os altos indices de radiacdo UV no periodo do verdo, aos
quais a populacdo estd exposta diariamente e a enchente no estado de Santa Catarina, fato que
vinha ocorrendo no periodo da gincana. Tais problemadticas permitiram que os alunos
contextualizassem e estabelecessem relagdes diretas com o problema, deixando de lado,
aquela visdo em que os problemas ambientais estdo distantes da realidade em que se vive.

Nas Figuras 10 e 11, percebe-se que a Gincana Ambiental desenvolveu-se num clima
de descontragado e divertimento. Deixou-se de lado a estrutura tradicional de uma sala de aula

optando-se por uma sala ampla, sem classes e na 5* série utilizaram-se almofadas no chao.

Figura 10 — Alunos da 5% série na palestra Figura 11 — Alunos da 6® série na palestra
Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008) Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008)

5.3 Aplicacao dos Jogos Educativos

Este trabalho traz propostas de jogos que podem ser utilizados em sala de aula de
modo mais interessante e, talvez, mais proveitoso que as aulas tradicionais, sem desviar dos
conteddos do curriculo. Essas sugestdes também podem ser adaptadas e desenvolvidas para
outros grupos, de acordo com o nivel de escolaridade e conteudo a ser trabalhado.

A seguir serdo apresentados os resultados obtidos por meio da utiliza¢do dos trés jogos

desenvolvidos e testados na Gincana Ambiental.
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5.3.1 Atividade 3 - Jogo de Caca-Palavras

O jogo de Caca-Palavras € bastante educativo, uma vez que, contribui para aprimorar
o vocabuldrio, estimula a atencio e a concentragdo, além de divertir muito. No caso do jogo
de caca-palavras desenvolvido neste projeto, buscou-se estimular os alunos a encontrar oito
objetos necessdrios para proteger-se da radiacdo UV. Utilizaram-se imagens coloridas e
descontraidas, um chamamento de aten¢do as viagens de férias para a praia, além do
questionamento “Vamos ajudar o Pedrinho encontrar todos os objetos necessarios para ir a
praia protegido do Sol?”

Na Gincana Ambiental, a utilizacdo do Cacga-Palavras possibilitou aos alunos
relacionar visualmente os itens necessdrios a protecdo solar com os citados na palestra, em
funcdo do jogo ilustrar esses objetos. Também possibilitou momentos de reflexdo e
questionamento a si mesmo, se esses cuidados sdo tomados diariamente e principalmente em
periodos do ano em que a radiagdo UV estd mais intensa, nos quais se fica mais exposto a ela.
E também o caso das férias de verdo, em que um grande nimero de pessoas se dirige 2 praia.
No jogo, além das ilustragdes dos objetos necessdrios para a protecdo solar, também consta
uma ilustracao de pessoas na praia.

Certamente o jogo de Caga-Palavras contribuiu significativamente para direcionar a
atencao dos estudantes para o tema em destaque. A atividade revelou-se prazerosa e efetiva a
aprendizagem com maior facilidade. A seguir nas Figuras 12 e 13 € possivel visualizar os

alunos da 6* série jogando o Caca-Palavras.

Figura 12 — Alunos da 6" série - Caca-Palavras Figura 13 — Alunos da 6" série - Caca-Palavras
Fonte: Acervo Fotogréfico da Autora (2008) Fonte: Acervo Fotogréfico da Autora (2008)
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Para efetivar a educacio, € necessdrio atrelar o trabalho em sala de aula a atividades
prazerosas, que integram os alunos, exigem esforco e t€tm como recompensa uma enorme
satisfacdo relacionada ao objetivo atingido. A atribui¢do do professor em assumir a Educacio
Ambiental na escola é o mais puro exercicio de cidadania, um ato de responsabilidade e
compromisso com a constru¢do de uma nova cultura, que tenha por base a sustentabilidade
ambiental.

Conforme Barcelos e Noal (1998 apud LISBOA, 2004), acredita-se que a Educacao

Ambiental precisa de um envolvimento afetivo e lidico de todos aqueles que a ela se

dedicam, sob pena de transformé-la em mais uma mera tarefa a ser cumprida.

5.3.2 Atividade 4 - Jogo Domin6é Ambiental

Outro jogo desenvolvido foi o domindé. Esse € um jogo tradicional, coletivo e
conhecido de adultos e criangas. O jogo Dominé Ambiental desenvolveu-se com a premissa
de estabelecer relagdes sobre questdes atmosféricas, estimular o raciocinio e a memoria, fixar
conceitos, embora essa seja uma pratica bastante discutida por educadores, e auxiliar na arte
da aprendizagem e na constru¢do do conhecimento.

Ao contrério do jogo de Cacga-Palavras em que se abordou apenas a prote¢ao solar, no
dominé a atemética envolveu a Camada de Ozonio e as Mudangas climaticas. Esse fator exige
que os jogadores tenham um conhecimento prévio sobre os assuntos, além de requerer
atencdo, concentragdo e raciocinio para a sua execugao.

Nesse sentido, os alunos da 5* série tiveram certa dificuldade em jogar o Domind
Ambiental. Devido a faixa etdria desses estudantes e da euforia em que se encontravam em
funcdo da atividade no geral, eles ndo conseguiram a concentracdo necessdria e, a partir do
momento que perceberam essa necessidade de paciéncia, atencdo e raciocinio passaram a
evidenciar interesse pelo proximo jogo.

Os alunos da 6* série demonstraram um melhor desempenho nessa atividade, mas
também encontraram dificuldades em localizar as respostas certas de cada pergunta. Os
alunos as confundiram por serem semelhantes umas das outras. Contudo, demonstraram
bastante interesse, aten¢do, concentragdo e persisténcia necessdria para concluir o jogo.

Habilidades indispensdveis para este fim.
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Sob esse contexto, percebe-se que o jogo Dominé Ambiental € indicado em processos
de Educacdo Ambiental onde os alunos ja tenham um conhecimento prévio sobre o assunto e
numa faixa etdria em que consigam atender os requisitos necessarios para a sua execugao.
Dessa forma, € pertinente a sua utilizacdo em sala de aula apés o educador ter realizado a
explana¢do do conteudo, contribuindo, assim, no processo de ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, nota-se e indica-se que o jogo Domindé Ambiental seja utilizado no
ensino fundamental em turmas a partir da 6* série para que alcance o resultado esperado. A

seguir nas Figuras 14 e 15 imagens dos alunos neste jogo.

Figura 14 — Alunos da 6* série — Dominé Figura 15 — Jogo Dominé Ambiental
Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008) Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008)

5.3.3 Atividade 5 - Jogo Trilha Ambiental

O dltimo jogo testado denominado Trilha Ambiental revelou-se o jogo de maior
aceitacdo pelos alunos. E basicamente um jogo de tabuleiro. Conforme as regras, apds jogar o
dado, cada jogador andard com um pino colorido, casa a casa, até o nimero sorteado. Caso o
jogador terminar seu movimento e estiver em uma casa verde forte ou vermelha, deverd tirar
uma carta correspondente a cor e ao nimero da sua casa, ler a instru¢do aos demais
participantes e realizar a tarefa indicada, que serd avancar ou recuar casas, bem como ficar
uma vez sem jogar ou jogar novamente.

Com a premissa de simular vivéncias a partir de situagdes no jogo, essa atividade
possibilitou aos educandos momentos de reflexdo e aproximagdo aos problemas ambientais

que se vivem atualmente. O jogo estimula a atitudes positivas em relacdo ao meio ambiente,
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pois o aluno percebe ao retirar uma carta vermelha que, ao deparar-se com situacdes que
causam impactos negativos, as conseqiiéncias também sio negativas.

As cartas as quais contém as agdes positivas e negativas em relacdo ao meio ambiente
revelam situacdes em que os alunos vivenciam nos seus cotidianos. Sao atitudes comuns do
dia a dia, como o desperdicio da dgua em banhos demorados, lavagens de carros com a
mangueira, além da necessidade de protecdo solar, cuidados com a emissdo de CFCs,
reutilizag¢do do lixo, entre outras.

Deboni e Mello (2007) acreditam que potencializar a motivagao leva a acdo. Somente
o ativismo ndo basta para mudar o mundo. E necessario aprofundar contetdos e conceitos em
sala de aula e a escola € o local para esse ambiente de aprendizagem continua — agdo —
reflexdo — ac@o. O jogo Trilha Ambiental instiga sob essa perspectiva ao expor nas cartas
acOes positivas as quais estimulam atitudes de preservacao ambiental.

Outro fator importante a ser considerado € que o jogo oportuniza momentos de prazer,
de emocdo e de descontracdo, além de ser colorido, o que o torna muito atrativo. As Figuras

16 e 17 ilustram os alunos jogando a Trilha Ambiental.

Figura 16 — 5% série - Jogo Trilha Ambiental Figura 17 — 6° série - Jogo Trilha Ambiental
Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008) Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008)

5.4 Atividade 6 - Questionario de Avaliacao

Para avaliar os jogos e a sua utilizacdo na abordagem de problemas ambientais
utilizou-se um questiondrio de avaliagdo. No entanto, para que todas as atividades

desenvolvidas estivessem inclusas na Gincana Ambiental, o preenchimento deste questiondrio
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também representava pontuagdo para as equipes. Era necessario que todos os alunos da equipe
respondessem o questionério de forma sincera, clara e completa.

Neste instrumento os alunos registraram individualmente as suas respostas para as 7
perguntas solicitadas, sendo que, na 5* série todos os 28 alunos participantes responderam a
atividade e na 6 série, dos 34 alunos que participaram da gincana, 26 responderam ao

questiondrio, assim, 8 alunos da 6® série ndo entregaram esta atividade.

1- Qual a sua opinido sobre a utilizacao de jogos nas
disciplinas? E importante? Por qué?

Resp. Negativa

B 62 Série
o 52 Série

26

Resp. Positiva
28

0 5 10 15 20 25 30

Grifico 11 - Utilizacio de jogos nas disciplinas
Fonte: Dados da pesquisa

A totalidade das respostas revelou-se positiva em relacdo a utilizacdo de jogos nas
disciplinas. Dos 100% de alunos que responderam a avaliacdo, todos registraram ser
importante utilizar esse recurso didatico, pois além de ensinar, os jogos divertem muito.

“Eu achei muito interessante, ¢ bastante importante porque aprendemos a cuidar de
nds e do nosso planeta brincando” (Estudante da 5* série).

“Uma boa idéia porque se ensina e se aprende brincando, sim € importante porque se
aprende como cuidar da natureza e se proteger do sol forte, etc” (Estudante da 5 série).

“Eu adorei, e gostei muito, sdo muito legais. Sim, porque a gente pode aprender com
eles, aprender jogando” (Estudante da 5* série).

“Sim, porque com isso se aprende a trabalhar em grupo” (Estudante da 5% série).

“Eu achei uma variedade super legal de se estudar, € muito importante porque quando
uma pessoa gosta de jogar ela se influencia a estudar” (Estudante da 6 série).

“Eu acho muito legal, diferente, criativo e divertido, nés aprendemos mais coisas
porque gostamos de jogar” (Estudante da 6 série).

Baseado nas respostas dos alunos e conforme Campos, Bortoloto e Felicio [200-], o

jogo ganha espaco como ferramenta de aprendizagem na medida em que propde estimulo ao
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interesse do aluno. O jogo também desenvolve niveis diferentes de experiéncia pessoal e
social, ajuda a construir suas novas descobertas, desenvolve e enriquece a personalidade, e
simboliza um instrumento pedagdgico que leva o professor a condi¢do de condutor,

estimulador e avaliador da aprendizagem.

2- Dos trés jogos utilizados (caca-palavras, dominé e
tabuleiro), qual vocé mais gostou? Por qué?

) 11
Tabuleiro 16
- 7 | 62 Série
Dominé »
3 o 52 Série
6
Caga-Palawas 3
0 5 10 15 20

Grafico 12 — Jogo que mais gostou
Fonte: Dados da pesquisa

Devido ao fato que, na 5* série dois alunos votaram no dominé e tabuleiro, e 2 alunos
registraram ter gostado de todos os jogos, no Grafico 12, os dados foram computados sobre
24 alunos, ao invés de 28, nimero de alunos que responderam ao questiondrio. Assim, 0S
quatro alunos que escolheram mais de uma opc¢ao nao foram inclusos no grafico.

Na 6 série um aluno relatou ndo ter gostado de nenhum jogo, uma vez que, perdeu
todas as partidas, e um aluno relatou ter gostado dos trés jogos, assim, no Gréfico 12 constam
as respostas de 24 alunos da 6 série, sendo que responderam ao questiondrio 26 alunos,
assim, dois alunos nao estao inclusos no gréfico.

Embora a opinido de seis alunos ndo esteja explanada no grafico, percebe-se que os
alunos gostaram dos trés jogos, com exce¢do de um da 6* série, que relatou ndo ter gostado de
nenhum dos jogos por ter perdido todas as partidas. Contudo, de uma maneira geral, todos os
jogos receberam votacdo, mas percebe-se que hd uma preferéncia pelo jogo de tabuleiro, a
Trilha Ambiental.

Chega-se a essa conclusdo, ndo apenas pela andlise dos dados coletados no
questiondrio de avaliagdo, mas também por meio da observacdo da atividade. Os alunos
demonstraram prazer e alegria ao jogar. A atividade repetiu-se vdarias vezes entre oS
participantes dos grupos em disputa ap6s informarem aquele que venceu pela primeira vez e

computou o ponto para a sua equipe.
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Para uma melhor explanacdo dos dados, o terceiro questionamento serd apresentado

em dois graficos, sendo os Gréficos 13 e 14.

3A- No caca-palavras, vocé aprendeu algum cuidado
que vocé ainda ndo tomava ao expor-se ao Sol?

N&o respondeu 0 1

8 m 62 Série

Nao L
2 m 52 Série

. 17
Sim —
\ \

0 5 10 15 20 25 30

Grifico 13 — Cuidados com a exposicao ao Sol
Fonte: Dados da pesquisa

Na 5% série apenas dois alunos ndo aprenderam nenhum novo cuidado ao expor-se ao
Sol. Um aluno relatou que os pais ja haviam o ensinado e o outro aluno diz que sempre tomou
os cuidados necessdrios. Na 6* série, oito alunos dizem ndo ter aprendido nenhum novo
cuidado. Entretanto, destes oito alunos, cinco alunos relataram que irdo mudar alguns
comportamentos. Esse fator demonstra que eles tinham conhecimento sobre os cuidados

necessarios para expor-se ao Sol, mas tinham ddvidas sobre a forma correta.

3B- E agora ira mudar seu comportamento em
relacao a protecao solar?

..

W 62 Série

Sim. Resp. Mais que Completas & .
1 @ 52 Série

: 14
Sim. Resp. Completas 15
1 1
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Grifico 14 — Comportamento x Protecao Solar
Fonte: Dados da pesquisa

Do total de alunos, apenas seis ndo irdo mudar seu comportamento. Dos demais, 14

alunos da 5% série e 15 alunos da 6° série responderam que irdo mudar a sua forma de expor-se
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ao Sol, tomando alguns cuidados necessdrios. As respostas destes alunos foram computadas e
registradas no Gréfico 14 como respostas completas.

Entretanto, alguns alunos citaram em suas respostas algumas mudancas que
certamente aprenderam através da Gincana Ambiental, como o uso de chapéu com abas, o
qual protege as orelhas, a utilizacdo correta do protetor solar, 6culos com protecdao
UVA/UVB, entre outros. Em razdo dessas e outras colocagdes, essas respostas foram

computadas como respostas mais que completas.

4- Qual a sua opinido sobre as perguntas do
Domindé Ambiental? Teve facilidade ou
dificuldade ao respondé-las?

Mais ou Menos 6
62 Séri
Dificuldade - 17 | ?r!e
v o 52 Série
Facilidade F 3 "
| ‘ ‘
0 5 10 15 20

Grafico 15 — Opinido sobre o jogo Dominé Ambiental
Fonte: Dados da pesquisa

No Griéfico 15 percebe-se que tanto os alunos da 5% quanto os da 6 série encontraram
dificuldade para concluir o jogo Domin6é Ambiental. Porém, os alunos da 6* série, por
apresentarem idade superior, demonstraram mais concentracdo, persisténcia e raciocinio
necessdrios para concluir a tarefa. Segue algumas respostas dos alunos:

“Eu achei interessante, pois tudo que perguntava ali era o que tinha na apresentagdo do
inicio. Algumas eu tive facilidade outras tive dificuldade” (Estudante da 5* série).

“Eu achei elas faceis ndo tive dificuldade ao respondé-las, pois todas as perguntas
haviam sido explicadas” (Estudante da 57 série).

“Mesmo prestando atencdo na explicagdo, achei meio dificil, porque € a primeira vez
que vimos esse conteudo profundamente” (Estudante da 5* série).

“Eu acho que o dominé ambiental é bom para aprender, mas tivemos muitas
dificuldades para completa-lo” (Estudante da 6 série).

“Achei dificil, pois eu recém tinha aprendido o contetido” (Estudante da 6 série).

“Dificuldade porque nunca tinha me importado por este assunto” (Estudante da 6°

série).
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“Dificuldade em algumas e facilidade em outras, mas foi muito legal” (Estudante da 6
série).

“Eu achei elas interessantes. Na primeira vez achei meio dificil mas na segunda
facilitou bastante” (Estudante da 6 série).

Baseado nestas citacOes de alguns alunos nota-se que a opinido deles em relacdo ao
Domindé Ambiental revelou-se variada. Alguns apresentaram dificuldade enquanto outros
demonstraram facilidade para completar o jogo, além de 5 alunos da 5 série e 6 da 6* série
que registraram em suas respostas a expressao “mais ou menos”.

Nesse sentido, conforme Campos, Bortoloto e Felicio [200-], o processo de
compreensdo dos conceitos € gradual e sempre exige esforcos dos alunos, e para que a
compreensdo seja melhorada cada vez que entra um novo contato com o conceito, o aluno
deve relacioné-lo aos conhecimentos prévios que possui. Assim, para utilizar o jogo Domind
Ambiental, o qual € composto por perguntas e respostas diretas, o aluno precisa ter um
conhecimento ja adquirido sobre a Camada de Ozo6nio e as Mudancas Climaticas.

No caso da Gincana Ambiental, para alguns alunos a temética abordada era nova, nao
existindo, portanto, conhecimentos sobre o assunto. Assim, somente a palestra realizada
anteriormente, ndo se mostrou suficiente para a compreensdo de assuntos técnicos e

complexos como os explorados neste jogo.

5- Quando vocé jogou a Trilha Ambiental, vocé se
identificou com alguma daquelas atitudes que
degradam o Meio Ambiente? Qual e por qué?

N&o respondeu 1
5 4
N&o entendeu a pergunta m 62 Série
Nao 5 m 52 Série
) 16
Sim | : 25
0 5 10 15 20 25 30

Grafico 16 — Jogo Trilha Ambiental x Degradacao do Meio Ambiente
Fonte: Dados da pesquisa

O Grifico 16 revela que, de um modo geral, os alunos se identificaram com as atitudes
erradas expressas no jogo em relacdo ao meio ambiente. Tais identificacdes comprovam a
viabilidade de utilizar esse jogo com alunos do ensino fundamental como um recurso

metodoldgico alternativo e educativo. Além de auxiliar no processo de ensino-aprendizagem,
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0 jogo oportuniza ao educador utilizar esses momentos para reflexdo, sensibilizacdo e debate

critico.

6- Vocé considera positivos os resultados da aplicacao
dos jogos? Em sua opiniao eles devem ser utilizados
com outros alunos? Por qué?
\E i 1
a0 0

| 62 Série
@ 52 Série

Sim
28
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Grafico 17 — Jogos desenvolvidos x Utilizacao futura com outros alunos
Fonte: Dados da pesquisa

Observando o Grafico 17 nota-se que os jogos tiveram uma receptividade muito boa
nestas turmas. O Unico aluno que relatou ndo considerar positivos os resultados esclareceu sua
resposta dizendo ser “muito complexo”.

A seguir constam algumas citagdes de alunos em relacdo a utilizacdo futura dos jogos
com outros alunos.

“Sim positivos, e devem muito bem serem utilizados com outros alunos. Pois esses
jogos sao divertidos, interativos, educativos e muito bem desenvolvidos” (Estudante da 5*
série).

“Sim, claro, pois aprendem mais para passar para outras pessoas’ (Estudante da 57
série).

“Sim. Pois aprendem mais sobre o meio ambiente e como cuidarmos da satude”
(Estudante da 5* série).

“Foram bons, sim para eles aprenderem mais sobre o ambiente e os maus que podem
estar fazendo para o planeta” (Estudante da 5* série).

“Sim, porque eles sao divertidos e educativos” (Estudante da 6 série).

“Positivo, pois quando nds jogamos jogos diddticos aprendemos e isso € essencial,
pois é bom aprender de um método diferente” (Estudante da 6° série).

Pelas respostas citadas, verifica-se que os alunos gostaram dos jogos, aprenderam

sobre o tema e foram estimulados pelo jogo. Diante o exposto, consideram positivos os



60

resultados e que os jogos devem ser utilizados com outros alunos, para que desta forma,

tenham acesso as informacdes de uma maneira diferente, divertida e prazerosa.

7- Vocé tem alguma sugestao para melhorar os
jogos desenvolvidos?

7
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8
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m 52 Série
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Grifico 18 — Sugestdes para melhorar os jogos
Fonte: Dados da pesquisa

As sugestdes recebidas ndo foram especificas aos jogos desenvolvidos, e sim a
maneira de aplica-los. Aquelas que se referiam aos jogos sugeriram colocar figuras no dominé
e acrescentar casas diferenciadas no tabuleiro. O que mostra mais um ponto positivo para o
jogo Trilha Ambiental, pois se os alunos querem que disponibilize mais casas, é porque
gostariam de se envolver ainda mais no jogo e ter acesso a mais informagoes.

As demais sugestdes foram para nao delimitar tempo para as respostas, promover
jogos ao ar livre, desenvolver jogos para o computador, utilizar mais caga-palavras e realizar
os jogos somente em duplas. A dltima sugestdo mostra o quanto os alunos t€ém dificuldades

com o trabalho em equipe.

5.4 Atividades 7 e 8 - Momentos Finais da Gincana Ambiental

Para finalizar a Gincana Ambiental, os pontos foram computados e, antes de ser
divulgada a equipe vencedora, em cada uma das turmas, realizou-se um momento de
conversagdo com os alunos. Primeiramente refletiu-se sobre os problemas ambientais
atmosféricos, as formas em que o homem contribui diariamente para agravar a situa¢do do

planeta e o que pode ser feito no dia a dia para a conservacdo ambiental. Além da
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contribuicao dos jogos no processo de ensino-aprendizagem, para a sensibilizacido e para a
mudanga das relagdes entre o homem e a natureza.

Destacou-se a importancia que representou a realizag@o deste trabalho para a autora e
o quanto os alunos foram essenciais para que tudo saisse conforme o planejado. Evidenciou-
se que a participacdo deles foi primordial para testar e avaliar os jogos didéticos
desenvolvidos e comunicou-se que os mesmos ficariam disponiveis na escola para que eles
pudessem reutilizd-los para sanar qualquer ddvida que por algum motivo tenha permanecido e
até mesmo para brincar novamente. Pediu-se aos alunos que indicassem os jogos aos amigos
para que estes também tenham acesso a uma forma diferente e divertida de aprender.

Concluida esta reflexdo informou-se aos alunos que independente de uma ou outra
equipe ter sido vencedora, todos os alunos sdao ganhadores, porque aprenderam muito e
poderdo contribuir de forma significativa para a conservagdo do planeta e para a educacdo
ambiental brasileira. Logo apds, ocorreu a premiacdo a equipe vencedora, com entrega de

medalhas para o 1° lugar. As Figuras 18 e 19 s@o imagens das equipes vencedoras e as

Figuras 20 e 21 ilustram as medalhas entregue a cada aluno vencedor.

Figura 18 — Premiacio 5" série Figura 19 — Premiacio 6" série
Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008) Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008)

Colégio Marista
Santa Maria

12 Lugar

Figura 20 — Medalhas Figura 21 — Imagem de uma medalha
Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008) Fonte: Acervo Fotografico da Autora (2008)
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Assim, a Educacdo Ambiental busca a sua eterna recriagdo, avaliando seu proprio
caminhar, percebe-se que as incertezas e as dividas estardo sempre ao seu lado e o

crescimento estd em constante expansao.

O desafio é grande e ndo deve ser visto como desanimador ou angustiante. O prazer
de ser educador ambiental reside ndo na certeza dos resultados, mas na construgao
permanente de novas possibilidades e reflexdes que garantam o aprendizado, o
respeito as multiplas formas de vida e ao planeta (LOUREIRO, 2007, p. 71).

Os jogos sdo vistos como um espago de experimentacdo de regras, de troca de
experiéncias, de afinamento de habilidades, de comunicacdo e de educacao. Com a realizagdo
destas gincanas, onde os alunos puderam testar e avaliar os jogos, essa prerrogativa em
relacdo a utilizacdo dos jogos se confirmou. Os trés jogos desenvolvidos repercutiram um
otimo resultado, contribuindo assim no processo educativo. E o melhor de tudo é que
continuard contribuindo com outros educandos e incentivando outros educadores a
produzirem seus proprios materiais.

Nao é o proposto aqui convencer de que assim a educagdo brasileira mudard. Sabe-se
que na pratica tudo € diferente. Mas € preciso que o educador faca tudo aquilo que € possivel
com as condi¢des disponiveis, ao invés de ficar esperando pela mudanca global. Também néo
€ o propésito fazer uma andlise de toda a abrangéncia que a atividade alcangou, mas sim
relatar e divulgar a atividade desenvolvida.

Encerra-se mais essa etapa do trabalho com uma citacdo de Lemke (1993 apud
SOUZA, 2007, p. 203), “as mudancas comecam quando pessoas decidem fazer coisas
diferentes”. A utilizacdo de jogos diddticos para abordagem de problemas ambientais
atmosféricos nao garante mudancas radicais no ensino da Educa¢cdo Ambiental, mas se todos,
em cada instituicdo da sociedade esperassem por mudangas sociais, talvez esperassem para

sempre.



6 CONSIDERACOES FINAIS

Nas duas dltimas décadas € possivel perceber uma grande movimentagdo no campo da
Educag¢do Ambiental, seja nas acdes implementadas em vdrios espagos formais e ndo formais,
seja no campo da pesquisa, que vem se consolidando a cada ano.

A Educacdo Ambiental apresenta-se como uma proposta audaciosa para a
transforma¢do da préitica pedagdgica das escolas, tendo a possibilidade de contribuir no
processo educativo e, além disso, tracar uma perspectiva sustentdvel para as futuras geracoes
e o futuro do planeta como um todo, por meio de atividades reflexivas, interdisciplinares e
holisticas.

Nao € o objetivo excluir do curriculo aqueles conhecimentos que vém sendo tratados
atualmente nas escolas. A contribuicdo da Educacdo Ambiental estd exatamente em integrar
conhecimentos e relaciond-los com os problemas ambientais que se vive atualmente,
formando agentes criticos e sensiveis capazes de atuar sobre os mesmos e aptos a construir
um mundo mais justo e sustentdvel.

As alteracdes na concentracdo da Camada de Ozo6nio e as Mudangas Climéticas sio
problemas ambientais que fazem parte do cotidiano da populagdo. E preciso que os alunos
sejam informados e sensibilizados sobre as causas e os efeitos decorrentes destes processos,
pois mesmo que as pessoas ndo queiram ou tomem alguns cuidados, elas estdo sendo
atingidas e a cada dia mais agravando estes problemas.

Ao iniciar esse trabalho, a premissa era descobrir se 0 uso de materiais alternativos
seria bem aceito por alunos do ensino fundamental e se essa metodologia seria pertinente na
formacdo de sujeitos sensibilizados ecologicamente. Certamente a hipétese se confirmou e os
objetivos foram atingidos. A funcdo educativa do jogo foi facilmente observada durante a sua
aplicacdo, verificando-se que ela favorece a aquisi¢do e a retencdo de informagdes para a
constru¢do de conhecimentos, em clima de prazer e alegria, tornando os jogos bem aceitos

pelos alunos.
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O jogo de Caga-Palavras revelou-se o de mais fécil execucao, por isso, € indicado para
turmas de 5% e 6® séries do ensino fundamental. Os resultados obtidos com o seu uso ficaram
claros no questiondrio de avaliagdo respondido pelos alunos ao citarem perfeitamente os
cuidados necessarios a protecao solar. O jogo mostrou-se também um bom instrumento de
sensibilizacdo para gerar mudangas comportamentais em relagc@o a radiagdao UV.

No Dominé Ambiental, os alunos apresentaram algumas dificuldades para completa-
lo. Esse fato ndo representa resultados negativos, mas sim que o jogo deve ser utilizado apds
um bom embasamento tedrico em turmas a partir da 6* série. Neste caso, os alunos terdo mais
facilidade para atencdo, concentracdo e raciocinio necessdrios para a sua execucdo. Dessa
forma, o jogo representa um instrumento auxiliar no processo de ensino-aprendizagem.

O jogo Trilha Ambiental superou as expectativas. Os alunos de ambas as turmas
adoraram e repercutiu 6timos resultados. Trangiiilamente eles se identificaram com muitas
atitudes erroneas ilustradas nas cartas do tabuleiro. E através do momento reflexivo,
certamente eles lembrardo as conseqiiéncias ao tomar algumas atitudes que antes eram
consideradas normais ou mesmo sem importancia.

Assim, com a realizac@o deste trabalho, os jogos foram produzidos e com os testes foi
possivel informar e sensibilizar alunos de duas turmas do ensino fundamental do Colégio
Marista Santa Maria para os problemas ambientais atmosféricos. Por meio da doacdo dos
jogos seré possivel reutilizar este material com outros alunos fazendo com que estes também
tenham acesso a estes recursos que além de educativos, servirdo de incentivo para outros
educadores criarem seus proprios materiais.

Enfim, pode-se dizer seguramente que o melhor de tudo foi a receptividade dos alunos
e a forma curiosa e decidida com a qual encararam o desafio. Tal comportamento deu sentido
aos jogos, deu forca e foi um incentivo a continuar lutando sempre na tentativa de abrir
possibilidades para um mundo melhor, mais justo e sustentdvel. Isso s serd possivel através
da educacao.

Nesse sentido, conclui-se que os jogos sao recursos didaticos bem aceitos pelos alunos
e a sua utilizacdo sob um planejamento prévio do educador € uma forma metodolégica
alternativa de educar e sensibilizar para a recuperacdo de um modo humano auténtico de
relacdo com o mundo natural e para enfrentar os desafios ambientais com os quais se deparam

atualmente.
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APENDICES



APENDICE A - PERGUNTAS DO JOGO PARA DIAGNOSTICO

PERGUNTAS DO JOGO PARA DIAGNOSTICO

Equipe n°:
1- Elabore junto com seus colegas o conceito de Meio Ambiente da sua equipe:

Equipe n°:
2- O que é a Camada de Oz6nio? E qual a sua funcao?

Equipe n°:
3- O que é o Buraco de Ozo6nio da Antartida?

Equipe n°:
4- O que é radiacdo ultravioleta?

Equipe n°:
5- Cite cinco efeitos resultantes da destruicao da Camada de Ozonio:
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Equipe n°:
6- Cite cinco cuidados necessarios para se proteger da Radiacao UV:

Equipe n°:
7- Cite cinco efeitos resultantes do Aquecimento Global:

Equipe n°:
8- Cite algumas solugdes para combater o aumento do Efeito Estufa:

Equipe n°:
9- Converse com seus colegas e responda: O que vocé faz no seu dia a dia para preservar o
meio ambiente?

Equipe n°:
10- Converse com seus colegas e responda: O que mais vocé€ poderia fazer no seu dia a dia
para preservar o meio ambiente?




APENDICE B - GABARITO DO JOGO PARA DIAGNOSTICO

GABARITO DO JOGO PARA DIAGNOSTICO

Procedimentos:

- A turma serd dividida em equipes;

- Cada equipe receberd um papel contendo uma pergunta. Todas as equipes receberdo o
mesmo questionamento;

- Os alunos terao 1 minuto para elaborar e escrever a resposta no papel. Passado esse tempo,
as perguntas serao recolhidas;

- Depois de todas as perguntas respondidas, estas serdo corrigidas com o gabarito;

- A equipe que atingir maior nimero de acertos, ganha essa etapa da gincana.

PERGUNTAS:

1- Elabore junto com seus colegas o conceito de Meio Ambiente da sua equipe:
R.: A resposta deve abranger fatores bioticos e abioticos, a interacdo entre eles, a presenca

do homem como elemento constituinte desse meio, questoes sociais e economicas.

2- O que é a Camada de Oz6nio? E qual a sua funcao?

R.: E uma frdgil camada de um gds chamado ozonio presente ao redor da terra, na atmosfera
terrestre. Sua funcdo é proteger animais, plantas e seres humanos dos raios ultravioletas
emitidos pelo Sol, funciona como um filtro solar.

Fonte: WWF - Brasil.

3- O que é o Buraco de Ozo6nio da Antartica?

R.: Significa a quebra das moléculas de ozdnio, diminuindo a sua concentracdo na
atmosfera, conhecido como buraco da camada de ozonio. Ocorre através da reacdo desse
gds com outros gases liberados para a atmosfera através de atividades humanas.

Fonte: AMABIS, J. M.; MARTHO, G. R. Fundamentos da Biologia Moderna. Volume tnico.
4 ed. Sao Paulo: Moderna, 2006.
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4- O que é radiacdo ultravioleta?
R.: A radiacdo ultravioleta é um dos tipos de radiacdo emitidos pelo Sol. Parte dela é
absorvida pela camada de ozénio e outra parte atinge diretamente a vida na terra.

Fonte: Site do Programa Sol Amigo.

5- Cite cinco efeitos resultantes da destruicao da Camada de Ozdnio:
R.: Cancer de pele, queimaduras, manchas na pele, lesoes nos olhos, envelhecimento, déficit
imunologico, diminui¢do da produgdo agricola, destruicdo do plancton.

Fontes: sites do Programa Sol Amigo e WWF — Brasil.

6- Cite cinco cuidados necessarios para se proteger da Radiacao UV:

R.: - Evitar se expor ao Sol em hordrios proximos do meio dia; - usar chapéu para proteger
os olhos, rosto e pescoco; - usar oculos escuros de boa qualidade; - usar protetor solar com
fator ndo inferior a 15; - reaplicar o protetor a cada 2h; - evitar bronzeamento artificial.

Fonte: CPTEC

7- Cite cinco efeitos resultantes do Aquecimento Global:

R.: Aumento da intensidade de eventos de extremos climdticos como: furacdes, tempestades
tropicais, inundacoes, ondas de calor, seca ou deslizamentos de terra. Derretimento das
calotas polares, aumento no nivel do mar e das temperaturas médias do planeta.

Fonte: WWF — Brasil.

8- Cite algumas solugdes para combater o aumento do Efeito Estufa:
R.: Diminuir o desmatamento, melhorar o transporte puiblico, a populacdo utilizar menos o
carro, uso de energias renovdveis ndo convencionais, reciclagem.

Fonte: WWF — Brasil.

9- Converse com seus colegas e responda: O que vocé faz no seu dia a dia para preservar o
meio ambiente?

R.: Resposta Pessoal. Para a equipe receber pontuagdo precisa ter no minimo 3 itens.

10- Converse com seus colegas e responda: O que mais vocé poderia fazer no seu dia a dia
para preservar o meio ambiente?

R.: Resposta Pessoal. Para a equipe receber pontuagdo precisa ter no minimo 3 itens.



APENDICE C - JOGO DE CACA-PALAVRAS

Oballl Férias chegando... Sel.
praia, muita diversdol Mas

ATENMCACI MGo  podemos '_-#_ w

esquecer de nos proteger w

dos raios ultravicletas! - %

o &
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g

¥amos ajudar o Pedrinho encomtrar fodos os objetos necessirios para ir 4
praio protegide do Sol?

CACA-PALAVRAS:
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Palawras:
1.Oculos para proteger seus olhos - =
2_Chapéu para proteger sua cabega ﬂ,.- E L -
3 _Protetor Solar para evitar gueimaduras '
4_Relégio para cuidar o hordrio de exposigdo oo sol *-*‘;
5_Agua para manter o seu corpo hidratado
&_Cadeira para descansar =

7.Guarda Sol pora proteger-se
8_Camiseta parc ndo queimar seus ombros




APENDICE D - PECAS DO JOGO DOMINO AMBIENTAL

O que £ a Camada ds
Ozénio?

Proteger arimais,
plontas g seres humaros
dos raios UV emitidos
pelo Sal.

Sap eferfos resultartes

da destruigde da
Camaoda de Ozdnio:

Farémetro utilizado
para indicer o
infansidade da radiagdo
WUV a gual astamos
cuposhos.

Guwal o fungdo da
Comada de Oz8nio?

Sedugdo do czinic ma
regido antdrtico no
primavera.

0 que significa Irdics
L

De 1l al4, sende que oz
waleres mepares 580
para baixa intensidade &
os maiores pora clha
ntensidade.

O que significa o Buracs
na Comade de Dzénio da
Antdrtica?

Recgie do gds O, com
outros goses liberades
parc a atmasfera
atrowds de atividodes

hurmaras.

Cual @ escala adotada
para indicar o Indice
L

Mo sxpor-se ao Sol em
hardrios préximas do
maio dia; wsar chapdu,

dculos escurcs, profetor

solar

Como oorre o
destruigie da Camada

de Dzénio?

Um dos tipos ds
rediagdo emitidos pelo
Sel

Sidio cuidados
recessdrics para
proteger-se da Radicgdo
Ultravioleta:

Fenfmero natural para
manter o planeta

agueccide.

2 qus & Rodiacdo
Ultravialeta?

Cincer de pele.
quaimaduras, manchas
na pels, lesdas nos
olhos, déficrt
imuncldgico.

0 que € Efaito Estufa?

Aumesto da
temperatura do ar
devido ao langamerto
cucessive de gases de
efeito estufa na
atmosfera.
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O que £ Aquecimerto
Slobal?

Furacdes, Tempestades,

ondaos de calor, ssca,
degele drtice, aumerto
dos temperaturas
médics do plameto

Cual hordrio oz raias do
Sol estido mais fortes?

FRS 1B,

Cemsequéncies do
Aguecimento Slobal:

Diminuir o
desmatamantao,
melharar o trarsporte
piblico, a populacdo
utilizar mencs o carrg,
reciclagam.

ual & o fator minemo
de protegds odsquado?

A coda dwas horas.

Algumas solugfes para
combater o aumento do
Efeito Estufa

[
(411
-]

Em gqus infarvalo de
tempo & precisa
recplicar o protetor?

Cloreflusrcarboros
CFC =,

Qual a meior fonte de
radiagic da naturezo?

UVA, UVE e UVE.

Quais =80 o= principaiz
gases emitidos pala
populegdc que
contribuem no
destruigde de Camada
de Ozénio?

LIVA.

A radiacds UV £
subdividido em trés
tipos diferentes

UvE.

Qiual £ o tipo da
radiacdio UV que nido &
chsorvida pelo ozdnio?

Frdgil comada de um gdz
chamado ozénio
preserts na atmosfara

Termestre.

Siual & o Tipo de
radiagds UV abzervida
totalmente pele ezénio?

Entre 10:=00 & 1&:00




APENDICE E - REGRAS DO JOGO DOMINO AMBIENTAL

DOMINO AMBIENTAL

Regras do Jogo:
2 participantes

- Distribuir nove pecas para cada jogador;

- Comeca o jogo com quem ganhar no “par ou impar”;

- O iniciante coloca uma pe¢a na mesa, esta tem uma pergunta e
uma resposta; o proximo jogador deve colocar uma carta que
corresponda com a pergunta ou com a resposta; se ndo tiver,
compra no morto;

- Vence o jogador que terminar suas pegas primeiro.




APENDICE F - GABARITO DO JOGO DOMINO AMBIENTAL

GABARITO DO JOGO DOMINO AMBIENTAL

1- O que € a Camada de Oz6nio?

R.: Frdgil camada de um gds chamado ozonio presente na atmosfera terrestre.

2- Qual a fun¢do da Camada de Ozo6nio?

R.: Proteger animais, plantas e seres humanos dos raios UV emitidos pelo Sol.

3- O que significa o Buraco na Camada de Oz6nio da Antartica?

R.: Reducdo do ozénio na regido antdrtica na primavera.

4- Como ocorre a destrui¢ao da Camada de Ozo6nio?
R.: Reacdo do gds Oz com outros gases liberados para a atmosfera através de atividades

humanas.

5- O que € radiagdo ultravioleta?

R.: Um dos tipos de radiagdo emitidos pelo Sol.

6- Sio efeitos resultantes da destrui¢do da Camada de Ozo6nio:

R.: Cancer de pele, queimaduras, manchas na pele, lesoes nos olhos, déficit imunologico.

7- O que significa Indice UV?

R.: Parametro utilizado para indicar a intensidade da radiacdo UV a qual estamos expostos.

8- Qual a escala adotada para indicar o Indice UV?
R.: De I a 14, sendo que os valores menores sdo para baixa intensidade e os maiores para

alta intensidade.

9- Sdo cuidados necessdrios para proteger-se da Radiagdo UV:
R.: Ndo expor-se ao Sol em hordrios prox. ao meio dia; usar chapéu, oculos escuros,

protetor solar.

10- O que ¢ Efeito Estufa?

R.: Fenémeno natural para manter o planeta aquecido.
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11- O que é Aquecimento Global?
R.: Aumento da temperatura do ar devido ao lancamento excessivo de gases do efeito estufa

na atmosfera.

12- Conseqiiéncias do Aquecimento Global:
R.: Furacoes, tempestades tropicais, inundagcoes, ondas de calor, seca ou deslizamentos de
terra. Derretimento das calotas polares, aumento no nivel do mar e das temperaturas médias

do planeta.

13- Algumas solucdes para combater o aumento do Efeito Estufa:
R.: Diminuir o desmatamento, melhorar o transporte publico, a populacdo utilizar menos o

carro, reciclagem.

14- Qual a maior fonte de radiacdo da natureza?

R.: O Sol.

15- A radiacdo UV € subdividida em trés tipos diferentes:
R.: UVA, UVB e UVC.

16- Qual € o tipo de radiagao UV absorvida totalmente pelo 0z6nio?

R.: UVC.

17- Qual horario os raios do Sol estdo mais fortes?

R.: Entre 10:00 e 16:00

18- Qual € o fator minimo de prote¢do adequado?

R.: FPS 15.

19- Em que intervalo de tempo € preciso reaplicar o protetor?

R.: A cada duas horas.

20- Quais sdo os principais gases emitidos pela populacdo que contribuem na destruicao da
camada de 0zonio?

R.: Clorofluorcarbonos — CFC's.

21- Qual € o tipo de radiacdo UV que ndo € absorvida pelo 0zonio?

R.: UVA.
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APENDICE G - JOGO TRILHA AMBIENTAL

PARTIDA



APENDICE H - REGRAS DO JOGO TRILHA AMBIENTAL

Instrucoes:
2 a 4 participantes

Regras do Jogo:

- Cada jogador escolhe um pino colorido para representd-lo no jogo;

- O jogador que tirar o maior nimero no dado serd o primeiro a jogar. O préximo a
jogar serd o jogador a sua esquerda;

- Ap0s jogar o dado cada jogador andard com o pino, casa a casa, até o ndmero
sorteado;

- Quando o jogador terminar seu movimento e estiver em uma casa verde forte ou
vermelha, devera retirar uma carta correspondente a cor e ao numero da sua casa, ler
a instrucdo em voz alta para todos os participantes e realizar a tarefa indicada;

- Dois jogadores ou mais podem ocupar a mesma casa simultaneamente.

Vencedor:
O primeiro a chegar ao final do tabuleiro.




APENDICE I - CARTAS DO JOGO TRILHA AMBIENTAL

04

Parabéns!
Vocg comegou bem!
Plantou uma drvore

em sua cidade.

Avance 3 casas!

0]

Infelizmente terd
que reternar 2
easzas, viu um homem

desperdigande dgua e

ndo fez nada.

11

Hoje ensinei meus
amigas o quanto os
CFC's destroem o
Ozdnio. Por isso
pesso jogar mais

uma vez!

14

Gueimadas na frilhal
Vocé precisa parar

para avisar os

bombeiros. Figue uma

vez sem jogar!

17

Parabéns vocg deixou
o carro na garagem e
saiu de dnibus.

Avance 3 caszas.

21
O que?
Foi para a praia sem

protetor selar?

Velte 2 cazas.

25

Obal Mamde fez uma
horta no nosso
quintal.

Avance 5 cazas.

33
Chiiii
Papai lavou o carro

com a mangueira.

Velte 2 casas.

42

Mais gueimadas na
trilha! Com isso
muitas espécies
extintas

Velte 3 casas.

47

Maossal Fui para a
piscina sem protecdo.
Figuei doente! Veu
ter gque ficar uma

rodada sem jogar!

49

O aquecimento global
provoca mudangas
climdticas! Com a
enchente minha casa
alagou, vou para a
casa de um amigao.

Volte 4 casas.

51

Participo na escola de
um projeto de
Educagdo Ambiental,
reciclomos o lixo e
ajudamos o nosso
Planeta.

Avance 5 caszas.

58

Joguei bola toda é
tarde sem camisa.
Legal! Fiquei bem
bronzeado!
Coisa boa? Maolll

Valte 10 cazas.

muita dgua e energia.

38

Gjue gostoso um
banho bem demorado

né? Mas desperdiga

Velte 2 casas.

ambiente. Estou bem

para a casza n® 39.

55

Legall Haje
aprendemos muitas

coisas sobre o meio

felizl Vou direto




APENDICE J - QUESTIONARIO DE AVALIACAO

QUESTIONARIO DE AVALIACAO

1- Qual a sua opinido sobre a utilizacdo de jogos nas disciplinas? E importante? Por qué?

2- Dos trés jogos utilizados (caca-palavras, dominé e tabuleiro), qual vocé mais gostou?
Por qué?

3- No caga-palavras, vocé aprendeu algum cuidado que vocé ainda ndo tomava ao expor-
se ao Sol? Qual? E agora ird mudar seu comportamento em relacdo a protegdo solar?

4- Qual a sua opinidao sobre as perguntas do Dominé Ambiental? Teve facilidade ou
dificuldade ao respondé-las?

5- Quando vocé jogou a Trilha Ambiental, vocé se identificou com alguma daquelas
atitudes que degradam o Meio Ambiente? Qual e por qué?

6- Vocé considera positivos os resultados da aplicacdo dos jogos? Em sua opinido eles
devem ser utilizados com outros alunos? Por qué?

7- Vocé tem alguma sugestao para melhorar os jogos desenvolvidos?




APENDICE K - AUTORIZACAO PARA PUBLICACAO DE FOTOS

AUTORIZACAO

Autorizo a publica¢do da imagem do (a) aluno (a)

fotografada por Daniele F. M. Machado em atividade realizada no Colégio Marista Santa
Maria para a elaboracdo da monografia de especializacdo do Programa de Pés-Graduagdo
em Educacdo Ambiental da Universidade Federal de Santa Maria, em trabalhos cientificos

para a divulgacgao dos resultados obtidos.

Santa Maria, de de 2009.

Assinatura do Pai/Mae ou Responsavel
Nome:
Telefone:

AUTORIZACAO

Autorizo a publica¢do da imagem do (a) aluno (a)
fotografada por Daniele F. M. Machado em atividade realizada no Colégio Marista Santa
Maria para a elaboracdo da monografia de especializacdo do Programa de Pés-Graduagdo
em Educacdo Ambiental da Universidade Federal de Santa Maria, em trabalhos cientificos

para a divulgac¢ao dos resultados obtidos.

Santa Maria, de de 2009.

Assinatura do Pai/Mae ou Responsavel
Nome:
Telefone:




