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RESUMO

O presente artigo aborda o uso da midia video para gravacdo de video aulas da area de matematica
por alunos do Ensino Médio, baseando-se na percepcao de que o desenvolvimento das Tecnologias
de Informacéo e Comunicagdo traz um conjunto significativo de alteragdes necessarias ao processo
do ensino e da aprendizagem. Observando, nos Gltimos anos, a grande baixa no rendimento escolar
entre os alunos causada, entre outros motivos, pelo desinteresse dos mesmos pelas aprendizagens
repassadas de maneira antiga resolveu-se elaborar o presente trabalho. Para tal foram realizadas
gravacOes de video aulas com a explicacdo dos contetdos feitas pelos alunos de uma turma de 1°
ano do Ensino Médio que posteriormente foram editadas e postadas em um blog da turma
formando uma videoteca virtual para ser utilizada em momentos posteriores de estudos. Buscou-se
com este projeto aprimorar o ensino da matematica propondo alternativas que possam resgatar o
gosto pelos estudos e tornar a aprendizagem mais atraente para os alunos, criando espagos
pedagogicos interessantes, estimulantes e desafiadores, para que neles ocorram a construcdo de um
conhecimento escolar significativo.
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ABSTRACT

This article discusses the use of video media for video recording lessons in the area of
mathematics for high school students , based on the realization that the development of
Information Technologies and Communication brings a significant set of changes necessary to the
educational process and learning . Watching , in recent years , the large lower school performance
among students caused , among other reasons , the lack of interest by the same old way of learning
passed was resolved to prepare this work. To this recorded video lessons with the explanation of
the contents made by students in a class of 1st year of high school which were subsequently edited
and posted on a class blog forming a virtual video library to be used in his later moments of studies
were performed . We sought with this design enhance the teaching of mathematics proposing
alternatives that can redeem the taste for studies and make learning more attractive to students ,
creating interesting, exciting and challenging educational spaces for them to build a significant
school knowledge occur .
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1.INTRODUCAO

O presente trabalho originou-se mediante uma reflex&o sobre a importancia de adequar
0 ensino ao mundo cotidiano dos alunos, constatada mediante o desinteresse dos mesmos

sobre as aulas, em uma turma de 1° ano do Ensino Médio na disciplina de Matematica na Es-
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cola Estadual de Ensino Médio Marechal Humberto de Alencar Castelo Branco, localizada
no municipio de Santa Maria — RS, que atende nos turnos da manha, tarde e noite do ensino
fundamental ao ensino médio, incluindo a Educacéo de Jovens e Adultos — EJA.

Como estratégia para tal adequacao pensou-se na importancia do uso das Tecnologias
de Informacdo e Comunicagdes — TIC’s e suas contribuicbes para o processo de ensino
aprendizagem por meio do uso da ferramenta video, mais especificamente de video aulas,
possibilitando ao discente uma maior integragdo com a matematica, reduzindo as dificuldades
diante da disciplina e, consequentemente, o desinteresse.

Para tanto, foi preciso repensar o envolvimento e 0 compromisso dos professores no
processo educacional sendo fundamental que se conheca as possibilidades metodoldgicas que
as tecnologias trazem para trabalhar o conteldo e saber usar pedagogicamente 0S recursos
tecnologicos, fazendo com que o professor saia de sua metodologia “tradicional” dando uma
abordagem diferente as aulas, tornando-as mais atraentes.

Espera-se ao final verificar a diferenca no envolvimento dos alunos em aulas nas quais
o professor aplica atividades dinamizadoras e envolventes em sua pratica pedagdgica

contribuindo para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem nas aulas de matematica.

2. O ENSINO DE MATEMATICA E AS TECNOLOGIAS

Sabe-se que existem muitos problemas relacionados ao ensino de matematica, os quais
estdo ligados, entre outros motivos, a dificuldade de despertar no aluno, com tanta tecnologia
presente em seu cotidiano, o interesse pelos estudos, principalmente se estes forem repassados
de maneira antiquada e sem o uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC’s) de
forma significativa na educagdo. Para tanto, cresce cada vez mais a necessidade de melhorar a
didatica utilizada pelos professores de matematica, com a finalidade de atrair mais a atencéo
dos alunos e minimizar as dificuldades encontradas pelos mesmos nesta disciplina, reduzindo
consequentemente o desinteresse, visando melhorar o ensino e aprendizagem da matematica.

Neste cenario pensou-se na utilizacdo das tecnologias adquiridas recentemente pelas
escolas como projetores multimidia, lousas digitais, radios, tablets entre outras, e das ja
existentes, como computadores e televisdes, tdo pouco utilizadas, como possiveis estratégias
inovadoras a favor do ensino, pois podem interferir no processo de ensino—aprendizagem e

facilitar a construcdo do conhecimento para os alunos, conforme se pode observar segundo



Moran, Masetto e Behrens (2000,p. 9), ao afirmarem que “[...] as tecnologias apresentam-se
como meio para colaborar no processo de aprendizagem, tornando-o mais eficaz, cooperando
para o desenvolvimento da educagdo, mostrando o mundo de outra forma, mais facil [...]”.
Segundo os parametros curriculares nacionais os professores e a escola tém o papel de
acompanhar criticamente o desenvolvimento tecnoldgico contemporaneo, tomando contato
com 0s avangos das novas tecnologias nas diferentes areas do conhecimento para se
posicionar frente as questdes de nossa atualidade (BRASIL, 2002, p. 117-118). E citam,
ainda, ao apresentarem as novas diretrizes para o ensino médio a relacdo tecnologia e

matematica salientando:

- “perceber o papel desempenhado pelo conhecimento matematico no
desenvolvimento da tecnologia e a complexa relagdo entre ciéncia e tecnologia ao
longo da historia”;

- “acompanhar criticamente o desenvolvimento tecnoldgico contemporéaneo,
tomando contato com os avancos das novas tecnologias nas diferentes areas do
conhecimento para se posicionar frente as questdes de nossa atualidade” (BRASIL,

2002, p. 117-118).
Segundo Moran:

Hoje, com a Internet e a fantastica evolucdo tecnoldgica, podemos aprender de
muitas formas, em lugares diferentes, de formas diferentes. A sociedade como um
todo € um espaco privilegiado de aprendizagem. Mas ainda é a escola a

organizadora e certificadora principal do processo de ensino-aprendizagem.
(MORAN, 2004, p.246)

Processo esse que ndo pode ficar predominantemente baseado na oralidade e na
escrita, com aulas focadas na fala do professor e em copias de textos conforme constatado por
Pdlya (1978,p.36) "a matemaética ndo é um esporte para espectadores, ndo pode ser apreciada
ou aprendida sem participacdo ativa", por isso a importancia em integrar estratégias para
melhorar a didatica, mas de forma real, para dinamizar a aula, e ndo apenas como ilustracao e
complemento do contetdo, mas sim como forma de evitar que o aluno passe horas ouvindo
um professor falando em sua frente e perca o interesse pelos estudos.

Tem-se como exemplo do uso da tecnologia integrada a matematica o software
geogebra®, um programa livre de geometria que reline as ferramentas tradicionais de

geometria, com outras mais adequadas a algebra e ao célculo, para ser utilizado em ambiente

* Criado por Markus Hohenwarter (http://www.geogebra.org/)
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de sala de aula que pode realizar  construcdes utilizando pontos, vetores, segmentos, retas,
bem como funcgdes e equacbes encontrando suas raizes, e ainda é capaz de derivar e integrar
funcoes.

Entre as diferentes possibilidades de integrar tecnologia no processo educacional, é
possivel citar o uso de videos como uma das formas de envolver o aluno no processo de
ensino aprendizagem, dando-lhes condigdes favordveis ao desenvolvimento de habilidades
que facilitem a construcdo do conhecimento, assunto este que serd discutido na proxima

capitulo.

3.0 USO DO VIDEO NA EDUCACAO

Antes de falar sobre o uso do video nas aulas falar-se-4 um pouco sobre a histéria da
importancia do uso dos materiais didaticos. Sabe-se que no passado ja eram usados objetos
para facilitar as atividades diarias, por exemplo, a contagem dos objetos que primitivamente
era feita com pedrinhas, gravetos ou desenhos no chao. Sabe-se através de estudos que, desde
0S primeiros grupos humanos, sempre houve a preocupagdo com a transmissdo do
conhecimento que, nos antepassados, era feita pela exposi¢do oral e pelos processos de
imitacdo por parte dos mais novos, com a intencdo de cultivar os valores que constituiam o
grupo. Pode-se citar como alguns exemplos de diferentes técnicas e recursos utilizados na
forma de ensinar pelos antepassados, 0s primeiros brinquedos que, em geral, eram
representacdes das atividades humanas cotidianas (criacdo de animais, protecdo, cuidados
com a prole...), objetivando preparar as criangas para suas tarefas futuras, na fase adulta.
Entendendo um pouco da historia fica claro, portanto, uma caracteristica humana em buscar e
construir estratégias e ferramentas facilitadoras do processo de aprendizagem.

Hoje, milhares de anos depois, com o surgimento do computador tem-se alunos diante
de um mundo virtual e ndo é possivel ignorar essa tecnologia. E preciso incorporéa-la as
atividades educacionais, assim como era feito com outros materiais no passado. Cabe a
escola /professor dar um sentido educacional a toda essa tecnologia, integrando-as ao
processo de ensino aprendizagem de forma significativa na construgdo do conhecimento. Aos
educadores cabe integra-los em sala de aula transformando tecnologia em educagdo. Mais
especificamente sobre o uso do video, Moran (1995) ressalta que o mesmo é utilizado de

forma inadequada pelo professor como por exemplo: video-tapa buraco: fazer a exibicdo do



video quando surge um problema inesperado, como: auséncia do professor; video-enrolacéo:
o0 conteudo do video sem ligacdo com o contetdo da disciplina; video-deslumbramento: fazer
uso do video em todas as aulas, esquecendo outras dindmicas mais pertinentes; video-
perfeicdo: o professor questiona todos os videos possiveis porque possuem defeitos de
informacdo ou estéticos. Pode-se ver entdo que faz-se necessario um debate para que sua
utilizacdo ndo seja feita inadequadamente, para que seu uso seja significativo as aulas,
havendo uma maior integragcdo com o contetdo.

Pode-se ainda relacionar ao uso do video a ludicidade dada as aulas, o que resulta em
um maior aprendizado no processo educacional. Segundo (MORAN; MASETTO;
BEHRENS, 2000, p. 33), “a crianca também ¢ educada pela midia, principalmente pela
televisdo” , além do mais, € uma tecnologia de facil manuseio e que pode trazer excelentes
resultados no ensino aprendizagem, podendo ser utilizada de diferentes formas, comecando
por videos mais simples, como ilustracdo, aquele que expde o conteddo puro e simplesmente,
a video como producdo apresenta Moran (1995), como propostas de utilizacdo da TV e do
video na escola.

O video como material didatico-pedagdgico pode favorecer a educacdo, uma vez que
este recurso tecnoldgico une som, imagem e movimento gerando mais interesse no aluno, e
melhoria na didatica do professor, além de instaurar um novo sistema de relagdes
comunicativas entre aluno-participacdo-entendimento, provocando a minimizagdo das
dificuldades encontradas diante dos conteddos matematicos ja que representa uma forma
diferenciada e significativa no processo ensino aprendizagem para o aluno.

Neste trabalho o uso do video pelo professor de matemaética realizou-se como forma de
melhorar o interesse dos alunos e consequentemente o entendimento do conteudo,

minimizando assim o baixo rendimento escolar na disciplina.

3.1.Trabalhos correlatos

Com os avancos tecnoldgicos, muitos recursos e estratégias estdo disponiveis para
auxiliar o professor em sua pratica pedagogica com o intuito de facilitar o processo de ensino
aprendizagem, tornando-o mais significativo e atraente para os alunos. Esta se¢do tem como
objetivo mostrar alguns trabalhos que fizeram o uso do video na educacdo com este proposito.

Visando a melhoria da qualidade do ensino da matematica a nivel fundamental, tem-se
como exemplo o trabalho de Menezes Junior (2011) que discute o0 uso de video-aulas de

matematica nos anos iniciais. O autor discute a importancia do uso das tecnologias, mais



especificamente na producdo e transmissdo de video-aulas as escolas de comunidades
ribeirinhas que sofrem, devido ao distanciamento dos grandes centros, com a falta de
professores qualificados e do quéo significativo seria 0 uso dessas video—aulas como forma de
minimizar os baixos indices de rendimento na disciplina. O autor conclui que a
disponibilidade de videos de matematica para as séries inicias contribui de forma significativa
tanto para a melhoria do ensino de matematica nessa comunidade, como auxiliar na redugdo
das dificuldades de ensino apresentadas nessas séries.

Outro exemplo que pode ser citado é o trabalho de Angelo (2011) que discute a
potencialidade do video didatico na construcdo do conhecimento matematico. A autora
destaca a realizagcdo de um projeto no qual foram oferecidas oficinas com exposicOes de
videos com conceitos matematicos como forma de permitir que conceitos, figuras, relagdes,
graficos sejam apresentados de forma atrativa e dindmica, com intuito de possibilitar uma
permanente reflexdo sobre as possibilidades do uso de videos didatico nas aulas de
matematica.

Para Cinelli (2003), que analisou a influéncia do video no processo de aprendizagem,
evidenciou-se que houve um avan¢o da educacdo em relacdo ao uso do video como
ferramenta pedagogica, mas conclui também que o professor precisara ser um pesquisador e
levar o aluno com ele nessa caminhada.

Abreu (2011) desenvolveu um trabalho sobre o estudo da Geometria Espacial através
de producdes audiovisuais dos alunos, contribuindo para o desenvolvimento e auto-estima do
discente ao enfrentar seus desafios em relacdo ao assunto em foco, obtendo como resultados
uma melhor compreensdo e entendimento do conteudo de maneira diferente das usuais de
ensino.

Segundo Silva (2011), que abordou em sua pesquisa a organizacdo da pratica
pedagdgica do professor de matematica do ensino médio quanto ao uso do video da TV
Escola, constatou-se que os professores de matematica acreditam que o video seja uma
ferramenta didatica capaz de motivar, tornar o ambiente da aula mais participativo e um
espaco de ensino aprendizagem diferenciado da abordagem tradicional. Contudo, ressaltou
também a importancia da inser¢do das tecnologias nas escolas e que grande parte dos
professores ndo participam de cursos de formacgdo que os habilitem para tal, sendo necessario
repensar inclusive a formacéo inicial no Curso de Licenciatura em Matematica, tendo um
olhar diferenciado para a préatica nas disciplinas que tratam da Tecnologia na Educagdo com o

intuito de incitar mudancgas que venham ao encontro dos novos anseios da sociedade vigente.



De forma geral, pode-se observar nos trabalhos realizados que o uso das Tecnologias
de Informacdo e Comunicagdo (TIC’s), mais especificamente o uso do video, trabalhadas de
forma adequada pode facilitar o ensino de matematica minimizando das dificuldades

encontradas diante dos conteldos matematicos, tornando-os mais atrativos para os alunos.

4. DESENVOLVENDO VIDEO AULAS DE MATEMATICA: PROPOSTA E
EXECUCAO

A implementacdo deste projeto deu-se mediante a observacdo sobre os baixos
rendimentos e o desinteresse dos alunos na disciplina de matematica na Escola de Ensino
Médio Marechal Humberto de Alencar Castelo Branco, localizada no municipio de Santa
Maria —RS. Este fato gerou a reflexdo sobre a pratica educativa e as mudancas exigidas para a
atualizagdo no processo educativo incluindo a implementacdo dos recursos tecnolégicos com
a finalidade de melhorar o processo ensino aprendizagem, tornando-o mais atraente e
motivador para os alunos com a intencdo de reduzir o desinteresse e, consequentemente, 0s
baixos rendimentos.

Com essa intencdo, pensou-se como proposta aplicar as tecnologias, mais
especificamente a ferramenta video na construcdo de video aulas com a exposicdo dos
principais contetdos da série com a explicacdo feita pelos proprios alunos, juntamente com
suas linguagens que, serdo armazenadas em um blog da turma que servira como “videoteca
virtual” para estudos posteriores de revisdo. As proximas se¢des apresentardo a metodologia e

o desenvolvimento do mesmao.

4.1. Metodologia

Este trabalho se deu através de uma pesquisa-acdo, com questionario quantitativo do
qual fez-se uma analise dos resultados de forma qualitativa. Surgiu a partir de
guestionamentos pessoais em relacdo a necessidade de fazer uso dos recursos das novas
tecnologias e das midias nas atividades pedagogicas no ensino de matematica. Este trabalho
foi organizado em quatro etapas, sendo a primeira parte composta por estudos realizados pela
professora sobre o tema, e sobre a construcdo e edicdo de videos; a segunda pelo
planejamento do presente trabalho; a terceira pela execu¢do do mesmo, sendo inseridos nesta

parte os alunos; e a quarta e ultima parte pela analise dos resultados.



Para o desenvolvimento do presente trabalho estabeleceu-se o seguinte cronograma:
inicialmente, a professora realizou estudos e aperfeicoamento sobre o assunto, bem como
sobre a construcdo e edi¢do de um video. Como parte integrante da segunda etapa, realizou o
planejamento dos conteddos, realizou a escolha da turma, e organizou como seria executado o
trabalho.

E importante salientar que como turma escolhida para a realiza¢do do trabalho optou-
se por um 1° ano do Ensino Médio, j& com a intencdo de preparar os alunos para a inser¢édo do
ensino politécnico do ano subsequente, sendo a mesma a Unica turma de 1° ano do turno
matutino da escola, iniciada com 40 alunos e que acabou, apds transferéncias durante o ano,
com 33 alunos praticamente todos vindos dos 9° anos da propria escola e moradores da
regido, oriundos de diversas classes econdmico-sociais, com estruturas familiares
diversificadas, inclusive vulnerabilidade social, econdbmica e emocional.

Ja para a terceira parte a professora deixou a explicacdo dos contetdos, a divisdo dos
grupos por livre escolha, a distribuicdo dos conteidos para 0s grupos, a escolha do material
utilizado nas aulas e nas gravacbes das video aulas, gravacdo das explicacdes dos alunos,
edicdo dos videos e efetivacdo dos mesmos, a criacdo de um banco de video aulas atraves de
um blog® criado para este fim. Pretende-se com a criagdo deste banco de video aulas a
formacdo de uma biblioteca virtual que sera disponibilizada na escola, acessivel a docentes e
discentes. Visto que com relacdo a organizacdo dos estudantes para a realizacdo das
atividades, definiu-se que estes seriam formados por livre escolha, respeitando o nimero
maximo de participantes por grupo dando inicio ao processo de atuacao no trabalho.

Por fim, como quarta parte, ocorreu a aplicacdo de um questionario aos alunos
participantes do trabalho, com treze questdes, cujo contetdo encontra-se no APENDICE 1,
sobre a utilizacdo da ferramenta video nas aulas de matematica. Mais especificamente, o
questionario buscou obter informacdes sobre a gravacao das video aulas com a explicacédo do
contetdo durante o ano, com o intuito analisar as influéncias causadas mediante esse processo

de ensino—aprendizagem.

4.2. Desenvolvimento

Ao iniciar o ano letivo na escola, a professora realizou uma reunido com os alunos da
sua turma de 1° ano do turno matutino, juntamente com seus responsaveis, para explicar o

trabalho a ser realizado e solicitar a autorizacdo de imagem, que encontra-se no APENDICE

> que pode ser acessado no endereco http://www. estudandocomt101cb2013.blogspot.com.br



2. Logo apos o inicio das aulas os alunos foram divididos e enumerados para uma ordem de
apresentacdo, por livre escolha, em 7 grupos de 4 participantes e 1 grupo de 5 participantes,
num total de 8 grupos. Os contetdos, que j& haviam sido estipulados previamente para a série
pela professora, foram divididos no ato da formacdo dos grupos ficando definido conforme
tabela 1:

Tabela 1 — Divisdo dos conteudos entre 0s grupos
NUMERO DO GRUPO | CONTEUDO A SER EXPLICADO

Conjuntos, sua definicao e suas relagdes;

Conjuntos e suas operagoes;

1

2

3 Intervalo, definicéo e suas operacgoes;

4 Funcdes, salientando a funcdo Afim com sua definicdo e divisdes
Encontro da raiz, construcdo do grafico e estudo

do sinal;

5 Funcdo quadréatica, com sua definicdo, o0 encontro das raizes,

das raizes, construcdo do gréafico e estudo do sinal;

6 Logaritmos;
7 Exponenciais;
8 Relacbes métricas e trigonométricas num triangulo retangulo,

teoremas de Tales e Pitagoras, seno, cosseno e tangente.

No decorrer do ano, a professora explicou o conteudo previsto para tal série com aulas
expositivas utilizando os materiais necessarios para tal atividade, seja livros, lousa, réguas,
videos expositivos, exemplos, projetor multimidia, exercicios e realizacdo de avaliaces
quantitativas e qualitativas. Na medida que findavam-se os contetdos e os alunos atingiam
um entendimento basico para seus estudos, 0s grupos encontravam-se nas dependéncias da
escola, em data e hora estipuladas pela professora, para realizar a explicacdo do contetdo ja
pré determinado no inicio do ano, sendo filmados pela professora.

As filmagens foram feitas com uma maquina fotografica e, posteriormente, os videos
resultantes foram editados utilizando a ferramenta para desenvolvimento de video Windows
Movie Maker. Apo6s a finalizagdo dos videos os mesmos eram postados pela professora no
blog da turma, que foi criado por esta no inicio do ano, para este fim. Pode se perceber que,

durante a exposic¢ao dos conteudos, os alunos aos poucos iniciavam uma postura diferenciada,




prestando maior atencdo as aulas e encarando-as com mais responsabilidade, além da
apropriacéo do sentimento de real participacdo no processo de ensino aprendizagem.

Sobre o blog, 0 mesmo foi desenvolvido com o objetivo de formar um acervo virtual
com as explicagdes dos principais conteudos de matematica desta série, para que os alunos
pudessem acessa-las nos seus momentos posteriores de estudos como forma de revisdo. No
entanto, o blog é de acesso publico e pode ser utilizado por estudantes de outras turmas, o que
contribui no compartilhamento e propagacdo dos conhecimentos produzidos pelos proprios
estudantes, o que também pode refletir em maior motivacao, envolvimento e participacdo dos
mesmos no processo de ensino aprendizagem.

Ao final do projeto, foi realizada uma pesquisa através de um questionario aplicado
aos alunos, com perguntas sobre a utilizacdo da ferramenta video nas aulas de matematica,
mais especificamente da gravacdo de video aulas com a explicacdo do conteldo, cujos
resultados e andlise geral com as percepcGes da experiéncia encontram-se discutidos na

proxima secao.

4.3. Avaliacao e analise dos resultados

A avaliagéo do processo de aprendizagem foi efetivada a partir do acompanhamento e
observacdo durante a realizacdo das atividades, do nivel de envolvimento e interesse
demonstrado durante o decorrer do ano nos contetdos da série e das habilidades decorrentes
na participacdo das atividades. Através da mesma pode-se concluir a efetivacdo da ideia
principal deste trabalho como, por exemplo, maior participacdo e interesse dos alunos nas
aulas de matematica, além de mais responsabilidade e seriedade sobre os estudos.

Como forma de avaliar o projeto desenvolvido, no que concerne a abordagem da
tecnologia utilizada para tal, foi aplicado, aos estudantes, um questionario com 13 questdes
fechadas, que teve como possibilidade a exposicdo de suas opinides na justificativa de suas
respostas. O mesmo foi aplicado em sala de aula, sendo que os alunos tiveram um tempo de
45 minutos para responder as questdes, sem intervencdo da professora. Do total de 33 alunos
gue concluiram o projeto proposto 24 responderam ao questionario. A analise do mesmo deu-
se atraves da descricdo estatistica com base nas respostas, na qual obteve-se os resultados
discutidos a seguir.

Em relacdo as video aulas, 70,8% dos alunos participantes consideraram o uso do
video no ensino da matematica uma maneira mais atrativa para seu aprendizado, enquanto

20,8% gostaram do uso do video mas ainda preferem uma aula tradicional e 8,4% ndo



gostaram do uso do video, sendo este valor composto por alunos de baixa frequéncia. Esta
resposta evidencia o que foi discutido em Abreu (2011), que destaca que o video no ensino de
matematica é atrativo aos estudantes, resultando uma melhor compreensdo e entendimento do
contetido de maneira diferente das usuais de ensino.

Com a analise da resposta a seguir pode-se verificar um fato recorrente no meio
escolar, na qual fica claro que alunos que estudaram mais de uma vez, neste caso se
preparando para a gravacao do video, aprendem mais, conforme pode-se ver quando 70,8%
dos alunos participantes consideraram que ao se prepararem para a gravacao das video aulas
aprenderam mais, enquanto 20,8% aprenderam mais mas prefeririam aprender sem a
utilizacdo do video, apenas com aulas tradicionais e 8,4% ndo aprenderam mais ao se
prepararem para a gravacdo das video aulas, sendo este valor composto por alunos de baixa
frequéncia.

Dos participantes, 58,3% consideraram que as video aulas servirdo como auxilio
durante os estudos de revisdo, enquanto 25% preferem revisar pelos livros e 16,7%
desconsiderardo os videos nos momentos de revisdo. Dos 58,3% que consideraram que as
video aulas servirdo como auxilio durante os estudos de revisdo, 87,5% acreditam que essas
video aulas servirdo positivamente, pois conforme os alunos participantes em suas opinides
servirdo para facilitar o processo de estudo, devido ao facil acesso, a ja estar resumido, poder
assistir repetidas vezes e estar mais préximo do mundo digital em que vivem. Estas respostas
corroboram aqui as ideias discutidas por Silva (2011), que constatou que os professores de
matematica acreditam que o video seja uma ferramenta didatica capaz de motivar, tornar o
ambiente da aula mais participativo e um espacgo de ensino aprendizagem diferenciado da
abordagem tradicional.

E possivel verificar o interesse dos alunos pelas tecnologias quando obtém-se a
informacdo de que 79,2% dos alunos participantes gostaram de contribuir nas gravacdes das
video-aulas, enquanto 20,8% ndo gostaram, confirmando a proposta de gerar mais interesse
nos alunos ao serem aplicadas estratégias de ensino diferenciadas. Ainda sobre o processo de
contribuicdo nas gravacfes das video-aulas os alunos participantes salientaram a timidez, o
nervosismo, 0 medo de errar e a dificuldade de explicar como maiores dificuldades do
trabalho.

Em relacéo ao trabalho em grupo, 91,6% dos alunos participantes acharam proveitoso
fazé-lo desta forma, enquanto 8,4% acharam ruim fazer o trabalho em grupo, sendo que destes
ultimos, 100% atribuem sua resposta a falta de comprometimento/unido do grupo. Segundo

Santos et al. (2003), este enfoque, de aprendizagem colaborativa pode promover o surgimento



de resultados educacionais que vao alem dos estritamente académicos, como 0 aumento da
competéncia de se trabalhar em grupo, ampliando capacidades sociais de interacdo e
comunicacéo efetivas, promovendo o desenvolvimento do pensamento critico e fortalecendo o
sentimento de solidariedade e respeito mutuo. No entanto, esta € uma abordagem considerada
mais efetiva em ambientes onde os participantes estdo engajados na aquisicao de habilidades,
planejamento e alcance dos objetivos. Isto pode ser evidenciado pela resposta da porcentagem
que ndo se sentiu confortavel ao realizar o trabalho em grupo.

Dos participantes, 37,5% consideraram que a tecnologia esta muito presente na escola,
enquanto 62,5% acham que a tecnologia esta pouco presente na escola reafirmando aqui Silva
(2011), que ressaltou a importancia da insercéo das tecnologias nas escolas.

Confirmando os estudos de Angelo (2011) e Abreu (2011), 79,2% dos alunos
participantes consideraram que o aprendizado seria mais motivador se as tecnologias fossem
mais aplicadas, a maioria justificando suas respostas pelo fato das tecnologias fazerem parte
do cotidiano dos alunos, tornando o ensino mais interessante, motivador e menos cansativo.
Por outro lado, 20,8% dos alunos ndo consideram que o aprendizado seria mais motivador se
as tecnologias fossem mais aplicadas, dentre estes um aluno ressaltou sentir a necessidade da
valorizacdo das aulas tradicionais.

Agregado a isto, tem-se 54,2% dos alunos participantes considerando muito
importante que a experiéncia com o uso do video e até mesmo outra tecnologia fosse repetida
em outras disciplinas e contetdos, somados aos 29,2% que consideraram que a experiéncia
poderia ser repetida, justificando suas respostas a fatores como melhoria no aprendizado,
maior motivacéo e interesse, facilitacdo da compreenséo, acessibilidade dos jovens e maior
interatividade enquanto, 16,6% nao gostariam de repetir a experiéncia. Mais uma vez pode-se
detectar aqui o interesse dos alunos pelas tecnologias, ocorrendo 0 mesmo quando ao analisar-
se que 83,3% dos alunos participantes consideraram importante os professores aplicarem mais
tecnologias as aulas, justificando entre outros motivos o fato de ser uma maneira diferente de
ensinar e aprender, tornando o aprendizado menos ‘“chato” e mais atrativo além de estar
integrada ao mundo digital dos alunos, enquanto 16,7% consideraram que mesmo com 0 uso
das tecnologias estudar ainda é desagradavel.

Pode-se encontrar os resultados de Menezes Junior (2011), Silva (2011) e Cinelli
(2003) ao se constatar que de uma forma geral 95,8% dos alunos participantes consideraram
que seria importante os professores e as escolas se prepararem mais para 0 uso das
tecnologias, sendo que destes 45,8% apresentaram como motivo a essa resposta o fato de que

tecnologia sem preparo é apenas exposi¢do, indo de encontro a 04,2% que ndo consideraram



importante que os professores e as escolas se preparassem mais para o uso das tecnologias
pois consideram o0 uso da tecnologia em casa suficiente. Bem como 20,8% dos alunos
participantes que consideraram a maioria dos seus professores preparados para 0 uso das
tecnologias em aula, enquanto 79,2% consideraram apenas a minoria preparados.

Diante da analise exposta, evidencia-se 0 quanto € significativo o uso das
Tecnoldgicas de Informacdo e Comunicagdo (TIC’s), neste caso mais especificamente o uso
do video, inseridas no contexto escolar, como agentes de mudancgas no processo de ensino
aprendizagem, permitindo que o aluno, mesmo sem muitos recursos técnicos ou financeiros,

participe mais ativamente das aulas e volte a ter mais interesse pela aprendizagem.

5. CONSIDERACOES FINAIS E TRABALHOS FUTUROS

Percebeu-se com a participacdo neste projeto, que inseriu a tecnologia como estratégia
para tornar as aulas mais atrativas para os alunos e enriquecer a pratica pedagdgica, uma
maior motivacdo, participacdo e a melhoria na aprendizagem dos mesmos, que demonstraram
uma maior preocupacdo no aprendizado, uma preocupacdo em entender para explicar
posteriormente. Foi possivel perceber que eles deixaram de lado o sentimento do simples
aprender por aprender, dando lugar ao sentimento de aprender para tornar-se um multiplicador
destes conhecimentos, com uma maior responsabilidade pela sua participacdo em aula, fator
este que o levou a ter mais interesse pelo conteldo além de um sentimento de identidade na
construcédo do video e do blog.

Pode-se evidenciar, quando os alunos expuseram a timidez, o nervosismo, 0 medo de
errar e a dificuldade de explicar como maiores dificuldades do trabalho, que atividades deste
tipo sdo importantes ndo apenas para compreensao dos contetidos em si, mas para prepara-los
melhor para situaces de comunicacdo, interacdo, apresentacdo em publico, etc,
caracteristicas fundamentais para o convivio em sociedade.

Além disso, também pode se concluir que os alunos participantes no trabalho,
externaram um comprometimento maior com seus estudos, trazendo para si uma seriedade e
responsabilidade ja esquecida sobre os mesmos, encontrando um real sentido na tarefa de
estudar mediante a forma mais atrativa com que se apresentou a disciplina de matematica.

Concluiu-se que o professor precisa se atualizar e buscar novas estratégias e
ferramentas de ensino que acrescentem em suas aulas, ndo ficando obsoleto diante deste

mundo de conhecimentos tecnoldgicos que vivem os alunos e que ndo deve ficar preso ao



ensino tradicional, pois a tecnologia, quando utilizada com significado e critério pode
contribuir para a produgéo do conhecimento e a melhoria do processo ensino aprendizagem.

N&o se pode deixar de salientar, ainda, sobre a necessidade de cursos de capacitagéo
para uma pratica pedagdgica mais eficiente e eficaz no uso das tecnologias, pois para inclui-
las no cotidiano escolar com eficiéncia o professor precisa ter o conhecimento e o dominio do
que esta utilizando para que as tecnologias usadas com fim educacional/pedag6gico ampliem
as possibilidades de o professor ensinar e 0 aluno aprender.

Pode-se citar como trabalhos futuros a expansdo deste trabalho em outras turmas, ndo
s0 de Ensino Médio, mas de Ensino Fundamental também, incluindo como proposta a
insercdo de uma nova etapa, anterior a gravacdo dos videos, composta por uma preparagdo
dos estudantes para apresentar-se e comunicar-se em publico ou diante das cameras.

Acredita-se que esta metodologia de ensino possa contribuir para uma aprendizagem
mais efetiva e significativa da matematica. Espera-se que este trabalho seja Util aqueles que se

dedicam ao ensino de matematica.
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APENDICE 1: Questionario de Coleta de Dados

[F€}  Midias na
[c8E> €DUCACAO

€DUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA - UFSM
CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM MIDIAS NA EDUCACAO - POS-
GRADUACAO LATO SENSU
ORIENTADORA: GILIANE BERNARDI
ALUNA: CASSANDRA RODRIGUES DOS SANTOS
PESQUISA
A LINGUAGEM COLOQUIAL DOS DISCENTES NA PRODUCAO DE VIDEO
AULAS COMO APOIO AO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE
MATEMATICA
Com a utilizacdo da ferramenta video nas aulas de matematica, mais especificamente da
gravacdo de video aulas com a explicacdo do contetido, durante o ano pode-se dizer que:
1) Considerou uma maneira mais atrativa o ensino da matematica com o uso da tecnologia video
para o seu aprendizado
() sim, muito.
( ) sim, mas ndo gostou, prefere uma aula tradicional, sem o uso das
tecnologias.
() ndo, nédo ajudou em nada.
2) Considera que aprendeu mais, ao se preparar para a gravacao da video aula:
( )sim, muito.
() sim, mas néo gostou, prefere aprender com aulas tradicionais.
() ndo, ndo ajudou em nada.
3) Considera que as gravacdes servirdo como auxilio durante a revisdo dos contetdos ( para si e
para os colegas):
() sim, muito.
( )sim, mas ndo gostou muito, prefere revisar apenas nos livros.
() ndo, ndo servirdo como auxilio nas revisoes.
4) Considera importante os professores aplicarem mais tecnologias as aulas:

() sim, muito.



5)

6)

7)

8)

9)

( )sim, mas ndo gostou, mesmo com o uso das tecnologias estudar ainda é chato.
( )ndo, ndo ajudara em nada.

Justifique sua resposta:

Considera que atecnologia esta presente na escola:
() sim, muito.
() sim, mas muito pouco.
( )né&o, ndo considero presente.
Considera que seria importante as escolas e 0s professores se prepararem mais para o0 uso das
tecnologias:
( )sim, muito.
( )sim, pois tecnologias sem preparo € apenas exposi¢ao.
( )ndo, tecnologia é suficiente em casa.
Considera seus professores preparados para o uso das tecnologias em aula:
() sim, muito, a maioria.
(' )sim, mas apenas a minoria.
( )ndo, os professores sao despreparados para o uso das tecnologias.
Considera que o aprendizado seria mais motivador/dindmico, se as tecnologias fossem mais
aplicadas:
() sim, muito.
( )sim,mas ndo gostaria de mais aulas com tecnologia.
(' )ndo, ndo considero que o aprendizado seria mais motivador/dinamico, se
fossem aplicadas mais as tecnologias.

Justifique sua resposta:

Considera importante que a experiéncia de utilizacdo de videos e de tecnologias em geral
(internet, TV, radio,...)fosse repetida com outras disciplinas e contetdos:

( )sim, muito.

( )sim, essa experiéncia com o uso do video e outras com o uso das tecnologias
em geral.

( )ndo, seria desnecessario.

Justifique sua resposta:

10) Acha que fazer este trabalho em grupo foi :

( )proveitoso, pois se sentiu mais a vontade dividindo os conteudos e explicando

com seus colegas;



( Jruim, preferiria fazer o trabalho individualmente, pois alguns colegas nao
participaram ativamente, atrapalhando o grupo.
11) Quais as dificuldades que sentiste na producéo do video?

12) Gostou de participar das gravacdes das video aulas?

13) Acredita que essas video aulas servirdo nos estudos de outros alunos?
( )sim.
( )néo.
Justifique sua resposta:




APENDICE 2: Autorizacio para uso de imagem

Universidade Federal de Santa Maria
Curso de Especializacdo em Midias na Educacéo — P6s-graduacéo lato sensu
TERMO DE AUTORIZACAO DE IMAGEM
Eu , portador da Ceédula de
Identidade R.G. n° ,CPF n° : residente-

, autorizo meu

filho(a), ,aluno do 1° ano do Ensino Médio da Escola de

Ensino Médio Marechal Humberto de Alencar Castelo Branco, a participar das filmagens
realizadas com a explicagdo dos conteudos juntamente com a professora de matemaética
Cassandra Rodrigues dos Santos, bem como a postagem de sua imagem em um Blog da
turma, como etapa da pesquisa realizada no curso de Especializacdo em Midias na Educacéo —
Pds-graduacao lato sensu pela Universidade Federal de Santa Maria.

Santa Maria, de de

2013.

Assinatura






