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RESUMO

O presente artigo é resultado de uma pesquisa participante, realizada com professores e alunos
das séries/anos iniciais, em uma escola municipal, com o objetivo de investigar o potencial dos
Materiais Didaticos Digitais, disponiveis no Portal do Professor, para melhorar a aprendizagem
dos alunos. Com os professores, foram realizadas oficinas para conhecerem o0s recursos
educacionais do Portal do Professor e incluir em suas atividades curriculares. Com os alunos
foram implementadas aulas, no laboratério de informatica, utilizando os Materiais Didéaticos
Digitais para trabalhar contetudos curriculares. Conforme pesquisa, constatou-se que a interacéo e
envolvimento dos alunos com os objetos de aprendizagem, foi maior em relagdo aos métodos
tradicionais de ensino. Além disso, pode-se verificar 0 envolvimento dos professores no processo
de aquisicao do conhecimento, com relagdo aos materiais didaticos digitais. Todo conhecimento é
facilmente compreendido quando o professor esta envolvido no processo.
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ABSTRACT

This article is resulted of a participant research realized with teachers and pupils of the primary
school, in a district school, with the objective to investigate the potential of the Digital Didactic
Materials available at the Portal of the Professor to improve the learning of the pupils. Workshops
were realized to the teachers know the educational resources at the Portal of the Professor and
include those resources in their curricular activities. With the pupils, there were lessons in the
computer science laboratory, using the Digital Didactic Materials to work curricular contents. As



research, it was noted that the interaction and involvement of the pupils with learning objects were
bigger in relation to the traditional methods of education. Moreover, the involvement of the
teachers in the process of acquisition of the knowledge can be verified, with regard to the digital
didactic materials. All knowledge easily is understood when the professor is involved in the
process.

Key-Words: Learning, Digital Didactic Materials, Portal of the Professor.

1 INTRODUCAO

A qualidade do ensino-aprendizagem € garantida com praticas que resgatem o
saber do educando e que, pela iniciativa, o auxiliem na formacao de uma base sélida de
conhecimentos, habilidades e capacidades, os quais lhe permitirdo interagir com os mais
diversos conteudos e areas tecnoldgicas, seletivamente e agilmente, além de erigir sua
autoestima e sua confianga.

Numa sociedade cada vez mais conectada, ensinar e aprender podem ser feitos de
forma muito mais flexivel, participativa, ativa e focada no ritmo de cada um. As vantagens
e limitagcbes originarias da utilizacdo do computador, nas atividades curriculares das
séries/anos iniciais do Ensino Fundamental estdo vinculadas a forma como ele é utilizado.

A inclusao dos recursos tecnolégicos no processo de ensino-aprendizagem, com 0
objetivo de melhorar a aprendizagem dos alunos, € um desafio para os professores e uma
necessidade para os alunos. Conforme nos diz Bielschowsky e Prata (2008, p. 4):

Ha muito se tem observado que alunos que tem acesso a internet tém buscado
oportunidades de inclusdo em outros locais além da escola. Eles ndo apenas
acessam os conteldos digitais disponiveis em sites diversos, como também
produzem e publicam conteldos em espagos de compartilhamento virtual, tais
como o Orkut, Facebook, Myspace entre outros. Essa nao é, aparentemente, a
situacdo de nossos professores, onde uma cultura de relacionamento virtual com
frutos para os processos educacionais ainda precisa ser melhor fomentada.

Avancos tecnoldgicos na sociedade sdao uma realidade da qual nenhum educador
pode fugir. Frente a essas mudangas oriundas do crescente desenvolvimento tecnolégico,
as escolas publicas também estdo sendo equipadas com laboratério de Informatica
conectado a Internet através do Programa Nacional de Informatica na Educacdo —
PROINFO - reestruturado em 2007, passando a ser denominado de Proinfo Integrado,
tendo como objetivo, promover o uso pedagdégico das tecnologias de informacéo e
comunicacao nas redes publicas de educacao basica (BRASIL, 2007).



Sobre a distribuicdo de computadores, existem algumas escolas que ainda nao
receberam tais equipamentos, no entanto, esta sendo providenciado pelo MEC como
afirma Bielschowsky (2009, p.19).

Na dimensdo da infraestrutura, o Proinfo Integrado estabelece como meta
principal dotar todas as nossas escolas publicas urbanas e rurais com laboratérios
de informética conectados em rede. Nessa etapa, serdo atendidas 70 mil escolas
até 2010, representando 93%dos alunos das escolas publicas.

Desde 2009, o MEC envia computadores para as escolas através de 02 (dois)
programas: Proinfo Rural - muititerminal — 05 (cinco) terminais de acesso com 01 (Um)
CPU, monitor LCD, impressora jato de tinta e Linux Educacional 3.0. Nas escolas urbanas
o Proinfo Urbano - multiterminal com 08 (oito) CPU's e 17 (dezessete) terminais de
acesso, 01(um) servidor multimidia, 01 (Uma) impressora laser, 10 (dez) estabilizadores e
Linux Educacional 3.0.

Além dos laboratérios de Informatica com conexao a Internet (infraestrutura), o
Proinfo Integrado contempla a formacao de professores para o uso das tecnologias para
dinamizar os processos de ensino e aprendizagem e tem intensificado o estimulo a
producédo de Materiais Didaticos Digitais.

Os materiais sao distribuidos para as escolas, como por exemplo, os DVD’s da TV
Escola, Objetos de Aprendizagem do RIVED e obras do Dominio Publico. Outra iniciativa
foi a criacdo do Portal do Professor e o Banco Internacional de Objetos Educacionais
onde estao disponiveis Materiais Didaticos Digitas. Estas sao iniciativas do MEC, mas
existem na Internet muitos repositorios de Materiais Didaticos.

Os materiais didaticos estdo disponiveis em diversos formatos. Neste trabalho
vamos usar a denominacao Materiais Didaticos Digitais englobando as animacobes e
simulacdes, as imagens, os videos, os audios, os textos e hipertextos, as hipermidias e os
objetos de aprendizagem. Estes recursos também podem ser encontrados com outras
denominagdes como Recursos Educacionais, Materiais Didaticos Hipermidiaticos,
Conteudos Digitais, Recursos Multimidia, Objetos de Ensino Aprendizagem.

Uma das primeiras denominacodes foi Objetos de Aprendizagem —OA— que é “como
uma entidade digital ou ndo, que pode ser usada ou referenciada durante a aprendizagem
suportada por tecnologia” (WILLEY, 2000, p. 4). O autor exemplifica como recurso digital,
quaisquer imagens, audios, videos, textos, animacdes e pequenos aplicativos, que
possam ser distribuidos pela rede. Ja (POLSANI 2003 apud SILVA, 2009, p.51),
analisando as definicoes ja existentes, conclui que um conceito de OA deve estabelecer-
se claramente nos principios fundamentais da aprendizagem e da reusabilidade, usando



seguinte definicdo: “Um objeto de aprendizagem € uma unidade autbnoma de conteldos
de aprendizagem que se pré-dispde a reutilizacdo em multiplos contextos instrucionais”.

Observando aspectos sobre hipermidia, Santaella (2004, p.48) diz que:

A hipermidia mescla textos, imagens fixas e animadas, videos, sons, ruidos em
todo complexo. E essa mescla de varias tecnologias e varias midias,
anteriormente separadas e agora convergentes e um Uunico aparelho, o
computador, que é comumente referida como convergéncias das midias.

A autora ressalta (2004, p. 48) “a hipermidia permite a mistura de todas as
linguagens, textos, imagens, sons, ruidos e vozes em ambientes multimidiaticos”.

Os Diversos Materiais Didaticos Digitais foram criados para servir como recurso
pedagdgico para o professor. Seu uso em sala de aula permite instigar a curiosidade e a
interacao entre aluno e o objeto, lancar desafios que estimulem o raciocinio, enriquecendo
0 processo educacional.

Os materiais didaticos Digitais podem ser encontrados em repositérios e portais

como o Portal do Professor no endereco: http://portaldoprofessor.mec.gov.br

Um aspecto importante que o professor deve observar, ao selecionar materiais
didaticos digitais, € que os mesmos devem ser adequados aos objetivos, conteldos, e a
realidade dos alunos, para que ocorra aprendizagem significativa.

As escolas estdao sendo equipadas com tecnologias e materiais didaticos digitais,
porém, o engajamento dos professores ainda esta aquém do desejado. Os professores
nao se encontram aptos para o dominio dessas novas tecnologias, sentindo-se incapazes
de orientar os préprios alunos. Quando esse nao é o problema, ha o desconforto do aluno
em se agruparem em dois, trés, ou as vezes mais, para um computador sé, assistido por
um professor o qual, também, ndo estd totalmente familiarizado com os recursos
tecnoldgicos.

Os computadores enviados pelo MEC possuem um tempo de garantia e apds o
prazo a responsabilidade é da escola ou municipio. Na garantia existe o problema da
demora em atender e quando passa para a escola a responsabilidade ainda ndo ha uma
verba especifica para manutencao.

Considerando esse contexto, a maioria das escolas da rede publica municipal do
municipio onde foi realizada a pesquisa possui computadores, mas somente algumas tém
laboratério completo, sendo este mais um fator que dificulta a inclusédo desses recursos
no processo de ensino-aprendizagem. A Secretaria de Educacao do Municipio ja adquiriu
computadores para a maioria das escolas. Em algumas, o laboratério ainda nao foi
instalado, devido a necessidade de ajustes na sala de informatica.



Para que mudancas ocorram na aprendizagem dos alunos, torna-se necessario
considerar, ndo somente os recursos tecnolégicos, mas também o trabalho didatico
realizado pelos professores com os materiais didaticos digitais selecionados para as
Séries/Anos Iniciais, 0os quais precisam estar adequados a sua faixa etaria e serem
significativos para os alunos.

A importancia deste tema esta diretamente vinculada a compreensdo e
reconhecimento da necessidade de incluir os Materiais Didaticos Digitais no processo de
ensino-aprendizagem do Ensino Fundamental.

Nesse sentido, ao observar as praticas educacionais no ambiente escolar, centrada
no professor e sem a inclusdo das Tecnologias da Informacao e Comunicacgao - TIC, logo,
sem Material Didatico Digital, € que definimos o objetivo da pesquisa:

- Investigar o potencial dos Materiais Didaticos Digitais para melhorar a aprendizagem nas
séries/anos iniciais do ensino fundamental.

Objetivos Especificos:

- Estimular os professores para incluir em suas atividades curriculares Materiais Didaticos
Digitais;

- Planejar e implementar aulas, para as séries/anos iniciais do ensino fundamental, com
Materiais Didaticos Digitais;

- Divulgar os Materiais Didaticos Digitais disponiveis na Internet;

- Explorar o Portal do Professor.

Justifica-se esta pesquisa, devido a falta de conhecimento, pela maioria dos
professores, sobre os Materiais Didaticos Digitais disponiveis na Internet em repositorios
e portais educacionais, como o Portal do Professor. Conhecer, explorar, para entdo
organizar aulas, verificando as contribuicbes dos mesmos para a aprendizagem dos
conteudos, oportunizando aos alunos aprender com recursos atrativos e de forma
participativa. Enfim, melhorar a atuacao profissional dos professores, incluindo as TIC em
suas praticas didaticas e Materiais Didaticos Digitais, visando a melhoria da
aprendizagem dos alunos.

2 MATERIAIS DIDATICOS DIGITAIS E PORTAL DO PROFESSOR

Pensando nos recursos educacionais como um meio de estimular os alunos em
processo de aprendizagem, dando um novo rumo ao desempenho dos mesmos é que
Moram (2007, p.167) salienta:



Tem de surpreender, cativar, conquistar os estudantes a todo o momento. A
educacéo precisa encantar, entusiasmar, seduzir, apontar possibilidades e realizar
novos conhecimentos e praticas. O conhecimento se constréi com base em
constantes desafios, atividades significativas que excitem a curiosidade, a
imaginagao e a criatividade.

Os Materiais Didaticos Digitais podem ser um estimulo prazeroso aos alunos em
processo de aprendizagem, contribuindo para uma mudancga qualitativa no modo de
aprender com recursos retirados do Portal do Professor e estratégias didaticas que
colocam o aluno no lugar de sujeito do processo de conhecimento, envolvendo-o nas
atividades com autonomia.

Seu uso, quando adequadamente orientado, oportuniza o desenvolvimento e a
organizacdo do pensamento. Para organizar situagbes de aprendizagem com esses
recursos, Santos afirma (2005, p.10):

E preciso apenas que os professores se apropriem dessa linguagem e explorem
com seus alunos as varias possibilidades deste novo ambiente de aprendizagem.
O professor ndo pode ficar fora desse contexto, deste mundo virtual que seus
alunos dominam. Mas cabe a ele direcionar suas aulas, aproveitando o que a
internet pode oferecer de melhor.

O trabalho do professor ndo pode se resumir a transmissdo de conteudos em sala
de aula, pois, além do conhecimento, € preciso envolver-se na construcdo de uma
proposta pedagogica articulada com materiais didaticos digitais. Isso exige que o
professor seja um agente criador e mediador das situacdes, proporcionando a
aprendizagem significativa nas séries/anos iniciais.

O Material Didatico Digital € criado e utilizado para facilitar as condi¢cées de
aprendizagem do aluno, sdo recursos mediadores, ja que possibilitam uma efetiva relacao
pedagdgica de ensino aprendizagem. O bom aproveitamento desse material esta
condicionado a fatores importantes na aprendizagem, como, a capacidade e experiéncia
do aluno, que ocorrem quando o aluno consegue explorar o recurso e realizar suas
tarefas.

E interessante que os recursos, tenham cores e movimentos, agucando a
curiosidade dos alunos. Seu uso deve ser limitado para nao resultar em desinteresse.

Ha cada vez mais Materiais Didaticos Digitais disponiveis na internet para que os
professores os utilizem em suas aulas como, por exemplo; animacbées e simulacoes,
videos, imagens, audios, apresentacées multimidias. Os principais repositérios existentes
sdo: Banco Internacional de Objetos Educacionais!, Rede Internacional Virtual de



Educagéo — RIVED?, Biblioteca Dominio Publico3, Repositérios de Video* e o Portal do
Professor’.

Neste artigo destacamos o Portal do Professor. Ele foi lancado em junho de 2008,
em parceria com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, tendo como objetivo 0 apoio aos
professores, a fim de que possam enriquecer suas praticas pedagogicas. Além disso, o
Portal do Professor oferece materiais em diferentes midias para dar suporte e incremento
as acOes educacionais, possibilitando ao professor criar estratégias metodoldgicas

dindmicas e interessantes para suas aulas.

2.1 Portal do Professor

Sem fins lucrativos, os recursos multimidia oferecidos no Portal estao disponiveis
para serem baixados nos computadores ou pen-drives, gravados em CD’s e/ou DVD’s.
Esses recursos deverao ser utilizados de acordo com os conteudos curriculares que estao
sendo estudados, a realidade de sala de aula e, principalmente, em comum acordo com a
Proposta Pedagdgica da escola. Prata (2009) afirma que o Link Recursos Educacionais é
a segunda area mais acessada do Portal, onde estdo disponiveis recursos educacionais
em diferentes midias. Este € um repositério onde o professor pode encontrar Materiais
Didaticos Digitais para todos os componentes curriculares.

No Portal, além de pesquisar materiais didaticos digitais e exemplos de aulas, o
professor pode manter interacdo com seus colegas através dos recursos de interacédo
como férum e chat, fazendo parte de grupos com interesse em temas de suas areas de

atuacao e trocando experiéncias.

Como mostra a figura 1, a pagina inicial do Portal do Professor, exibe Links para
seis temas: | Jornal do Professor; Il Recursos Educacionais; Ill Espago da Aula; IV
Ferramenta de Interacdo e Comunicacdo; V Links; VI Cursos e Materiais.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br.
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FIGURA 1. P4gina Inicial do Portal do Professor.

Dessa forma, além dos materiais didaticos digitais, existem também as

contribuicées que estdo associadas as motivacionais, principalmente para os alunos em

processo de aprendizagem.

Quando exploramos o potencial dos recursos que as novas tecnologias oferecem

para o ensino-aprendizagem, as contribuicdes podem ser visiveis tanto para o aluno como

ao professor. Sendo que, essas contribuicdes estimulam a busca de informacoes,

desenvolvem habilidades intelectuais, promovem cooperacao entre os alunos, interesse

em aprender a aprender e a concentrar-se. Para que se obtenham bons resultados, cabe

ao professor planejar a aplicacao dos recursos em sala de aula.

Nesse sentido, Gallo (2008, p.6) esclarece que:

Temas e contetdos apresentados de forma a serem estimuladores, interativos e
dindmicos prendem a atencao do aluno e ajudam no contexto cientifico-cultural
ampliando sua criatividade. [...] Os assuntos do cotidiano e o imaginario podem
ser representados e dialogados, por meios dos recursos do computador. Porém, é
importante destacar que a interatividade nem sempre é eficaz. O simples clique
com o mouse pode ndo contribuir para a construgdo do conhecimento do aluno,
nao favorecendo a participacéo, troca ou autonomia sobre situagdes. O professor
€ parte fundamental neste processo, pois é o mediador, facilitador, o orientador. A
tecnologia sozinha nédo € nada. A jungéo de forgas é que a torna uma ferramenta
ativa no processo de ensino-aprendizagem.

As novas tecnologias vao exigir multiplas e diferentes acées do educador, porque a

inovacao acontece quando se faz algo novo com os recursos disponiveis.



Para as mudancas acontecerem, torna-se necessario considerar o papel e o
interesse do educador na busca de qualificagdo da sua prépria aprendizagem,
principalmente ao que se refere ao processo de ensino-aprendizagem, com relacao ao

uso de materiais didaticos digitais em sala de aula. Cox (2003 apud Carvalho 2008, p.7)

Elenca algumas caracteristicas fundamentais a formagdo do professor para a
implantacdo da informatica na educacdo escolar. E preciso: competéncia para
educar-se continuamente em acompanhar a dindmica da atualidade; dominio da
informatica para evitar subutilizagdo ou supervalorizagdo, aversdo ou
endeusamento dos recursos disponibilizados por ela; disposicdo para estudar
tendo em vista a necessidade de educacdo continuada e “conquista” das
ferramentas computacionais; capacidade de ousar para quebrar as amarras das
especificidades das formagbdes educacionais tradicionais; cumplicidade com o
educando para estabelecer parcerias na busca por solu¢cdes e construcoes;
criatividade para fazer jus ao adjetivo humano e avancgar além de copias de
reprodugdes para criagdo e aperfeicoamentos continuos; e habilidade para
socializar “saberes” e “fazeres”, com o intuito de garantir o desenvolvimento da
coletividade.

Assim, & um desafio investigar e refletir sobre a prépria pratica docente. Nao basta
colocarmos os alunos frente ao computador para resolvermos problemas. E importante e
significativo que ele seja orientado e incentivado na realizacao das atividades, para que
elas sejam compreendidas. Os alunos necessitam de algo novo, pois, ja estdo engajados
neste mundo de informatizacdo e conhecimento. Precisamos nos valer desses saberes.
Desse modo, nossos alunos podem inovar e descobrir formas para se relacionar com a
aprendizagem de forma mais prazerosa. Lembramo-nos das palavras de Moram (2001, p.
72), a “educacao é ao mesmo tempo transmissdo do antigo e abertura da mente para

receber o novo”.
3 INTERAQAO COM MATERIAIS DIDATICOS DIGITAIS

Partindo do conceito de participacdo de Demo (2000), escolheu-se a pesquisa
participante, dentre as outras possibilidades existentes, pois esta insere-se na pesquisa
pratica, classificacdo apresentada por Demo, para fins de sistematizacao. Segundo esse
autor, a pesquisa pratica “é ligada a praxis, ou seja, a pratica histérica em termos de usar
conhecimento cientifico para fins explicitos de intervencéo; nesse sentido, ndo esconde
sua ideologia, sem com isso necessariamente perder de vista o rigor metodologico”
(DEMO, 2000, p.21).

A Observacao Participante “é uma tentativa de colocar o observador e o observado
do mesmo lado, tornando-se o observador um membro do grupo de modo a vivenciar o

que eles vivenciam e trabalhar dentro do sistema de referéncia deles”. (MANN, apud
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LAKATOS e MARCONI, 2010, p. 277). Sobre a coleta de dados a observacao participante
nao utiliza instrumentos como questionarios. O sucesso da pesquisa depende do
investigador (LAKATOS e MARCONI, 2010).

Exerco minhas atividades profissionais na Secretaria de Educacdo do municipio,
realizei a pesquisa em uma escola e optei pela pesquisa participante. A escolha da escola
municipal, para desenvolver a pesquisa participante, foi resultado de varias visitas aos
professores, onde o tema escolhido indica que os individuos a serem observados passam
a constituir o objeto de estudo, com vistas a promover uma transformacéo social em
beneficio dos participantes, cuja abordagem envolveu alunos e professores, vistos como
sujeitos ativos desse processo.

O fascinio que as tecnologias exercem sobre os alunos é percebido com muita
propriedade, no entanto, € necessario o acompanhamento e orientagdo constante do
professor, para que o aluno permanecga envolvido em atividades que realmente lhe trardo
conhecimento e desenvolvimento do saber. E fungéo do professor orientar seu aluno no
uso das tecnologias para melhorar sua aprendizagem e inclusao digital.

A proposta de atividades mediadas por Materiais Didaticos Digitais foi desenvolvida
em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental, com 22 alunos de 3° ano do Ensino
Fundamental dos nove anos. A escola possui 220 alunos, atendendo nos turnos manha e
tarde, da Educacgéo Infantil a oitava série. Possui um Laboratério de Informatica bem
equipado, enviado pelo MEC/PROINFO, onde alguns alunos tém acesso por turmas, com
horarios agendados para realizacéo de trabalhos.

Atendendo a lei 11.274/2006, que antecipou a entrada de alunos na escola, a nova
faixa etaria vai dos seis (06) aos catorze (14) anos, (1° ao 9° ano) do Ensino
Fundamental. Em conformidade com a lei, a escola pesquisada ainda inclui série/anos,
que estao sendo substituidas gradativamente até atingir o 92 ano.

De acordo com as informacgdes obtidas na escola, ndo existe uma proposta didatica
especifica sobre como e com que obijetivos, incluir os recursos tecnolégicos no processo
de ensino-aprendizagem. O que acontece sdo acbes isoladas como da professora da
turma do 32 ano que ja realizou atividades com jogos de matematica, mas desconhece os
portais.

Os motivos pelos quais, um aproveitamento maior ainda nao acontece no
Laboratério de Informatica, se devem ao fato de que os professores ndo dominam, nao
conhecem, o Linux Educacional e todo o conteudo educacional que o laboratério possui.
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Espera-se que, com o passar do tempo, possa ocorrer uma formacao para explorar
os recursos educacionais disponiveis, a qual ja é necessaria. E importante que se diga
que primeiramente devera acontecer um interesse dos professores em conhecer, para
entao planejar atividades no Laboratorio, que esta disponivel ao uso de todos e inclusive
conta com uma monitora para auxiliar os professores.

A realizacao desta pesquisa teve como justificativa a necessidade de conhecimento
e exploracdo dos Materiais Didaticos Digitais, a fim de estimular e inovar as praticas
didaticas observadas no ambiente da sala de aula, melhorando a aprendizagem dos
alunos do 3° ano.

A intencdo desse trabalho de aula foi, além da aprendizagem de conteudos da
matematica para os alunos, que a professora regente, percebesse a possibilidade de uso
do laboratério de informatica e dos Materiais Didaticos Digitais nas atividades curriculares.

Quanto a participacao da professora na aplicacao das atividades, percebeu-se que
a mesma nao utiliza os recursos disponiveis nos portais, mas se envolveu na totalidade.

Buscou-se, em trés dias alternados a aplicacdo de Planos de Aula sobre
matematica, fazendo com que, os alunos conhecessem e identificassem numeros
naturais, pares, impares, multiplos de dois, trés e de cinco, realizando operacdes de
adicdo e subtragdo mentalmente, decomposigdo numérica, usando Materiais Didaticos
Digitais disponiveis no Portal do Professor.

Os alunos foram, primeiramente, orientados, no sentido de entenderem os
materiais didaticos digitais, citados anteriormente. Constatando as limitagcdes dos alunos
perante a ferramenta (computador), houve a explanagao dos procedimentos.

Reconhecendo os objetos de aprendizagem, que foram retirados do Portal do
Professor, houve compreensao. Os recursos multimidia, com uma linguagem de facil
entendimento, envolveu os alunos, os quais utilizavam o mouse para clicar sobre o icone
indicador, onde era processada a pontuacao de acertos e erros, no Jogo da Bruxa.

Embora os computadores ainda ndao estejam disponiveis para cada aluno, eles
conseguiram trabalhar em colaboracdo com seus pares, ficando dois alunos em cada
computador.

A maneira como a atividade em duplas ou em grupos é conduzida, adquire grande
relevancia. Nao se pode pensar somente nos pontos negativos, mas encontrar maneiras
de fazer com que os alunos pensem, discutam e contribuam com idéias, para que se
chegue aos objetivos tragados para aquela atividade.

Motivo pelo qual, foram selecionados esses materiais didaticos digitais:
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“Jogo da Bruxa” — enderec¢o na internet.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/11928/JogoDosNumerosDaBruxa.swf?sequen
ce=1,

“Calculo Mental” — endereco na internet

(http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/12875/CalculoMental.swf?sequence=)

“NUumeros” — endereco na internet

(http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/12870/Numeros.swf?sequence=1).

A avaliacdo do processo de ensino-aprendizagem foi realizada para verificar se o0s
alunos, apoés a realizacao das atividades com os materiais didaticos digitais, identificaram
0s numeros naturais pares, impares, multiplos de dois, trés, operagdes de adicdo e
subtracdo mentalmente e ordem dos numeros.

Os recursos oferecidos abrem novas possibilidades educativas, como a de levar o
professor a perceber a importancia do uso dos Materiais Didaticos Digitais disponiveis na
Internet. O professor deve estar atento e perceber a importancia desses recursos,
observando a participagdo do aluno, se ocorreu aprendizagem, enfim se os objetivos
propostos foram alcancados.

Ao desenvolver o trabalho com o terceiro ano, foi constatado que a professora da
turma nao trabalhava com Material Didatico Digital, ndo conhecendo também o Portal do
Professor, ou outros repositérios de Materiais Didaticos disponiveis na Internet. Na
mesma situacdo estavam as outras professoras das séries/anos iniciais. Com a
constatacao dessa realidade, junto aos professores da escola de séries/anos iniciais do
ensino fundamental, desenvolvemos uma oficina de 04 (quatro) horas, para que
conhecessem e explorassem os recursos oferecidos pelo Portal do Professor.

No inicio da pesquisa, a proposta se direcionava aos alunos, porém, apds 0s
primeiros contatos com alunos e professora da turma, optamos por trabalhar, também,
com as professoras das outras séries/anos iniciais.

Para comecar, os professores, monitores e secretarias foram conduzidos ao
entendimento do que seria feito: Conhecer e explorar os materiais didaticos disponiveis
no Portal do Professor. Eles acessaram o portal e pesquisaram Materiais Didaticos
Digitais (imagens/audios/animacgdes, objetos de aprendizagem).

No segundo momento exploraram recursos que tinham sido baixados
anteriormente do portal e que estavam em um CD. Quando se trabalha com recursos da
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Internet € importante que se tenham alternativas para o caso de falta de conex&o. Outro
motivo é a velocidade da Internet, que nem sempre possibilita a exploracéo online, tendo
0s materiais no computador ndo se fica na dependéncia da conexao. Outro fator positivo
dos recursos do Portal do Professor, € que podem ser baixados no computador, o que
possibilita ao professor organizar seu proprio acervo de Materiais Didaticos Digitais.

Os professores selecionaram recursos que seriam utilizados em sala de aula com
seus alunos. Cada professor selecionou recursos sobre os conteldos que estavam sendo
abordados com sua turma. Observa-se abaixo, alguns dos recursos selecionados:

“Cada um na sua Vez”, o objeto permite a utilizacdo do conceito de numero antecessor e

Sucessor.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/14804/open/file/CadaUmNaSuaVezi.swif?seq

uence=1

“Jogo Ler e preciso”, O jogo apresenta uma arvore formada por letras, na qual, ao clicar
em cada letra, uma palavra aparece e, com ela duas opcdes de significado, nas quais o
aluno devera escolher qual ele considera correta. Junto a palavra aparece um trecho de

alguma obra ou frase relacionada a palavra.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/9652/open/file/JogoLerPreciso.swf?sequence
=1

“Poliminds”, Este objeto digital € um software que apresenta uma figura geométrica e
pecas variadas. Tais pecas deverao ser utilizadas pelo usuério para formar a figura

supracitada.

http://objetoseducacionais?2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/13049/open/file/Poliminos.swf?sequence=1

“Imagem Incompleta”, no objeto, o usuéario devera completar a imagem com as pequenas
pecas que estdo espalhadas abaixo do quadro, para isso deve arrastar as pecas e

encaixar no local correspondente.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/12876/open/file/ImagemIncompleta.swf?seque

nce=1
“Imagem incompleta 2”, no objeto o usuario devera completar a imagem com as pequenas
pecas que estdo espalhadas abaixo do quadro, para isso devera arrastar as pecas e

encaixar no local correspondente

http://objetoseducacionais?2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/12877/open/file/ImagemIncompleta?.swi?sequ
ence=1
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“O vaso Partiu”, o aluno devera completar o vaso que se quebrou, com os fragmentos que

ficaram espalhados, para isso deve arrastar os fragmentos e encaixar no local certo.

http://objetoseducacionais?2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/12869/open/file/Vaso.swf?sequence=1

“Pica Pau Amarelo”, o objeto trabalha com a estoria do sitio do pica-pau amarelo, esse
classico da literatura brasileira foi criado pelo autor Monteiro Lobato, reune varios
personagens do folclore brasileiro. No objeto, os alunos trabalhardo com a associacao
dos personagens e com outras diversas atividades.

“Adivinha o numero”, o objeto trabalha conceitos como intervalos numéricos, antecessor,

sucessor, maior, menor € ordem numeérica.

http://objetoseducacionais?2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/10271/open/file/AdivinhaNumero.htm?sequen
ce=3

Durante a oficina, conquistou-se espaco para um repensar da pratica docente e
melhorada, com inclusdo das TICs. Conforme palavras de Carvalho (2008 p. 1 e 2), que

esclarece:

Tudo o que esperamos da escola para os alunos, sdo também, exigéncias
colocadas aos professores, que deverao ajustar sua didatica as novas realidades
da sociedade, do conhecimento, do aluno, dos diversos universos culturais, dos
meios de comunicagdo. O novo professor precisaria, no minimo, de uma cultura
geral mais ampliada, capacidade de aprender continuamente, competéncia para
saber agir na sala de aula, habilidades comunicativas, dominio da linguagem
informacional, saber usar meios de comunicagdo e articular as aulas com as
midias e multimidias.

Devemos ter em mente de que o professor pode organizar situacdes de
aprendizagem mediadas pelas tecnologias buscando a melhoria do interesse e da
aprendizagem dos seus alunos. O professor deve, entao, pesquisar, conhecer e explorar
0 que as novas tecnologias tém a oferecer de bom, a fim de tornar as aulas mais
instigantes. Saber buscar recursos para atender a necessidade e a curiosidade dos
alunos. O mesmo deve reconhecer o nivel de conhecimento dos alunos e trabalhar a
partir dessas representacoes.

No terceiro momento, houve a aplicacdo de um novo plano de aula com a
professora regente do 3° ano, com destaque as horas no relégio, pois, estavam fazendo
uma retomada dos conteudos do 2° trimestre. A aula foi ministrada com a utilizagdo de
recursos encontrado no Portal do Professor link: http://AcertarRelégioPara.swif.

Os alunos foram conduzidos ao laboratério de informatica para as devidas
explicagdes sobre o objeto. O aluno deveria clicar sobre o icone H (horas) para mover o
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ponteiro. Logo apds, clica-se no icone M (minutos), para mover ponteiro de minutos.
Acertando horas e minutos no relégio, o aluno devera clicar no icone, de autocorrecao,
para visualizar acerto ou erro.

A atuacao do professor é necessaria, e para isso, precisa estar preparado para
interagir e dialogar com seus alunos sobre o0s recursos selecionados para cada aula. Na
analise dos recursos utilizados pelos alunos, o professor deve perceber que alguns
sugerem falta de compreensao e entendimento. Nessa hora a intervencéo do professor se
faz necessario.

Segundo Parecer da Professora AR, assim designado para preservar sua
identidade: “Vejo que, quando o interesse é despertado, o aluno vai em busca de novos
conhecimentos para aprofundar a sua aprendizagem.”.

Para a Professora CK: “O professor pode construir 0 seu conhecimento por meio
de busca, quando se tem interesse e desejo de aprender. O Portal realmente chama a
atencao pelos recursos oferecidos”.

Para a Professora AMB: “Acho que a coisa de que mais temos certeza, é de que
necessitamos de mais tempo para nos prepararmos para administrar e selecionar
recursos para nossas aulas”.

Questdes importantes foram relatadas a partir da oficina, foi possivel perceber que
os professores ndo encontram tempo e vontade de ir em busca de novos conhecimentos.
Compreende-se que as novas tecnologias estdo cada vez ao nosso alcance e que
precisamos estar preparados para utiliza-las. A medida que nos confrontamos com estas
transformacdes, somos desafiadas a conviver e aprender. Neste caso, a escola ou
mesmo a Secretaria de Educacao do municipio, deve oferecer cursos de formagéo sobre
a inclusao das TIC no processo de ensino-aprendizagem, em horarios diferentes ao de
trabalho dos professores e funcionarios.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Com base no que foi observado e as informagdes obtidas através do contato direto
com os alunos e professores da escola, foi possivel constatar alguns problemas que,
durante o desenvolvimento do trabalho com Materiais Didaticos Digitais, veio a prejudicar
a aprendizagem do grupo. Muitos professores ndo véem o trabalho no laboratério de
informatica como fator positivo para a aprendizagem, pois costumam gerar agitacao e,

além do mais, sempre ha aqueles alunos que colaboram mais e 0os que pouco fazem, pois
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desconhecem o uso do computador na sua realidade, nunca tiveram a oportunidade de
manuseio.

Para falar de inclusao digital, € necessario preparacdao dos professores e de toda
comunidade educacional, para que se apropriem e saibam utilizar como fonte de apoio as
suas aulas. Segundo Costa (2007, p.2) “A Inclusdo Digital envolve os cidadaos, o
governo, as instituicbes publicas e, até mesmo, as privadas. Promover a inclusao digital &
algo que, além das questdes sociais envolvidas, € um direito que o cidaddo tem de
participar das tecnologias existentes, ter uma educacdo mais atualizada, capacitacao
profissional, maior competitividade no mercado, etc.”.

Em relacdo aos Materiais Didaticos Digitais propostos e o trabalho realizado, é
perceptivel que os alunos das séries/anos iniciais, pouco vao ao laboratério de
informatica, muitas atividades sédo disponibilizadas através de folhinhas de xérox. Isso
hoje, com tantos recursos didaticos disponiveis para o professor usar em suas aulas, é de
certa maneira um retrocesso.

Os professores nao possuem formacdo para realizar atividades criativas e
inovadoras no computador e alegam falta de tempo para preparacdo das mesmas. Diante
da realidade em que vivemos o tema tecnologia na educagdo deve ser discutido no
patamar de como incluir, selecionando as melhores estratégias e recursos e ndo se deve
ou nao ser incluido.

Partindo desta compreensdo, a escola deverd entender que, para haver
transformacdes, sera necessario repensar seu processo educacional, incluindo na
proposta pedagdgica a formacdo dos professores para incluir as TIC no processo de
ensino-aprendizagem.

Percebeu-se a eficacia dos alunos, na hora do saber fazer. Os resultados obtidos
foram realmente satisfatérios, pois os alunos se envolveram na totalidade e tiveram
facilidade de entender o que lhes foi oferecido. Outro aspecto importante € que alunos
gue nunca haviam participado no laboratério de informética, utilizando os recursos que
encontram nos portais, mesmo assim, tiveram um bom desempenho.

Os resultados da pesquisa indicam que os Materiais Didaticos Digitais podem
potencializar o processo de ensino-aprendizagem, quando forem planejadas aulas com
recursos adequados aos conteudos e a realidade dos alunos.

No que concerne a acao do professor, &€ necessario que ele tenha um maior
conhecimento basico sobre as tecnologias, os recursos disponiveis nos computadores do
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laboratério, e na Internet, para entdo planejar e implementar aulas com Materiais
Didaticos Digitais, passando a fazer parte de suas praticas pedagogicas.

Acredita-se que, se a aprendizagem for uma experiéncia de sucesso, o aluno
constréi uma representacao de si como alguém capaz e autbnomo.

Pensando na multiplicidade de trocas que o aluno pode desenvolver com seus
pares, na intervencao necessaria do professor como elemento que apresenta de forma
desafiadora o conhecimento universal e na busca de ambos pela alegria na metodologia
de ensinar-aprender-ensinar, € que 0s recursos citados tornam-se estimuladores, uma
novidade, experiéncia de sucesso, onde o professor é parte fundamental nesse processo
de ensino aprendizagem.

Considerou-se que uma aprendizagem significativa requer mais que a simples
utilizacdo e exploragdo de recursos agradaveis e bonitos e que tornem as aulas mais
atraentes e prazerosas, requer contextualizacdo dos conteudos. O professor deve
explorar estratégias didaticas e recursos diversificados para trabalhar, nado se
escravizando por nenhuma, e sim escolhé-las a medida que favorecam a concretizacao
da aprendizagem dos alunos, principal objetivo de sua pratica pedagdgica.

Frente a essa sociedade aprendente, a decisdo de incluir o computador, a Internet
e novas estratégias metodologicas no ambiente escolar ndo é tarefa facil. Sabemos que
professores em geral, ttm medo de perder o controle de sua aula, mas a mesma €
necessaria e urgente. Ele também precisa ter conhecimento e dominar a linguagem que
este recurso possui, para que ocorra uma aprendizagem significativa, planejada com
objetivos definidos e metodologia adequada. Aliar-se as novas tecnologias, usando-as a
seu favor.

Nesse contexto, o professor engajado na missao de crescer com seus alunos,
precisa estar presente no que Perrenoud chama de cultura tecnolégica. “Perrenoud
(2000) considera que os professores devem ndo apenas deter saberes, mas também
competéncias profissionais que n&do se reduzem ao dominio de conteudos a serem
ensinados. Sempre considerando que competéncias ndao se adquirem nem atuam
isoladamente, interessa-nos destacar, da relagdo das dez por ele formuladas, a de
numero 8: utilizar as novas tecnologias” (BRASIL, 2000, p. 230).

Verificamos que no inicio da aplicagdo dos materiais didaticos digitais, os alunos
sentiam certo receio do computador, devido a falta ou pouco contato com os mesmos. No
decorrer das atividades o receio foi substituido pelo prazer e alegria por conseguir
interagir e resolver os desafios dos jogos.
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Um dos objetivos do Ensino Fundamental conforme os PCNs, é que os alunos
sejam capazes de utilizar as diferentes fontes de informacao e recursos tecnolégicos na
aquisi¢ao e construcédo de seus conhecimentos. De forma geral, os resultados mostraram
que os alunos tém uma atitude positiva em relagdo ao meio informatico. E funcdo da
escola, levar os alunos a perceberem que, com as tecnologias eles também podem
melhorar a aprendizagem. Conforme Moram (2000, p. 99) “a utilizacdo da internet
possibilita 0 uso de textos, sons, imagens e videos que de fato subsidiam a producao do
conhecimento”. Nesse caso, criam-se outras possibilidades, diferentes das tradicionais,
para melhorar o processo de ensino-aprendizagem.

Em relacdo aos professores, o0s resultados também foram significativos,
conheceram alguns recursos, o Portal do Professor, pesquisaram e encontraram materiais
didaticos diferentes e adequados aos contelddos curriculares e planejaram aulas com o0s
materiais selecionados.

Ha proposta da escola e secretaria em envolver mais professores com as oficinas
para conhecimento e exploracdo dos materiais didaticos digitais, para que possam utiliza-
los nas aulas, aproveitando 0s recursos que ja estao disponiveis na escola.

! http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/

? http://rived.mec.gov.br/

3 http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp

* http://www.youtube.com/

5 http://portaldoprofessor.mec.gov.br

REFERENCIAS

BIELSCHOWSKY, Carlos Eduardo. Tecnologia da Informacao e Comunicacao das
Escolas Publicas Brasileiras: O programa Proinfo Integrado. Revista e-curriculum,
Sao Paulo v.5 n.1 Dez. 2009. http://www.pucsp.br/ecurriculum. Acesso: 12 de dezembro
2010.




19

BRASIL, Secretaria de Educagéo Ensino Médio — Parametros Curriculares Nacionais -
Parte Il: Linguagens, codigos e suas tecnologias. MEC: 2000. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/linguagens02.pdf. Acesso: 10 agosto 2010.

BRASIL. Presidéncia da Republica. Casa Civil. Subchefia para Assuntos Juridicos.
Decreto n® 6.300, de 12 de dezembro de 2007. Dispoe sobre o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional — Proinfo.

http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ Ato2007-2010/2007/Decreto/D6300.htm Acesso: 12
agosto 2010.

CARVALHO, Rosiane. As tecnologias no cotidiano escolar: possibilidades de
articular o trabalho pedagodgico aos recursos tecnolégicos. 2008. Disponivel em:
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1442-8.pdf. Acesso: 28 agosto
2010.

COSTA, Renata L. da. JR, Alcides Hermes Thereza. DAMASCENO, Eduardo Filgueiras.
Informatica nas escolas publicas Buscando a Inclusao Digital dos estudantes da
Oitava Série do Ensino Fundamental em diante e da Comunidade em Geral. 2007
Disponivel em: http://www.br-ie.org/pub/index.php/wie/article/viewFile/956/942, Acesso 18
setembro 2010.

DEMO, Pedro. O porvir: desafio das Linguagens do século XXI. Curitiba: 20 ed. Ibpex,
2000.

GALLO, Patricia. O Computador e seus recursos multimodais como um novo
estimulo para a alfabetizacao de alunos em séries avancadas. Trabalho apresentado
no NP tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo do VIII Nupecom — Encontro dos
Nucleos de Pesquisa em Comunicacdo, evento componente do XXXI Congresso
Brasileiro de Ciéncias da Comunicagéo. Disponivel em:
www.intercom.org.br/papers/nacionais/2008/.../R3-1501-2.pdf. Acesso: 17 junho 2010.

LAKATOS, Eva Maria e MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia Cientifica. 52 Ed.
Sao Paulo: Atlas, 2010.

MORAN, José Manuel. A educacao que desejamos: Novos desafios e como chegar
la. Sao Paulo: Papirus, 2007.

. Os sete saberes necessarios a educacao do futuro. Sao Paulo:
Cortez; Brasilia: UNESCO, 2001.

Novas tecnologias e mediacao pedagdgicas. Campinas:

Papirus, 2000.



20

PERRENOUD, Philippe. Novas competéncias para ensinar. Porto Alegre: Artes Médicas,
2000.

PORTAL PROFESSOR, 2008. O Portal do Professor. Ministério da Educacao, Governo
Federal, Brasil. Disponivel em: http//portaldoprofessor.mec.gov.br. Acesso 22 setembro
2010.

PRATA, Carmem Lucia. O Portal do professor no Contexto da Formacao dos
Professores. IV Seminario de Informatica na Educacao: Tecnologias, da Gestao e das
politicas Publicas — MT, 2009.

SANTAELLA, Lucia. Navegar no ciberespaco: o perfil cognitivo do leitor imersivo. Sao
Paulo: Paulus, 2004.

SANTOS, Gladis Leal dos. Sitios: Blogs como ferramenta pedagégica. Disponivel em
(htt//www.ead.sp.senac.br/newsletter/agosto05/destaque/destaque.htm) Acesso: 28 junho
2010.

SILVA, Paulo Henrique Asconavieta da. Repositério de Recursos Educacionais
Digitais Reutilizaveis: Um estudo para a Universidade Aberta do Brasil. 2009.
Acessivel em http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/cp116884.pdf, Acesso 25
julho 2010.

WILLEY, D. Connecting Learning objects to instructional design theory: A definition a
metaphos, and a taxonomy. Bloomington: Association for instructional Technology
and Association for Educational Communications and Technology. 2000. Disponivel
em: http://www.reusability.org/read/chapters/Wiley.doc. Acesso 13 dezembro 2010.

Helena Maria da Silva. Helena.helenarech.rech2@gmail.com

Mara Denize Mazzardo. maradmazzardo@yahoo.com.br




