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Com as novas tecnologias disponiveis, a rede mundial de computadores, Internet, constitui-se em
uma nova forma de gerir informacdes, multiplicando a comunicacdo entre as pessoas em
diferentes ambientes. Os espacos globais estdo interligados, ultrapassando fronteiras. Nesse
contexto, professores e alunos recriam os ambientes de aprendizagem, utilizando diferentes
recursos pedagaogicos. Neste trabalho, o propdsito € apresentar informacdes sobre os Objetos de
Aprendizagem (OA), disponiveis ha web como recursos potencializadores no processo de ensino-
aprendizagem para o ensino da Histéria e para utilizacdo por professores na Educacdo Bésica.
Para este estudo foram utilizados como referéncia alguns teéricos que fundamentam o assunto:
Moran, Nascimento, Wiley, Tarouco, Fabre, entre outros autores que buscam diferentes formas de
ensinar e aprender a partir das Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TIC).

Palavras-chave: Objetos de Aprendizagem; repositérios virtuais; ensino de Historia.

With new technologies available, the global network of computers, internet, constitutes a new way
to manage information, multiplying the communication between people in different environments.
Global spaces are linked across borders. In this context, teachers and students recreate the
learning environments, using different learning resources. In this work, the purpose is to provide
information about Learning Objects (LO), available on the web resources as enhancers in the
process of teaching and learning for the teaching of history and for use by teachers in Basic
Education. For this study were used as reference some theoretical underpinning to the subject:
Moran, Birth, Wiley, Tarouco, Fabre, among other authors who seek different ways to teach and
learn from the Information and Communication Technologies (ICT).

Keywords: Learning Objects; virtual repositories; history teaching.



INTRODUCAO

Este artigo tem como objetivo buscar na web Objetos de Aprendizagem (OA)
disponiveis para auxiliar a aprendizagem nas aulas de Historia. Visa-se mostrar o que séo
objetos de aprendizagem, a sua forma de utilizagdo, bem como sua importancia como
recurso pedagogico para estimular a aprendizagem e proporcionar maior interatividade
com os temas a serem trabalhados, aumentando assim a mediacdo entre professor e
aluno. Para atender o objetivo deste trabalho sera feita uma pesquisa bibliografica,
exploratoria, com abordagem qualitativa.

A proposta se justifica a partir da crescente demanda no contexto educacional
brasileiro para a utilizagdo das Tecnologias da Informag&o e da Comunicacao (TIC) nas
salas de aula. Essas tecnologias sdo ferramentas que estdo disponiveis em diversos
materiais capazes de promover a utilizacdo de novos recursos educacionais. Entre esses
materiais temos os computadores, internet, telefones celulares, cameras (video, foto,
webcam), TVs, websites, tecnologias digitais para captacdo de imagens e sons, entre

outros.

Nesse contexto os Objetos de Aprendizagem (OA) apresentam-se como um Nnovo
recurso pedagogico, capaz de auxiliar a aprendizagem no ensino presencial,
semipresencial e a distancia, na promocdo das praticas educacionais mediadas por

tecnologias. Por isso, € importante explorar estes recursos, com vistas a melhoria da

aprendizagem, incentivo a sua producéo e utilizacdo por professores da educacao basica.

A introducdo de novas metodologias em que se utilizam os recursos tecnolégicos
disponiveis tem como propédsito uma educagdo emancipatéria. Para tanto, € importante

investigar o contexto historico e o ambiente dos atores envolvidos.

Nesse viés, a investigacao e o didlogo séo fatores que propiciam o envolvimento do
educando, que, ao interagir, irA aumentar suas potencialidades. Isso porque, ao
transformar informacdo em conhecimento, sera capaz de buscar respostas para a
resolucao de problemas, deixando de ser um sujeito passivo a medida que promove sua

autonomia.



Conforme Bastos (2007, p.2), “o dialogo-problematizador € o encontro das pessoas
através da palavra” e, para Freire (2002, p. 78), "ndo é no siléncio que os homens se
fazem, mas na palavra, no trabalho, na acao-reflexdo". Assim 0 processo de
aprendizagem dar-se-a de forma reflexiva capaz de levar o aluno a tomar decisbes e
integrar a ciéncia aos valores éticos, contextualizando de forma critica a realidade em que

vive para construcao de uma sociedade melhor.

Este trabalho justifica-se, uma vez que a educacdo na sociedade contemporanea
passa a integrar as novas tecnologias no seu cotidiano como uma das multiplas formas de
ensinar e aprender. Para Moran (2008), “ensinar e aprender hoje pode transformar-se em
um estimulante e fantastico desafio, que nos realiza profissional e pessoalmente”. E, 0s
Objetos de Aprendizagem (OA) revelam-se recursos pedagogicos potencializadores
desde sua criagcdo e desenvolvimento para a realizacdo de trabalhos e tarefas, para
agregar valores, conhecimentos e habilidades voltadas ao processo ensino-aprendizagem

de forma colaborativa.

A busca por OA para o ensino da Histéria disponiveis atualmente na web, como
forma de potencializar a aprendizagem se da a partir da necessidade de integrar novos
recursos pedagdgicos no ensino-aprendizagem, ao mesmo tempo em que se percebe
uma caréncia desses materiais para 0 ensino da Historia, para utilizacdo por professores

na educacao basica.

METODOLOGIA

Para atender o objetivo deste trabalho, o presente estudo caracteriza-se como uma
pesquisa de natureza bibliografica, exploratéria, com abordagem qualitativa. Inicialmente
foi delimitado o tema, “Objetos de Aprendizagem para o Ensino da Histéria”, como um

recurso pedagdgico auxiliar na aprendizagem.

Apods, buscou-se referencial teérico com autores contemporaneos que abordam o
assunto. Assim, iniciou-se uma busca na internet por Repositorios Virtuais de
Aprendizagem. Na sequéncia definiram-se alguns repositorios delimitando-se a busca por
OA para o ensino da Historia no Ensino Fundamental e Médio. A preferéncia deu-se por

OA no formato de “animacbes e simulagcbes” por serem recursos que permitem maior



interatividade com o aluno. A pesquisa realizou-se durante os meses de junho a setembro
do ano de 2010.

1. Novas Tecnologias e Mudancas na Educacéo: Concep ¢bes Gerais

A partir das duas Ultimas décadas, a sociedade contemporanea passa por
profundas mudancas, pois o homem, diariamente, aprimora técnicas e cria novas
tecnologias. Dessa forma, tais tecnologias provocam mudancas no comportamento
humano, nas relagcbes pessoais, interpessoais, de trabalho, na comunicacdo, no

transporte e mudam consideravelmente, os habitos de vida das pessoas.

Com as novas tecnologias, o computador e 0 acesso a Internet sdo responsaveis
por grande parte das acdes que acontecem entre pessoas e instituicbes em todo mundo,
tendo como suporte novas ferramentas e equipamentos na promocéo e divulgacdo da

informac&o em todas as areas do conhecimento e de servicos.

A educacdo como um processo continuo de aprendizagem, passa por um Nnovo
paradigma, no qual ensinar e aprender requer novas habilidades e conhecimentos por
parte de alunos e professores, constantes aprendizes na sociedade atual, onde novos
projetos e acbes devem ser recriados pelas instituicbes educacionais nos diferentes
sistemas de ensino. De acordo com Moran (2000), “ha necessidade de as Universidades
repensarem seus modelos pedagdégicos, que implicam em processos mais sofisticados de
interagc&o entre professores-alunos, e professores-professores.”

E fato que as salas de aula recebem diariamente novas geracdes de alunos
capazes de responderem ao mesmo tempo a diferentes estimulos. Isso nos mostra que a
aprendizagem precisa ser significativa, capaz de potencializar esses estimulos, com a
utilizacao dos recursos disponiveis pela tecnologia e envolvimento do aluno. Para Moran
(2005), “a sala de aula ndo é mais a mesma, as redes, principalmente a Internet, estao
comecando a provocar mudancgas profundas na educacéo presencial e a distancia.” Ao se
referir aos professores e ao seu preparo para trabalhar com as tecnologias, Moran diz
que:

(...) temos um ndmero significativo de professores desenvolvendo projetos e
atividades mediadas por tecnologias, mas que a grande a maioria das escolas e



dos professores ainda esta tateando sobre como utiliza-las adequadamente

(MORAN, p. 12, 2005).
Por isso, justificam-se o estudo e a analise sobre os objetos de aprendizagem que
surgem como recursos educacionais inovadores a partir das novas tecnologias existentes
gue integram 0 ensino a aprendizagem significativa nas diferentes areas do

conhecimento. Para Moura (1998):

A Internet faz hoje parte do nosso mundo, incluindo o espago escolar, e a
educacdo ndo pode passar ao lado desta realidade. Este novo recurso pde a
disposicdo um novo mar de possibilidades para novas aprendizagens, permite a
interacdo com outras pessoas das mais variadas culturas, possibilita o intercambio
de diferentes visGes e realidades, e auxilia a procura de respostas para 0s
problemas. Ela € um excelente recurso para qualquer tipo de aprendizagem, em
particular nas aprendizagens em que o aprendente assume o controle (MOURA, p.
129, 1998).

2- Objetos de Aprendizagem

A Internet constitui-se em uma das novas formas de aprender, trazendo mudanca
de paradigma na educacado, e conforme Wiley (2002), (...) “uma mudanca importante
também pode vir na forma de como o0s materiais educacionais sao projetados,

desenvolvidos e entregues agueles que desejam aprender.”

Nesse contexto, surgem os OA que lideram a geracdo dos materiais didaticos,
baseados na utilizacdo do computador e visam a sua criacao e reutilizagdo em multiplos

contextos através da internet.

Ao pesquisar 0 que é Objeto de Aprendizagem (OA), encontra-se diferentes
conceitos entre os diferentes autores que se dedicam ao assunto. Conforme BRASIL [ca.
2005], OA é definido como:

Qualquer recurso que possa ser reutilizado para dar suporte ao aprendizado. Sua
principal ideia é “quebrar” o conteudo educacional disciplinar em pequenos trechos
que podem ser reutilizados em varios ambientes de aprendizagem. Qualquer
material eletronico que provém informagfes para a construgdo de conhecimento
pode ser considerado um objeto de aprendizagem, seja essa informacdo em forma
de uma imagem, uma pagina HTM, uma animagdo ou simulacdo (BRASIL, [ca.
2005], p. 1).

Consoante Fabre et al (2003), OA pode ser definido como:



(...) qualquer recurso suplementar ao processo de aprendizagem que pode ser
reusado para apoiar a aprendizagem. O termo objeto educacional (learning object)
geralmente aplica-se a materiais educacionais projetados e construidos em
pequenos conjuntos com vistas a maximizar as situacdes de aprendizagem onde o
recurso pode ser utilizado. A idéia basica é a de que os objetos sejam como
blocos com os quais sera construido o contexto de aprendizagem (...) (FABRE et
al, p. 3, 2003).

Outra definicdo para OA bastante abrangente é utilizada pelo Institute of Electrical

and Electronic Engineers - IEEE (2000),

Qualquer entidade, digital ou ndo-digital, que pode ser usada, reusada ou
referenciada durante o ensino com suporte tecnolégico. Exemplos de ensino com
suporte tecnoldgico incluem sistemas de treinamento baseados no computador,
ambientes de aprendizagem interativos, sistemas instrucionais auxiliados por
computador, sistemas de ensino a distdncia e ambientes de aprendizagem
colaborativa. Exemplos de objetos de aprendizagem incluem contedido multimidia,
conteddos instrucionais, objetivos de ensino, software instrucional e software em
geral e pessoas, organizacBes ou eventos referenciados durante um ensino com
suporte tecnolégico (IEEE, p. 1, 2000).

No entanto, entre os diferentes autores pesquisados para esta definicdo, um dos
mais utilizados e aceitos, no contexto atual, € Wiley (2002), pois ele simplifica a definicdo
para OA. Para Wiley este é “qualquer recurso digital que pode ser reutilizado para apoiar
a aprendizagem.” Segundo o mesmo autor, “esta definicdo inclui qualquer coisa que
possa ser entregue através da rede sob demanda, seja ela grande ou pequena.” Nesta
definicdo, o autor considera atributos essenciais de um OA as caracteristicas: reutilizavel,

digital, recurso e aprendizagem.

Uma das principais caracteristicas dos OA € sua reutilizacdo em diferentes
ambientes por diversas pessoas. Por isso, a importancia de estarem armazenados em
repositérios digitais que permitem sua localizacdo com base em metadados, de acordo
com o tema, conteudo, titulo, autor, nivel de ensino, entre outros. Este fator possibilita que
um mesmo objeto seja adequado, modificado de acordo com o grupo que o utilizard,
também sera reusado sem a perda da edi¢do original, o que permitira a criagdo de novos

objetos em um desenvolvimento colaborativo dos conhecimentos adquiridos.

Segundo Fabre et al (2003), além da reutilizagdo, outro fator importante é a
acessibilidade (qualquer local e para qualquer pessoa); a interoperabilidade (ferramentas
e plataformas diversas); e a durabilidade (continuidade de uso, independentemente da

mudanca tecnoldgica). Por isso, 0s materiais didaticos dos objetos deverdo ser



desenvolvidos em pequenos blocos ou modulos, pois viabilizam a facil modificagdo. Ao
mesmo tempo, devem ter uma carga cognitiva de acordo com a tarefa proposta, capaz de

proporcionar uma aprendizagem significativa.
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A utilizacdo dos OA, principalmente na educacgdo basica, € recente e requer do
professor uma nova postura didatica, na qual ele terd que rever sua metodologia,
utilizando-se dos novos recursos disponiveis, a fim de potencializar a aprendizagem e
proporcionar maior interatividade entre os diferentes atores por meio de uma pratica

pedagdgica envolvente.

3- Acesso aos Objetos de Aprendizagem

Inicialmente apresenta-se a Rede Interativa Virtual de Educacgéao (RIVED), pois foi o
programa pioneiro criado pelo Ministério da Educacéo e Cultura (MEC) para producéo de

Objetos de Aprendizagem no Brasil.

O RIVED € um programa da Secretaria de Educagéo a Distancia - SEED, que tem
por objetivo a producao de conteldos pedagogicos digitais, na forma de objetos
de aprendizagem. Tais conteltdos primam por estimular o raciocinio e o
pensamento critico dos estudantes, associando o potencial da informatica as
novas abordagens pedagdgicas. A meta que se pretende atingir disponibilizando
esses conteudos digitais € melhorar a aprendizagem das disciplinas da educacéo
basica e a formacao cidada do aluno. Além de promover a producao e publicar na
web os conteldos digitais para acesso gratuito, o RIVED realiza capacitacfes
sobre a metodologia para produzir e utilizar os objetos de aprendizagem nas
instituicbes de ensino superior e na rede publica de ensino. (BRASIL, [ca.2005], p.
1).

No periodo de 1999 a 2004 foram produzidos pela equipe do RIVED, objetos para
as disciplinas de Biologia, Quimica, Fisica e Matematica para o ensino médio. No entanto,
conforme BRASIL [ca. 2005]:

Em 2004, a SEED transferiu o processo de producdo de objetos de aprendizagem
para as universidades cuja agdo recebeu o nome de Fabrica Virtual. Com a
expansdo do RIVED para as universidades, previu-se também a producdo de
conteddos nas outras areas do conhecimento e para o ensino fundamental,
profissionalizante e para atendimento as necessidades especiais. Com esta nova
politica, o RIVED - Rede Internacional Virtual de Educacgédo, passou a se chamar

RIVED - Rede Interativa Virtual de Educacdo. (BRASIL, [ca. 2005], p. 1).



A SEED criou o concurso RIVED para incentivar a producao de OA, como recursos
pedagdgicos digitais, auxiliares da aprendizagem na educac¢édo bésica, em parceria com
universidades, Nucleos de Tecnologia Educacional (NTES) e escolas. Os OA produzidos

foram atividades multimidias, interativas, na forma de animacgdes e simulacdes.

Os concursos aconteceram sucessivamente nos anos de 2005, 2006 e 2007.
Vérias instituicbes de ensino participaram, e os OA premiados estdo disponiveis no
repositorio do RIVED: http://rived.mec.gov.br/site_objeto_lis.php. Como fonte

complementar aos contetudos dos OA publicados, estdo vinculados a esse repositério os

videos da TV Escola.

R IVE D SEED Secrstara da Edlcacdo a Distintia  SEB Secretania de Educagao Basica @

'RIVED

ede Interativa Virtual de Educagao
SEEDIMEC

Clique para entrar

Figura 1 — Pagina inicial RIVED

Entre as equipes parceiras da Fabrica Virtual do RIVED, foi notavel a producéo de
OA para as disciplinas de Matematica, Fisica, Biologia e Quimica. Nesse repositorio foram
encontrados OA para o ensino da Histéria, produzidos por trés instituicbes de ensino
superior: Universidade Paulista (UNIP-SP), Centro Universitario Franciscano (UNIFRA-
RS) e Universidade Federal de Santa Maria (UFSM-RS).

A seguir, serdo explorados alguns desses OA, sendo que sera dedicada especial
atencao aos OA produzidos pela UNIFRA, pois foi a Instituicdo de ensino superior que,
em parceria com o RIVED mais produziu objetos para o ensino da Historia e também

porque a busca nesse repositério é de facil acesso.

Conforme Nascimento (2009), “repositérios digitais servem para armazenar

conteudos que podem ser pesquisados por meio de busca e acessados para reutilizagao.”



Dessa forma, os mecanismos de armazenagem, acesso e identificacdo s&o partes

importantes de um repositorio.

Através de uma pesquisa no repositério do RIVED restringindo a busca pela guia
“area de conhecimento — Historia” foram localizados trés OA: Tormenta e Paco em
Movimentos da Terra, Capitdo Tormenta e Paco em Fusos Horarios e Era Feudal. Entre
0os objetos localizados, percebeu-se que a guia ‘categoria’ contempla as disciplinas de
Geografia e Histéria. Entéo, restringindo um pouco mais a pesquisa, apresentar-se-a “Era
Feudal’, por constituir-se basicamente da categoria Histéria, produzido pela UNIP/SP

conforme mostra figura abaixo:

Tipo de Conteudo produzido para o concurso Rived -
Objeto Animacao e simulagéo
e, Titulo Era Feudal
o ek Aty Série 12 série (Ensino Médio)
satisfeito com o Al
; Categoria Historia
SubCategoria | Comunidade,  Etica, Histéria  natural,
Trabalho
Objetivos: - reconhecer os diferentes agentes sociais e 0s contextos envolvidos na producdo do

conhecimento histdrico; - problematizar a vida social, o passado e o presente, na dimenséo individual e
social; - comparar problematicas atuais e de outros momentos histéricos.

Figura 2 — OA Era Feudal

Os conteudos do RIVED, quando acessados via mecanismo de busca, vém
acompanhados do “guia do professor”, que € um documento que contém sugestdes de
uso do conteudo. Temos a opc¢ao “visualizar’, que como o nome diz, permite apenas
visualizar pela Internet. Outra opcao dada € o “download”, que permite copiar ou gravar
em outros dispositivos. Uma guia auxiliar mostra os “detalhes” que contém as
especificacoes técnicas e pedagodgicas sobre o contetdo. Para fazer a instalacdo dos OA,

sao necessarios plugins especificos utilizados na sua producao.

Durante a pesquisa, percebeu-se uma grande demora ao carregar o site do RIVED,
principalmente na guia que se refere a “Pesquisar Objetos de Aprendizagem”. Em alguns
momentos, certos objetos ficaram inacessiveis. Também nem todas as ferramentas
estavam disponiveis. Por exemplo, no objeto apresentado, “Era Feudal”, ndo foi possivel
ler as guias: Professor, Detalhes, Visualizagdo e Download. Apenas o espago para

‘Comentarios’ estava disponivel. Como nédo foi possivel fazer o download do objeto
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desejado através desse repositério devido aos fatores citados, foi necessario refazer a

pesquisa em outros repositorios.

Ao explorar os repositérios virtuais de aprendizagem disponiveis, percebeu-se que
o site do RIVED estd em desuso desde a criagdo do Banco Internacional de Objetos
Educacionais (BIOE) e do Portal do Professor em 2008. Com isso, os objetos de
aprendizagem do RIVED foram integrados a esses novos repositérios. Uma busca no

BIOE possibilitou o download do OA apresentado.

O repositério do Banco Internacional de Objetos Educacionais esta disponivel em

http://objetoseducacionais2.mec.qgov.br/. E um repositorio de acesso rapido, publico e

gratuito, criado pelo MEC em parceria com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia para
oferecer acesso a bons recursos educacionais e auxiliar o trabalho dos professores e
daqueles que estdo em processo de formacdo. Contém recursos educacionais localizados
em instituicdes educacionais, fundacdes e institutos de diferentes organizacdes publicas e
privadas de diferentes paises. Todos os recursos disponiveis passam por avaliacdo em
universidades brasileiras e sdo catalogados seguindo o padrdo Dublin Core (sistema
capaz de descrever um recurso eletrénico, utilizado para catalogacao eletrénica no Brasil)

e posteriormente, sdo migrados, abastecendo o Portal do Professor.

Nele, estdo disponiveis objetos educacionais em diferentes formatos (animacodes e
simulacfes, audios, experimentos praticos, hipertextos, imagens, mapas, softwares
educacionais, videos) e em diferentes idiomas. Esses recursos atendem a educacédo
infantil, ensino fundamental, médio, profissional e superior, nas diversas areas do

conhecimento em diferentes modalidades de ensino.
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Figura 3 - Pagina inicial BIOE

Para apoiar os professores e complementar a oferta desse repositorio, o MEC criou
o Portal do Professor, disponivel em http://portaldoprofessor.mec.gov.br. Para Nascimento

(2009), “o objetivo do portal é estimular a constru¢cdo de uma comunidade de professores
para compartilhar e reutilizar os recursos educacionais.” No portal esta disponivel a
secdo, “Espaco da Aula”, em que professores do ensino basico tém publicado sugestdes
de aula, utilizando os objetos de aprendizagem. Essa secdo € acessada por Varios

professores que experimentam as estratégias sugeridas com seus alunos em sala.

Educacdo
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Figura 4 — Pagina inicial Portal do Professor

Nesse repositorio foram encontrados varios recursos educacionais em diferentes

formatos para os diferentes niveis e modalidades de ensino. Nas diferentes categorias
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pesquisadas, observa-se uma grande variedade de objetos de aprendizagem para o
ensino de Historia nos formatos de video e audio. Ao se restringir a pesquisa ao
componente curricular Histéria e definir o tipo de recurso “animacao e simulagado”, nas

séries finais da educacao basica foi encontrado um objeto que sera apresentado a sequir:

Tipo de Animacao e simulacéo
Objeto
e Titulo Exposicdo da Independéncia
”’&.x.!\ a 4 Série Ensino Fundamental Inicial e Final
} X f Categoria Histdria
Escolha um L o2 7 J SubCategoria |Nagbes, povos, lutas, guerras e revolucdes
personagem, L@

Objetivos: - Fazer com que os alunos entendam sobre acontecimentos histéricos, contados através de
imagens.

Figura 5 — OA Exposicéo da Independéncia

Outro repositorio de significativa importancia no contexto mundial € o que se
apresenta a seguir, o Repositorio Internacional de Objetos de Aprendizagem, o
Multimedia Educational Resource for Learning and Online Teaching (MERLOT). E um
programa da Califérnia State University (CSU), em parceria com instituicdes de ensino
superior e profissionais da sociedade e industria. Através de uma busca nesse repositorio,

disponivel em http://www.merlot.org/merlot/index.htm, foi possivel encontrar varios OA

para o ensino da Historia, entre as diferentes categorias de materiais disponiveis.

H M E R LOT Bt materials + [ Search|

Multimedia Educaticnal Resource advanced search materials | advenced search members | search other libraries
far Learning and Online Teaching

Communties Learning Waterials__| _ Wember Directory uyprofie | Aboutus

E.-'\FIE Camp éiaﬁs E']ecember..znd = dom'i.ﬁgo, 28' de novembro de 20‘10 e .S'ee"ME-RLd'I"F'.Iace, our‘\:’ouTu.be Channei = Septem'ber i:3£

el LOG In
Create Learning Welcome to MERLOT ; .
Materials with 4t Username: Forgot usemama?
Putting Educational Innovations Into Praciice LA |
MERLOT Content : : ; : e |
Builder Find peer reviewed online teaching and learning materials. Share L)
advice and sxpertise about education with expert colieagues. Be : Password:  Ferget password?
recognized for your contributions to guality education,
Browse Collection
|Arts . Fi] fn |
_ Exploring MERLOT [ Remember e [ Log In
Business
Education Not a Member?
= Learning Materials M Colleagues Across Disciplines Register Now!
Humanities Browse new online learning % Find new colleagues across :
Mathematine and Statistine materials in different disciplines, dizciplines.

Figura 6 — Pagina inicial MERLOT
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Entre os diversos materiais encontrados, serdo apresentados dois OA dos
disponiveis nesse repositorio, que foram escolhidos por integrarem o0s Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs) na educacdo basica no Brasil. Muitos objetos desse
repositério para o ensino da Historia fazem referéncia a Historia dos Estados Unidos, com
objetivos bastante especificos. A escolha dos OA justifica-se por apresentarem objetivos
amplos no processo de ensino-aprendizagem que podem ser utilizados por professores,

principalmente na educacao basica.

\“\\,‘l Unit Tvo Tipo de Objeto | Exercicio e pratica
\\\“““///l[" Titulo Inicio da industrializagdo em um realce
N A Série Ensino médio
= . Categoria Historia
SubCategoria Humanidade

Objetivos: - aprender que a industrializagdo comeca mais cedo do que a maioria das pessoas pensa; -
entender que o produto chega até as fabricas de forma irregular, e como isso acontece em duas fabricas do
Norte e nas plantacdes do Sul; - entender que a tecnologia oferece um modelo de téxteis para os produtores e
outro para as industrias; - relacionar a industrializacdo a outros eventos histéricos do periodo; - aprender que
a producado da fabrica € de capital intensivo e os proprietarios procuram resolver esse problema, tentando
conservar o dinheiro sobre o trabalho; - aprender as maneiras pelas quais 0s novos sistemas tecnoldgicos
afetam o0 modo como as pessoas vivem, trabalham e se relacionam entre si com as familias e comunidades; -
aprender sobre a natureza da evidéncia histdrica e como construir um argumento historico. Disponivel em:
http://invention.smithsonian.org/centerpieces/whole cloth/u2ei/index.html

Figura 7 — OA Inicio da industrializagdo em um realce

Percebe-se que os objetivos deste OA sdo bem amplos e proporcionam uma Vvisao
integrada dos conteudos trabalhados nas diferentes unidades de acordo com o tema
proposto, desde a producéo agricola até o armazenamento do produto nas fabricas para a
transformacdo em novos produtos de consumo, envolvendo diferentes pessoas em

diferentes ambientes.

Tipo de Objeto  |Simulagao

Titulo A Batalha de Waterloo
Série Ensino médio
Categoria Historia

SubCategoria  |Humanidade

Objetivos: Simular a batalha de Waterloo, na qual os alunos podem jogar tanto como Napoledo ou o
como duque de Wellington. Embora a simulacdo se concentre na batalha, este site da BBC tem links para
outros sites fornecendo o contexto histérico da batalha e informagdes biograficas sobre as principais
figuras envolvidas. Disponivel em:

http://www.bbc.co.uk/history/british/empire _seapower/launch_gms_battle waterloo.shtml

Figura 8 - OA A Batalha de Waterloo
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A escolha deste objeto se justifica por proporcionar uma simulagao, em tempo real,
de uma batalha, com cenario envolvente, além de indicar sites que vinculam informacdes

sobre os personagens da época.

3.1 — Repositoério Virtual da UNIFRA

=

Rived/Unifra

O grupo Rived - Unifra, tem por objetivo o desenvolvimento de
agfes continuas de transferéncia da metodologia RIVED para

Objetos Pedagégi i % . .
Heios gigicos producdo dos conteldos; desenvolvimento de conteldos

Equipes educacionais digitais para a Educacdo Basica e dreas do
conhecimento; apoio & capacitacio de profissionais da educagdo
Noticias para a utilizacdo e gestdo dos contelidos educacionais digitais. A
transferéncia da metodologia RIVED visa a producéo dos contetdos
Publicacbes educacionais digitais, para a EducacBo Bésica, nas dreas de
Biologia, Ciéncias, Filosofia, Fisica, Geografia, Histéria, Lingua

Downloads Portuguesa, Literatura, Matematica & Quimica

Links i
Professores Responsaveis: Janilse Vasconcelos e Solange
Fagan

Contato : janilse@unifra or

Eventos

Figura 9 - Pagina inicial RIVED/UNIFRA

A UNIFRA foi a Instituicdo de ensino superior que, em parceria com o RIVED, se
destacou na producédo de OA para o ensino da Historia. No total, foram quatro objetos de

aprendizagem, os quais estédo disponiveis em http://www.unifra.br/rived. Nesse repositorio
encontram-se: As Grandes NavegacOes dos Séculos XV e XVI (A viagem de Ferndo de
Magalhdes), Comércio Triangular, Navegar é Preciso (As grandes navegacfes dos
séculos XV e XVI) e Engenho Canavieiras. A seguir, serdo apresentados trés dos OA
encontrados nesse repositorio, pois sdo os que estdo em perfeito funcionamento, quando
acessados via mecanismo de busca, fazendo o roteiro completo até finalizar as

atividades.

Tipo de Objeto |Fabrica virtual

Titulo As Grandes navegacdes dos séculos XV e
XVI — A viagem de Ferndo de Magalhées

Série 12 série (Ensino Médio)

Categoria Historia

SubCategoria ndo apresenta

Objetivos: - identificar o movimento das grandes navegacdes dos séculos XV e XVI e seu significado

para a época; - conhecer as tecnologias existentes na época, e as condi¢cdes que levaram os europeus a

empreenderem longas viagens; - avaliar a importancia desse momento histdrico na transformacgéo do
Continua...
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Segue...
mundo moderno com identificacdo dos desafios enfrentados pelos europeus, considerando os precarios
conhecimentos tecnoldgicos da época e os interesses econdmicos das nag¢des européias; - procurar
relacionar aquele periodo histérico com o processo de globalizacdo vivenciado em nossa época,
comparando seus diferentes significados.

Acompanha a indicacao de bibliografia complementar para estudo dos temas trabalhados. Disponivel em:
http://sites.unifra.br/Portals/17/Histéria/Grandes Navegacoes/Historia_Grandes navegacoes .swf

Figura 10 - OA As Grandes Navegacoes dos séculos XV e XVI

Tipo de Objeto | Fabrica virtual

Titulo Engenho Canavieiras
Série 12 série (Ensino Médio)
Categoria Historia

SubCategoria nao apresenta

Objetivo: - Demonstrar, de forma virtual, as relacées econémicas do sistema agucareiro do Brasil colonial
do século XVII.

Acompanha a indicacao de sites para complementacao dos conteddos apresentados. Disponivel em:
http://sites.unifra.br/Portals/17/Histéria/Engenhos/engenhol.swf

Figura 11 — OA Engenho Canavieiras

Tipo de Objeto | Fabrica virtual

Titulo Comeércio Triangular
Série 12 série (Ensino Médio)
Categoria Historia

SubCategoria nao apresenta

Objetivo: - fixar e melhorar o aprendizado e a aplicacdo dos conceitos mercantilistas vigentes na época;
vivenciar a realidade mercantil dos séculos XVI e XVII através da simulacdo de um comércio maritimo em
trés continentes.

Acompanha a indicacdo de sites para complementacdo dos conteldos apresentados. Disponivel em:
http://sites.unifra.br/Portals/17/Histéria/Comercio_Triangular/hist com triang maio vi1.swf

Figura 12 — OA Comércio Triangular

Todos os OA apresentados neste repositério possuem a guia do professor, roteiro
e design pedagdgico com referéncias sobre o tema trabalhado. E notavel a importancia
gue desempenham esses objetos para uma aprendizagem mais significativa e interativa,
pois potencializam o aprendizado e permitem uma visdo mais integrada dos contetdos

apresentados, associando imagens, cores, sons e movimentos aos temas trabalhados.
CONCLUSAO
As novas tecnologias da informacdo e comunicacdo promovem uma mudanca

significativa na forma como as pessoas se relacionam e desenvolvem as diversas

atividades do seu dia a dia. O computador e a Internet surgem como ferramentas
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inovadoras, capazes de proporcionar novas formas de comunicacdo e interagcdo, ao
diminuir as distancias e interligarem o0s espacos geograficos nos mais diferentes

ambientes.

Devido ao contexto atual e a utilizagdo das Tecnologias da Informacéo e
Comunicagédo (TIC), a educacdo passa por uma mudanca de paradigma, havendo
alteracdo na forma como as pessoas aprendem. Dessa forma, atualmente os professores
tém um grande desafio, pois com as novas situacdes de aprendizagem, os alunos ja
chegam as escolas com uma quantidade de informacdes, apesar de que isso ndo garante

uma base para o conhecimento.

Logo, o professor precisa ser capaz de recriar e planejar suas aulas mediadas
pelas tecnologias, promovendo uma aprendizagem mais significativa, colaborativa e
interativa. E preciso envolver os alunos e utilizar-se de diferentes recursos educacionais

para melhorar o ensino-aprendizagem.

Por isso, os OA constituem-se como recursos pedagoégicos inovadores, capazes de
envolver os alunos possibilitando a participagdo em atividades criativas e desafiadoras na
construcédo de novos conhecimentos. Ao mesmo tempo, pode-se concluir que a utilizacao
de OA na educacdo basica, principalmente nas escolas da rede publica de ensino, €
capaz de contribuir para diminuir as diferencas na promocéo da inclusdo digital mais
ampla, contribuindo para formacao de sujeitos mais livres e autbnomos capazes de agir

para que haja uma sociedade mais justa e igualitaria.
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